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Prélogo j

Supongo gue no se me habia ocumdo la idea
de que el comic podia ser utilizado para decir
otra clase de cosas que no fussen narraciones
ficticias o reales hasta que lei “La revolucidn de
los comics” de Scott McCloud. Bueno, esto no
es enteramente clerto, pero gueda muy bien
como frase incial y, ademas, le rinde el
adecuado y merecido tributo &l Sr McCloud. Y
no es enteramente cierto porque ya habia
pasado anteriorments por mis manos La
historia del universo® de Larry Gonick, v ya
entonces habia dicho “"Uau, asi deberian ser los
libros texto, jAsi, si se ensena historial®. Pero no
fue hasta que l&i “La revolucion de los comics”
que no interiorice esa reflexion y la hice mia.

Dejadme hablar un poquitc de este libro,
pues no en vano s lo que estd detras de la
génesis de “Ciberia”,

Lo que mas me impactd del libro de MeCloud
no fueron exactamente |as ideas que exponia
en &l (las cuales son muy interesantes y dignas
de anotar), sino la forma en la que las exponia.
Se trataba de todo un sesudo ensayo acerca de
los comics y, encima, presentdndolo todo en
forma de comic. A lo largo de gran parte de sus
paginas se esfuerza en demostramos que el
comic s un medio que puede contar cualquier
cosa, ¥ lo logra haciéndolo de la mejor manera:
con el ejemplo,

Saltando a un aspecto personal, yo llevaba
dandole vueltas durante un tiempo a la idea de
hacer un libro de informatica, principalmente
para mis clases. Hasta entonces, no habia
encontrado ninguno que me contentase, pues
todos pecaban de demasiade superficiales o
demasiado profundos, Yo queria algo que fuese
termino medio, pero, como dijo Bukowski:
“‘Cuando has leide una cierta cantidad de
literatura decente, simplemente no hay mas.
Tenemos que escribifda nosotros mismos”, Y
eso hice.

Ahora bien, la idea de hacer este libro asi, en
comic, ving directamente del Sr. MeCloud. No
era dificil ver los parametros que habia gue
seguir, como debia ser la narracidn, como el
dibujo... Pero al llegar a este punto, me tape con
un problema. Yo soy guionista, no dibujante.
Hace mucho tiempo que me decante por la
rama del guidn, y aunque puedo desenvalverme
con el dibujo en caso de apuro, mucho apuro ha
de ser este en realidad. Sin embargo, en el
moments en gque surgio la idea, y era
precisaments & momente  indicade para
empezar a llevarla a cabo, no estaba en

contacte regular con ningun dibujante al que
pudiese embarcar en esta aventura y que,
ademas, tuviese la suficiente compenetracion
conmigo como para visualizar las cosas tal y
como lo hacia yo. Mo en vano este era un
prayecto bastante personal.

Por lo tanta, decidi hacerlo yo.

Y aqui estd el resultado.

Sé que el dibujo no es ninguna maravilla,
aungue creo que si lo hubiese realizado otro
dibujante no hubiese habido mayor diferencia,
puss lo que buscaba era mucha sencillez. Todo
gl proceso de realizacion, desde escribir el
guidn hasta dibujarlo, ha sido en verdad algo
con lo gue he disfrutade bastante y, desde
luego, con lo gue he aprendido mucho. La
revision de las paginas impresas me ha llevado
a descubrir por mi mismo  elementos
insospechados que juegan un papel importante
en la realizacion de este tipo de comics.

Mi objetive era (y es) que “Ciberia® s&a un
verdadero manual de trabajo con la forma de un
comic, respetando en la medida de lo posible
las caracteristicas propias de este lenguaje.
Tengo el firme convencimiento de que el comic
puede ser una herramienta pedagagica muy Otil,
sobre todo cuande se crea  material
especialments pensado para la ensefianza
conjugado con los mecanismos y componentes
que hacen del comic un medio insustituible,
Expermentos como éste ya ha habido antes,
como por ejemplo la coleccién *.. para
principiantes”, y creo gue &l terreno en el que se
unen la pedagogia y el arte secuencial no ha
sido lo suficientemente explotado, pero no
mirando por los beneficios econdmicaos, sino por
los beneficios de los lectores: los alumnos.

Cluisiera afiadir un pedido de disculpas de
antemano debido a los posibles errores, fallos y
erratas que se puedan encontrar en el material,
Mo he tenido tiempo de corregir muchos de
gllos. Ademas, soy consciente de que también
existen wvarios errores de carjcter narrativo,
pero el tiempo apremiaba para terminar de
realizar este volumen y ojald en algun momento
disponga del suficiente para corregirlos. Este
tipo de errores son los que mas me duslen
pues, al finy al cabo, no soy un profesor metido
a dibujante y guionista, sino un guionista metido
a dibujants. Por lo menos, haberlos cometido
EsSpero que me sirva para no repetirlos en el
segundo volumen.

Ivan Lasso Clemente,
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Acerca de "Ciberia" y su uso J

“Ciberia" se compone de dos volimenes (por
ahora). este primero en el que se habla de
aspectos tedricos del hardware, el software y |a
interfaz grafica de usuario; y un segundo que
contiene los procedimientos para realizar las
tareas mas comunes en procasadores de texto,
hojas de calculo, gestores de presentaciones e
Internet. Ambos estan pensados para usuarios
basicos, aungue los de nivel intermedio quizas
encuentren un par de cosas interesantes.

La politica que he seguido para la realizacion
de los dos volomenes es la de ser lo mas
general posible, cayendo lo menos posible en la
ambigledad o en la superficialidad. Creo que en
la informatica resulta mas practico ensefar (y
aprender) a usar un tipo de programa gque un
programa en particular, pues asi sera mas
sencillo transferr los conocimientos de un
programa a otro.  He roto esta politica en el
capitulo de software (al restringirme a dos
sistemas operativos) y en el segundo volumen
con el objetive de mostrar con mas clandad
ciertos  procedimientos  que  resultan muy
complejos (o casl imposibles) de explicar con
generalidades. Mo he querido centrarme en |a
explicacion del uso de software propietario
debido la importancia gue el software libre ha
ido adquiriendo y su especial sincronia filosdfica
con los objetivos finales de la educacion. Sin
embargo, tampoco he querido dejar de lado al

software propietario, sobre todo porque su uso
aln esta mas extendido que el del software
libre.

Otra de las politicas que me impuse fue |a de
tratar cada pagina como una unidad siempre
que fusse posible y en detrimento de la misma
planificacian o hasta de la narracidn, de manera
que asi sea mas facil de usar como libro de
texto. lgualmente, he procurado que el lenguaje
sea sencilla, informal, para facilitar  la
asimilacion de los conceptos gue se han
tratado.

Tal y como se puede ver en la licencia que
estd al principio del libro, existe total libertad
para distribuir este material siempre y cuando
no se obtenga rédito econdmico por ello. Si se
desea imprimir y fotocopiar para su uso en el
aula, bienvenido sea siempre y cuando no se
cobre por ello o, si necesario cobrar, no se
obtenga ningun beneficio econdmica.

Quedan pendientes algunas cosas, como la
edicion magquetada para ser impresa en AS
itarmafio original para el que esta pensado el
liro), correccion de las erratas, un indice de
términos, un glosano y hasta un pegqueno
apéndice con sugerencias para el manejo del
libre en el aula y posibles gjercicios. Espero gue
mas adelante haya tiempo para ello por ahora
ne 1o hubo.
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Introduccion )

Todos sabemos lo que es una
computadera, dverdad?

Al oir esa palabra nos
wiene esto a la cabeza.

en dia sen muy pecas las personas que no han

u:?z-udn al menas en una n—:uﬁf;t una computadora,
Muchas lo hacen a diario para muchas cosas
diferentes: jugar, escribir, caleular, dibujar...

Arrghl (El archive
ne se abrel IMi
ompU tiene virusg

Ay, Digs... Me
parece que el virus
la tiemes t0...

Las computadoras actuales han sido disefadas
para ser muy faciles de usar, pero a veces...

Por desconocimiento, pensamos gue la computadora
es algo misteriogo, una especie de cajo mdgica donde
suceden cosas mas alld de nuestro entendimiento.

en las recovecos
intangibles de un mundo
enigmdtico y

tienen para req

Internet que me
ra demasiade

se texto bajade de

Este desconecimients limita el use

estas mdquinas, desaprovechands el pot
lizar muchas funciones dtiles..,

saste
rgo..,

tl]ue hacemss de
potencial que

cPar qué ne hiciste
que ba compu te lo
leyese?

O hace que perdames tiempe v dinere por
problemas pequefios que podriames solucienar
Nasgtros mismaes,

3 hay problema;
en una

Verd, es que
emana a por ella

estd muy lenta...
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Introduccion

En este manual no pretendemos cubrir todos los
aspectos de una computadora. Mo te vas a convertie
en un técnico o en un ingeniero de sistemas.

Pues vaya.., Para eso me
compré el libre,

Pero si vamos a hablar de cosas
que te permitirdn solucionar esos
pequerfios problemas..

iCan razdn estaba
lental A ver, quitemas
esto, y esto...

..comprender mejor lo que pasa en la computadora...

B —
Claro, como se vaa = |
abrir si este
programa no permite
ese formato...

..y aprovechar el petencial que
reside en cada maguing para
mejorar tu wida.

(Pero no te confundas,
que esto no s un
manual de autoaywda).

Marnuales hay muchos, FEII‘G
ninguno puede superar a o
curiosidad inguisitiva.

albe

Ph%prngmms para tods tipo de fareas.
splicarlos tades |levaria muuucha
tiempe (v pdginas). Sin embarga,
exceptuando algunos cosos muy
concretos, lo moyorio de programas
estdn pensados para ser Tdeiles de
mane jar: infuitivos.

Le que te vamas a mostrar agqui
son las
perder el mi ¢
descubrir por 1 mismo los
enarmes posibilidades que

en tu habitacidn, en tu estudio,

5 que te permitirdn

1 f ¥ ahora, pues
o a investigar y 4

COMENCEMIS.

es0 maquing que Tienes

en Tu oficing,

-
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Las computadoras.

)

Esto es una computadora.
En eso quedamaos, dno?

-

La fuyo puede ser gque
varie un poco en la forma,
el tamano, el color... Pero

bdsicamente es igual.

Sabemos qué podemos hacer con
esa cosa: escribir, jugar,
comunicarnos con o

éPero sabemas cdme funsiona?

iMecesitames saberle de
verdad para peder mane jorla?
En realidad no. O por lo menos
na del tedo.

(W

Para poder usar bien la
computadora necesitames tener un
minimg de conocimientos acerca de
cama funciona para poder mane jar
adecuadamente. Sdlo asi seremas
conscientes de sus posibilidades y
podremas aprovecharlos,

ras

¥ lo primero s comprender que una
eomputadora es un Sistema capaz de
procesar datos a partie de un grupo
de ingtrucciones. Es una maguina
capaz de hacer algo con alge, siempre
¥_cunndu le indiguemas qué es lo que
iene que hacer con ese algo. J
&Y como ko hogo? Si

no &5 mucha maolestia
ahora, me vas ¢
nreparar un café

pregurtar, digo.

C

|

Para lao compu, tods lo que vemas y hacemos es, en
dltime cass, una serie de impulses eléstrices. La
magquina los inferpreta como unos y ceres, Y todos
2505 Ungs y ceros los agrupa y los inferpreta come
ofros nimeros v e505 numeros... Bueno, v asi hasta
lo que nesotres vemas ¥ mane james normalmente:
letras, imdgenes, sonidos.

J—

—

' = T~

A

12,

-

£Y de qué me
girve es0 a mi?

(En realidad no de muchs, o menos)
que algin dia vayos a ser
programador. Pero sirve para
comprender gue todo lo gue usa
la computadora es informacidn:
una informacidn muy comple ja
ue e5 traducida por ella a una
\__ forma que podamos entender. /

100100111 e
o1 10001 & sy
013011101
1100100 o /—\\‘EXTO
[RRRTIRETH
1001001 1
UIRRETH
10011181 IMAGEN
il
S
SOMIDO

Y que con esa informacidn que le
amos no puede
menos que le digames que lo haga.

Par ejemplo, supsngames que
tenemos la suma 142, El uno v el
dos serian la informacidn gue

introducimes en la computa
el mds (+) seria lo que le
ardenamas que haga con ella,

Computadoras hay de muchas
tipos, pero el términe se utihiza
usualmente para referirse a los

microcomputadoras: las que
tenemos en casa.

hacer nada a

ra y




@@;[ Tipos de computadoras.

Los “mainframes” son ligeras pero grandes.
Procesan grandes cantidades de dates con
rapidez. Las utilizan los gobiernas, las
instituciones y los grandes empresas. Son fambién
muy caras: cientos de miles de ddlares.

Hay cuatre categorias de computadoras. Una de
ellas es ba de las supercomputadoras. Son las mds
rdpidas v las mds caras. Cuestan millones de délares,

Se usan para trabajos cientifices, peliculas,
asuntes militares y otras cosas similares, Sélo se
fabrican unas dos o tres al afio.

Las minicomputadoras se desarrollaron para hacer Las microcomputadoras son las computadoras
tareas especificas alld por los afies 60, Pero han personales, las que solemos tener en casa o en o

ido desopareciends gracias al auge de las aficing. Su precio ha bajado mucha, al mismo
micrecomputadoras, que coda vez poeden hocer tiempe que su capacidad y velocidad ha crecide.

mds cosas con by misma velocidad y calidad.

Pueden hacer las mismas cosas que los otros tipos
de computadoras, pere con menor capacidad y Son
mucha mds baratos: entre cientos v unos pocas

miles de délares,
Centro de las Las partatiles. Tienen las Las de mano (o palmtop). Son tan
microcomputadoras, podemos mismas funciones que las de pequefias que entran en una tmano,
encontrar: ESCFITGI‘IDEHD _Té;.‘rﬂﬁ las pero su copacidad es mds limitada
partes estdn unidas para gue las otras dos, aungue puede
Las de escritoria (desktap en pader moverla con facilidad. || Jransmitir datos con cuakquiera
inglés). Son las mas usuales. de las dos anteriores,

10



@@;[ Breve historia de las compumdor‘as:

¢ Desde hoce mucho
tiempa el hombre ha
tratado de inventar

maquinas gue le hiciesen

v kawvida mas facil.  J/

~ Sobre todo, que
hiciesen por €l fareas
que eran repetitivas,

Unejemplo de esto son
las moquinas industriales,
qfua pueden hacer tareas

isicas muy pesadas una
y otra vez sin cansarse y

21N equivooarse.

Algunos autores dicen que han
existido cuatro generaciones de
computadoras hasta ahora. Cada
generacion se diferencia de la atra
por la tecnolegia que fue usada.

&

el

Par si no lo sabes, una generacidn
£5 U 5ucesn§n de descendientes
en lineo recta,

Pera, &

. ‘1\

N\

tiﬂempo

las tareas

mertales? Para ese se
inventaran las

Ya desde hace mucho

se im-‘en'iiﬂrt.im
uinas para caloular

I:::Lﬂsﬁms erﬁl dispositivos

mecdnicos.

" Pera no es hasta el )
sigle XX que con la
electricidad se
empiezan a crear las
primeras computadoras
de verdad, tambien

llamadas “cerebros
electrdonicos” porgue
trataban de imutar el

funcionaments del

La primera generacidn va de 1951
a 1958. Eran computaderas que
utilizaban bulbos al wacio. Para

programarios se necesitaban
varias personas.

La tercera es de 1964 a 1970,
Entonces se pass del transistor al
circuite integrado: una placa
pequenia con muchos fransistores,

Las computadoras se siguen
haciendo mds pequenas, baratas y
rdpidas. Son mds fdciles de usar

gracias a nueves lenguajes de
programacidn, Su uso se extiende
cada vez mds,

Eran enormes: podian tener el

tamafio de un edificio y pesar

toneladas. Las mds conocidas

fueran ENLAC {mcpr-mm] ¥
UNIVAL,

La seaunda generacién es desde
1958 a 1964, En lugar de bulbos se
utilizaran transisteres, que eran
piezas 200 veces mds pequefas y
que necesitaban menos
electricidad para funcionar,

Eran mdquinas mds veloces v
menos costosas. En esta
generacidn s& hicieron los
lengua jes de programacién: una
manera mds sencilla de decirle a la
compu lo que tenia que hacer,

La cuarta continia desde 1970
hasta ahora. Loz circuitos
integradaes se hacen mds y mds

quefios, y con mds y mds
transistores (cientos o miles).
Aparecen las computadoras
personales I:Fﬁ,rzur" sus sighas en
inglés).

Antes, todas los modelos de
computadoras eran diferentes:
los programas de un modelo no

funcionaban en atra. Pera en
1981, lo compania TEM sacd su

IBM PC. un modelo gue
empiezaron a fabricar también
otras compafiias y que se ferming
comartiendo en el estandar.

11



@@;[ Breve historia de las compumdor‘as:

En los affies 70 todas les modelos
de computadoras eran
diferentes. Era coma i un coche

de una marca fuese diferente de
manejar v usase otro tipe de
gasaling que el atra marcao.

Ademds, todavia eran muy dificiles
de usar por cualgwer persona sin
conocimientos muy avanzados.

Entonces aparecid la compafila
Apple, que cred una serie de
computadoras fdciles de manejar
por cualguiera, Ese fue el
verdadera comienza de las
computadoras personales.

<=

s

Pero habia muchos modelos que
eran diferentes entre si; C-Ami
(de Commodare). Mega 5T (de
Atari), Liza y Macointozsh (de la
misma Apple)...

Todos se guardaban el secreto
como hacian sus
computadoras, por lo gue no
habia manera de compartir bien
la informacidn enfre ellas, o de
usar el mismo programa en una o

N0

Hasta gue. commo
dijimos, TEM sacd su
IEM POy le mostrd a
todo &l munda como la
hachan. Entonces, casi
todos los fabricontes

5¢ dedicaron a
construir computodoras
bajo ese modela.

\o@)
T

La drica comparia que no
hizo eso fue Apple, ?u{‘.
siquid con su models
Moacintesh (mds conocide
comae Mac), haciends
piezas y programas
especiales para &l

DS
pcFimm

¥ asi llegames al dia de
hey, cuande tenemas

dos modelos principales

de microcamputadoras: || los
PCy Mac (de Apple).

FCs tenemos de muchas
marcas, pero el modelo
jel tipo de piezas,
dende van, ete,) €5
siempre el mismo. De
Mac sdlo existen las
que hace Apple.

Este se extiende también
a bas portdtiles, pero ne a
de mang, de las que
hay varies fabricantes.,

Los programas Eue
usamaes en una PL no
pueden ser utilizadas en
una Mae, y al revés, Pera
esto es mds por el
sistema operativo, del
que hablaremes mds
adelante,

De las computadoras que
vamas a hablar agui es de
las PC de escritorio. Mo
de minguna marca en
especial, sino que lo que
digames se aplica a fodas.

En cuante a ese de ka mareaa..,
Buero, mucho se habla de
comprar una computadora “de
marea” o un “elon”,

En realidad, un clon sdla e un
computadar construide con
piezas de diferentes
fabricantes v que muchas veces
estd hecho a medida o 2e puede
medificar con mucha foolidad.

Hasta las "de marca® usan
iezas de otro fobricante. La
iferencia principal suele estar
en el disefio y en la garantia. Las
"de marca” suelen ser mds
bonitas, afrecen mas tiempo de
gﬂrurrh'n, tienen me_jPr Servicio
tEcnica... ¥ Som mds caras.

¢

TT7

|

—ir

Un clon puede ser hechs por
cualgquier técnico o persona con
suficientes conocimientos; no
suelen ser tan bonitas, el tiempe
de garantio es diferente para
cada pieza y cuands haya
problemas, fenemos gue recurrie
a cualquier servicio téenico... pera
son mds baratas,

12
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"Hemos presenciade cémeo los
ordenadores se trasladan de
enormes espacios con aire
acondicionado a armarios, luego a
escritorios y ahora a nuestras
rodillas y a nuestros bolsilles. ¥
este proceso aldn no ha terminado”.
= Nicholas Megroponte, "El mundo
digital”.

13



Vamos a ver a continuacidn la informacidn bdsica que
debemos saber acerca de los elementos fisicos de
una computadora, comenzando con unos conceptos
fundamentales que nes servirdn para poder
comprender todo lo que viene mds adelante.. En lo
que se refiera al hardware, recuerda que todo lo
que veremos serd aplicable para las computadoras PC
de escritorio, no para las portatiles o de mano.
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@@;[leué es el hardware y qué es el sofTwur'e:?:

Por un lado estd el hardware,

Una computadora se

compone la parte fizica de la Como se suele dee:lf' &3
de dos partes computadora: el case o cT}iu, la parte tangible, la que
principales. las portes internas del CPU, el p-:nderms tacar,

manitor, el teclado, etc.

=

A\

—1
-
o
]

Por otro lndo estd el software, lao parte

IEI%I{I:I de la computadora: los programas.
efectivamente, e la parte gue no

pedemos tocar, la parte intangible.

Sin el software,
la computadara
&35 tan sdlo un

montdn de pnz:ns

de metal
pléstica v silice
Y CAras que ne
Sirven para nada,

@ Programa 1.0

Edickan Ver Ventana Ayuda

jro H % {

uardar

5i tunésemos gue
hacer una
comparacidn con el
ser humana, el
hardware vendria a
ser el cuerpo de la
computadora...

. wel mﬂmre, sug
pansu mientos.

wardar Como
Salin

Software de sistema es e
que se refiere a los
sistemas operativos, el

programa fundamental e
una computadara, pues Sm
€l no funciena. También
30N programas que sirven

 para m:ln‘te,mmmnfn

1

Windows

El software se divide
]:ur'lnn Imente en dos tipos:

tware de sistema y
suftwane de aplicacian.

Linux

1 so'Ffm.rc de aplicocidén
se refiere a los
progromas que e usan
para las diferantes
tareas que se pueden

hacer con una
computadora (que cada
dia son mas),

Gpen Difice.org
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Hardware: CPU y periféricos

En una computadora comun,
podemos distinguir a primera
vista dos partfes bien defimdas

Par un kado, una gran ca
con botoncitos v lucecitas. Esa lo
que s& le llama habitualmente CPUL

de metal Este férmino e en realidad

una sinécdogue: toma una
parte para definir el fodo. Sin
embargo, vamas a utilizarko
porque es el mas usado.

—
Luego tenemos el
monitor, que s donde
vemos lo gue hacemos
en la computadara; el
teclada y el ratén, con
lzs que controlamas la
compu; boz parlantes,
lo impresora, ete.

cosas en

conjunto se les
llarna

periférices.

parte mds importante)
&g el CPU, gue es
realmente la

computadara,

A e

Sin los periférices no podemes usar lo
computadora, Tmposible, Las famosas
cuﬁumdoms portdtiles tan séle tienen encajads
tada (CPU y ﬁr'ifern:u;s] en una sola pieza con el
objetive de hacerla mds fdcil de transportor de
un sitio a otro,

=

By & HE
""ﬂ' 'I'i'|lII

Un periférico s un elements conectade al CPU de
manera externa. Dependiends de para que sirvan,
se dividen en tres tipos: de entrada, de salida v de
almacenamiento.

que giFven para introducie v
manipular informacidn en la

Los periféricos de entrada son los
dora.

computa

el

Les de almacenamients
contiensen la informacidn que
maonipubamos con log de
entrada y que nos muestran las
de salida,

poder usar

Los de salida nos muestran la
informacién que se genera en el
computador, Algunos, como el
manitar, son indis

-,

nsables para
el aparato.

16
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@@;[ Periféricos de entrada y de salida.

-,

Existen muchos

riféricos, tanto
e entrada como de
salida, pero akhora

20lo vames a
mencionar kos mads

impartantes.

El techade es esa cosa con letras donde escribes,
Antes de gue apareciesen los ratones, era la dnica
manern que Se tenia de contralar la computadara
(buena, estaban las farjetas perforadas, pere eso

ya e3 antropologia infermdtiea), El teclads es el
enfrada mds impartante.

periférico

(" Desde la invencidn de la Interfaz Grafica de
Usuario (GUT por los siglas en inglés de Graphic
User Interface), todas kas computadoras
incorporan ahora un ratdn o mouse, Los ratones
de PC tienen coms minimo dos botanes, Los de
Mac tienen solamente uno.

vV

¢ Un ratén sin una SUT viene a ser como un de reconacimients de |' ya
valante sin carro. Sin duda es muy atil, pero textos, o en inglés OCR. ___:\ -
una computadora puede ser usada sin un Y )
b ratdn, tan solo con el teclada.

El escdner es un aparato que sirve para introducir
imdgenes en la computadora. Viene a ser como una
atacopiadora para la compu: panemas en el
escdner la imagen (un dibujo, una fotografia, la
pdgina de una revista) en el escdner y con un
programa mary sencillo se pasa a la computadora.

S puede hacer lo mismo
con texto (siempre ¥
cuande ne Sea escrito a 5,
mane), de manera que la s
computadera lo

transforme en un texto
guie padamas manipular.
Este procese se hace con
un programa especial que
se conoce como software

(el monitor es el periférico de 3

salida mds importante, Siende un

poco técnicos, muestra los dates
visuales necesarios para poder

La impresora es una mdgquing que
pone en papel la informacidn que
deseamas.

Por altima, los porlantes
permiten escuchar los datos
de audie que pueden

encontrarse en una

usar el computador.

.

utilicen

Las hay de varios tipos
dependiends del méteda que

de inyeccidn a tinta o ldser.

1Y que alguien baje la

imir: matricial, miisica, por favor!

17



& Unidades de medida de almcenamien’rn;

Coma hemos dicho, la
utadora toda ez imformacian
Por lo tanto, las cosos en la compu
se meden en relacigna la
informacon: cuanta informacidn
cabe en un dispositive, con gue
velooidad se lee o se procesa esa
infarmacan, etc.

/4

fEI bit es hnmldnd Friimi dle

informacién, Representaaun loa
un 0, El nombre viene de Blm
Digt (Digite Biraria, en inglés

Recordemos que al fin de cuentas, la
computadora sdko emplea estos dos
digitos paro representar TODO.

S

-

Lnldu.dzs de medida pr'mmpulz:)
gon las de almacenamiento

Pera coma con das digitas no
wamos a ninguna parte, kb que se
hace es formar grupas de echo,
Esto se conoce como byte, que se
traduce al espafisl como actetn.

 representa una lefra,
LA NUMERD & Un Signg,

BIT BIT

BYTE "

Este byte es el nimers 107

A partir de ogul, tode son multiples, Come la base de todo es el bit, y los
bits sole
exactas

n tener dos wilores (1y 00, todas las medidas son potencias
2. Pera lo que se usa como uredod mds peguefa es el byte,
e ko bats son tan pequeras gue sélo se toman en cuenta para caleular,

Q:le aqui una lista de los ml.l'hplns del I::q.-Te

Unidad  |Se escribe. .| Significa

Bit b 1o

Byte B B bits C-::J b (meniscula) significa B.D
Kilobyte KB 1024 Bytes y B (mayiscula) ssgritico Byte.
Megabyte NE 1024 Kilobytes > LOAB.576 B

Grabyte [ 1024 Negabytes » LO4B5T6 KB > LO73 741824 B

Terabyte TE 1024 Gigabytes » LO4B.570 ME » 1LO73 /41824 KB » LOF9 51167776 B

Hay mds umidades de medida mayores que el TR,

cuando a2 PC aun no sobrepasan bos 58 como \da mdxima.

no vale panerlas agui

Para tenerlo clarito vames con algunas
mmpb@ de| uso de estas medidos,

Un diseo duro normal tiene entre 40 SB v BO
=8 de capacidad, o sea que puede almacenar

esa contided de informacidn; anasi, yaes N3
ficil consequir discos de 120 GB.

Un procesador de textos
moderng comas el Abiward
acipa entre 40 MEB v 70 ME.

Una canoon en MP3 gue suene decente v
que ﬁ&um 2 minutas ydr:al:icl .
casi Seqgin est mas r
enun CDentre 100 v Z(% m.rbclug"rﬂfzn
MP3 que no pagen de unos B minutos.

Un libre con formate,

\ @

Lina fota de una cdmara
digital normal con buena
calidad ocupa unas 300 KB,

Las obras co
Beethowen en
calidad ocupan 20 GB.

muds de 300

;% entfre

La coleccidn leta
de b Biblioteca del

20 de los Estados
Unidos ocupa 10 TB.

55
=

En un disguete enfran 144 ME,
eni un 0 entran hasta 700 MB,
y en un BWD hasta 17 GB.

n texto sin formata de un
pocs mds de 100 palabras
ocupa menos de 1 KB,

&

Las obras completas de
Shakespeare ecupan 5 ME,

Bprogroma

acupa unos 250 MEB.

Al espaco de disco gue coupa
un archive se le dize en
schas sasiones "o
“tarmafio”. Si un archivo "
R n T
&5 que ceupa
del disco donde se encuentre.
En este libre wamos a emplear
el términa “pesa”,

18
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Todos los companertes gue

forman el CPU estdn metidos
dentro de una coja de metal
que, en inglés, se llama cose.

y

:IEI
=1 @
]

Tedas las partes que vemes desde fuera
estdn conectadas por denfro o una placa de
metal llamada mainboard,

“' Y

poner enchufar lo compu.

Este coble se llama
cable de pader.

Y ®

o
) [ﬂ
-
Primero veremas las .
\\ partes gue podemas eQ
\“\%\_\ encontrar en el case.
Se frata de un transformador de Irternamente, lo fuente tiene
'::':!"'_E'"C‘-"[‘Ws desde corriente que permite conectar la una serie de -:ﬂ_b|E-5 que van
atrds! Aqui tenemos la computadora a la red eléctrica. Es conectades al mainboard v a las
fuente de poder. donde comectamos el cable para unidades de disco internas,

EE

para

Estos cables son los
que llevan ka energia
que la

amputadora funcione

A continuacién hay una serie de conectares que

por dentro estdn acoplados al mainkoard,

Estos son bos
conectores PS/2.

Agqui se conectan el |
teclado y el ratdn. K

Estos dos conectores se
llaman serial y paralela.
Son para ratones e

impresoras antiguas.

Ahora, para los mismo,
se usan...

o

.. los puertos USE, que
sen conectores que

WA

transmiten la
informacidn mds
rdpidamente.,

Este s la salida
de video. Aqui se
conecta el monitor,

19

Estos tres son del
audiz. Uno es para

que salga el somdo
(out), otro para que
entre (in) y ofro
auxibar (aux).

Este es el MODEM.
Sirve para conectar
una linea telefanica v,
por lo tante, entrar a
Internet.

Estos son
conectores de red
con log gue
conectar nuestras
computadoras a
otras gue estén
cerca.



A

~,

El CPU.

A

Mirando per delante, podemes ver
las bahias, que son espacios que
tiene €l case para colocar
unidades de disco,

V

> \E .ﬁ
O —
= ' Este es el Suelen tener unas tapas
disco dura mury fdciles de quitar.
———

En una computadora armada suele haber varias bahias ccupadas pnP
el disco dura (gue sdlo se ve por dentra) la disguetera v el
CO-ROM, v suelen gquedar dos o tres libres {degznda del tamario del
case) para colocar nueevas urndades (un DYVD-ROM, u otro CD-RGML

o

I i

El batdn de encendido &3 &l g
aplastamas gam prendar la
computadera, De los dos botones
que suelen tener los coses, este

siempre es ¢l mas grande.

EN

-9

a9

Desde hace unas afios, los botones de
encendide no se gquedan hundides cuandao
prendemos ko computadora, sino que

5i necesitamos apagar
an,
siempre estdn en la misma posicion.

desde el bot

tendremos que
mantenerle aplastado
hasta que se apague.

T o
° o
&= o
[

Esto es porgue las computadoras vienen
aquqi-udus con digpoditives que permiten
apagado de la mdguina desde el
software, sin ne.gmdud de aplastar el
tan.

El botdn mds pequefic se llama A

resef. Sirve para hacer lo que se
conoce como re-encendide en
caliente: al aplastarlo, la
computadora se apaga ¥ vuelve a
prenderse solita,

LA o
o
A este se e llama
cominmente "resetear”,

A

Al resetear el equipa, se cierra bruscamente el sistema aperafive y
todos los programas que estaban funcionande, lo cual puede
acasionar perdidos de informacion.

Fisicamente, lo gue
hacemas es
detenser la
computadora por
un momerte,
hacienda gue el
disco dure deje de
girar, ¥ volver a
ponerla en marcha,

Este puede hacer que el disco duro se dafie,
por ko que no es may recomendable hacerlo,

a amarille y otra verde,

o

Siempre hay dos luces que
uelen ser una de color Fojo

La werde se prende un
momenteo al principia,
para inchn:lr' que la
compu se ha puesto en
rm:lr'cl[:'e

NV
S "

.#'”\,l“*-..

20

vy la roja (o amarilla) se
prende cuando se estd usando
el disco dura. Es normal que
esta luz se prenda y apague
continuamente.

Ny

P Y e

/T



a

El mainboard. J

0 Motherboard, o Tar jeta
Madre, & Tarjeta principal, o
. Flaca base., Coma los
términos de la mayoria de los
cosas en infermdtica
provienen del inglés, a veces
ne se tiene ni i mlclle coma

)

Aqui le vamos a llamar
main

orme dijimos antes, todas las partes que

vemss desde fuera estdn conectadas por

dertre a una placa de metal llamada
mainboard,

Pues ahora vamos a
hablar del mainboard,

Sobre ella van colocadas las
partes gue vamos a explicar
a continuacion.

El mainbeard es una placa
de color verde llena de
circuites y ofros
compenentes que se fabrica
f uh ambierte esterilizads

Agui estdn todas, pero no te
creas, gue no tieme mucho
misterio y las pedemos
manipular con mas focilidad de
la que parece o nos podemaos
imaginar.

Tarjeta de

red

21



El procesador.

)

iAsi mejor!

de cortrol para gue
pueda hﬂpger' Endu

El procesador es la parte que
realiza todos los cdlculos
matemdticos y todes los procesos

Se inserta en el muinbourd. en

un conectaor es —;'.lul llamade
socket
Encima lleva un
vertilador para disipar
el calor que genera con
su actividad,

O

5i este ventilador se cayese,
el procesador sequramente se
fundiria.

la computadora
lo gue hace.

Exteriormente, un procesador
e2 un cuadradito que fiene una
de sus lados lleno de pines.

El secket &5 un
conector |leno
agujeras en los
que ingertar los
pines.

(Entonces, cuanta mds rdpide un procesads
realice estas tareas matemdticas, me jor
\ serd el rendlmlerrm de la computadora.

A mayer velocidad en Hercios (Mz), mejor es
el procesador porque hoce mds operaciones,

Ind=12 ? (5121 28p24= 3

Los procesadores mds modernos miden
su velocidad en Gigahertzs (GHz).

caracteristica principal de un " Tado en la computadora son
procesador es la velocidad en el datos, nimeras. Pora hacer toda
procesamiento da datos. o que hacemas en una
computadora se necesita de
cnnmlelfs operaciones
1001001511 110151191001 '}{ ematicas.
101108100101 1118191 101
O 1 1S 12101
NS G SN 1119
011051 10T 1001011 VEiz+1se
THOTETIETO0T 101001 601 ”m
SIS0 1001 124108
ST IO 10 1 54 15
GO T 1011501 1
SIIBHEI0TITISH 1010
" La velocidad dBl
procesador se mldB El nombre praviene de un fisico
en Hercios ILHEI"JFIE alemdn del sigle XTX llamada
en ingles). A Enrique F!n-dalfo Hertz.,

W A

equivale o una]

g una unidad de 'I‘Mﬁmnu que
vibracidn por segundo.

C

Sin embargo, existe
otra coracteristica
muwy impertante a
determinar lupnr
velocidad de un
procesador. Es lo
memaria Cm:ha

Es algo asi mmo
r rmchn .

@@ﬁ

22

xactamente: como uma mochila de
aje en ba gue metemos y de la que
sacamos lo que mds usomas.




(W (

El caché del procesador. )

En informdtica, el
térming caché
designa un lugar
{puede ser una
parte de la
memoria, o hasta
ung carpeta del
disco dure) dende
se almacenan datos
recientes o
frecuentes para
recuperarlos con
rapidez.

En lo gue se refiere al Antes, esta memoria estaba en el
procesadar, lo memoria mainboard, pere los procesadores
raché es uma memoria donde || Mds recientes la tienen incorporada.
el procesador almacena las
operaciones y los datos mds
frecuentes.

El precie de los procesadores
estd en funcidn de ba velocidad
v de la copacidad de caché.

RAM significa Random

de acceso aleatorio.

Acces Memory, me,muruJ

La memeria RAKM va
en estes conectares
del mainbeard. Se
pueden poner tartas
como conechores,

& =

/ ‘%
Cuandes vamos a comprar una n &lla es donde s& guardan temporalmente &
computadora, tenemos que sistema operative, los dates v los programas
W

eriguar siempre esas dos cosas para que el procesador pueda e jecutarios

mads rdpida serd,

Cuanta mds memoria RA
tiene una computadora,

T—
—
-

—
—
S

velocidad del procesa

A

¥ si 3 asi, dqué pinta la

dor?
Vamos a explicarls me jar,

En la memorin RAM se colocan los
datas que tiene que procesar &l
procesader (sistema operative,

programas, etc.). Para ka RAM y el

procesador, todo eso Son nbmeros ¥
Speracianes.

(AEREREN

Cama el procesador recoge los datos que
tiene que procesar de lo memoria RAM, el
caché se coleca en medio y alli se quedan los
gue son u=ados con mds frecuencia. De esa
manera, en lugar de tener gue recurrir
siempre a la RAM, el procesador usa el caché.

si, la computadora se hace mds veloz.

Entonces, son tres
cosas las que

de una computadora:

determinan la velocidad [T

| |' La Vﬂlﬂcidf-'ll:d del WL-: capacidad del mchéw la copacidad de la
g

—I,\m

procesador (que se
|

memaria RAM (gue
de en Hz —Hn'-:-os-}/r

también se mide en

—-.\qu.le se mide en I:nl.r‘teﬁ*f_ll}

bytes)

W
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@Q;[Tﬂrje'ras de video, sonido, MODEM y r"edJ

E=to es porgue antes estos
dispositives venian
colocados en el mainboard
como farjetas, en unos

Cuando vimes la parte
de atrds del CPU, habia
una serie de

conectares que estaban
coplados al mainboard,

V

il

comectores PCT o ISA (va

los veremaos

)

&)

T
Pero al ver el Ahora ya vienen dentro del )
I:; mainboard, o algunos de ‘"'H.._..-‘_ mainboard, Adn asi, por
e ellos les llamaba — costumbre, se les sigue
“tarjetas"! torjeta de diciendo “tar jetas”.
video, de somida... A
. a tar jeta de video T rere——
La tarjeta de 1;5&0 he.nzﬁ-n <alida al Las tarjetas que
se Eﬂ{l'il,.l‘+9'1 g excterior en b vienen incluidas en
mf;rnn":ciﬁ: I parte de atrds del tIr::ns mainboards si-:rlu-
computadora en CPU. Ez ahi dende lenan :'5‘3 'G':'"B'Ic ar.
sefales gue puedan conectamos el ks o qms
ser usndusgnr el manitor. h;;g:tr]tze.nzr
maonitor. La ;;Islr:iuﬂg mnact:gms hasta
con que veq para poder usar una
imdgenes depende antena de television
mas de lo tarjeta y ver la sefal a

de video que del
L manitar. I

Lo tarjeta de sonido convierte la
infarmacidn én sefales que pueden ser
usadas por unos parlantes v también
convierte los sonidos en informacidn que

& ser usada por la computadora,

E..\_f usada para quedarse sardo)

Las que wenen en
las mainboards
ofrecen el minimo
de calidad coma
para escuchar v

rabar
ﬂcEpngEmEFﬁE-.
Fara trabajos
profesionales es
necesario instalar

La cali con Que
migamas el sonido
también depende
de los parlantes...
entre otras cosas.

una tarjeta mejor.

través de la
computadora.

tarjetas de sonido tienen
come minimo fres conectores,
En elles es donde conectamas
los parlartes v el micrafona:

W

OUT: e2 el conector

IM: es el conector de

de salda, donde
conectaremas los entrada, donde
parlantes. conectaremos el
micrdfane,
ALK s un
conector
auxiliar.

El orden en el que estén colocades estos
conectores puede variar.

T
&

Cable da
| ||teleﬁ:>n-}

24

MOGEM significa Por media de la Sus conectores son muy o
Maoduladar Por medio de tarjeta de red M %Eﬂms a los demlﬁs
DEModulador, y | €l ademds de | podemos canectar ondes ﬁ“hg“ e (L]
permite convertic | poder utilizar |ruestra computadora g confundirlos 9 = =
sefales telefénicas |k computadora | o etras para formar
en datos como g fuese [una red loeal (LAM en
comprensibles per la | un teléfono o inglés, Loca| Area .. Ni confundir una red
computadore, y un fox, nos Metwork). local (como la que puede
VICEVERSA. conectamos a ber en un banco o en
Internet. una oficina)...

...con Internet (que
se realiza por medio
de la linea telefanica
¥ que puede ser local
o internacional, no

Cable de red hisarety



g;[ Puertos. )

En informdtica, se le a hemos visto algunos de -
llaman puertos a los ellos, que pertenecen a las || |25 puertos seriales son
las mas antigues v los

conectores donde se tarjetas que estdn denfro
colocan las cables que el mainbeard, Ahora que transmiten mas
permiten conectar bos vamas a ver las que faltan. || |ento lo informacidn, Sin
periféricos a la emborgo, Se siguen
anienda ya que éxisten

computadora, aungue :

gfs cu?:re’rc-b%ﬁ'; chhﬂs us_l_;:éru_ns qus
cir al mainboard. utihizan peritéricos que -
los necesitan, W

Casi todos los puertos
Los puertos USE son mds rdpidos que Hoy en dia casi todos los periféricos

estdn sifuados en ba
log seriales v suelen venir de dos a / vienen con cables para conectarkos a
cuatrao, qlgLnus veces dos en la parte . uertos USE: cdmaras digitales (de fotos
de atrds v dos en la parte frontal. de videa), reproductores de MP3, memory
sticks, escdneres, impresoras, etc.

parte posterior del
CPU y los hay de
diferertes tipos.

Simbolo del USB. USE
significa “Universal Serial
Bus”®,
Las medelos viejos tienen
1".":' &5 Pﬂml'?;l mﬂﬂ 'I"S: conectores mds an’chﬂs ra e
ditinguen para que sor gyt s T U
sali ca e os teclados
segin el colar, viejos tambidn son asl,

Aungue también hay teclados ¥
ratones para puertos USE, estas
dos conectores son los mds
usndos para esos dos periféricas

El morads es para

N
&l teclado v el .
verde para el ratdn
Se llaman P32 AT
conectores ,

P3/2".

5i gueremos usar un

teclado nuevo en un
canector AT, tendremas
que comprar un conector

que por un lade sea AT v \&
por el otro P5/2.

hacer es comprarnes un raton nuewa ya

[E" el f:s'; de los mmmj Si tenemos un ratén viejo pero un CPU
gue cada vez estdn mads baratos.

coq:e,dﬁr ;:nclz pu‘;ﬂ'tn con conector PS/2, lo mejor que podemos
Serval.

*: PSS2 viene de Personal Systerm/Z, que fue lo fequnda
generacicn de computadoras persomales que socd en 1967,
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5i lo deseamas, podemos
amplior las funciones de
nuestra computadora
ofadiendo nuevos dispositivos.

Aunque hay mds tipos, en los
computadoras actuales séle
encontramos dos: LS4 y PCL,

%ﬁ

E= para esto que sirven
las ramuras de expansidn.

En tecnologia, todo tiende
sietmpre a hacerse mds pequefio
¥ con me jores caracteristicas.

Seguramente, en un fufura
as ranuras PCL serdn

sustituidos per otras mds
pequenas y mds rdpidas,

2
"

Las ranuras PCL son las mds
modernas, Mo solo ccupan menos
_esf.’paclo 5ing que Trangmiten la
infarmacidn mds rdpido que las
ranueras de otros tipes,

De las dos, lo ISA es la mds
grande y lo mds viejo. En
realidad, pocos manboards
wienen ya con ella.

)

SI0)=

Hay dispositives de todo tipo que
podemas colocar en nuestra
computadera. Incluso pademas
colocar algunos que ya nos
vengan en el mainboard pero que
sean de mayor calidad, coma un
MODEM mds rdpido o una
tarjeta de TV para ver y grabar
Jla televisidn en la compu.

=
ol e

os dispasifives que vienan
coma farjetas fienen una
forma parecida a esta.

-

A la hora de comprar uno nuave,
debemos averiguar que tipes de
ranuras de expansidn tenemas
en nuestro manboard v cuantas

tenemos. Podemos colocar
tantos dispesitivos como

Colocar un nuevo
dispositive no tiene
lin misterio y
acudir a un servicig
técnico para su
colocacidn es una
perdida de dinero v de
tiempo. Se hace asi:

)

(-

Abrimos el
COSe para
poder
acceder al
mainboard,

Retiramos de o
parte de atrds
del cose
cualguiera de
las r_ul iertas de
metal que tapan
los accesos ﬁs
ranuras de
expasidn,

R \ ranuras tengamos.
Colocamas lo tarjeta —
introduciends en la ranura Cerramos ¢l cose | em——=
el conector ¥ Empu jamaos. ¥ Ff'l‘-"ldﬂxs la |
computadora,
| l —

P —

Solo hay una posicion en ka que el
conector puede encojar en la
ranura, por lo que no hay manera
de colocor ba tarjeta al reves.

Muchas tarjetas

tienen unos
puertos
externos, Al -
colocar ka Co—

tarjeta en h
ranura, saldrdn

or el lugar de

pnde retiramos
la cubierta de

/|

i

oo
..
O

A partir de aqui,
sigue los
instrucciones que

n con el
dispositiva. Quizd sea
necesarie gue instales

URas programas gue
wienen con el 0 que
acompana a tu
dispositivo. En el caso
de que no tengas ese
£0 pero necesites los
amas,
pasiblemente los
encuentres buscando
en Internet.

metal,
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El disco duro.

-,

vy

" La informacisn para gue la N
computadera funciene ha de estar
en algln sitio, v este sitio son los

\ dispasitives de almaceramienta. /

duro, que suele ser el principal

amas a comenzar por el disr.':i
dizpasitive de almacenamienta,

Se le llama dizco durs porgue a
pesar de su aspecto rectangular,

dentro de esa cojo de metal hay
un disco que gira a grandes
velocidodes.

Generalmente viene ya insertado
dentro del case v no lo podemos
ver desde fuera, aungue en
OCOSIOnes 'pudﬂnms conectar
discos duros adicionales desde
puertos USE o seriales (los mds
antiguas).

El disco duro estd conectado al
mainboard por un cable

especial llamads bus de dates.
Par este cable silo pasa

informacidn, El cable que le da

energia viene de lo fuente de

El buz de datos va conectado enun
extremo al disco duro y enotroa
uno de loz conectores IDE en el
manboard. Suele haber dos
conectores IDE en cada manboard

50

Cada bus de dates tiene tres
conectores: une ¢35 para el TDE ¥
&l atro es para unidades de disco.
Esto sigmifica que en un mainboard
con dos conectores IDE podemos
tener hosta cuatro discos dures.

En el disco duro suele estar
almacenado el sistema operativa y
muches de los programas que
utilizamos (aunque eso depende
mucho del sistema operativo que
usemos v de los programas ).

El disco dura forma equipe con el
procesader v la memaria RAM
para hacer funcionar a lo
computadora, ﬁ:m a pesar de lo
que cree mucha gente, el disco
dura tan séle esun dispositive
donde se almacena la informacidn,

()
~

Esta puede ser programas que le

indiquen al procesador haocer tal o

cual cosa, pero el disco duro en si

misma sdlo escribe v barra
infoarmacidn. La velocidad de la
computadora no tiene nada que
ver con el disco duro (aungue a
veces puede , COMa ya
veremas ).

—/

La capacidad de los discos duros
ido incrementdndose con el fiempa
a vollmenes que eran
impenzables hace unos pocos afos.
Sin embargo, esto ha sido porque
cada vez es mds necesario guardar
mayores cantidades de informacidn

168
Bea
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@@;[ Dispositivos de almacenamiento.

.,

Mientras que el disco duro estd
incorporado a la computadora, para el
resto de dispositivos de almacenamienta
sélo tenemas unidades de lectura y
scritura. Es decir, tenemos con "qué” lee
y escribir la informacidn, pero el “donde”
es aparte. Son dispositivos remavibles.

( 1L = -
isguete, gue se lee por =
Gﬁzﬁin de lg diaqued'srn.)
|
£d (Compact Dasc),
por margra de la Umi

1 [
Las tres dispositives de
almaceromiento removibles meds
populares sen:

ue se lee

de CD,

OVD (Digital Versatile Disc), que se
lee por medio de la Unidad de BVD.

Hay otros dispositivos que se han

hecho populares: las
MEmorics % %n_ dispositivos
que Sdlo necesitan ser
conectodos o un puerte USE para
poder leer y escribir informacidn
en ellos.

&

La disquetera es el
dispositivo que estd
en casi todas las
computadoras,
Permite leer y
escribir en los
disquetes. Los
disquetes estdn
cayends poco @ poco
en desuse, sobre

tode debido al auge

El disquete, a pesar de su
forma cuadrada, tiene un
dizco dentro de su
edtuche. Una pequeria
culirlle.r"tu de.slldznn;rl:

protege e r por don
la :.ghmu’r;ﬂ?:m'?uccadz a
los dateos.

En la parte posterior hay

del CC o de las unos Feque“ms huecas por
memarias USE, que os que la disquetera
tienen mds hace girar al disco al leer
capacidad, Sin o escribir la informacidn.

embarago, sigue
sienda un efemento
del cual ro se puede
preseindir tedavia
PUES €N OCasiones
ros puede permitie
solucionar muchos
problemas,

También tiene un pequefio
cuadrite que para proteger el
disquete contra escritura. Silo
movemnes, quedands una aberfura
en su lugar, lo informacidn se
pedrd leer pere no modificar,

disguete gue se lee perfectamente

Es fdail gue un disquete se
dﬂ.ﬁ:u{rane.ms que transportarlo
teniendo cuidado de que no vaya a

entrar polvo, arenilla, etc. iY sobre
toda no jugar a abrir y cerrar |a
cubierta desli zantel

<+—

Tombién puede ocurrir que un

&n una computadara, no pueda
legrse en otra. Esto es debide a
que en ocasiones el lector de las

disqueteras estd alineado de
manera diferente.

La disquetera estd conectada
al mainboard por medio de un
bus de datos, como el disco
dura, pero este es diferente.

Es recomendable usar el
dizguete tan sdlo para
transportar informacidn de un
computador a otro, pero no para
guardarla indefinidamente.

Loz disquetes no son fiables o
la hora de conservar la
informacidn durante largos
eriddos de he.r::tu v mas 50 se
estd llevands de un lade para

otro.

El conector al gue se enchufa
&3 el conectar FOC.

Lo diferencia que tiene este bus
&5 Que porece que estuviese roto
en una de Sus partes, que odemds

tambidn estd retarcida,

Esto en realidod es una sefial para
indicar que ba parte que estd
“rota” ¥ retorcida s la que se
conecta a la disquetera v la otra
va al eonectar FOC,

El bus del disca dura se puede
conectar sin importar cual

extremo vaya a cual sitio,
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-,

(La unidad de €D viene ya en todas)
las computadoras, pere hay de
dos tipos: las lectoras y las
\escritoras (CD Writer, en mgles_]p

P

Las unidades de DVD, aunque se
estdn pepularizande, ne vienen
en todas las computadoras.
Permite leer DVDs, & igual que
con el CD, si queramas escribie
LVDs, necesitaremas una unidad
escritora (DVD Writer),

=

g

La velocidad base a la que
transmite ka informacidn una
unidad de C0 es de 150 KB por
seindc-. que es la necesaria para
poder reproducir CDs de audio. A
partir de ahi, la velocidad se mide
en X. Por ejemplo, si uno unidad de
CD lee a 24X, es lo hoce a una
velocidad de 3.600 Kb/s. (24x150).

Las unidodes lectoras nos
~_permiten sdlo leer la
infarmacidn que viene en el
, mientras que
escritoras nos permiten leer

escribir en el E0. Y_./

iS¢

= [

Cuando en una unidad escritora
ane que su velocidad es
24 8X40X significa que eseribe a
24X, re-escribe o 8Xy lee a 40X,

Hay tres tipos de Chs:

Los CD-ROM, que
vienen con
contenido que no se
puede modificar,

sdlo leer.
Los grabables o
Re dghlc?_nﬁng
cordable), en los
CDR v roden
infﬂrﬁucidn?grr; IE
podemas barrur'rllu.
EIII)DSI!-'CFW r;lgb-ublaScl
Rewritable), en los
Rewritabie). enlos - G[J-RIN
escribir

informacion y
borrarka cuantas

VECES JUEramas. @

Los €0 tienen una sola cara, y
aungue sion resistentes, hay que
tener cuidado para que no se rayen
ni S8 ensuCien porgue sing se
podria perder la informacian. Un
BVD puede tener una o dos caras.

Siun CD o un DYDY
se engucia, hay que
limpiarle con ung
tela suave v que no
suelte pelusa,

i C0 o un DV puede
rayarse también por la
parte que no tiene
nfarmacidn y llegar
hasta la que si latiene,

Siun CD o un DVD se raya,
podemes probar a pulirle con pasta
de dientes, Séle ponemas la pasta
en lo cara donde wa la informacidn
y los majamas, extendiends la
?asfu por todos lados, Después se
a quitames v lo secamos, A veces
funciona y podemos recuperar la
informacion, También funciona
metiéndalo en el congelader
algunas horas y después secdndolo,

Los unidodes de CD y los de DVD
van conectadas al mainboard por
el misimo bus de datos alpo

mismo conector que el disco

duro, el conector IGE. I

En una computadora comun, con los
dos conectores IDE y teniendo un

disco duro y una unidad de £0x, adn
podriamas conectar una umidad de
DVD vy otro disco duro.

La memoria USE es el
dispasitive de almacenamients
s reciente y que estd
ereciends en popularidad con
mayar rapidez,

O

O

Tiene un tamafio muy pequens v
su forma suele ser muy variada

Se le llama asi porgue se conecta
directamente al puerte USE (no
necesita de ninguna unidod
especial) v va se puede leer y
escribir en ello. Sin embargo,
presenta problemas com los
sistemas operativos mds antiguos,
que en ocasiones no permiten
acceder a ella sin un software

especal.

i
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El teclado.

Cotmo dijimos, el teclodo es el
eriférico de entrada mds
|#|}ur'1‘un1‘a. Tiene gue estar
conectade a lo computadora
cugndo ko prendemos. Eso es

suficiente para que pedamas
usaria.

Existen diferentes tipos de
teclades para peder escribir en
diferantes idiomas, pero el mas
usade es el que se conoce como

CIWERTY, debido a los &
primeras tecls de lo parte de
I letras,

En el caso del teclado en espafiol,
es igual al inglés excepte que
tiéne afiadida lo letra "N,

La distribucidn de las letras
con €l modelo QWERTY no es

ariginal de los teclades de
eamputaderas, sing que
proviene de bas mdquinas de
escribir,

Fue disefiade en 1B68 por
Christopher Sales, que se o
vendid en 1873 a Remington, el
fabricante mds importante de

La disposicién de las letras tal y
como estdn fue pensado para
evitar que al escribir se atascasen
las martillitos de las mdquinas de

escribir, cosa que acurria cuands
se pulsaban dos teclas a la vez o
dos sequidas muy rdpida,

mdquinas de escribir,

Pero el teclado de una
computadora Tiene muchas mds
funciones que la de escribir. Es
por eso que tiens unas cuantas
teclas afadidas, diferentes a las

de una mdquina de escribir,

[:_én un teclado pedemos distinguir varios blogues de iaclnsk

2D

El blogue de funcidn contiene 12
teclos que van del F1 al F12 v cuyas
caracteristicas varian segin el
sistema operative o hasta seglin cada
programa.

=) (F|m]m) (]rs[rs] (rr[ra[m] Fujrrjre

)

El bloque alfanumérico
s el blogue principal.

Es donde se encuentran

los teclas con letras,
meros y signos,

= ‘|A_J"i__ . .

H TR T e

reciles con et [ EE X IVERT X E I
terminadas a2 [ | I
ACIOMmEs,

Techas de edicidn. Son cuatrs flechas que sirven
paora desplozarse por lo que veamas en

‘MLl ATRL T Ibna‘f L)—=))
= o I OF It Jal|
Qﬁ’r*@bﬁ e e

pantalla.

Teclas adicionales.
Tienen algunas
funciones muy
especificas 1uz
weremas adelante.

&

El blaque numérico contiene
sélo numeras, los signos
bdsicos de matemdficas y
algunas funciones adicionales)
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@g;[ El teclado alfanumérico. )

"y

El blagque alfanumérico cantiene

Lo las modificad Para usarlas, se aplasta la tecla
todas las letras del alfabeto y T ey 1 adlaras san

mudlflmdum ¥ se mantiene

e Contral :’:rrl] Alt (Alt y Alt &r)y ; despues, aplastamos la
todos los ﬂg;:fﬂfal sistema ;arus o O‘IFI'EI. 'har_'lﬂ

Hnyuscu os (Shift,

or dltime seltamas la
Mayiisculos), Sieven para muchas rm:hﬁc ra. For ejempla, si
casas, pero nunea funcisnan sdlo ._.gremus escribir el signo de
aplastdndelas o ellas: hay que

délar ($) que estd en la tecla que
tiene ‘h:ll'ﬂblEFl el nimero 4...

usorlas junto con otras.

...5in soltarla, L
aplastamos el 4

(uma vez)..

..y soltames shift, @T

Algunas teclas contienen uns o mds
mg_nqs. Para socar estos signos se
utilizan las teclas modificadoras

de esta misma porte del teclads,

Mds adelante encentrards una || La tecla shift (o mayisculas) nos
lista de mmblmmpr;;s de 'fre.chs sirve mm}:len paim es—:.rﬁl 'Iu &n cul;:;‘ rﬁ‘,}gﬁ'ﬂﬁ,‘f&fﬂ];‘mﬁﬂs
para sacar signes. Para no tener maytisculas cualquiera s
que repetie 10do esto, el process || teclas que aplastemos junte con maytisculas sequidas. Sieve para po

se resumnird escribiends “tecks ella. Por ejemplo, shiftve da "E", 'ﬁﬁ:ﬂfgfj&ﬂgﬂfﬁm sgﬂ
prende una luz en ¢l teclade para
indicor que todo lo que escribamos
aparecerd en maylsculos,

modificadora™ " tecla normal”,

bl ' e ‘
Shift+4

Por ejemplo, el proceso Hay dos teclas shift: unaa la
anterior se escribira; shift+d, izquierdo v otra a la derecha.

La tecla Tabulacidn puzdg La tecla Borrar sirve para lo La tecla Enter (también se le
wrs:e asi.. que dice su nombre, borrar, llama Intro, Beturn o hasta

I.Iﬂ ﬂs;
[\ BN
q *
. }
weremos mds adelante, pero sn br'e Cuando escribimos borra de o
todo para poner un espacio md atrds hacia delante. s S Fﬂ;ﬂ

Entrar) es muy importante.
{"Blog W
grande de lo norma mhdu indicar el final del parrato

\“ Sirve pﬂrclleumptu;ulu opcidn
s - - selecciona
[ K
(Blog W
Sirve para VaFias cosas que
escribimos, empezar uno nuevo.




@g;[ El teclado de funcion y numérico.

-,

Como ya hemos dicho, lo que
hacen las teclas de funcign
puede cambiar segin el sistema
operativa o el programa. En
algunos casos, Flo FE sirve para
sacar ka ayuda de un programa.

FE Rl R L T L — ]
EdJdJidJddddBadadal
S adddddsasanal
U D O
=1 5 1 . T T

FREFERER
FREMRmE

A la izquierda del teclods de
funcidn, encantramas ba teck
ESC, que significo Escape, Sirve
para cancelar o detensr lo gue
estemos haciendo, aungue su
fungidn puede cambiar segin al
programa.

(o YT

Las teclas de edicidn se las conoce
tambien como "de cursor® o
cursores. Sirven para moverse por
donde haga falta (por el texto,
PO Un juegao, por una imagen).

)
S

El teclade numérico sirve para
introducir nimeras o los signos as
aperaciones basicas matemdticas.,

in embargo, puede ser utilizade

también como tecks de cursor,

Junts al signo de dividie (/). hay
otra tecl que dice Blog Mum (o
Mum blag) Es la que nos sirve para
alternar el uso del teclade para
infroducir mmeros o signos o para
usarle como teclos dé cursor,

.—” N

Para peder usarle coma teclade
rumérico, debemas aplastar
primers Blog num, Entonces se
prenderd una lucecita en el
teclads indicands que al
aplastar una tecla saldrd un
nimera,

N\l
NS EE

Sirve para ir al
principic de una linea.

Con Ctrl+Inicio, nos —

vamos al principia de

todo el texta. “‘--._Il'ﬂ}
S-r:;c po.rn;iusfifuli;_' ur : :
caracter, escrpir,
se borra ¢l cardcter -—--!Ht

que estd v Se pone ofro.

mds rdpide por un texto v para anadir funciones de modificacion,

Sirve para ir al final de
una linea. Con Ctrl+Fin,
nos vamos al final de fodo
el fexto.

Se mueve por una gran
| parte del texto hacia
arrba (puede variar).

Supr

e/

Sirve para borrar, En un
texte, berra de adelonte
hacia atrds. -

[~Se mueve por una gran
parte del fexto hacia
abajo (puede variar)

GItEY

- AN
g g
5i nos fijamos, los nomeros B, 6, 2 -\'
y 4 tienen uma flecha cada uno, y el
resto una palabra (que puede estar
escrito en espafiol o en inglés). - -
Las teclas adicionales tienen diferentes funciones. Las que estdn |
entre el blogue alfanumérico v el rumérico sirven para desplazorse Gluedan tres teclas adicionales

cuya funcidn varia segin el
sigtema aperative o el
programa. En realidad, son
teclas que eran muy wtilizodas
en computadores y sistemas
operativas mas antiguos,

lok. | Break

Print
Screen
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@g;[ Teclas adicionales e inertes. )

Los techados modernos suelen incorporan dos
teclas adicionales que solo sirven en el
sistema operative Windows:

Techa
Windows ==

Tecla
contextual

En realidad, esta tecla funciena seaun el gestor
de ventanas que empleemos en Linuwe, coma
veremos en el capitule tres,

La tecla Windows saca el mend “Tnicia® y la
tecla contextual saca el mend que aparece al
aplastar el betdn derecho del ratdn,

Sin embargs, hay programas gue sacan partido
de estos fecls utilizdndelos para diferentes
combinaciones [que no vamas a vwer agul v ahoral

a8 invcio IJF

Cortar

Copiar

Eliminar
Cambiar nambre

Propiedades

Estos teckados modernas a veces pueden también
tener otra multitud de teclss situadas alrededor de
las principales gue yva hemos vista,

RRL LT

r2)F3] [Falrs)es] (F7(relFo] [

Suelen servir para realizar algunaos de los funciones
de los progromas mds usados sin necesidad de wsar
el ratdn (subir v bajar el volumen, abrir programas,
etc.). Consulta el manual de tu teclado o
simplemente explora para ver para que sirven.

Por dltime, ne podemeos olvidarnos de mencionar
las techas inertes. Para sacar caracteres gue se
utilizan en otros idiomas diferentes al inglés,
como 2on las tildes en espariol, se emplean las
llamadas “teclas inertes".

y

N

L JL"’J

B

e

— ) 4

Se llaman asi porque al aplastarlas no ocurre
rada,., hasta que aplastames otra tecla, Por
ejempls, si le damos a lo tilde y después al
spacsa, saldrd esto: *, Pere si le dames a la
tilde y luego a una letra, operecerd esto: 4.

N 4
“pRlza
e 4 V4
L kaE e

Acerca de todo lo diche hasta ahara, hay que tener
en cuenta que, dependiendn del teclade que
s nembres de lag teclas pueden

tengames,

aparecer en inglés o en es

tecladas cambian esos nom

donde nosetros tenemaos que estar atentos y ver
céme s nuestro teclads, que términos utilize.

finl. Ineluso algunos
es por signes. Ahl es

@

Tab

iy
il

Borrar

Backspace
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@g;[ El teclado. Lista de caracteres.

Cuando prendemos la
computadora, el teclada
siempre funciona (o menos
que haya algln problema).
Pero sin importar el idioma
del teclado, este siempre
comienza estando en inglés.

Es cuande por fin lo computadera ha
terminado de arrancar, ¥ tenemas ante
nosotros ¢l sistema operativa, que por fin
nuestro teclode estd en el idiomo elegide.

en - es

Ez desde el sistema operativo desde donde le
indicamas al computador en gue idisma gueremas que
funciene el teclado. Tncluso podemos hacer que
funcione como un idioma que no e3 el nuestra.

La lista de caracteres que
aparece a confinuacidn es
aplicable para los teclados

en espancl; es decir, los
teclados que han sido

indicadas en el sistema

como tecladso en espanal.

operative para que funcionen @

— °
shift«f ] —» °
Alt 6re[f >\

Shift+l—» |
Alt Grel—» |
Shift+2—» *
Alt Gre2 —» @
Shift+3 —» -
Alt Gr+3—» #
Shift+4 —» $
Alt Gr+d (tecla inerte) —p
Shift+5 —»%
Al Gr+5 —» £
Shift+6 —» &

Shifts7 —»/
Shift+8 — (

A la izquierda de la flecha
aparece la combinacidn de
teclas que debemas usar
para que aparezca ko que hay
a la derecho. Pere ajo, que

esto a veces puede variar (Si
25 que la gente no se pone
de acuerdo, carambal).
Shift+9 —» )
Shift+0 —» =

)=

shifte(] ]—» 3

[)— i

shifts[] ] —»¢
@ (tecla inerte) —» ° [i]—p '

Shift —
Shift+ E] (tecla inerte) —» * i [D

Alt

EH@—F[ D_' '

Mf"@{fech: inerte) —»" Shifts E] —»:
e (tecla inerte) —p + B — -
Shifn (tecla inerte) —»* Shiﬁ*@ —> =
Alt f;.-.@ — 5]
(1] (tecla inerte) —» * (Tilde: 4, ¢,1,6, 6)
Alt Gre6—> = shift+(1 (tecla inerte) —b" (diéresis: &, &, 6, i)
—» ¢ (cedilla)

shifh —» ¢ (cedilla maytiscula)
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El teclado. Cédigo ASCII.

(Sin importar el idioma del teclads, )
funcionan con un cddigo
llamads ASCIT (American
Standard Code for Information
Interchange, Cddigo estdndar
naorteamericana para el
infegambin dIIE informacion). Este
codigo es e nos permite
escg?bir en qu‘v-iz'raclndn. Par
ejemplo, si nosotros aplastamos lo
ecla "a*, el teclads le envia una
sefial al computador que
corresponde al ndmera 97, El
computador consubta su tablo de
codigo ASCIL vy, como ve que el 97

Aungue el arrqialeu directa del ASCII ha caido en

desusa
en to

s fos

ag sﬁjnns mds COmUREs aparecen ya

= teclados, podemos acceder a otros

caracteres si conocemas cual es su cadigo. Esta
tabla resulta especialmente til cuando

empleamaos teclados en i

lés, o enun sistema

operativa que no nos permite ponerle en espanol.

N\

corresponde a la letra "a®, esa
\_ letra es la que nos muestra.  /

] 43 +
1@ 44
] 45

3w 46 .
4 # 47/
oo 48 0
g & 45 1
T 50 2
Em 51 3
9 o 52 4
10 m 53 5
11 7 54 6
12 % 55 7
13 ¢ 6 B
14 & 57 &
15 58
16 » 54 ;
17 - gl <
18 6l =
19 & BE =
g B3 7
21 5 64 @
22 = 65 R
23] 66 B
24 a7
25 BE D
26 - 69 E
27 . T0F
2B L 71 =
28 - TEH
LS T3 I
ER T4 7
32 {espacic) T5 K
33! T8 L
34 0" TT M
35 & TE M
36 & T8 0
a7 B0 P
3B & Bl Q
LI BX R
40 4 B3 5
41 B4 T
4z = B5 U

-'r
[Ee]
3 e b M OE o

10%
110
111
112
113
114
115
11&
117
111
11%
120
121
122
124
125
126
127
123

O ———HE DS Ee OO S HE IO D o

35

12%
130
131
13z
133
134
13%
13
137
138
13%
140
141
142
143
144

= = T I =R = R B o B s el s O O R O =]

o

o

Tedss estos caracteres se obtienen
presionands ALTeel rdmers en el
teclade numérico. Mo sirve escribie
el plmers en el teclada
alfanumérico, Es impertante indicar
que la tecla ALT ne se suelta hasta
que hemos terminado de escribir el
ndmera. El cardcter aparacerd
cuande seltemes la fecla ALT.

172 & 215 1
173 ; 2le I
174 w 217 4
175 » g ¢
176 219
177 2 220 m
178 221 |
174 * 22 1
180 4 zzz ™
181 & 224 4
1Bz A EEG B
183 & 226 4
164 227 &
1g5 22g b
1E6 229 @
ig7 ] 230 m
168 231 b
1B8 « 232 D
180 ¥ 233 40
181 4 234 10
1gz L 235 10
193 4 LI
184 237 ¥
185 } Eis
196 = 238
137 4 240
198 & 241 £
199 A 4z R
200 b 43 4
201 I 244 1
202 245 §
203 e =
204 T 247
205 = 248 *
206 ¢ 249
207 m 250 -
208 & 261 ¢
208 B 25z 1
10 E 253 ¢
211 E 64 W
Il E 255
213 1

214 1
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El ratdn.

-,

vy

El ratdn es otro periférico
de entrada maury
importante. Se le conoce
tambien con su nombre en
inglés, mouse.

Fa

Hay ratones de muchos tipes,
formas y tamafios. Pero todos los
ratones para PC tienen como
minimo dos botones, Los ratones
de Mac sdlo tienen uno.

ue hacemos casi todo,
siempre es el IIql.IiEr‘I:k).J

4

[EI botdn principal, con el

\

El derecho es el secundario, ™
pero esto se puede cambiar en el
sistema operativo para Iﬁﬂflhs

personas que son Iu -

El ratdn se usa moviéndelo
ligeramente por una superficie
generalmente un cobertor o
mousepad) L"Iﬂgc-endo elic™:
aplastands el botdn principal o el
secundario seqln Seq necesario,
Cuandas lo movemos, un elementa en
la pantalla llamade punters o cursor
se mueve en la misma direccidn,

—»
~r

Cuando el puntero estd sobre una
imagen y hacemes clic suele
acurrir alge asociado con esa
imagen, Pero eso lo veremos mds
adelarte,

Cuando se nos dice en alguna
parte que hagames clic, siempre
es con el botdn izguerdo, el
principal. El segundo sirve para
muchas cosas pero sobre todo,
como veremoes mds adelonte, para
ver el mend contextual, un mend
que tiene diferentes ﬁ:IDME
dependiendo del sistema
aperativa, del programa e incluso
de lo que eﬁgemuﬁ haciendo.

Las acciones mds habituales que
se suelen hacer con el ratén son:

un clic: pulsamos r
el botdn principal l
una sclo :.rzzm

Doble clic: pulsamas
dos veces el botdn
principal can rapidez.

Mantener aplostada:
pulsamas el boton
pringipal v &sto
perrute que

o mos algs,
o

lo saltgmes,
 que est
ocurriendo deja
oacurrie,

Hay rafenes que pueden tener
mds botones de lo normal, Esos

botones, como con el case del
teclads, suelen servir para
diferentes cosas seqin el ratén
pero siempre serd €l principal el
- mds grande situwado a la
izquierda v el secundario serd el
mids grande situade a lo derecha,

Muchos ratones actuales
incorporan una ruedita entre los
dos botones que permite muchas
cosas, como desplazarse por un

texto o por un drea de la
pantalls que no se ve con mucha
rapidez, sin necesidad de hacer

elic o de aplastar alguna tecla,

El ratdn dptico, gue usa
una luz roja para captar
los movimientos. Es mucho
mejor que el anterior y
acumula menos suciedad.
Cada vez se usa mas. En
relacidn calidad-precio, es
el mds adecuado de todos.

Segln el mecanismo, hay fres tipos de rotones

El ratdn mecdnico, que

funciona con una bolita en la
parte de abajo. Esta bolita se

puede ensuciar y se puede

sacar sin mucha dificultad

para limpiarla. Es

recomendable hacerlo de vez
enc

El patdn |dser, que utiliza
un ldser en lugar de una
luz raja, Tiene una gran

sensibilidod v es utilizade

sobre tods por los
diszfadores grdficos.
Obviamente, es &l mds
cara,
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La impresora.

-,

vy

La impresora pasa la que tengamos en la
computadora a un medio fisico, normalmente papel
{aungue s pusde -Tprnmm sobre ofras
1 A

superficies),

Hay tres tipos principales: de cinta (o matriciales),
de inyeccidn o tinta y lser. La diferencia estd en el
métado en que imprimen v, claro estd, en el precia.

Las de cinta o matriciales son los mds antiguas.
Funcionan por medio de una cinta gque e2 recorrmda
por el cobezal de ko impresora golpeando el papel

para imprimir. Son muy lentas v no tienen muy buena
mllduL:}I de impresién.

Sin embargo, no gastan mucha tinta, son fdciles de

recargar (Se cambia la cinfa) y ks cinta que emplean

s ty barate, Son ideales para imprimie sdle fexte,
pues sdlo imprimen en blance v negra.

Las de inyecciéna tinta son las mds populares en
dia. Imprimen con rapidez v con ELIEM calidad.
Funciona con uno o dos cartuchos (color o negra) que
suministran la tinta v gue recorren la hoja para

Tprimir.

Sin embargs, gastan mucha tinta, Les cartuches son

un peco caros y se acaban rdpide si imprimimas mucho

(sobre todo imdgenes), Estos cartuchos se pueden
recargar haste dos veces, lo cual es mds barate,

Las ldser son las mds caras, pero son las que
ofrecen mayor calidad y velocidad, Funcignan
con un cartucho de toner, una “tinta seca” que
se deposita en la hoja cuands imprimimos.

AN

[N

/

Gl los impresoras son caras, los

cartuchos de toner tambien lo son.

La velocidad
de las

IMpresoras se
mide en
pdginas por
minuta (ppm).

La colidad de
impresidn se mide
por ka resolucidn,
que &5 la cantidad

en inghés)

Como las impresoras mds usodas
hoy en dia son las de inyeccidn, es
bueno tener en cuenta algunas
cosas a la hora de impesimir.

de puntos gue Una de ellas es = 4 i .
puede impr-lm?r' por TT:naEu:u unas-:l' ﬁ::-'gurlfugl;?,p::llz? i mlu?ﬂ Ilj';q:r!u“g'j:i‘pm GIIJE
pulgada {puntos suzmgr'a mejor una de tinta negra. Rh s-ilnagudurﬁs s cum'rzr".nmc-ﬁri
por pulgada: ppp o 1 utilizas ”"F l:lt'.fc-:rlgr. kll de | noturalezo (el popel wviene de
dpi -dets per inch, impresora empleara todos los los drboles,

colores pora hacer el negro y se
acabord antes

Otra es la de recaraar los
cartuchos cuando se acoben. Puedes
recargarlos varias veces. Pero lo
mejar para gharrar 3 que imprinas
sdlo cuando te sea necesario,

sura, etc.) sing
barate.
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El monitor.

mpartante, Ya hemes diche que se asemeja

El monitor es el periférico de salida mds
L]
mucho o una televisidn,

)=
= —n

C?M

Muchos tienen una serie de comtroles en la
parte de abajo para cambiar cosas como el
brille, el contraste, la posicidn v lo forma de
la imagen en la pantalla, etc.. Esfos
caortroles varian de monitor a monitor.

Hay waries tipos de monitores, pero los mas
usadas son los de tubos de rayos catédicos, en
los que la partalla estd ligeramente curvada.

4

/[—\
\ O |

/

B0k

Estdn también los de pantalla
estdn popularizande gracias a
y al poco tamafio que ocupan, Sin

que ofrecen
mba

lama, o LED, se
EI calidad de iﬁgen

rgo, aun son mds cares que los ofros.

El monitar muestra las imdgenas en la
paritalla per medic de unes puntos
llamados pixeles, Pixel es lo abreviafura
‘picture elements”,

Iy

IIII;{

i
7
Lo resshucidn de un monitor es el mimero de pfxeleg"
que hay en la pantalla y se sueks indicar mestrands
el nimers de pixeles a lo ancho x el ndmero de
. pixeles a lo alte: BOO0x600, 1024=768, ete.

La resalucidn del momtor depende
de | tarjeta de video que tengamos.
Desde el sistema operativo
podremos decidir entre varias
resoluciones que hardn que la

Imagen se ved...

..mejor (mds puntas

para mastrar una
imagen=mayor

resolucidn)

.0 peor (menos
puritas para mostrar

una inm.glen: menar
resolucidn).

T

Ma hay que confundir lo resslucidn del monitor con
la resslucién de una imagen, Esta dltimo es
independierte del monitor aka hora de imprimir, de
MANErd gue una imagen que sea vea bien en el
manitar, puede salic mal a la hora de imprimie, pero
esto se verd mds adelonte, en o seceién de imagen.

La calidad del calor
también depende de la
tarjeta de vides, Se
refiere al mimere de
colores por pixel con que
se puede mastrar una
imagen, Hay varias
opcienes: 250 colores,
miles de colores (calidad
media, 16 bits) v millanes
de colores (calidad alta,
32 bits), Lo mayoria de
las veces suele ser
suficiente con que la
calidad sea de miles de
colores, Eso si, cuantos
mds colores, me jor se
verd la imagen.
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El proceso de arranque.

"y

Para terminar, veamaos que

ocurre desde que prendemos la

computadora hasta que estd
preparada para ser usada.

Al prender lo computadora, lo
primero que hace el
procesador es ir a ks ROM del

inboard y ejecutar el BIOS,

La ROM (que significa Read Only Memory,
memaria sele de lectura) es un conjurte de chips
que fieren almacenada una informacidn que no se
puede modificar ni berrar, Esta informacidn es un

praograma llamads BIOS,

BIOS significa Basic
Input-Chrtput System
{Sistema basico de
entrada-salida). Es un

al mainboard y los
periféricos funcionen

RAM, los tarjetas, las
unidades de disco, el
teclado | etc.

pro?mrm (que podemos

configurar minimamente)

3ua rewviga gue todos los
ispositives conectados

correctamente! rewisa la

Este proceso de revisidn se llama
POST (Power On Self Test)

En ocasiones, los errores son graves y se detiene el
proceso de arrangue, gungue a veces son casas fan
sencillas como que el feclodo no estd conectada.
Ezto lo podemes saber de dos formas: uno, por los
mensajes que nos aparecen en el monitor, y otro por
una serie de pitides que puede dar lo computadora.

iPiiil
ihii!‘“_:\
-7

Mermalmente, algunos errores son subsanables
y el procese continda. Es posible que se nos den
algunas apciones para cargar unes valores
configurados v asi continuar con el arrangue,

Una vez superado el POST, el BIOS busca en
los diferentes unidades de disco un sistema
operative pora ejecutarlo. Lo mayoria de los

computadoras estdn configuradas para buscar

primera en la disquetera, luego en ko unidad de
CD v por ditimo en el disco dura.

Disquetera

Linidad
de CD

Cuando el BLOS encuentra el sistema
operative, lo ejecuta, lo carga en
memaria RAM v iya estd! Lo cofmputadora
estd lista para ser usada,
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| SOFTWARE |

"Tienes derecho a poder cooperar abierta
y libremente con otras

perscnas que usan software. Tienes
derecho a poder aprender cémo

funciona el software, ¥ a ensefiar a tus
estudiantes con él. Tienes derecho a
peder contratar a tu programador
favorito para arreglarlo cuande se rompa.
Tienes derecho al software libre.”.

- Richard Stallman, “Por qué el software
no debe tener propietarios”.
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@@;[ Funciones del sistema operativo. J

Deciomos antes que el
sistema operative es el
pragrama mas importante de

la computadora.

ste programa en realida
5 un conjunto de
programas que hacen dos
cosas fundamentales:

Organiza y administra el hardware
e la computadora, tanto las
tes internas como los
eriféricos. Estas partes pueden
ncionar perfectamente, pero sin
un sistema operativoe no podemos
usarlos.

(&

Permite que ¢l usuario se puedo.q\l
comunicar con la computadora,
Digamos que ¢l 5.0, hace de
traductor entre nosotros y ka
mdgquing, ¥ viceversa,

naroninieany

VT EE 111
%?m1 T
[ R R E Rl

g8

El mne.]ntdjl hur'dutrr-e de una
adora es
m? icado, A fimei; g_g los afios

40, cuonde no habia sistemas
gparutlws, los pregramedares

debian poner en funcionamients las

computadoras repitiendo
constantemente una serie de pases

iy labariasos.

Para automatizar esa repeticidn
de pasos, se crearon los primeras
sistemas operativas.

(Si nosotros tuviésemos que hablar
ll:ﬁa-'."rr:urhewr?I m[; la compu,
tendriames que hablarle en unos y
rog. El sisTema operativo lo que
es permitirnes hablaple con
otras palabras (llemadas
comandas) ¢ con imagenes y
acciones que él traduce a unos v
\ £eros,

Kl bt L wrvdait
e

[ ] B

-

1001100 Q10T 10T 30107 1073011
GO0I010T 1071000137 1071007 103070
1011010033131 1010307 100071370710
1000710711001 1000101071 10710007

-~

Pers la parte mds evidente es
darle al usuorio lo copacidad de
comunicarse con la computadora,

f0eten haomrio? jDe werdad?
(i g
[fEsn] [ umne | [Cancelar]
L
(Ermpeaar) | | | |le:5;'

Es decir, dotar a la computadora
de una inferfaz.

Esas palobras suelen
ser muy concretas
v, aungue ko

algunas parecidas o

ineluse iguales,
cambian en coda
sistema operative
diferente.

41

comunicacion del usuario con la

computadora. Estos elementos
pueden ser palabras, letras,
ndmeros (uf?ﬂnuh‘lér‘lcus] o

IUna interfaz es el conjunto de
elementos que permiten ka
imdgenes (graficos)

> o
e worc? b vercsd T l
1Atk e

]

Cuanda en la
interfaz que
utilizamos tenemas
que emplear wamaos
un cadige {lenguaje)
alfanumerico (gue
tiene letras v
ndmeros), estamaos
ante una interfaz de
linea de comandas.

_Cuyande utilizames
imdgenes y hacemos
diférentes acciones
con ellas (pulsarlas,
maverkas, ete.),
estamos ante una
interfaz grdfica de
usuario | Irpf lag
siglas en inglés de
Graphic User
Interface).




A

Nucleo (Kernel).

)

Todos les sistemas opem'rims“‘
tignen una parte pringipal que se
llarma ndeles (o kernel, en inalés),
Este nieles s el que s& encaraa

de gestionor el hardware v
hacer que todo pueda funcionar.

Es la programacidn bdsica del

sisfema operativo.

V
A
>

Hay varios tipos de mﬁcleus)

v

pera las mds usades son el
micra-kernel y el monolitico

| micro-kernel es un montdn de El nicleg monolitico realiza

programas juntes que realiza todas las funciones con un solo

cada uneo una tarea diferente de pragrama. Esto hace mds

las que Tiene que hacer el nicles, tra Jcim uramglur' los arrurﬁs.

Esto hace mds fdcil la deteccidn pera el rendifiento e< mucha
y correceidn de errares v el Jorque s P

! nicleos.
mantenimienta,

Coordinacian
Vides

Audhia Cadign

Los 5.0, modernes tienen dos caracteristicas
muy relevantes, sobre tods en relacidn a los
mads antiguos, Son multitarea y multiusuario; es
decir, se pueden hacer varias cosas a lo vez y
pueden usarlos diferertes usuarios sin que unes
puedan acceder a los dates de ofro.

[TEAT T

—

(" Existen muchos sistemas
operativos para PC. Entre ellos hay
iferencias en la manera de hacer
las cosas, pero todos hacen
bédsicamernte lo mismo.

b "y

Sin embargs, nos
vamos a cenfrar
enlas
caracteristicas
que comparten
los dos sistermnas
mds populares:
Windaws v Lini.

" Esto es porque los dos son los

rclpr'as%nfun!as de los tendencios o
filosofias mas en boga en el mundo
del software: el software
propietario y el Is-:rﬂm:lr'e, libre o

Pero, a pesar de ser los mds
uzados, no son log dnicos. Hay
muchos sistemas operativos,
tanto propietarios como libres. ¥
no solamente eso, sino gue
ademds tienen varias versiones.

XP . 78 Debian
P Fedora

2000 sl

Millenium

Los sistemas operativos siempre
estdn avanzando con nuevas
versiones para aprovechar me jor
lag nuevas innowaciones

Mormalmente, las nuevas
versiones siempre necesitan de
mas recursos: mas espacio en el

disco duro, mds capaodod de
RAM, mejores procesadores...

L copyleft.” v tecnoldgicas que se producen
* De esto habloremos mds adelante. dentro del software.
ol b o
A la hora de ponerle Cuands compramos una ™y Estos son algunos de los 5.0, que
un sistema cperativo computadora, normalmente pedemes encontrar en &l
a una corrq:ufnd-um. viene ¥ CON UN sistema mercado |:-:'- algunos en Infernet
na necesariamente operative instalado, Si este para bajarnes gratuitamente): :
tenemos que usar b T sigtema es legal, su precio
ultima versidn, sing habrd entrado dentra del de MSs-DOS
gue podemos usar o todo el equipo. Sin embaraa,
mds adecuada parg nesotres podemes cambiorle || Windows Limux
nuestro equipe segin cuando lo deseemos. J/
las caracteristicas
que tenga este y
para que o vames a
usar. Los 5.0. mds
antiguos pueden der
usudcrls en casi
cualquier
computadora actual. MacOS
5in embargo, los mds
recientes fienen am
requisitos mucho BeOS
A mayores. / FreeBSD
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Historia de Windows.

<Estdn seguros de

poder hacerla?

Alld per el afio 1980, IRM contratd a una quueﬁa
campafia, Microseft, para que le desarro
sistema operative para su modelo TEM PC.

Recordemos que
este ye | primer
= modele abierte:
IBM no ocultd sus
caracteristicas ¥
pronto afras
compariias
EMpETaron o
fah_rltﬂ* madelas
similares, de
manera gue las
computadoras se

lase un

hicieron ma
baratas y mﬂﬁs
pepulares.

S

Como tenian muy poco hiempo,
Microsaft le comprd aun
programador llamade Tim Paterson
um sistema llamado QLOSY por
$50.000, le cambid unas cos0s,
le llamd MS-LOS* v deo a TBAM

iMillones,
millones!

*Quick ard Dirty Operative System
Lﬁl.ﬂ:mu Orperativo Rdpido y Sucie)

* Microzot Disk Operative System
[Sigtema Cperativo de Disoo Microsaft)

Sin embarge, Microsoft no le
vendié sin mas el sistema o TBA,
Lo que hize fue vender e el
permise para instalar el sistema
en Sus computadoras.

Esto revoluciond el campo de los
sistemas gper'ntims, que antes
eran vendidas por completa a los
compafiios de computadoras.

AUTORITAC K DE S0

Microseft empled el métods de
“licencias™: permises para poder
instalar &l softwore én lugar de
entregar ka propiedad completa
del seftware a los compradores.

De esta manera, un mismo

sistema operative podia
“venderse” a muchas comparias
diferentes, En 1984, Microsoft
habia “vendide” M5-D0OS a 200
fabricantes de computadaras,

El M5-DO5 se comvirtid en el
sistema mds usado para PC
Micrasaft se volvid con rapidez
una aran compariia durante los B0,
¥ eso que tenia una interfaz de
inea de comandas,

Es en 1985 cuando aparece el
~ primer Windows, Lo mds
impartarte de este sistema era
pj'.ue' aungue seguia siends el
~ M5-DOS, se incorporaba una
interfaz grafica de usuaria (GUL)

Windows siguid creciendo con sus
versiones 2.0 (1987} y 3.0 (1990).

A este dHima le siguieron ba 3.1y
la 3.1%.

Lo que le hize crecer
enarmemente a Micrasoft fue
consequir ocuerdos con los
fabricantes para preingtalar
Windows en todas las mdguinas,

Col

rabas un PC y ya Tenia
indaws incorporade.

Asi, Microsoft se comartid en la
campafiia lider del mercado de
software. Llego a tener ventas

anuales gue sobrepasaban los mil

millones de ddolares.

$ 8

H~ !
En 1993 se lunc:is Windows MNT,un
sistema pensa Empresas a
nivel de redepes. Era mhﬂnrrﬂs estable

v que los otros Windows,
pensadas para cubrir ks necesidades

de los usuarios "normales”,
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@g;[ Historia de Windows: versiones. J

Pero el gran "boom” de Microsoft se produjo
cuando kanzé Windows 95. En siete semanas se

vendieran siete millones de copias.

I Accesorios E
hl'u\.' [
o
[y oot i aEDs

q] B L m&hd‘y""m
£
B e

[

o |

] ootk

Windows S5

an mds su popularidad pues con él, el uso de lo computadora se

Con la implementacidn de nuevas funciones, Windows incrementd
. hacia mucha mds sencillo de lo que era anteriormente.

En 1999, Microsoft sacd

En 1998 salia Windows 98, una Windows 2000. una versién

mejora sobre el 95. Sin
embargo, ko primera version no
era estable, y Microsoft tuvo
que sustituirla por una segunda
que es la dnica que se puede
encontrar ahora en el mercado.

actualizada de NT. Al misimo
tiempo, sacd Windows Me
(Millenium), en el que incorporaba
novedades sobre la version 98,
aungue su inestabilidad era adn
bastante pronunciada.

¥ seguia el M5-DOS detrds.

Sin embarge, lo hize renuncionds &
alguras caracteristicas
importartes de un sistema
operafivo, como la estabilidad o lo
seguridad.

Al finy ol cobo, Windows 95 no
era mas que un entorno grafice
para el M3-00S. Debajo estaba
el viejo DOS aungue todo se
hiciese por medio de imdgenes.

¢ De Windows XP existen dos versiones: lo casera (hame) v la
profesional (professional). Esta Gltima tiene mds funciones que la
ofrao v &3 algo mds cara. Las mejoras, o parte de b presentacidn,
eran, entre otras, en estabilidod, en multimedia, unas copacidades
h_ multitarea y multivsuario reales (antes no era asi),

Grissom

[r— % Juanjo
Windows =
HEQ& clic &n su nombre pera oomenzar i r":

(Ho habids otras versiones pesteriores, como Windows 2003

server (muy especializada). La prdxima versidn serd Windows
Vista, bk cual aln no estd en el mercado (ol hacer esta).

A pesar de sus funcionalidades,
Windows XP tiene unos
requerimientos mayores de disco

a, de memaoria RAM y de
procesader moyores gue sus
antecesores. Mo es posible poner
XP en algunos equipas antiguos e
incluso en algunos un poco viejos,
donde podrd funcionar pero no lo
hard bien,
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Historia de GNU/Linux.

Erage uno vez un prograomador

llamade Richard i gL,

alld par el afie 1982, s& cang

de log restricciones que habia
en materia de software,

Para entender de qué estaba
cansade (perdon: HARTO) el
Sr. Stallman, antes tenemas
que explicar un concepto, el de
cadigo fuente.

Un pregramma es un conjunte de
instrucciones que se le'da a una
computadora para que haga alge,

T gk;rﬂﬂ:éf:lm

¢Cansado
HARTOI

suyo. ¥ por eso hay que hablarle en ese lenguaje,
Pero como eso es harto complicads, se inventaron
les llamados lengua jes de programacidn, Se trata
de Ierguafesﬁarecidufs a los naturales {Insdque
usamas los humanes), pere con una serie de
palabras especiales con una estructura especial,

A s e
22 ) -

o =53

fr::tl-:l_ i

. 19" n
AEUEE FLan )
Taglatz-Fames = Extractis]ba)
{ head_ags & BYTES_FLAG |
\Tap DAl yies & Expachajouly;

Tadas esas erdenes para la computadora que ferman
&l pregrama y que estdn escritas en un lenguaje de
programacidn se llaman cédigo fuenfe,

La computadera sdlo entiende un lengua je: el

et

LR e’l ;!V;“lb L] WM’;'
e

o
-.‘.“ o b i i
heasty dus &2 hea pess 25 Xo

resjuci o ancho 3

Para hacer un programa se emplea
un lenguaje de programacian,

na vez que esta escrito e i € de un
proarama, és necesario sameterlo a un pracese
ue se llama “compilagidn™ traducir el lengua je
FO%I‘ﬂI‘I'IﬂCirﬂl'I en el que estd escrito y que no
entiende la computadara a ofre que la compu si
entiende: el codigo mdguinag,

Este archive compilado en cidige mdguina se llama

archiva binaro o ejecutable: & l:r-:rplo pra

ama.
Una vez un programa estd compi

nda en un binarie
va puede utilizarse. Pero ya no puede volverse a

traducir a un lengua je de programacidn para que
otro programador pueda ver como estd hecho.

na vez explicads
esta, volvamos al
Sr, Stallman,

L]
es0, CEr COl

LIy

Vayamas a finales de los 60 v
principios de los 70. Por
entances, kos fabricantes de
utadoras se preocupaban en
utadoras, pero no
del software. Eso era un afadido
al gque no le daban valar. Hacian la
commpu vy le afiadian un 5.0, v
programas para poder usarlas.

;.lf :
-

Lo bueno de este ambiente es
que el cddigo fuente de los
programes ¥ les sistemas
operatives circulaba libremente
por ahi, Cualquiera podia ver
commo estaba heche un programa
y medificarlo seqln lo necesitasze,

aquel
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Historia de GNU/Linux.

)

ard

ma ya dijimos, cada fabricante tenio U™y

propic sistema operative que servia sdle en

sus mdquinas, Entences Bell (o sea, ATAT)
eres un sistema lomade UMIX, ¥ agui se

. porque UMLX éra copaz de

funcionar en muchas méquinas distintas. /

Eso hizo quil las
companias se diesen
cuenta del valor del

software, v dejoron de
dar el cadigo fuente de
sus programas

solamente
era esta
recursos de ko computadora.

'

Se hizo tremendamente popular no

r es0, 2ino fambien porgue
Elcil.'. v admimistraba bien lozs

ag a
venderlos, anadidos al

¥ ahora 21, volvemos al Sr.
Stallman, que se enojd
muchisimo cuando comprobé
gue el entorno en el que se
desarrollaba el software era
cada vez mds cerrado.

El rrqblem de no poder acceder
al cddige fuente era que ne se
podia cambior el funcionamiests
de un pregrama para adaptarls a
lo que cada uno necesitase.

Como era bastante dificil que
las compafiias accediesen a
dar el codigo fuente, decidid
crear su propio sistema
upemfim; sus pn:g:liu's
prograomas, poniendo a
dispasicidn siempre el cadigo
fuente. Esregr'NuGrecm se |lomd

&MU es uno especie de broma de
moda en la época. Es un acrdnima
recursivo gue significa GhU's Mot

Unix, GHU no es Unix.

Pero lo mds impartante fue el

concepte que Stallman presentd y

que veremos mds adelante: el
software libre.

IG0E ideal
iFantdstico,

Este concepto interesd a muchos
programadores y desarrollodores,
gue empezaran a involucrarse
activamente en el proyecto de
manera graturta.

-

En 1984 se comenzd por
desarrallar las herramienfas
necesarias para lo realizacidn del
sistema operativa. El proyecto
habia calada hands y la comunidad

GhU empezd a crecer mds ¥

mas
/4 e
S

" Pocoa poco se dispuso de las
herratmentas necesarias para
construir el micleo de un sistema
operativo. Se tenia pensado que
este sistema se pareciese a
UMIX debido a sus excelentes
caracteristicas.

.

A estas alturas, Stallman habia ™
creade una organizacidn para
fomentar la creacidn de software
libre: la FSF (Free Software
Foundation)

wR

Fero hacer un sisfema aperativo
es mucho mds comple jo que
crear los editores,
compiladares, etc., necesarios
para hacerla. Sin embarga,
resulta que Stallman no era el
unica en el o que habia
tenido lo idea de hacer un
sistema nuevo.

A

que decidid en 1591 crear para PC
el nicles de un sistema operativo

por Internet.

Aqui es donde enfra un
estudiante de lo universidod de
Helsinki llamada Linus Torvwald,

como UMIX. ¥, sobre todo, un
niclea que todo el que quisiera la
pudiese utilizar en su

computadora,
asi lo dij

i todo el
mundo
empezd a
nteresars
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yectao
. utilizan
hermmle as de e.ﬁ‘rn;i?f
Termmg nacienda,.,

mascora-simbel
Linus,

Es importante resaltar que el
nombre campleto es GNl}fLmux
por 'a manerg en que se
entrelazaron profundamente los
dos proyectos.

El mn e‘rr'ds e ShU/Lin o de los con tas prin
Emw' ,_ff,.:ﬁ ﬁ'ff,?.."" 55;;?&3 : zs e.l fd 'r &, Tlun%lg: rsnf‘rm i ¢I‘?E-ﬁ que mﬂgunn
apyle roue e ueda madificar un rama
J;'S‘T”P“'“ enin nrm‘hcﬂ o wz ta urﬁcapmmdeqcnpyr ight cgmu & gana SIHP:EEW que

Acostumbrados o que codo
compafisa anue un sistema

0 mrlm e vaya sacando
::h'Fe ertes uer'slones

el

e SEF UR poco i

?#mn er el mnccp'ln @ log
ribuciones de SMU/Linux.

pedir permiso a nadie.., y sin
negarle ese permise a nadie.

IWoy a cambia
este procesador
texto enun

. T
F‘nr e, |og ramas ir
mpuﬁctﬁargg or su codigo
'I‘Eznre o estar disponibles an un
sitio déi

&m c-l de consaguir

Otro concepto es que cada uno
puede hacer lo que le de la
con el ofrecerlo sin costo,
venderlo alguilarlo... iy también
sin dur cuenta a nadiel

—

S

)=

— |

|

O sea, yo escribo un programa
si quiero, puedo venderla Pera

persona que me lo compre, puede
a su vez cambiarlo y volver o

~,

Todas las partes de GMU/Linux se
pueden descargar de Internef sin
costa, pero pdra armarlas t
juntas es necesario saber rru.u:h.a,
muchisimo, ¥ fomarse su tie
r_'luro pur':Lu: es un monton de
ahi nacieran las
EIIE"‘F‘IbIJEIDﬂBS recopilociones de
software libre interesante y (il
[qlue puede s:er' cientos o miles de
ramas) que vienen con un
aqﬂdw que permite dejar la
compufqdnm pr'epuﬂrgﬂdu para poder

Yamos, lo de
5|¢mpE-e. paner

sequir Tﬂ-ﬁ

trucciones de
a pantalla, I¥
adermds vienen

COR UROS

Existen comparias
crear estas diste
5 '-venden pera no, f Tas

menc’re 56 F cubren e

er'l los 2 ue,
muma es_, [ FH?y a‘l‘nl?.:;sqque

m dnime de luero, pero
Tba 2 distribuciones se pue en
e Internet gratuitamente,

Por cierta,
L?I'rugllfglm eﬁemeu;stu

pirata” mas cel

:Lue se dedican
UCIONES Y que

venaer
no es

Ipur'q F[gﬁmr
una distriguc
delit

rlo... o regalarle. . programazos!
Exlsw‘en muchas |str|buclond%5 *&ﬁ;ﬁgﬁfﬁ”ﬂ“ﬁﬁ nquﬁaalgurﬁed-s’mbw
s’rrl wrfaﬁuf,gmwfﬂumb,én munda, ea ud-?ei paJeF ]%:o mas con gunu«s
diferentes ,e Gilfirma usar, La ria de gente e;hil il s F‘Er"' leos Iﬂ"ﬂi ma
iEmpre ,m s ltimas ac tumbm Wind urws pero las '-'I':"ﬂi "'¢I"5 HES sue
wﬁs-m nus ,..H Sino iferencios de manejo se van a gba A ‘-'-f
fn reduciends cada vez mds, o pesar g‘hlilf.lﬂ.m ra ghﬂ'-lem in Tiﬁ
que Linux sigue siends mds ux &5 mucho mds estable
IREWMHTE& cu P%:%ud:{gs complee. ¥ seguro.
Aqui estdn & g'l ’ | quieres probar,
conect mcl.snlzshg de B?Jponzr indows

Debian
Federa

Slackware
Suse

ﬂpi"BI'I er !,E no es
Tan Ilcl

Llnw-: en fu compu... i

usar el gue quieras
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Cuando hablames de GMU/Linux
mencionamos un concepto
llamadao “software libre®. ¥
cuando hablamos de Windows,
mencionamos el término
"licencias®. Es hora de tocar
este tema tan importante antes
seguir con cualguier otra cosa.

\

Coma he.rgac_s visto, denfro del
mundo de la informdfica existen
muchas mdnezps de ver las

- cosas: desde el mero
lm#rmm i manetario hasta
filasafias profundas que
imvalucran nociones cama
libertad

Debido o las caracteristicas
peculiares de los productes
informdticos, que son bienes
. infangibles®, se emplea el
térming “licencia™ para regular el
comercio de programas: su
venta, su distribugidn, su copia,

Una licencia es un contrato enfre
el creador (sea este una empresa
o un individuo) y el usuario que
adquiere el programa en el cual
este dltimo adguiere una serie de
derechos sobre el programa.

Hay que sefialar que las licencias
son unilaterales: son presentadas
al usuarie come una sere de
condiciones para usar el software ¢

este las acepta o no. 51 no las

acepta, sencillamente no se puede
usar el programa.

fLos derechos que tiene el usuario)

en relacidn al programa pusden

variar segln el tipe de licencia

que s& emples. ¥ es segin estas

lieencias que podemas closificar
el software &n los tipos que

. vames a ver a continuacidn. J

La introduccidn del concepto de
software libre ha hecho que los
programas ne se vean desde un
purto de vista mnﬁ{cial (el dipzro
que pagames por £l), sine segin la
pns-g‘ijlidnd gue tienen de ser
modificadas y redistribuidos.

Asi, tendriamas
das grandes
grupos: el
software
propietario..,

.y el software
libre.

El software pruﬁliemr'ia es el mds
conocido, sencillamente porgue el
sistema operative mds usads,
Windows, es software propietario.
Independientemente de como el
usuario adquiera el programa, el

software propietario mantiene
oculto su cédigo fuente y na lo
distribuye ni lo pene a dispesicidn
de nadie.

Lo dnico que se le da al usuario
~ son los archivos binarios o

ejecutables para que pueda wsar
el programa, no moedificarls,

Hay varias clases de software
propietario. Estas se hacen
basadas en el meétoda de
distribucidn vy en las mitaciones
que otorgan las licencias al
usuario.

Pcftru empsmr', tenemas ell
soffware de o, que 25
mds c-:lmndl:.]?’u.gn por el
programa y puedo instalarlo en
mi computadora v usarlo.

Por el dinero que se paga, el
usuario recibe una gnmr?ﬁu de
que el programa funcionard vy,

normalmente, el derecho a
tener asistencia técmca en caso
de que no lo hago. Bojo ningdn
concepto el wWwarie puede
copiar el programa y distribuirlo
{mdiends o no dinero a cambio).

Para promecionarse, el software
de pago suele poner a disposicién
del publico versiones gratuitas
de demostracién. En inglés se les
dice "dema” o “trial”.

Son versiones limitadas del pregrama
&n las que existen opciones
itmportantes que no pueden usarse. Si
se desean usar, hay que comprar la
version completa, Mermalmente, las
versiones limitedas se pueden copiar
digtribuir come se quiera, pues no
o de ser publicidad del pregrama.
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Otra clﬁe de software comercial
es el shareware, Este modelo se
populariza gracios a Internet y
permite que el usuario pruebe el

?m}gmm con todas sus

Tur_ue: eristicas durante un periodo

imitade de Tiempo o un nomers o
WECES,

TUTIEMPO

DEUSOHA

EXPIRADO.
jREGISTRATE!

Después de ese periodo, o cumplida
la contidad de veces que puede ser
usode, el programa deja de
funcionar o gr'es-znin uras
limitaciones molestas. 51 entonces
se desea usarlo, Il'ltu',' que pagar par
ellg.

Para hacerlo, normalmente hay que
ponerse en contacto con los
autores o realizar el o de una
forma especifica indicada en el
programa. A cambio del pago, a lo
que se le suele llamar
"registrarse”, se le da al usuario
una clave que fiene gque introducir
en alguna parte del programa para
poder seguir usdndolo.

REGISTER KEY:
23AFG456HGF789

A veces, a cambio del registro se
envia una versidn mas completa del
programa, o un manual o se ofrece

servicio fecnico.

Otras veces, cuando se cumple el
tie de prusba, el programa se
puede sequir usando. El problema
&3 gue £5e uso Se convierte en
ilegal v siempre aparece alguna
wventana recorddndonosls,
Ejemplas de esto son los
programas Winzip ¥ Total
commander,

" ™
Este programa ha side
usado 53.255 veces, Aplasta
el botdn #1 para continuar.
iAhl, se me olvidaba: estds

cometiendo un delito.

KN | NEN (EN

. vy

For dltimo, estd el software
grafuite: el freeware. Estos
programas no cuestan nada v se
pueden distribuir libremente, pero
carecen de garantio. Lo dnica
limitacidn del freeware es que
siempre se tiene que dar gratis,
nunca se puede cobrar por él si se
vuelve a distribuir,

Hay multitud de fresware en

Internet, desde jueges hasta

programes may dtiles, incluse
mds que algunos de page,

Todas estas closes de software
(de page, demas, shareware y
freawars) sen software
propietarie. Es decir, el usuario
no puede acceder de ninguna
manera h;%ul ol eddigo fuerte y no
tiene derecho a modificar &l
programa de acuerds a sus
necesidades,

A S,

La alternativa al software
propietario es el software libre.

El software libre ne es
sdlo un modelo de
negecio, sing hasta una
filasatia de vida, pera
ne vamos a entrar en
eso ahora,

Lo primera que hay que aclarar es
gue software libre no es sindnima del

saftware graturte, Alge muy
diferente £ que casi siempre el
software libre sea distribuido sin
costo.

En inglés, "free” puede significar ™)
“libre™y "gratis”, de ahi la confusidn
gue pueda originarse. Sin embarga,

la principal caracteristica del
software libre no es su precia, sing

los derechas que fienes;ﬁ/
N
SAME

Como hemos diche, la principal
caracteristica es que puedes
acceder al cadigo Fuen de un
programa y madificarle a tu
gusto. Clara, gue para eso
necesitas saber alge de
programacion

Otra caracteristico muey
impartante del software libre es
que cualquiera puede
redistribuirlo, cobrando dinero o
no por elle, Si te bajas un

programa libre de Internet y lo
deseas vender a fus amigos,
puedes hacerla. Si deséas
r'eg;;lurln. bo puedes hacer, Con el
50

tware g;npietorio, no tienes
wn [jpertad de opeidn.

1]
&
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Lo que hace el software libre con
sus licencias (pues también log
tiene, que todo esto es un asunfo
legal) es darle mds derechos al
usudrio para usar el software como
le ven

de

en gana. Esto es una cesidn
rechas, lo que no equivale a
robar la autaria.

i con & pero )
siempre mi
rlr:-ml:gtEe. ahi 15i ¥o
lo hice merezeo

que me Irr'b )
reconozoanl £A
que 517

Siun pro?mrmdor escribe un

pregrama y luege 10 le medificas o
tan sdlo lo r'ﬂdus'rribuTes. no puedes
cambiar el nombre del autar ariginal

y poner el tuyo, IEse si es robel
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Software libre.

odo software libre gorantiza
libertades bdsicas:

~
U

D

Estas cuatro libertades son
luess detalladas por los muchos
tipos de licencias que hay, las
cunles las amplian o las limitan.

Licancla Pibdioa Gamaral
GHLA
[General Public License o
GPL-GNU
Varsidn 2, junio 1981,
Coppright & 1509, 1994 Frea
Softwars Feundation, -
575 Mass Ave, Cambridge.
MA 02138, EEUU

La mds conocida es la General
Fublic License (&FL), creada por
la Free Software Foundation, la
fundacidn de Richard Stallman.

Esta licencia obliga o que las
modificaciones que se hﬂgﬂﬂ &M un
software libre sigan siendo libres

en ningdn momento se puede

comvertir ese nuevo software en
soffware propietario.

i yo convierto un procesador de
textos en un pelepapas, mi
pelapapas fiene que seguir siendo
libre, cote lo era el procesador. /

Otra licencia que abunda es la de
tipo BSD. Lo diferencio con ka
PL &5 que el saftware BSD
madificade puede convertirse en
propietaria,

M pelopapas no es libre. S5
quieres puedes usarlo, ipero no

modificarkl

A
[ﬂ.unq!.u: 2 yo hice eso con el

procesador de textos..

El software libre mds famoso es
el sistema operativo GMULinux
y la mayoria de los prn?'nmas

que se usan en &

Recuerda: un programa para
un sistema operative no puede
ser usado en otro. Los
pragramas para Windows sdlo
funcienan en Windows, v los
de Linux en Linux.

V ﬁ
5in embarge, hay software libre

para casi todos los sistemas
operativas.

El software libre es al

mds que
un de merca

0. E5 Una

filosofia para respaldar con hechos
practicos el derecho a la difusidn y
adquisicidn del conocimiento.

programa y aprender de el.

Comao te el cadigo fuente,
puedo verr"gcanmu e;F?'lohecho eﬂ

Ademds, fomenta la colaboracian,
Un programa libre suele estar
hecha por multitud de personas que
colaboran buscando y solucionanda
errores, creando alternativas, etc.

Mo sudo yo golite hucien-dﬂ

el programa, sino que

\_ sudamas muchos,

toda

Hay que considerar

creacidn humana se basa en
creaciones anteriores. Limitar el
Im:casa al conocimients del proceso

ez, cuande menos, inmoral.

Cuiza muchos usuarics no estén
preparados para usar sistemas
como SMUALinux por miedo o falta
de tiempo pora aprender o
acostumbrarse. Pero dodo coma ha
avanzads el software ||I|:|r'z. na
importa que sistema uthilicemas,
[siempre habrd software libre para &l

s entonces software libre para)
todas los tareos pesibles. Mo
importa que no seas pmgmmdur‘.
El software libre te interesa por
todas las posibilidodes que fe
permite: desde reducir los gastos
en software hosta apoyar ko
difusion del conocimienta. i con
esto estds cambiando la sociedad
L para hacerla mds ig|uu|i+ﬂr'|c| ¥

solidarial v
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Sistema de archivos.

)

info _nm:ljn er os distintos
dispositives de ol ;

este mnduéfeu s¢ le llama sistema
\_ archivas,

Todo sistema aperative Tiene un
njunto de normas y
pr*qc?iamwn_tns a altmacenar b
ar

macenamients, A

lUn archivo &5 un conjunto

foto, un texto, un programa, etc.
Hay diferentes tipos de archivo
coma veremoes mads adelante.

Ea graficoxls
@ video.odt

E texto.odt

Toda ba infarmacidn gue. hay en
ura computadora est
en forma de archivos,

Cada sistema operative suele usar

independiente de datas, come una || un Sistema de archivos diferente.
Sin emborgs, todes ool
otro concepto ademds

archive, el de carpeta,

T3 ®]

Una carpeta es una manera de
Pubada agrupar libremente archives. Las
fgrup carpetas también son conocidas
come directorios.

un sistema operative se le llama

Archivos
[ocumentos

Slstarma

Tamg

{Al sistema de archivos que utiliza )

sigtema de archivas native, Esa es
la manera en que un 5.0, prefiere

\ guardar la informacidn, \{\

El proceso de crear un
sistema de archivos enun
dispositivo de almacenamiento
se |lama formatear o dar
formate. Significa preparaor el

dispositivo para guar

informacidn de lo manera en
que lo hace el sistema de

archivas que hemas elegida

file: /4

Bin " 5i formateamos un
dispesitive, se borrard toda
Lad H_h lnfnrmciq? que estd en

Trmip

l Todos los dispositives de
Imaceramients usan un sistema
He archives. Recordemas que un
dizpositive de almacenamiento
les fanto un disco dure como un
disquete, un CD-ROM o uno
memaria USE.

Los sistemas de
archivos de los [ 25 !
dispogitivos removibles arehives Tue utiliza Windows,
pueden ser leidos por pEra no
cualguier sistema
operative. Tanto
‘Windows como Linux
pueden leer la
mfurrmc-ﬁn{%uz hay en | | un sistema de archives desde un

¢ Par ejemplo, GNU/Linux puede
leer el una de los sistemas

atra, ¥ Windows ne
puede leer ninguno de los
sisfemas que ufiliza GMU/Linux,
Sin embargo, podemos emplear
programes especiales para leer

sistema aperative desde el cual

un
. normalmerte no se podria.

Sin embargo, los sistemas de archivos nativos no
siempre se pueden leer entre sistemas operatives.

B B
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Sistema de archivos.

rehivas permiten organizar la
infarmacion en carpetas.

Las rutas no nos sirven
selamente a nosotres como
usuarios, sing también al

Para indicar donde se encuertra N
exactamente un archive se uso una codena
de texto llamada “ruta”. La manera de

[Cam todos las sistemas de
a

sistema operative para
saber donde se encuentran

indicar una ruta cambia un poco de sistema

i P a sistema, pero normalmente tienen una hi
e estructura fury sitular en o que se indican || ciertes archives que '-;:v“ u
D,_,m,m.m las mrpe.MSﬁ; subcarpetas que hay que ‘3"'{"“ P"‘?ﬂmﬂfﬂ pue
recorrer para llegar al archive, 'm'mnrrnndu ut 'ﬁ‘c" Pdm uncionar
st con el mmbre del archiva, adecuadamente.
A pooopan.mpﬂ

Esta manera de organizacidn es )
muy segura. Permite que los
programas funcisnen mejor v ka
\nfarmacidn estd mds ordenada.

CAMPIdefoondos\pocopan. mpl

Cuanda utilizames una inferfaz
rafica de usuario, o
erganizacidn de las carpetas se
muestra en un esquema llamads
“vigta én drbol”. Al directorio o
carpeta principal, desde donde
parten todas kas carpetas se e

Buele llamar “directorio hmz Eni
Windows es "0\
EML Linux &5 " ".
@ @ Are ey l,o"

ascumentes
JCITE. como las m.r'pzfus estdn ™ I
separadas entre i por un

" Veamos un e jemplo de ruta los
dos sistemas. En Windows, si yo
tuviese una r:ur'%gtu en el dIS-I:G
dura llamada "M dentro de
ella hubiese una cnrpa‘h:t llamada
condos®, ¥ o de esta
carpeta Eiuwaﬂe el archivo
\En-mp-un .mp3°, la ruta seria esta:

[CiMPIdefcondosipocopan mpd |

En GMU/Linux, ba ruta a
la cancidn podria ser asi @

phnmafg'iss.nmn'mpﬂ.l'def:undna.’ponnpan.mpﬂI

mp3

Shlaing

En este caso se indica que hay que entrar

a la carpeta h.ame para des uﬁ abrir la
ml-pa'rﬂp grissom” qua estd ahi. Dentro de r:.m"'g.ciasr':‘:ﬁ ;:,l En el ﬁi’ldi" Temng Lo
Eiﬂ:lhﬂu estd la carpeta "H.F"Hl'lu donde yen uarcusu de Llrrltlr::h Il:l:l.l"l'l:l. ]
otra carpeta mds que se llama ot
'dzfc:::lmd-ns ) épdanfrn cE: esta carpeta l\"ﬂ Esfle. hpoj:lz, ”"9""0':”"“" se.j -

gue estd el archivo "pocopan.mp3®

FAT: significa en espafiol Tabla de calocacidn

Los sistemas de de archivas (File Allocation Table). Es el

archives mds usados sistema nativo de MS-DOS5 y Windows.
sun los siguientes. EMULinux e también leerlo y escribirlo,
aungue no lo utilice coma native, por &so los

isquetes, bkas memorias USE i atros
dlsposmm de almacenamients la utilizan,

Extended? y Extended3: son los
sigtemas rativos de GhLLinus, El
altime también usa mellﬂff Wlndcws

na puede leer ninguno de

150‘9660 es el sistema
Ds. Tanto
Wlnduwz como
ENUfLmux lo pueden

leer y escribir.

UDF: es el de los DWVDs.
Windows v SMU/Linux
también lo leen y escriben.

Sy o

MTFS: significa en espafiol Sistema de
archivas de nueva tecnologio (Mew
Tm:hmlog',.r File System). Es el native
de Windows desde las versiones 2000 v
XP. GMU/Linux mo puede leerla, Es
mejor gue FAT perque usa una
tecnologio para evitar perdidas de
datos llamada journaling, Sin embar
podemaes poner Windaws 2000 o

formateando el disco con FAT,
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Windows designa a cada dispositivo de almacenamienta || Un disco duro en el que se ha
gue encuentra en lo computadora como “wnidad” v le instalado Windows siempre

el sistema de

archivas de | | @djudica una letra. Comienza por ko unidad de tendrd una serie de carpetas
Windows disguette, a la que lloma "a:*. Luego, sigue con el disco creadas por el sistema
- duro, al que llama “c:". operativo. Mosotros podemos

crear mds, pero ne es
aconse joble borrar los que yo
estaban alli.

Disco de 3172 (A:)

Dleca sl {03
Archives
Disco local (C:) Unidad de CD (D7) Docurmwnios
Ef&ﬁde esta, cnmm_ﬁg asignandeo letras a las i
que encuentra: “d:”, ey asi, poniendo letras Termp

“Iprimera a todos los discos dures que encuentre y luego o
a las unidades de €0, DVD, v otras comeo los memarias Come recomendacidn, siempre
LUSE, Lo letra “be” estd reservado para otra disquetera, [(borra solamente carpetas que 10

™

aungue es rare encontrar ya computaderas con ellas. hayas creade.
Dentra de los corpetas hay Para ponerle nombre a un archivo o a una
. archivos u otras carpetas. A veces, || carpeta hay que seguir las mistmas reglas.
Archivos hay carpetas que estdn vacias, pera Segun Microsoft, podemos ponerle un
no siempre s bueno borrarlas nombre de hasta 255 caracteres (letras,
Af-griss porque si los ha creado el sistema ||ndimeros o signos)a un archivo, pero esto no

operative o algdn programa, es es muy recomendable. También podemos
posible que las itilice para colocar (| utilizar espacios para separar lns palabras.

archivas que crea mientras estd El espacio cuenta como un caracter.
P95 funcionando y que después barra. P

@ Felicitacion a mama.txt
Toda unidad tiene una corpeta o @
iscn el (5

directorio principal lNamade Py
-@j fotos_de_la_acampada02,jpg

“directorio raiz”, que &5 desde donde
salen todas las carpetas. Aungue se
@ (def con dos) dura ¥ a la encia.mp3

puede, no &5 recomendable guardar
ahi archivos, Es mejor crear una
carpeta (en el directorio raiz o
dentro de ofra carpeta) o elegir una
corpeta yo crea wardar ahi
nuestras archives. Podemas erear
todas las carpetas que queramos.

@ pagina-interesante]mail-de-Carlos] html

Sin embarga, hay algunos Al nominar archivos o carpetas, podemos ponerke los
signos que no podemas mayisculos y las mindsculas que queramos porque ¢l
l.rhﬁmr' en un nombre de sistema de Windows no los distingue, “Fata™, “fota”,
archive. Son estos: "fO0Te" v “"FOTO" serd &l mismo nombre. Par%zr%n, 5i
- - tenemes en una carpeta un archive llamads “FOTO" y
Barra invertida: o qUErEMOES poner en es5a misma carpeta otre archivo llomado
fata®, no nos dejard y nos dird que ese nombre ya existe,
Barra:
Dos puntos: N M L
. ' — -_— —
Asterisco: - @ - -
Signo de interrogacién: @ Foto  foto  foTo  FOTO
Comillas:
Meror que: @ + @
Mayor que: Cancién Cancion
Barra vertical: Pera si distingue las tildes.
Punto: “Cancidn” y “Cancion” no son &l
' miste nombre para el sistema.
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Si te has fijade, habrds visto que los
ejemplos de nombres de lo pagina
anterior finalizaban todos en un punto
y tres o cuatro letras (como mdxima).
A eso se le llama extensidn y sirven
para indicar gue tipo de archivo es (si
es de texto, de imagen, etc.).

nombre.txt
nombre.jpg

nnmbre.mpSij
A

Segiin el sistema de archivos empleado,
las archives tendrdn extensién o no, En
Windows v GNU/Linus normalmente si la
tignen, pere 50 25 algo gue veremos en
una seccidn posterior,

Tedes los sistemas de archives se
pueden hacer las siguientes cosas
con las carpetas v los archivos,

Crear

Mover

Cortar

Copiar

Pegar

Borrar

Cambiar nombre

esto se le suele denominar "gestion de archives ™
1{ se suele hacer con unds pm&mmﬂs
determinados que vienen en cada sistema
operative. A pesar de las dlj:r'z,ncms entre ellos v
los siztemas de archivos de cada uno, no Sue
aber muchas entre la manero de gestionar los y,

grchivos,

Dew

A

En Windows, la gestién de archivos se')
hace desde Mi PC o desde el

Explorader de Windows. Pero esto es

A pesar de que cada uno le pone a sus archivos y
sus carpetas el nombre que guere, hay una serie
de conse jos que es bueno sequir o la hora de poner
un nombre. Estos conse jos permite gue haya menos
problemas cuando usamos un sistema (operativo o
de archives) o un programa diferentes a aguel con
el que creamos el archive o la carpeta.

CJEX)

Fara empezar, no uses puntos. Los puntos son solo
para separar el nombre de lo extension.

Ma uses hildes. Puede ser al g amas o
hasta sistemas npamhwils mz m#:n?.ccadn a
ellos.

Mo useg espacios separar los palobras. Utiliza
el guign [ﬁ%, m‘?g:?e.l ubguidn ap;uién bajo

Uisa mombres corfos v descriptives de lo que
contiene el archivo. Mejor que "foto® es
foto_deena”.

algo que entra dentro de otro
Per cierte, que a la hora de
poner nombre a un archivo,

apartado, la interfoz Er'dfim de
hay que contar con que

Windows cuenta para los 255
caracteres todas las earpetas
que hay en la ruta del archive,

] |
{ Por ejempla, en un archive llamado )

teatos_que_deberia_bomar_pero_gue no lo_hago_todavia bt
nombre, sino que cuenta

L FQWp

CiDocuments & seltings\Grissom\Mis documentos\Textos
der informatica\Textos viejos\Was textos viejos\Texlos para
borrar'textos_que_deberia_borrar_pero_que_no_lo_hago

_todavia bd.

Windows no cuenta
solamente los 53
cargeteres que tiene el

nombre siempre que se guunrde.n
en carpetas separadas.

| |
Por tltima, recomendar que es )
buens mantener una buena
arganizacidn de los archives que
vayamos creands, Es bueno crear
unia sola cm;pefa donde esté toda
nuestra informacién arganizada
paor femas o Tipos o como
consideremas mejor, .
| [

Sin embarge, no hay que pasarse, S
usamos muchas carpetas, va a ser
luege muy trabajose encantrar la
infarmacién, ¥ 8 utilizames pecas

que contiensn muchas archives, se
nos hard igual de difieil. 4

Ern un dispositive puede haber
mads de un archive can el mismo
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La mayoria de los usuarios de ™
computadoras wsa Windows, v
cuando entran a GRLUY Linux
uveden senfirse un
esconcertados ante el sistema
archivas que utiliza.

i'i'i'{

)

5in embargo, no es tan
complicade una vez que se
entienden algunos conceptos.

A diferencia de Windows, en )
GhUALinux las eosos estdn mds
_claras en cuanto a términos.
iempre se hablard de archivos y
de directorios. En Linux no se

emplea el térming “carpeta”.

/

I

Lo primero que nes sorprende en
Linux, sobre toda si venimas de
Windows, s que cuando queremas
acceder al sistema de archivos, no
tenemos “unidades”, sino que sdlo
accedemos a un directorio principal

llena de carpetas,

Directorio raiz
bin
boot
dev
etc

b e
Y dinde estdn entonces la
disquetera, ko unidad de €D, otros
dizcos duros? Pues ahi, denfro de
uno de los directorios del

Para empezar, GMU/ Linux
considera o cada dispasitive de
almacenamients como un arehivo,
De hechs, considera o tode
dispositive de la computadora
como tal, Aungue na Son urchigns
norimales y corrientes, eso 3.

Pora poder acceder a un dispasitive
de almacenamiento, primero
que montarko. “Montar® significa
preparar un dispositive para poder
acceder a €l

Si, 511 i¢Pero donde estd mi
ed-rom?! €Y mi disquetera?

Como hemos dicha,
todos los dispositivos
se tratan como
archivos. Cwando han

&fﬂdf:_ﬂhfﬂ ko labor de los Muchas distribuciones de sido montados (manual
P cosa iy 'wﬂ EMUALinux incluyen programas o automdticamente) se
g el i || para realizar esa farea de manera encuentran dentro de

r muchas pe“':”m'e o b vez autamdtica. Si no, siempre se un directorio del

L alrededor del munds, pedrd hacer de manera manual, directorio raiz.

¢~ Este directorio suele ser el
directorio “mnt”" o el directorio
"media”, dependiendo de la

distribucion gue usemos.

S

Al entrar en ellas,
weremos al CD oy a
la disquetera
come directorios,
y podremas
acceder a su
contenido.

{Tgual que Windows, GMU/Linux cred
una serie de directorios en el disco
duro. Pera en este caso son mucho

mds numercsos v fienen nombres
que en un principio Nos pueden sonar

\_ extranos, como "bin" o "ete”. )

\

¢~ Todas las distribuciones de
ERU/Linux tienen una serie de
directorios bdsicos, v luego cada

Esto tiene sus
ventajas, pues siempre
sabrds, sin importar la
distribucidn o la
versidn que utilices,
donde se encuentran
ciertas cosas,

Pero.. Si hay tantos

directorias y tantos archives...
serd muy fdeil dafiar la

compu? <Y S me equivoco?

F~ A~
0l0
DN

\uno afiade los de su propia cosecha,/

v \J
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Si... ¥ no. EMU/Linux desde un
prinoipia ha sido pensode como un
sistema operative multiusuarso.
LUna de las primeras cosas que hace
es crear cuentas de usuario”:
maneras de acceder a la
computadora en las gque se tienen
permisos para unas cosas y para

Hay dos maneras de entrar a
Linux: coms “root” o como un
usuario cualquiera, Incluso hay
distribucionas en los gue no se
da esa opcidn y se entra
siempre como usuarie, Al entrar
coma “root” se puede hacer
cualguier casa en la
computadera, Al entrar come

Para ponerle nombre a un archive o
a una carpeta hay que sequir lag
mismas reglas. Podemos utilizar

haosta 256 caracteres para ponerle
nombre a un archiva, incluido el
espacio (recuerda gue el espacio

cuenta colmo un curude,r'f. El dmco

Signo gue no E:dzrms utilizar es la
usuario, no, rra "

Directonia raiz

e

Felicitacidn a mama.txt

@ fotos_de_la_acampada03.jpg

[,
!'ﬂ {def con dos) duro y a la enca.mp3

otras na.
Fr:!qrarng

Mz Lisree permisg pars acceder o
e=te aochibon, Por favor, acceda
CENTIG SRS AT [Faar]

Bceplar {io giseda otra)
ol
i
roat

lUna de los grandes diferencias en cuanto
a nombres de archive enfre Windows v
Linux, es gue Linux si distingue entre
mayiiscubas y mirdsculas. "Fata®, “fota”,
"fOTo"™ y "FOTO" no serdn nunca el
misma nombre. Por ejemplo, si tenemaos
en una carpeta un orchivo llamado
"FOTO" v queremas poner en esa misma
carpeta otro archivo llamads “fote”, no
tendremos ningln problema para hacerlo.

%#@*@*@

o FOTO

con mds prefundidad y ahora @ pagina-imterezante{mail-de-Carlas]htmi

o es el momento,

Pero esto hay que ex-plimrlc:j

¥a dijimos que coda uno le pone a sus
archivos el nombre que quiere, pera que
es bueno seguir algunos consejos. Los de
Linwe san iguales que los de Windows
ue estos conse jos estdn pensados
cilitar la vida en cualquiera de los
dos sistemas.

i (=] B3

= Mo uses puntos. Los puntos son solo
para separar el nombre de la extension.
= Mo uses tildes. Puede ser que algunos
programas o hasta sistemas operativos
no fe permitan acceder a ellos. En esto
hay que hacer mds hincapié en Linus,
- Kkl ufes espaciad para separar las
palabras. Utiliza el guidn (-} o, mejor, el
subguidn o guidn bajo ().
= UUsa nombres cur%us descriptivos de
lo que contiene el ur'rl{llw. Me jor que
"foto" es “foto_deena”.

La gestién de
archivos en Linux se
puede realizar
directamente desde
la inferfaz de linea
de comandos o desde
la GUT, Si es desde ko

GUT, se utilizan

diferentes programas
como puede ser

Konkeror, Midnight
commander etc.

pao
para

Usar el sistema de
archivos de GML/Linux
(v todo el sistema
operativo) puede ser muy
atemorizante en un
principia, sobre todo @
estamos acostumbrados
a Windows. El control que
podemos |legar a tener
sobre el sistema es
mucho mayor que en
Windows v ka posibilidad
de cometer en errores
.,.‘_]:luzdz parecer mayor.

{Sin embargo, existen en Internef)

infinidad de zitios donde se
exphican muchisimos aspectos
bdsicos y avanzados de Linux paso
a pase. Hoy en dia, los
distribuciones estan tan
avanzadaos y los progratmas tan
completos que uno puede dejar
Windows arse a Linux Sin
problemas. O mejor: tener ambos
sistemas g1 asi lo necesitamos,
usando unas veces uno y ofras
K_ wveces otro.

N,

A

Hl'lul’isiful:_

i/ flucas, linux. o

hﬁp}:}-?wv.libmdelimrzmm

. ht}p}:ffww,eispﬂni?rll}rr_m,mm
://www.google.com/linux (para

hTLTsF::ar infoermacion sobre Lirn..l[gﬂm
muchos sitios diferentes)
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Tipos de archivo.

)

Vames a entrar ahora de lleno en el tema™

de los archivos. Para ello, hay gue amphar
la definicién gque dimas antes para
entender los sistemas de archivos.

"y

odemos ampliar esto diciendo gque un archivo es un
conjunta de datos relacionados entre i que es
tratados por la computadora come una unidad, es
decir, como ese conjunte fuese un solo dato.

E
B
Q

Y4
()8

Dijimos que: "Un archivo es un
conjunto independiente de dotos,
como una foto, un texto, un

programa, etc”. Y,

/" Por ejemplo, un archivo de texto en realidad

contiene muchos caracteres que, unides, forman
palabras, kas ge unidas, forman frases, Todo ese
conjunte de dates, al estar en un sélo archive, la
\computadera lo considera come si fuese uno solp,

Los sistemas operatives almacenan
toda la informacidn necesaria para
que lo computadora funcione en

archivos. Los pragramas sen clasificar los

archivas en tres

[ manera muy
general, podemas '\

Los archivos binarios o
ejecutables son aquellos que
‘contienen el conjunts de
instrucciones enfendibles

archives. Como vimos, en Linux
hasta los dispasitives son tratados
como archivos especiales.

[

Ak

La informacidn que creamos
cuando usamos la computadora
también se guarda en archivos.

docume

fipos seqln Su uso:
b % A

P D (o eﬁinl%r:nugles}
° de sistema

para la computadora para que
realice una o mds acciones, En
resumen: son los programas.

ntos

Los archivos de sistema son
aguelles que Son necesarios
para el funcicnamiento de un
sistema operativo o de un
programa. Hay de muchas
closes, pero los mds conocidos
{y usadas) son los
contraladeres (drivers, en

inglés ).

cren
ser usados por

foto, una ca

Los documentas son aquellos
dos utilizand:
programa de aplicacidn o para

Par ejemplo, un texto, una

/Esta closificacion la hacemas pm:&'
dns'hng;rnr' los archivas gue
riwalmente creamas
medificamos (documentas), los
uige. usamos (binarias g
e jec blafs: los programas) y los
admanfc né tocamas (los

S B
@@

o hay otra manera de
closificar los archivas:
por formata.

que gener

izanda un

medio de ung,

neidn, ete,
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‘En informdtica, ko palabra formata

La extension.

se emplea para varias cosas

diferentes. Yo wimos que darle
formate a un disco duro era crear

en €l un sistema de archivos.

Cuando hablamos de archivos, el
formato es una forma en la que
codificamos informacidn para
almacenarla en un archivo.

Tadas los archivos fienen un nombre. Este
nombre estd dividido en dos partes radas
por un punfo. La primera es el nombre
propiamente dicha, el que nosotros u ofro
uario o el desarrallador del programa le pone

iy

nombre.jpg

YASY,

/"La otra parte se lo suele poner automdticamente el ™
programa con el que se crea el archive, Es la
extensian, Tiene come mdximo cuatro letras (o mds

habitual es que sean tres, pero pueden ser das o
\posta una] y sirve para indicor el formate del archive,
Hay sistemas de archivos que no whilizan A o
extensiones, como Mac05. Windows y Linux £ las m';T: ue hay pregramas que pueden guardar y abrir
uhilizan, ¥ permiten osociar extensiones con
programas,

manera que al abrir el archive desde

coualguier utilidad que nos permita gestionar los
archivos, se abra automdticamente el programa con
el que este asocsado v nos muestre el contenido del
archivo.

Par ejetnple, si tenemos el archive "eartacdt”, la
extension “odt” estd aseciada casi siempre con el
programa OpenOffice.org Writer, Al hacer deble
clic sobre el archivo, se abrird ese programa y
podremos wer su contenida.

A veces, un formato no se puede abrir en un

: formatos de archive, todes los programas
tienen un formate “native” o preferide con el que
%uar'dnn la informacidn, Por &

er.mplu. el formate
0C", que es de texta, es el Termato native del
procesador de textos Micresoft Word. Sin

\embarge, el OpenOffice.org Writer puede abrirle. /

/

pragrama, pero $i se puede impartar, Tmportar

significa transformar al formato que utiliza el
programo en el que estomas trabajonde,

Expartar es lo contrarie: es transformar del
armata del pr

rama en el que estames
trabajande o atre Tormato que, en ocasiones,

nuestre programa ne puede abrir o importar,

Segin el programa, fambién podemas
msag.r"-lfnr' clr'?r’:u‘tu-s dentro de otro. Ese

es el caso de los formatos de muchos
procesadores de textos, que

cEr'rﬂrh!.n
colocar imdgenes dentro de sus
archivas (ODT, DOC, POF, ete )
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Formatos de texto.

Formatas kay muchos, pers

vamos a ver los mds usados,

Para ello, los vames a dividie
en varies ipes generales,

Otros muy usados

TEXTO
Dentra de los archivos de texto
podemes distinguir dos grandes
lases: los que sdlo pueden contener
texto plano y los que pueden

ntener ademds texfo enriquecide || @tra vez

74
CJ@IP

Texto plano ze .
efiere Larem ipsum
tnicamentea dolor sit
los letras.

Mt 1ExT0 enriquecido es
niuel gue tieng
IPBUM  capacteristicas coma el

Al texto
enriquecido

también ze le dice
“exto

con
formata” (he agui
ichosa

palabreja).

Letrosm
ipsum
Jblbr

ade

Muchos archives de texto
enriguecido pueden, ademds,

delor 34t |Z:""?E'§$E?eﬁ_ incluir imdgenes en su inferior.
TAT RTF LoC
Loteswe Lotiem
Lorem ipsum dolor sit ipsum ipsum
debr EII'QI!QT' =
A
sl Al —
I
1 1 1 1 Alt sit
I'.'[l.r!tll dﬁrbr
=8 in anchivo de fexto P'ﬂé"ﬂ- Mo, 1pSUm ipsum Archivo g:l*rmo enviquecido Es
puede contener imagenes. Es e el native rocesador de textas
menor tamario de todes, Lonewe Lonew Microsaft Word, pera hoy dia hay

correspondiends exactamente |

byte por cada letra v 2 bytes por

cada salto de pdrrate (cuando le
dames a la tecla enter pare
comenzar un pdrrafo nueva).

Archivo de texto
enriguecide. Mayor que el

muchos otres procesadores de
texte que pueden abrirle también,
Puede incluir ne sole imdgenes sing
también sonides, videos e incluso
pequerios programas (macres).

anT

Archivo de texto enriguecido. Es
el preferido por OpenOffice.org
riter Eﬁrn na su native (su
native es SXW en su versidn 1)
Pertenece al formato de archive
OpenDocument, un formata de
normalizade por OASLS
(Organization for the
Adwancement of Structured
Information Standards). Como el
DOC, puede incluir imdgenes,
sonidos, videos y macras.

TXT. Puede incluir imagenes.
POF
Lotram
)' ipsum
deler add

Es un formate de archive que se
crea a partie de otro archivo (de
texto, de imagen, una pdging
web..) . A pesar de que puede
llzgar o ser muy avanzade (puede
incluir hasta Tr-ogmnw.s &1 U
interior ), normalmente sélo incluye
textos o imdgenes, Para poder
varle hocen falta programas
especioles que casi siempre no
tienen costo alguno. Para poder
erear une, se necesita software de

o o hbre. Muchos textos en
nternet estdn en este formato.

Fue creade por la comporia Adobe.

A

Ez la alternativa de la compania

Microsoft al formato POF, sin

embargo no se ha popularizado
tanta como este.
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IMAGEM
Hay das tipes de imdaenes: los

Lo bueno de wna |

La imagen en la computadora.

mapas de bits v las vectoriales. Las
imdgenes de mapas de bits son las

que estdn formadas por pixeles,
mientras que las vectoriales son
aquellas que estdn formadas por

magen vectorial es
gue se trata de un “objeto” que, al
estar defimdo matematicamente,
se puede mover, duplicar,
transformar, reducr y ampliar con
mas libertad ¥ sin que pier
cullgul:l que ung |

magen de

Las "dibujos” vectoriales son

muy wtilizados dentro del drea
de disenio grafico, pues Son mas
facles de mamipubar v se pueden

coordenadas matemdticas,

@

Por la manera en que son
manipuladas, las imdgenes de
mapas de bits a veces son
llatmadas pirturas {pictures) y
los imdgenes vectoriales son
llama

s dibujos (draws).

Las imdgenes de mopa de bits

mapa de
its. Ademas, ocupan menos

vlr
Para hacer un "dibuje” vectorial hay
que usar programas especiales cems
Adabe Tllustrator,

arel Draw
{ambos propietarios v de

al,
O'Fenﬂffice..nr'g Craw ¢ Ef?ig
ambes libres'y sin costa),

.

insertar mapas de bits dentro
de sus archivos, de manera

espacio. de creacidn y manipulocidn de

imdgenes. Esto se hace mucho

. en disefio grafica.

b1

T

son las mas usadas: las imdgenes

que forman los dibujitos que ves

en les programas, en las pdginas

web, o los fotagrafias que ves

por Internet o que tomas con
urna cdmara digital,

Lo calidod de una imagen de mapa de bits estd
determinada per la reselucidn, La reselucién de
una nrm%m €5 el ndmero de pixeles con el que

egtd formoda. Este nimers s indica
bitualmente de des maneras: mediante pixeles
ordpulgudn (opp o ppp. pixels per inch en inglés)

o diciende &l nimero de pixeles que tiens a lo
anche y o lo alte (200x600, 800400, ete.).

Estdn formadas por diminutos
Egniuidz color llamados pixeles.
da pixel es de un color v todos
jurtos forman una iImagen.
madificar una 1 en de mapa de
bits lo que hocemos es modificar el
color ge cada pixel. Los mapas
bits permiten ser manipulados de
maneras espectaculares,
produciends resultados
impresionantes.

"4

A mayor reselusidn, mayer calidad de o imagen: es

/

80184

decir, que se verd mejor. ¥ también ocupard mds
espacio en disco: pesard

: I mas. La resolecidn para
vtk bign una in'u:lgeri &n la partalla del manitar no

es5 igual que la que es necesaria para imprimirla,
Siempre se necesita una resolucidn mayor para
peder imprimic con buena calidad,

.|-'1

estos programas estdn muy extendidos v son mury
faciles

ietario, de paga), €l Fant
Shop Pra (shareware), arlog i:l::lg

Las imdgenes de mapas de bits también necesitan de
programas especiales para ser manipuladas, pero

conseguir. Algunos de estos programas son
el Adobe Photoshop (p

aint (inchui n Windows)
o el GIMP [alternativa libre al Photoshop).

Mascota - simbolo
del GIMP

ue
se puedan combinar dos estilos

)
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La imagen en la computadora.

En los imdgenes de mapas de bits hay
atro condepto muy importante: k
profundidad de color. Se refiere a la
contidad de colores que puede tener una

Mo es necesaria explicar eon mds
profundidad, Mog bosta con saber
a cuanto corresponde cada

profundidad.

imagen por cada pixel. La denaminacidn
se suele hacer por medic de bits, pues
se refiere o cuantos bits por pixel
utiliza la imagen para representar log
colores: £ bits, B bits, 16 bits..,

Coler de 1 bit (por pixel) > 2 colores
Color de 2 bits (por pixel) »4 colores
Coler de 4 bits (por pixel) »16 colores
Color de 8 bits (por pixel) » 256 colores

Profundidad de color > Cantidad de colores

N\

Coler de 16 bits (por pixel) » 65.536 colores (se le suele decir "miles de colores™)
Color de 32 bits (por pixel) » 16.777.216 colores (se le suele decir "millones de colores™)

Loz formatos de imdgenes de colores iguales o
inferiores o 8 bits (256 colores o menos) suelen ir
acempaniodas de lo que se conoce como “paleta de

lor® &n la que se indican los colores concratos que

se han de usar para formar ba imagen, Hay gue
fijarse que cada tone de un colar primaria (Fojo
ascure, por &jempls) &5 un color,

EEEN

s | ]|

| | ]

\ an L

Asi, 5i tenemos una imagen en un formato de 8 bits
que usa dos colores primarios, rajo y negro, coma
puede tener hasta 256 colores eso significa 256
tonos diferentes de rojo v de negro, con lo que la

imagen se verd mucho mejor.

Las tar jetas de video utilizan este sistema para
mastrar sus imdgenes. Hoy en dia, todas las
tar jetas tienen ura profundidad de ealor muy alta,
puénendo mastrar las imdgenes en colores de 16 v
32 bits. Los monitores estdn preparados para
mostrar las imdgenes con esa calidad,

Los formatos de imagen mds usados son los que
permiten colores de 16 v 32 bets! e2 decir, miles v
millones de ceolores. Son los de las fotografios.

Algunas formatos de -mgmes tienen copacidad de
compresidn, En informdtica, la compresidn es el
preceso o resultode de convertir datos a otro

En imdgenes, la compresidn suele ser con perdidas;
es decir, se reduce elg:eso del archivo pere lo
imagen pierde colidad. Esta copacidad es muy dtil
perque las imdé%enzs en lo computadora tienen
distintas utilidades. Reducir el peso de una imagen
a costa de su calidad puede ser muy Uil para cdsas
coma Internet, pers malo para imprimir,

formata que requisre menos espacio que el ariginal,

Coma curiosidad cabe explicar que los monitores
utilizan tres colores basicos para mostrarnos todos
los imdgenes: rajo, verde y azul. A este sistema se

le llama RiSE por sus siglas en inglés (Red, Green,
Blue). Combinando los tres de di'l'?zr'erd'es maneras,
ze obtienen loz colores necesarios. Este sistema es
mary utilizado en informdtica para definir colores.
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Archiva de mapa de bits que puede tener
millones de coleres, Es el formato mds
Archivo de mapa de bits. Fued Archive de mapa de bits que ufilizade en Internet para transmitie
tener millones de colores pero||puede contener hasta 256 colores, ||imdgenes por su copacidad de compresidn,
na e puede comprimir, por lo || La ventaja del 5IF es que puede la cual puede ser mucha o exacta
que suelen ser archivas muy || confener pequefias animaciones y || para ne perder mucha calidad, La mayeria
pesados. Creado por Micrasoft|| transparencias. Es muy utilizada de las edmaras digitales también lo
indows. Cada en Internet para logotipes, utiliza, Mo son muy adecuadas para
imdgenes con dingramas o texte,

para usarse en
wez menos utihizado. pequenias animaciones, ete,

PNE Al
=
——— /:’i
"'\
0y T, & J} ﬁ
--------"1
Archive vectorial generado por el prograrma
q’ ﬁs mpn?:?dndzs,

Q=

Archivo de mapa de bits a medio camine entre el JPS y el
EIF. Permuite millones de colores y tiens una capacidad de Adobe Tlustrator,
r.unﬁlamswn sin perdida (al comprimirse, no pierde calidad). dependiendo de la versidn de Tllustrator que se
Puede tener fransparencias pers no animaciones. Su uso no haya usade. Una muy importante es lo de ser
P& y el 6IF pero es una buena compatible con POF . de manera que cualguier
programo que pueda abrir PDFs lo podred abrir

g;[ Formatos de imagen. J

BMP &IF

C

estd fan extendido comao el
ul:lr‘{mfgg:ll us%anbcs. Surgié para salhllclm'ur algunos
prablemas . especialmente or las tentes, pero tambidn, amaue sélo sea para | iRiE ¥ fo
esto es otro tema. Es el preferide de Linux. para modificatlo. Periite .mu.r ms dg bits.
WMF EPS

Archivo vectorial creade por

Ob&
@ @,
- Ll
\1 T~ =«
)
“f
-

Microsoft, Las imdgenes de los

Archiva vectorial de tipe g
cliparts de Microseft Office
Openlocument, come el OBT en -.ring:n en este farmato, Su use Archiva vectorial en formata
texto. Lo usa el OpenOffice.org estd muy extendide en las Postscript encapsulode, Esto
imdgenes predisefodas de los permite gue también pueda inchuir
mapas de bits. Es el preferido a

pera no suele ser muy |
nivel profesional porque casi todos

Craw. Los formatas del tipo
los programas de dibujo vectoral

Openbocument estdn pensados catd CE,M' p 1o duele ser m
a nivel profesional.

ra el desarrollo de software usa
ibre. E‘.’*'"“'f“ incluir mapas de | |narmite incluir mapas de bits en su
its en su interior. interior, pueden abrirlo y editarlo.
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El sonido en la computadora.

SOMIDO

Pademas referirnos a los
archives de senide tambidn
como archives de audio.

&

Los archives de sonido pueden
tener en su interior cualquier
tipa de sonido: woz, migica,
ruidos, etc. Esto no importa.

~

-r""'_ﬁl,l\""l-h",""-u

La coracteristica importante es k)

resion. Los archivos de sonide
pueden ocupar muchisimo espacio de

dizco en su estade puro, e3 degir, a una

altisima calidad. Por eso, sélo se
utihzan los formatos gue pueden
almacenar asi el sonido a nivel
profesional.

A

,,-"l..
Wa
AN

En este caso, ba compresidn
siempre se produce con perdida: el
archive comprimido pierde ealidad

y o hay forma de recuperarla,

/)y

Es el formato de sonide "pura”, sin
ninglin tipa de compresidn. Su
es0 5 enorme, igual %ue su
calidad. Sélo recomendable para
trabajos profesionales.

[ ]

ROROVRN

El tipo de archivo MP3 es el dnico que se ha
hecho papular en entornes poce relacienados
con la infarmdtica: los repreductores
portdtiles de MP3, los CDs con -'u'-ﬂ.ﬁul'pns
de misica capaces de reproducir MP3,

Es el formato de audio mds popular, por ello nos
vamos a detener en el durante un momento. M
gue pretendamos of recer una guia detallada de este
formato, pero su popularidad oblign a amphar los
conocimientas sobre €|

.,
0 es

"y

camara tema JPSS, o que su

De hecho, nodie dice que su
procesador guarda DOCS,

El formate MP3 se hizo popular
per la capacidad que tiene de
camprimir muche conservande

bastarte calidad,

)@

La calidad en el sonide digital
dEFende de varios factores, pero
el gue mds nos imparta en este
momento es lo que se conoce como
Bitrate, que mide "lo cantidad de
muestras por sequndo de audio®.

(Pera no nos compliquemos de gnm“."
Lo que necesitamos saber de la
bitrate es que se mide en una
unidad llamada “kbps®, Este nos
indica con que calidad podemas

guardar un MP. y_/

bps/

.

Sus kbps, pues |lead el moments
b desvelar ¢l secreto de los MP3.

9

MF3

" Quedémonas ahi, con lo bit m.hzzj
&

cCdmo hace &l MP3 para pesar
tan poco y olrse tan bien?

63



El sonido en la computadora.
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Pues el truco es que el MP3

elimina registros de audio que

el ser humano no puede air,
pera que son registrados
siempre en una grabacidn,

sobre todo en los de

dia que son todas digitales.

%
x C

Asi se reduce muchs el
espacio que scupa el archive
pers la disminusidn de calidad
es imperceptible.

El pese estd relacionade con

esto significa, tenemos que
hacer una ol

ra darnos cuenta de lo que la calidad. Cuanta mds calidad
racidn son el tenga un MP3, mds pesard, y o
sonide “purs”. 1 minuts de la inversa,

migica en formato WAY

pesard 10 ME,

V .
Iy J?@ 5%5‘
\

&
ﬁ%"

Esa relacidn calidad-peso se
indica con la bitrate: o mds kbps,
mds calidad y mds peso. El minuto

en MP3 que hemas mencionada

&

ero el inuf
NP3 pesard sédlo i1 MBI

tiene 128 kbps, una calidad

misma minute en fnrmh—:‘)
normal, tirando a buena.

Al proceso de extraer
canciones de un C0 de awdio
’I convertirlas al formato
F3 se lg llama ripear, del

inglés "to rip" (TJE en
realidad significa
"desguaZar”)

Muchas veces esa calidad ya viene predefinida,
de manera que al ripear, nuestros MP3 serdn
autemdticamente de 128 kbps, lo que muches
pm%:ulms consideran eome “calidad CD°. Sin
embargo, ya con esta calidad se aprecia una

disminucion de la misma en relacidn al sonide de
un £0,

MP3

Cuando ripeamas un CD,
dependien | programa
que u’rilicemos,crod-emns
indicar la calidad en la que
ueremos guardar lo musico

=

Si tienes un oida muy fina,
recomendamos que guardes

tus MP3 en 192 kbps. El peso
es mayor, pero conservards la

calidad que prefieres.

ﬂg .Il' 'lll.I 160 kbps

Si lo que mds te preocupa
es el espacio pere no
quieres perder mucha

calidad, guarda en 128 kbps.

E¥

96 kbps

192 kbps

e ealidad para que no te ocupe

mucho espacio, mantenenda un

equilibrio entre las dos cosas,
guarda con 160 kbps,

128 kbps &=

5i los MP3 los vas o escuchar en un
roductor portatil a través de

a 36 kbps. Los audifonos no
transruten el sonido a una cah

itrate.

5i no te importa reducie un poce

ungpnul:ﬁfonus, utiliza entonces MP3

mayor que ka gue se almacena con esa

Por hacer uma relacidn a manera de
ejempla, si qgueremas ripear un C0 de 70
minurtos a I'EE kbps, nos acupard 7O ME
de espacio. Esto es muy Otil para
conservar grandes cantidodes de musica,
pues significa que en un C0 normal de 70D
MB pueden entrar unos 700 minutos de
missica, umos 10 Chs de audio.

(Ot
)

Y @1 luego lo deseamos, podemos valver a
zar fos MP3 a un C0 de audio normal.

.I'L'E.'I:Ichos de ks programas para copar CDs
permifen hacerlo.
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Formatos de sonido.

WA

Es el formate de audio de
Microsoft, su propia version del
MP3, Comprime bastante bien,
pera tiene el problema de que no
estd tan extendido como el MP3.

E2 verdod que muchos
reproductores portatiles pueden
reproducir el WMA, pero también
es cierto que muchos otro no. Tgual
pasa con programas reproductores
de audio para computadoras
incluso equipos de somido

reproductores de VD Ademas, en
ocasiones ofrece algunas
limitaciones a la hora de
reproducirse.

Esz el formato de audio de
GMU/Linux, la version del MP3 en
software libre. Tiene todas las
virtudes del MP3, pero su
reproduccion estd adn muy limitada.
Pocos praf_;rams qUE no S2an para
Linux [o pueden reproducir.

MID

Es el formato de audio conacide
también como MIDT (Musicn
Instrument Digital Interfoce), Es
el dnice fertate que no puede
reproducir mds que musico
sencillomente parque lo que
contiens un su inferior o Son
Senigos,

Lo que fiene, simplificando, es una
serie de instrucciones para un
software especial que ya viene en
todos los sistemas, una especie de
sintetizador digital que puede
generar sonidos como los de
muchos instrumentos musicales.
El MID tiene en su interior qué
notas tienen gue sonar y con gué
instrumento: una partitura.

M

El problema con los formatos de
audio es el mismo que con otros
formatas de otros tipos: las
patentes de software. En muchas
GCasiones, una compania o ung
organizacién registran a su nombre
el formato gle crean, con sus

capocidodes de guardar la
informacian, coma [a compresidn
por ejempla.

5i luego un programador desea que
el programa que estd haciendo
pueda abrir esos formatos, debe
pogarle a su creador. Esto lo que
ace es limitar el avance de
software v, por consiguiente, de la
tecnalagia, pues no se puede
aprovechar los descubrimientos de
otros para realizar
descubrimientos nueves o mejoras.

En ccasiones, lo que se hace es
-ggcmgrin inversa: el programadar
“destripa” el formato, tratands de
averiguar como funciona, En luaar

de partir de lo que s quiers
consequir, se parte de b gue se ha
congequido v se frata de imitar las
caracteristicas del formato. De
esa manera, el software libre
puede crear archivas en formatos
ropietarios gue, aungue no fengan
P Tﬁns las mqmcfew:Tims de rl?:

ariginales, por lo menos cumplen
sus funciones minimas,

Es por @50 que se crean formatos
libres, coma el ODT en texto y el
Q&G en oudie, Al ser creados a la

manera del saftware libre,
cualquier programader puede
utilizarlos pora que Sus programas

almacenen infarmacidn o loabran,

Diversas organizacisnes frabajon

intensamente para que ¢l uso de
estos formatos se extienda.
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Para empezar, en el video se Antes de confinuar,
furl..clml:lr;ﬁ:r;‘:r;}‘gzie clfm mezclan imdgenes y sonido, con lo tenemos que comprender
en log de sanido, 23 la que se me'{r_ln.n dos métodos de cotma funciana el “'{'Eh':'- Die
compresion. Pero esta compresidn. Muchas veces, el hecho, su explicacidn es la
compresisn trabaja de sonido se comprime aparte, antes msmﬁugpam el cine o
farma dlfar*zn‘ge,. de ser anadide al vides. los dibujos animados.

e
U e

o Puedes hacer tu
lfflnI:du rpmfrushmnnvzslfun;aursim misme Ln Ahgra pasa répida las hajas de
O o erl ' pania e experimento afrds para adelante dejandolas
una pelicula, creemos ver imagen || sslacionade con esto. resbalar por el pulgar. [Va tienes
en mowvimientas. Pero en realidad Coge un cuaderne ¥ I ; tus propios dibujos animadas!

. esto es una ilusion. v ibuja wna cara
aleare’en la esquina

- - \\ inferior de tres

:m: hojas seguidas.

— ,

:n: Después, dibuja
- A una card Seria en
. las tres hajos
.m siguiertes..,
1)

us

/

- ~, ¥ una cara
D lo que se trata es de una seriey [ triste en las
de imdgenes estdticas colocadas || tres hojas que
una detrds de otras v que pasadas Wignen a
a gran velocidad, producen lo continuacidn de

\__impresidn de gue se mueven. | | kas anteriores.

El cine v la televisidn funcionan basicamente A pesar de que el cine estd empezands a ser
asi, aungue la tecnologia o avanzade muche I:am grabade con cdmaras digitales, las edmaras
realizor este proceso de una manera mucho tradicionales de cine tienen una pelicula que es como
s rdpida y eficor, una tira de un material llamads celulside que, si la

extendiamos, podiamos ver las pequenias fotografios
({fetogramas) que al ser proyectadas en una partalla
formaban esa imagen en movimiento. y.

o

A coda imagen estdtica se le llama
fotograma. Cuando muchos fotogramas
pasan a toda velooidad, unos 24 por
sequndo, se crea la ilusidn de continuidad,
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)

decir que en el videa digital las
cosas siguen siendo las mismas, sdlo

compresidn, & incluso dentro de cada formata

Una vez que sabemos esto, cabe Coda formato de vides emplea un método de
se pueden emplear diferentes métodaos,

que en este coso las fofogratios
estdn en forma de informacidn,

s

T
T,
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Pero, basicamente, fodos se
bazan en lo mismo, en eliminar
los pixeles repetidos.

o

Como lo “imagen en movimiente” estd compuesta por una seris
de imdgenes estdticas, ¥ una imagen en una computodora estd
compuesta por pixeles, ﬁ;qua hace un formato para comprimie
es “ver” dos fotogromas, compararlas, ver que pixeles se
repiten en une ¥ ofro y borrar los del segundo, dejande las del
primera con una @specie de anotacidn que dice alge asi coma
“este pixel también va én el sequndo fotoarama®,

7
P A

O "este pixel vo en el segundo y en el fercero y en el
ouarte”. De esa manera Méue.de,n obtener una compresicn
de datos muy grande. Esta explicacidn es muy poco
técmica, es cierto, pero nos vale para lo que necesitamos.

Hemos dicho que fodos hacen
bdsicamente lo mismo, pero de
maneras diferentes. Son esas
maneras las importantes, pues de una
uotra se consigue mayor compresidn,

kR

e nuevo estamos ante formatos
de compresidn con perdida: se
reduce ¢l espacio en disco gnue

oeupa un archive pers tambidn se

reduce lo calidad de imagen.

codec I~

Fara agilitar el preceso de creacidn y visualizacidn - Para poder ver videos comprimides con
de videos, se utilizan unos archivos llamados determinadas codecs, tenemos que Tener esos
“CODEC", Este nombre significa codecs instalodos en nuestra computadora, Si no, e
Codificador-Decodificador, posible que podomes escuchar el Sonido que viene en
el videa pere no ka imagen, Mormalmente, es fdeil

consequirlos,

pises estan disponibles sin coste en
Internet.

.

El use de codecs permite que los videos s
puedan comprimir mds, Los Codecs comprimen
&l video pero, al abrirlo, lo descomprimen v la

calidad de imagen es mayar.

67



=

Formatos de video.

/Hag muchisimos tipos de codecs, Y los diferertes
armatos de video permiten utilizar unos siy
atros no. Une de los mds populares es el llamade
DivX, que recientemente se estd incorporando en
los reproductores caseros de DVD para poder ver
. videos comprimidos con ese codec.

Hay que tener en cuenta que los
formatos que vamos a ver
mencionar en ocasiones usan uno

u otro codec para me1|urr.1r' su
compresion y su calidad.

AVT

Es el formate de Microseft para el video y el native
de Windews, Hace unos afies, el AVT era un formato
que comprimio muy poce, casi nada, Ahora ya no es
asi, sing que puede llegar a comprimir bastante.

MPG

Es el mds usado. Permite comprimir muchisima. Es la
versidn en video del formato JPE de ima Hay
varios tipos de formato MPG, numerados del 1 al 4 (el
ﬁltlrlm hﬂst;nel mﬂnkengoj. El {i".PH s_E_gsrdd
popularizando muy répido por la aparicién de
rgpmductures gr’dehlengE este formata.

WY

Junto con el MPS, este formato es de los mas
usados en Internet. Fue creado por Micrasaft v
permite también una compresian bastante alta.
Comao con el WMA, el problema estd en que las
patentes no permiten que muchas programas
reproductores puedon utilizorlo, e incluss
reproductores portdtiles.

MOV

ser reproducidas en

Es el formato de Apple, el
rativo de MaocOS, aungue se
puede ver en PC con
programas gratuitos como el

icktime. Comprime
muchisima v estuvo bastante
extendido, aungue el MP&
amenaza con devararlo.

Se Eueden conseguir muchos
videos de manera gratuita
por medio de Internet para

computadora. Sélo hay que
"descargarlos” a nuestra
u'y abrirlo con el

programa adecuado.

\

Sin embargo, se ha extendido en Internet
el uso del video "on sfreaming”. Esto
ignifica que no podemos descargarnos el
o para tenerlo en nuestro disco v verlo
cuando queramos, sino que el video se
transmite por Internet mientras estamos
conectados. Lo vemos en nuestra
computadora pero no se queda en ella.

5
Wl
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La compresion.

)

Hemozs hablado bastante de lo compresian,
pero aun nos gueda un aspecto de esta
técnica que tenemos que sefalar.

Hasta el momento, a lo que mds nos
hemas referido es a la compresidn con

perdida: se reduce el peso que fiene un
archivo, pero tambeén pierde calidad.

Mormalmente, cuands hablomos de someter
aun archivo a este procesoe de compresion con
perdida, lo expresamos diciends que “vamos a

ba jar lo calidad” del archive,

Lk

Se suele decir asi (o con otra expresidn
simular) para diferenciarle de otro tipo de
compresion gue se hace ajena al formato, que
es el que vamos a ver ahora.

¢ Hay archives que ocupan mucho espacio en ba

computadora, especialmente los de texto cuande su
contenids es muy extenso. En estes casos, los

métodos de compresidn con perdida serian indtiles,

Lna letra es una ketra v ya estd, Podemos verba en lo
computadors con mds o menos calidad, pere reducie
la calidad de le :Lue. dicen una vez que estdn juntas (o

\_menes que los berremes ¥ wolvames a escribirlas).

Pera para poder reducie el espacio que
scupan s invertaron les archivas
comprimides: archivos especiales que
pueden conterer en su interior une o MAs
archives y que, cuando estdn dentra,
ocupan ka mitad ¢ menos de espacio.

i jimos que "la compresidn es el proceso o
resultado de convertir datos a otro formato
gue requiere menos espacio que el original®.
Pero en este caso no se comvierte nada, sing

que almacenamos de determinada manera.

R 4

Vamas a compararle con una cajo en ka que
vamos a quardar ropa. La ropa fiene un
de'fernumﬂu tamafio ¥, teniendo el tamafio
que tiene cuando nos la ponemos, es
imposible que la metamos en la caja.

£0ué haceres entonces? Deblarla hasta que
tiene un tamafle con el que si enfra, Sigue
ocupande espacio, pero ne tarte como antes,

Entonces, lo gque hacemos cuands creamas un
archivo comprimido es "doblar” los archives que
metemos denfro para que ccupen menas espacio.
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@g;[ La compresién y sus formatos. J

écnicamernte, lo que hace el programa gue crea el™
archivo comprimido es algo muy parecido a lo que

veiamos en los formatos de video! revisar el archivo
a comprimir, encontrar los datas que se repiten,

anotar donde se repiten y quitarlos. J
A0 1 @1 11
glEiocIoNDy 0 glco 01100
S ARl
U?IUH ﬁﬂ?ﬂ? a a g:l 1] I:Ii'iI
T | et
Deibeel oo o
colCoI0N111810 1001011 010

Para poder abrir un archive que estd dentro de
une cemprimide, Tenemas primers que
descomprimirle: el programa mira su lista, pone
los datos que se repetian donde estaban v saca
el archive, Coma quien dice, lo desdobla”

&

Hoy dia, casi tedos los sistemas operativos vienen
con programas para crear y abrir archivos
comprimides. Si no es asi, es muy fdcil
conseguirlos,

Qg%é

Sin embargo, también existen varios
formatos de archivos comprimides -Lue
reducen mds el espacio gue ocupan los

archivas o que permiten hacerlo mds rdpida.

Bentro de los diferentes formatos, hay
diferentes tipos de compresidn que van en
funcion de la velocidad a la gue comprimen. Eso
se puede elegir segin el programa que utilicemos.

(Ademds, cabe sefialar gue estos formatos de archives™

comprimidos no comprimen mucho cuanda lo que tienen
guardar son archivos en ofros formatos que ya

\_tienen compresidn, como imdgenes, sonidas y videas.

Este formato es uno de los mds
extendidos. Casi ha llegads a
convertirge en rica,
Dependiends del tipe de
campresidn utilizada, puede |legar

a comprimie bastante bien,
Cualquier programa para comprimir
puede abrirle, y también casi tedes
o8 gistemas operatives Sin
necegidad de un programa £

ACCEFOrI0.

RAR

Bastante extendido, pero no
tanto como el ZIP o pesar de que
comprime mds que él, Los
programas que pueden
descomprimir archives en este
formato son menos que las que
pueden con el ZIP. Aungque su
compresidn es mayor, tambidn es
mds lerta

TAR y TARGZ

&

El estandar en &MU Linux. Es un
formato libre, con lo que cualquier
programador puede hacer un
programa gue abra archivos con
este formato. Por eso, casi todos
los programas Eﬂru comprimr
puadpen abrirlo. Puede estar con
sdlo la extensidon TAR o con la
extension doble TAR.GZ. Es por su
métada de cumEFre.ﬂ&n. Comprime
bastante bien. En Windows, casi no
' ge uhliza.

70



Otras extensiones.

(W1

Loz tipos de archivo que hemos visto son los mds usados y
usaremos mds segin los progromas que utilicemaos. Sin embar

g

generalmente
ay muchisimas mads

extensiones, pues muchos programas utilizan un formate propio o nativo de archivo, a

pesar de luego

poder convertir ese formato a uno mds extendide. Aqui tenemas una lista

con muchas mas extensiones. ko son todas las que son, pero si son todos los que estdn.

5.4

CRA

Extensién Tipo : Extension Tipo
ACE Comprimidas WP Sonido
AlF Sonido WPV Video
AlFC Sonido NP4 Video
AlFF Sonido MIPA, Video
AMF Sonido MPE Video
ARJ Comprimidas MPEG(®) Video
ASF Video MFY2 Video
ASF Sonida i Sonido
Al Sonido QKT Sonido
BZ Comprimidas PCX Imagen
BEZ2 Camprimidos FIC Imagen
CAB Comprimidas FIx Imagen
CDA Sonido PSD Imagen
CODA Sonido PsP Imagen
CDR Imagen ar Video
CPT Imagen RA Sonida
DI Video R Sonido
DIWVX Virdeo RPM Video
VD Video SOW Texto
EMF Imagen | SND Sonido
GER Imagen TGA Imagen
GIH Imagen TGZ Comprimidaos
GF Comprimidos TIF Imagen
([a(n] Imagen TIFF Imagen
IVF Video ‘ | WOC Sonido
IFIF Imagen WAK Sonido
JIF Imagen Wik Sonido
KDC Imagen WA Sonido
LHA Comprimidas WOEB Video
LOG Texto WP Texto
LW Sonido WIFS Texto
LZH Comprimidas WHI Texto
M1V Video WTX Texto
MOVIE Video XCF Imagen
WP Sonido XKML Texto
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@g;[ Otras extensiones.

Para terminar, agqui hay otra lista de extensiones, pero esta vez ordenadas por
programas. Se han seleccionade algunos de los programas mds utilizados.

7,
w s
MDB > Access

XLS > Excel PPT > Power point

QE Q9FE

ODT > OpenOffice.org Writer 0ODS > OpenOffice.org Calc

QF b

ODP > OpenOffice.org Impress ODB > OpenOffice.org Base

@ I o/

DOC = Word

ODG > OpenOffice.org Draw XCF > The Gimp
MOV > Quicktime @

WMA > Windows Media player
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Introduccion a la GUT,

En informdtica, el adelanto que hizo que ko
gerte comun se aproximase a los
computadoras y que estas fuesen mas faciles
de usar fue la frﬁ'er'faz Grafica de Usuario, a
la que nos referiremas de ahora en adelante

como GUT.

Comae ya dijimos, en un principie, los
microcomputadoras se usaban con sistemas
operatives que tenion una interfaz de linea de
comandes,

=Ejecutar progr

al programa?!
jecutar grissomtext

Esto exigio que el usuario tuviese unas
conocimientas previos un tanto extensos o un
buen manual de referencia al lado.

La primera GUT, que v unida al desarrallo del
rimer ratdn, fue inventada en los laborateries
erax (50, los de las fotocopiadoras) por I:Img?hs
Engelbart en los afios &0. Sin embargo, fuela
empresa Apple la que la introduje al 3::!.-'- piblica
usdndola en sus micracomputadoras,

Cuando Microsoft sacd Windows, que era el
M5-005 con una GUT se produjo la expansion
popularizacion de lag GUL como la manera mas
rdpida de usas una computadora.

Las GUT tienen la ventajo de que hace el mane jo de
la eomputadara muche mds intuitive a través de
metdforas graficas, Lo que en la interfaz de linea de
comandos se hacla escribiende una orden (por
ejemplo, "copy™), en lo GUT se hace con una accidn
en ¢l caso de copior, arrastronds un elemento y
poniéndala en otra parte).

Ergal
Una GUT mo sdlo hace algunas cosas mds fdeiles,
sino desde luego mucho mds edmadas,

La desventajo de las SUT e ?.u'. acultan fa
complejidad inherente que hay en toda computadora,
escondiendo del usuario el funconamiento de los
procesos v lo relocion existente en los mismes de
causa y efecto.

maunt -t -t
isa 9660 -a ro
Jdevdedram

Esto hace que el funcignamiento de une computadora
se vea come alge “mdgico”, algo fuera del aleance de
cualguiera y séle posible para ciertos ™ 5" que
comprenden las palabras “magicas” con fas que
acceder a los entresijos del misteriese artefacta,

Ademds, muchas GULs limiton al usuaris la
posibilidad de contralar todos los aspectas de
una computadora o un sistema operative, Se
podria decir ,al mismo tiempe que facilitan
lns cosas, las dificultan, pues nos acostumbran a
una sola manera de hacer las cosas, cuando en
una computadora nermalmente se pueden hacer
la misme de varias formas diferentes.

Accion impasible de realizar.

Aceptar por narloes
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@;[ Introduccion a la GUI, J

Sin embarge, kas GUTs son alge que ya estd inmerse en|| En GMU/Linux lo cosa es diferente. El uso de la linea
nuestra cultura de una manera muy profunda y que,

ar k de comandos es algo muy normal, sobre fodo entre log
ra que negorlo, nos focilita mucho la vid. En este || usuarios avanzados. Ademds, se puede elegir entre
libra, todos los programas que veremos s& manejan a

ogramas que e varios tipos de UL {a los que se les llama "gestores

de ventanas®), pero eso es algo que veremos mds
GIEW_ adelante.
Windows, por ejempls, es posible mane jarle casi en

@J InteTi
su totalidad & través de su GUL. Desde su versidn XP,
acceder a la linea de comandes es algo pece habitual.

O]

no o no el uso de wna GUL. Hay fareas, como Todas las GUT tienen algunas convenciones para gue

Es inlitil entrar en la confroversia de sies

e e | ; usarlas no sea una experiencia traumdtica. Como
el dibujo, que serfa imposible sin ella, De lo que una EUT estd basada Fen graficos, estos graficos
tenemos que darnos cuenta es de que cierfas sirven usualmente para lo'misma en todos las GUL
funcienes de la computadora no se pueden
reducir a dibu_jitns&qw estes dibujites sdlo
sen una manera de Trabajar, no la dnica,

7 - EDD

Tenemos que ser capaces de poder elegir ) . .
entre varias formas y, aunque &n un principio Par ejemplo, una carpeta abierta con una flechita

no sepames usarles, tener lo copacidad de significa “abrir”. Una hajita con una esquina
acercarnos sin miedo para aprender. doblada sirve para crear un nueve documernto, ete,

En acasiones, hay proaramas que usan sus

| I e En el praxifme nimers, veremos cama funcionan
propios GUIs en lugar de las de los sistemas las EUTs, coma son todos estas convenciones
operativos en los que estdn siendo usades. que utilizan y como usarlas, Veremes come por
pfgiﬁlﬂsﬁi?ﬁ:mﬁ gﬁl.':u?_ﬁu medie de las GUTs podlems utilizar cuakjuier
) < sigtema aperative y cualquier programa aracias
interfaz de linea de comandos (M5-DOS). - Tnes v al vsa da la loan

a esas convenciones y al uso de la légica.

SFHOOTING
CHAMPIONSHIP
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@g;[ Procesadores y editores de texto.

Para poder acceder o la informacidn contenida
en un archivo necesitamos utilizar un programa.
Programas los hay de muches tipes y para
muchas cosas, Vameos a ver a continuacién los

fipos de programas mds utilizades,

/

@@

® o/ (B

)

Es importante indicar que todos estos tipos
existen en cualquiera de o8 sistemas
operativos, e incluse que muchos programas
concretes tienen versiones para cada Sistema.
Cada tipo tiene una sere de caracteristicas
generales gue todos |os programas similares

comparten. »,

W
330
A's

Los procesadores y editores de texto son los
programas que nos sirven para escribir, introducie
texto en la computadora y guardarle en un archiva,

)\
Im T

A pesar de que los términes se confunden con mucha

facilidad, un procesader ne es lo misme que un editor,

y sobre todo en GMNU/Linws, Un editor de textos es

aguel que permite Tan séle introducir los caracteres

(letras, nimeros, signos: texto plano) mientras que un

procesader permite, ademds, cambiar su aspecto
(texto enriquecida).

Loz editores son utilizados principalmente por los
programadores y los hay en abundancia, tanta libres
coma propietarios, con o sin costo. Algunas tienen
caracteristicas espeoales orientadas a la
P amacidn, como poner en diferentes colores
disfintas palabras o expresiones de un lengua je.
correcoidn de errares, etc. Otros tan sdlo permiten
introducir simplemente log caracteres v nada mas. La
funcién principal de los editores es permitirnos
escribir fexto, no decidir que aspecto va a tener.

T ETE] 1= VR Tagia | retom B

] =ul17] s VARTwIY] | retum B
12 b= VBRTRl2] | retum B
8 ]3] b= VERTagld] | return £
.

T D EaTEeme v 1)
head gt = plagluts =R =
Extrartisibt el imd;

¥ emaci_lagn & FRANES_FLAG ]

Los precesadores sié:uedm decidir que aspecto '
a tener el texto, En ellos, podemos cambiar el
tamafio, el color, la forma, cdme va a aparecer en
la pdgina, ete. En muchos pedemos hasta incluir
imdgenes. Su funcidn principal s, entonces,
preparar ¢l texto para gue seo vea bien, sea en
pantalla o al ser impreso. Los procesadores de
testo tienen hoy en dia cada wez funciones mds
avanzadas ¥ son uno de los programas mds usodes.

{/ Lorrcin
ipsum
dolor 8i¢

P —
[ Como ejemplos de editores

| podenes atar: %\
| Bloc de notas (sélo para Windows) _',:I

e

|I | % I'i"!r d I II

St o LR W
i '.I'
I': Como procesadores tenemos: ]
:u'l Wordpad (sélo para Windows) |
?, Microseft Word |

I OpenOffice.org Writer* @ I
Abiword* a |

T
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Hojas de cdlculo, gestores de
bases de datos y presentaciones.

)

Las hojas de cdloule son programas que nos
permiten realizar operacionés matemdticas
sencillas y muy comple jos con suma facilidad.
Almacenan la informacidn en decumentos
formades por tablas inmensas en las que
indicames cifras y operaciones,

A B | C D | E
1 222

2 222 o9

| 3 77
4 444

C-l. 22

Algunos ejemplos de este tipo de programas son:

Excel g

OpenOffice.org Calc*
Kspreadsheet™
Gnumeric™

* Seftware libre

Los gestores de bases de datos son rgmmﬂﬁ .:|'u¢_2‘l\~

noE permiten mane jar eso, bases de datos. Una
= de datas &s un archive en el que lo

informacidn estd estructurada bdsicamente en
arma de dreas que contienen datos de una misma

chase. A estas dreas se les lloman “campos™ y a los

dotos se les [laman “registros”. La manera

concreta en que estén organizados los EHHE:IS ¥

Mo hay que confundir los boses de datos con los
programas que wsamos para gestionarlos. En
este caso, "gestionar® sigmifica introducir ¥
modificar lo informacidn de la base. Algunos

gestores de bases de dotos son los siguientes

v

rmiten generar archivos que confienen
exto, sofides, e imdgenes, tode elle con
mowmignto o 5in €l para exponer un
determinado contemido. A estos archives se
les llama pregentaciones v son muy utihzados
para exponer conceptos, ideas, provectos, etc.
de uno manera grafica muy clora y concisa.

PROYECTO OO1

$

Ohjetivos

= Bubir ventas

> Rebajar gastos

> Incrementar sueldos

los registras depende del tipo de base de dotos
quE sed. J
OpenOffice.org Base™
Mysql**
Nombre|Grissom |
Direceion |Ciberia #1 |
Teléfono [ 5395812 |
** Hay con doble lieencm, libre v ne
Los programas de presentaciones nos ™

Y aqui estdn los correspondientes ejemplos de
programaes para realizar presentociones:

PROYECTO QO 1
Power Point

* Software lbre
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Suites ofimaticas. J

Debido a que los cuotro tipos de programas
mencionados anteriormente los mas
utilizados por la mayoria de los wsuarios, los
podemas encontrar agrupados como lo que se
conocen por suites ofimdticas.

A

E)fmu&ﬂcn 2% una contraccion de "oficina” a]

"informdtica” y se refiere a la informatica
aplicada al trabajo de oficing.

En infarmdtica, la palabra "suite” se refiere a la
agrupacidn de varios programas dirigides a un
mismo objetivo, a diferentes ospecfos de una

misma farea o a un misma tipe de uswaria.

[AJS S JOFETF

ipsum E
dulor ad¢ =

Todas las suites ofimdticas incluyen come minime un
procesader de textos (gue no un editor), una boja de
cdleuls, un gestor de bases de dates y un programa
para realizar presentacionss. Algunas incluyen akaunos
programas mds pere estos cuatro son los basicos,

Cuande decidimes adquirir una suite ofimdtica
(comprdndala o bo;lundr:-la de Internet) nos damos
cuenta de que, en’la mayeria de los casos, no hay
come conseguir por separade cada programa, Se
adquiere el grupo completo o nada,

j0ué desea instalar?

E'u"ﬂiter Dlmpres.s
. i
EE cake S Base

Sin embarge, cuands vames a instalarla, tenermnes
la posibilidad de instalar tan sélo los proegramas de
la suite que desesmos. De manera que 5 sdlo
necesitamos el procesader de textes v la heja de
cileulo, podemos prescindir de los programos de
bases de datos y de presentaciones.

Draw

1Y

La suite de ofimdtica mds usada del mundo es
Microsoft Office, que incluye Word, Excel,
Acces y Power Point. En sus dltimas versiones,
se han afiadido unos cuantos programas mds.

Hay Office para Windows,
para Mac y para SMU/Linusx.

103 [
(|

Para GMU/Linu existen varias suites
ofimdticas que ademds wienen casi
siempre incorporadas en todas las

distribuciones, coma Keffice v GMNOME
Office. Pero lo mds popular es
CpenOffice.org, de lo que hay
versicnes para todos los sistemas
cperativos. UpenOffice.org incluye los
cuatro programas bdsicos (Writer,
Cale, Bose e Impress) v un programa de
dibujo vectoral (Draw), algo que la
dfsnilngm de los ofras suites.

OpenOffice.org es la
competencia directa de
Microsoft Office v poco a poco le
va ganando ferreno por su costo
practicamsente mulo ya que se
pueds bajor de Internet sin
pagar nada y ademds porque al
ser seftware libre va avarzands
con gran rapider.

Chtras suites efimdticas
bastante populares son:

Corel Wordperfect Suite

Mi

T T o (e

incorporados en uno solo)
Lotus Smart Suite,

Sin embarge,
ninguna de estas
23 libre y todas
tienen costo,
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@E!;[ Dibujo, pintura y reproductores. J

Loz programas de dibujo v pintura son
agquellos que nos permiten crear y modificar
imdgenes. Como vimas en los formatos, los
programas de “dibujo” son los que utilizan
imdgenes vectoriales, mientras que los de
dibujo utilizan imdgenes de mapas de bits.
Estos dltimos son los mds ufilizados.

/

Vectarial

C

Maopa de bits

Coma ejemplos de programas de “dibuje” tensmos:

Adobe Illustrator
OpenOfficg.org Draw
Corel Draw

¥ de programs de “pintura” tenetmos:

Adobe Photoshop
Paint

Corel Photo Paint M

Paint Shop Pro
The Gimp*

En lo que se refiere a imdgenes, otros
prpg'ungs llarmadas visualizadores ﬂsnhﬁ (en
inglés"viewers) cuya ion principal es mostrarnas
las imd y, en muchos casos, organizorlas con
myar %ili:hd' y realizer pequenas ediciones coma

cambior el tomano, el formato, ete.

[
— | @] @][{)
@|[(9][ew

Algunas incorperan funcienes muy avanzadas coma
etectar imdgenes repetidas, madificar muchas
imdgenes al misme tiempe, agrupar imdgenes en
orma de programas independientes, ete,

Las Gltimas versiones de los sistemas
operativos mas populares inclueven ya
wisualizadores como parte del sistema, aungue
no tienen tantas capacidades como ofros
visualizadores independientes. SMU/Linux v
Windows los tienen. Algunos visualizadores o
visores independientes son:

/ ACDSee

XnView
GMNOME Eye*
Kviewer™

En cuanta al sonide v al vides, los programas
mds extendidos son los reproductares, los
cuales nos permiten ver &l contenida del
archive pere no madificarls, Para ego se
tienen que utilizar editores de audio o video,

N

Hay que recordar que en muchas ocosiones
necesitames tener los codecs adecundos
aparte del propio reproductor, Sin embarge,
ya hay muches reproductares que vienen con
gran cantidad de eodecs incluidas,

La mayoria de los reproducteres son gratustos y
casi todes reproducen tan sonide come videa,
Algunas ejemplos de reprodustores son:

Winamp
Windows Media Player
iTunes
VLC Media player
XMMS (Linus)™

* Software libre




@g;[ Compresores, navegadores y u‘riler*ias.)

Los programas que nos permiten crear archives
comprimides estdn may extendidos y hay en todo
tipo de licencias freeware, shareware y libre,
~Muchos sistemas operativos incorporan
directamente la copacidad de abrir archivos
comprimides (sebre Todo los mds recientes) pero
genera|mente este fipe de programas suelen Tener
una capacidod de compresidn mucho mayar.

La oferta de progromas de archives comprimides
5 variadisima, Entre ellos, podemos destacar:

e

Winzip (sclo para Windows)
Winrar (selo para Windows)

Tzip*
S

® Software libre

(Para acceder a la World Wide Web, el servicio mds )
ular de Internet (a la que le dedicaremes un
capituls complete), se emplea un tips detprugmm
que se llama navegador, Prdcticamente todes los
ravegaderes son gratuites. Los navegadores nos
permiten ver el confenido que se puede encontrar en
la Web, sea texto, imdgenes, sonidos, animaciones...

A veces necesitan de pequefios programas, llamades
\genéricamente plug-in, que les akaden alguna funcidn

[ #-Mozila Firefox 1=
hittp: et Dussbudio.com

Los novegadores generaran polémica en su
tiempa, dn'pcndmdn de cual ero el gue
acompanaba a determinado sistema operative,
Esto ha quedads atrds y ahora la mayaria de los
usuarias utilizan uno de estos tres navesadores:

U

puede usar sin costo a
blicidad mientras

Internet Explorer
Firefox®

Opera™*

**Es shareware pero se
cambio de estar recibienda

llamada utilidades o utilerias. Estos pregramas se
encargan de arreglar, me jorar o modificar distintos
aspectos de log sistemas operativas o de
permitirnos realizar pequefios toreas para peder
aprovechar mejor las posibilidades de una
. computadora.

e

()

@gg;a

se naveda por ka web,
' It
/" Por (ltim, nes queda un tipo de programa que se ) Eml:ll]:;;;'hdurd;ﬁjﬂ?md
puede colocar dentro de una categaria muy genérica de oosas: desde realizar

respaldos de archivos, a
arganizar automdticamente
estos, protegernos de
wirus, corregir errores del
sistema, cambiar el
aspecto de la GUL, ete.
Hay tantas utilidades que
es maury dificll resaltar unas
pocas. Coda usuario suele
tener sus preferidas, Los
sistemas operativos suelen
tener muchas uhilidades
incorporadas, pero en
ocasiones es mejor utilizar
un programa independiente
que estd pensado para una

funcidn concreta v que
funciona mejor que la que
viene con el sistema. ).
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Asociacion de archivos.

)

Hay una caracteristica que fienen casi todos
los sistemas operativos en relocidn con los
programas y los tipos de archive: la asociacidn.

La asociacidn de tipos de archive nas permite
“conectar” a determinade Tipo de archive conun
pregrame concrete, Generalmente, este lo hace de
manera autamdtica el programa cuando es instalado,

Algunos programas pueden abrir diferentes tipos de
archivo, pero siempre tienen un tipe faverito. ra
mgue el sistema operativo, en el caso de Windows
y GRULinus (y u‘tr‘us% utiliza las extensiones: la
extensidn le indica el tipo de archivo que es y
entonces relociona la extensidn con un rama que
tenga instalada, de manera que al abrir el archiva
(par ejemplo, al hacer doble clic sobre €1) se abra el

programa asociado mostrando su confenide.

_£a"uuu
ipsum
dolor 8it

En ccasiones hay hipos de archive que no estdn
aseciades con mingln programa. Esto puede ser por
error del sistema o Enﬁﬂua no tengamos ningun
programa que pueda abrirlo. En estas ocasiones, el
sistema operativo nos suele preguntar con que
programa deseamos abeir el archivo v, o veces, si
gueremos gue siempre se abra con ese programa.

Gue un tipo de archivo esté asocado conun
programa no quiere decir gue no se pueda abrir
con otro. Ademds, si un praograma nos cambia la

gsgciacién de un tipo de archivo, podemas
nosotros mismeos volver a cambiarla sin ningdn
problema, pero eso se suele hacer de forma
diferente en cada sistema operativo.

/%\‘@

Ha

"ge nas han quedads en el tinfera no sdlo multitud d}
programas, sino también algunos tipos de programas
que son muy otiles, como los diferentes editores: de
sonido, de videa, de animacién, de pdginas web... Pera
son tartos que se necesitaria una enciclopedia can

\ muchos volimenes para poder cubrirlos. Y

Hay que pensar que casi para cada tarea hay un
programa, per |o que todo lo que fenemos que
hacer es busearla. Internet nos ayuda mucha en
este, sobre tede porque buscande
pacientemente nos podemes encontrar mucha
sorpresas. El software libre ademds ha ayudads
a que casi cunlquier actividad intelectual
humana se pueda realizar con ayuda de una
computadaora,
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"Cuando usamos la mayor parte de
sistemas operatives medernes, sin
embargo, nuestra interaccién con la
mdquina se ve fuertemente mediada.
Todo lo que hacemos es interpretado
y traducido una y otra vez mieniras
se abre camine a través de todes las
metdforas y abstracciones”,

= Meal Stephenson, “En el principio. ..
fue la linea de comandos”™.
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LA GUI.

En el capitule anterior, hablamos
brevemente de la GUL, Interfaz Grdfica de
Uswario, En este, hablaremos extensamernte
sobre ella, sertands las bases para la que

veremas después, el uso de programas.

Recordemos que la GUT de un sistema
aperative era el métods que empleabamas
para comunicarnos con la computadora. En

definitiva, para usarlo.

/

5u caracteristica principal es que
utilizamos para ello imdgenes i.' acciones
que transmiten ordenes en lugar de
escribir palabras pora dor esas ordenes.

Por ejemplo, =i en una interfoz de linea de
comandos escriblames la palabra "DIR" para
ver el contenido de una carpeta o directorio,
en una SUT tan sdlo hacemos doble clic sobre
el dibujito de lo carpeta y a continuacidn se

nas muestran los archivos que contiene
también por medio de dibujitos.

En uma EUT, todo es grdfico, tode son
imdgenes, aunque en Seasiones Se recurran a
palabras que va estdn escritas, como s en
el case de los mends, debide a la dificultad
de representar todo con imdgenes v a que
hay algunes conceptos qué es me jor
explicarlos con una o varias palabras,

™A=

&T

15

A pesar de que Windows y R/ Linux fraba jon
con GULs de manera diferente a nivel téenico, en
apariencia y comportarnients son muy similares, Es
por ello que agui ne nos vames 4 centrar en ninguna
&UT en especial, sino que vamos a hablar de
generalidades que comparten.

V

ng%

La diferencia mds notable entre los
dos es que en Window (desde XF), la

o forma parte integral e
indiseluble del sistema; en EMU/Linux
la £osa no es asl,

Cuando Windows se inicia, la UL se carga y hay
que usarla. En GMU/Linux, aungue también
acurre, tenemos lo posibilidad de deshabilitarla.
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LA GUI.

L/ Linws, dividida en dos partes: el

Esfg &4 por la mansra en lo que funciona lo GUT
e
sistema de ventanas v ¢l gestor de ventanas.

estd configurado para usar una GU

Cuande SMULinux fermina de caraarse, si
pone en
marcha el sistema de ventanas X window.

Este miztema, proveniente de UNLX v basado en
otro anterior llamads W, sélo especifica las
normas y convenciones que deben seguir los

programas para maostrar los elementos graficos,

pera na dice como han de comportarse o coma han
de reaccionar ante el mane jo del usuario.

4

N

2 g
-

A=e

uienes dicen este dlifimo son
las gestores de ventanas.

Una vez que X window s& ha cargado v estd
uncionando, se carga el gestor de ventanas, ﬁm &5
el programa que dice come s¢ ha de ver lo GUT y

come se comparta ¢ interactua con el usuario,

/

== || =

Casi todas |og distribuciones vienen con mds de un
gestor, y antes de comenzar a usar la mdguina, el
sistema nos pregunta cual gueremos usar.

Loz distribuciones de SHU/Linux mds
populares vienen normalimente con los dos
gestores mds usados: KDE y GNOME,

Cada uno tiene sus propios peculiaridades,
'-'ir‘Tl:ldE.ﬁ rdefe-:‘mﬁ. Elegir enfre los dos es
cuestidn del gusto del usudrio, aungue ambes son
bastante versdtiles, Quizd, KDE es el mejor para
usuarios que estdn pasando de Windows a Lirus,
perque se puede configurar para que se comporte
como la GUT de Windaws, y hasta que se vea
como ella, con mds facilidad que GRNOME.

Resumienda: en GMU/Linux, pritero se carga e
sistema operativa; luego, el sistema de vertanas,
X window, gue dicta el funcionamiento de la
&UL; y finalmente, se ca el gestor de
ventanas a eleccidn, el cual :Slicae como se ha de
ver y se ha de comportar ko GUL. Se podria
decir que el gestor es lo UL en si misma.

TN

2y
A

En Windows, todo este proceso esta umido v es
indigoluble. Ambas maneras de trabajor tienen
sus ventajos e inconvenientes: por ejemplo, si
en G-NUa;Llnux falla el sistema de ventanas,
sdlo hay que reiniciarle a €l s6lo sin reimciar la
magquina; en Windows, se dafa todo el sistema,
aungue tiene la capocidad de reimiciarse por si
sdlo... aungue no con mucha sequridad.
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LA GUI.

)

Sea en Windows, sea en GNU/Linux, sea en el que
seq, toda GUT respeta una serie de convenciones
acerca de su aspecto y de su comportamients para
que la experiencia de cambiar de sistema operative
y de usarlo no sea tan fraumdtica,

7y 548

Todas esas convenciones son kas gue vamas a ver a
partir de ahora. Vamos a tratar de usar los términas
mds generales, pero a veces estos pueden variar
ligeramente de una GUI a otra. Como referencia, nos

centraremos en la GUT de Windows y en la de KDE.

Lo primere con lo que nos encontramas al
aceeder a una 25 CON un drea gue

acupa toda la pantalla lamada escritorio,

/

Su nombre viene de que estd pensada
para que funciene come el eseritorio de
cualquier aficing y que podames colocar
cosas en él, moverlas, abrir documentos

sobre él, etc. En inglés se dice "desktop”.

Casi todas lns EUI:Eermi’ren personalizar el
eseritorio cambiando ke imagen de fonde del
misma, Estas imdgenes se condcen con el nombre
de "pape! tapiz”, wallraper' en inglés, En Internet
podemas encontrar infinidad de imdgenes pensadas
para ser usadas como papel fapiz,

| B @

En la parte de abajo del escritorio, usualmente
encantramos una barra que va de extremo a
extrems, Es conocida come la barra de tareas,
de la th:. trataremos mds adelonte con detalle,
Esta barra nos brinda un acceso rdpido a casi
tedas los funcienes del sistema Lﬂ casi todos los
programas que estdn en la compu,

4

=,

®

Empszar

Configurar el escritorio suele ser algo muy sencillo.
En casi todas los &UT se trata tan sélo ce hacer
clic com el botdn derecho del ratdn sobre cualguier
parte del escritorio donde no haya un elemento v
seleccionar la opcién adecuada del mend gue
aparece (normalmente llamado "propiedades”,
"canfiguracidn® @ alglin nambre parecida)

Actualizar

Desde agui pademos cambiar muchos pardmetros,
desde el papel tapiz hasta, en alaunes casos, la
resolucidn con lo que se va a ver todo en la
computadora. Marmalmente, también s& puede
cambiar & que s& conoce come protecter de pantalla
(screensaver en inglés),

3

El protector de pantalla &5 una imagen en movimiento
que aparece cuanda no estamos tsando la compu
durante un tiempo determinade que podemas definir
nosofros. Sirve para prevenir gue se gueme el
monitor por estar mostrande constantemente una
imagen estdfica (cosa para lo que no estd pensado).
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LA GUI.

)

pera tedo bo que coloquemos siempre se muestra de
la misma forma: con unos dibujites,

Estos dibujites se llaman feonos, v son uno de los
oc-ncep"l'os fundamertales de una SUT. En

informdtica, un fcons &5 Una imagen que representa
ura srden a un programa ¢ un grupo de ordenes.

Sobre el escritorio podemas colocar muchas cnsusjl

@@

La definicidn que da el DRAE* acerca de icano
{con o sin tilde) en su segunda acepcidn es:

2. Signo gue mantiens una relacidn de
semejanza con el objeto repressntado.
A=i, las sefiales de cruce, badén o
curva en las carreteras.

/@ =

LIn icong entonces €5 una imagen que representa
algo. En nuestro case, los iconos de los 5UT pueden
representar acciones (ordenes que se le da al
sistema) o elementos (archivos),

*Diccionario de la Real Acodemia Espariala

En el escritorio sclemos encontrar en un principio
iconas de “acceso directoe” al hacer deble clic sobre
ellos se abre un pmgmgn. un archive, una unidad de

iSca...

Las iconas en los escritorios suelen tener un nombre
Hebajo o junte a elles, que nos describe E?,rm quie SiFwe
¥ U poéemns cambiar 5i queremes, En Windows hay
casi siempre un icono que e lloma "M pe”, que sirve
para occeder rdpidamente a todas las unidades de

disco que hay en lo compu, & incluse a ofras funciones,

@V
N

feonos vamas a encontrar en casi todas las
partes de una UL, Siempre que veamos

une, al hacer dable clic {o wn clic, segin los
cosos) ocurrird algo dependiendo de qué
icono sea y de donde nos enconfremos.

ejemplo, los programas suelen fener un icono de
un disquete y al hacer clic en €l se guardard el
archive en el que estamaos traba jando.

Loz iconos en el escritorio se suelen activar al
hacer doble clic sobre ellos. Tambien 2e los puede
colocar en alguna otra parte del mismo escritorio.
Como regla, en los GUL se debe hacer un sdla clic
en |os iconos que aparecen en los programas. Sin

hacemas doble clic en uno de estos iconos, se

realizard dos veces la misma accidn.

En el e jemplo enterior, si hacemos doble clic en el
icona del disquete, se quardard el archivo y valverd
a guardarse de nueva,

Muchas EUT y muchos p

| ramas presentan ba
opcidn de cambiar el aspe

de loz iconos para

adaoptarlos a nuestro gusto. Los mismas
sistemas eperativos incluyen numeresos iconos
para elegir los que mds nos gustan.
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LA GULI.
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Otro elemento muy imporfante en una &UT es el
puntero o cursor. Es esa flecha gue movemos por
medio del ratdn y que sirve para indicarle a la EPI
loz acciones que queremos hacer.

O

4 Aungue es una parte esencial de la SUT, tambidn )
podemos hacer muchas de las acciones que
realizames con él por medio del teclado, incluso
waln por la pantalla (oungue &2 un poco 'mmdﬂj{,

El puntera puede cambiar de forma o de color segln
sobre qué nos encontremos o qué accidn vayamos a
realizar o estemos realizands. Uno de los aspectos

gue suele tomar es el de una barra vertical, que sirve

a indicarnas que, al hacer clic en donde nos
encontramos podremos insertar texto o al menaos
seleccionarlo.

Lorep in|

Cuando pedemos insertar texto, al hacer clic
aparece en el lugar donde estamos otra barra
vertical algo mds gruesa. Esta barra e llama punto
de insercion, y aparecerd parpadeande para indicar
que podemos escribir ahi.

Al puntero se le indigue :iue realice una accidn por
medio de los botones del ratan, Las acciones mas
comunes gue podemas realizar son

Seleccionar: normalmente,
por medio de un clic, aungue
depende del programa que
estemos utilizande,

Activar: un clic o das,
dependiendo de donde

estemas, come vimos antes,

Arrastrar v colocar: Aplastanda
el botdn izquierdo del ratdn v
sin soltarlo, podemos mover el
cursor y el elemento sobre el

que estemos (si es posible
moverla) se colocard en el lugar
donde soltemos el botdn.

La accidn de arrastrar y colocar es muy Gtil en las
UL pues mos permite hocer muchas cosas. Lo que
acurra cuando lo hacemos depende del lugar donde
estemos y que GUL usemos. For e_jsrrrln, Bi
arrastramos un icono en el escritorio, el icono se
calocard en el nueve leger donde lo soltemas. Silo
arrastramaos dentro de un programa, el programa
abrird el archivo gue represente ese icono. En KDE,
aparecerd un mend indicdndanos una serie de
opciones, etc.
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La forma que adopte el punters nos indicard que
accidn pedemos hacer. Esto es especialmente Util
en las programas de dibujo y pinfura, en los que,
par ¢r|ernp o, que el puntero tome la forma de un
cubo ligeramente inclinads significa que podemos
apliear color enuna zona, ¢ cuatre flechas signifiea
que pademos mover un elemernto del dibujo,

+&

En la EUI, que un puntero este acompaniado por un
reloj (muchas veces de arena) significa que el
sistema estd realzando una accidn. Cuande no esta
acompafiado por €I, $ine que es sustituido por el
reloj, significa gue se estd realizando una accdn y
gue no se puede hacer otro. Entonces, es mejor
esperar.

En ba mayoria de cases, que el punters no reaccione a
log mavimientos del rafdn es signo de que algo anda
mal. 5i no se mueve durante un tiempo es gue estd

mury ocupado con lo que estd haciendo. 51 este
tiempo es muy larga, es que el computador se ha
calgado y hay que reiniciarlo (o €l o la GUT).
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LA BARRA DE TAREAS

Como deciomos, casi todas las SUT tienen una
barra de tareas. Esta suele encontrarse en la
parte inferior del escritorme, aungue podemas
cambiarla de sitic a nuestro gusto. En GMOME,
por ejemplo, viene en la parte superior.

Esta barra siempre permanecerd visible y
los pregramas apar n por encima de
ella, aungue podemes ecultarla de vez en

cuande o siempre, cambiarla de tamatio, efe.

Es decir, personalizar su comportamignta.

Es importante mencionar agui que casi todos los
elementos de una UL, dependiendo de cudl sea, son
personalizables: se puede cambsar su
canwrfummnfuguspacfu a nuestra Eusfu. KLE, por
ejemplo, es una EUT muy personalizable, mucho mas
que la de Windows. En ella, podemos cambiar casi
todos los pardmetros que desesmos.
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Valwends a la barra de tareas, esta contiene
casi siempre un botén en su extremo
izguierdo. Este botdn, que en Windows se
llarma (y pone) Inicig, nos muestra una sere
de opciones para mane jor lo computadora.
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Hablaremas de €l con mds detalle un poce después,
pera nos referiremas a él con el misme nombre,

Inicia, tanto en Windows como en KDE,

En el extrems derecho de la barra solemas
encontrar un reloj v, junte a €], una zona que
en Windows se llama "Bandeja de sistema” o

"Area de notificacidn®. é: esta zona
aparecen unos pequefias iconos gque indican
los programas estdn funcionando en
mods oculto, es decir, sin gue los veamos.

V4
.‘ =R @ 18:22
~/ 1/

Muchas veces, si hacemos un clic o doble
clic con el botén derecho sobre ellos,
aparecerdn una serie de opciones. En el
caso del relaj, nos permitird cnrrfigumr'lnj

Junto al botdn de Tnicio solemas
encantrar una zona dende hay una
serie de iconas que perteneces a
les pregramas usadas,
Podemas cambior los que aparecen
ahi gin ninglin problema,

Eylnicia) & e >

KFOm

Una peculioridad de SMUALinux
es lo posibilidad de escritorios
mukhples. Estos 22 ven en la barra
de tareas representados por
cuatre cuadradites. 51 hacemos
clic en uno de ellos, [I:lu_'.uhws a
otro escritorio virtual que puede
fener sus propios programas
abiertos. Esto es muy Otil a

El reste de ba barra de tareas se
ird llenonds con botones T.ne
representan cada une de les

programas que tenemas abiertas,

ciendo clic de uno a ofro,
ademas cambior entre programos

¥
V

manera de crganizacién.
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EL BOTON INICIO.

)

Al hacer clic en botdn Tnice, aparece un mend g:e,
proporciona acceso a muchas partes, a veces todas,
del sistema v a muchos de los programas instalados.

@
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Este mend Lnicio (ya dijimes que en KDE se
llama de otra forma: “imiciador ga aplicaciones™)
va a ser el gue mas usemos cuando estemos
utilizando la computadora. Aungue hay opciones
gue son catmunes en Windows v en JE%D hay
otras que no los son tanto.

@@éé/

1
i

n mend, como veremos después, es una
lista de opciones gue se presentan al
usuario de la manera que vemos aqui.

R
N

igmpre nos aparece una opcidn que dice "Programas” o

disponibles aparecen directamente ahi pere agrupados

r ejemple, para acceder a los programas, en Window

Todos los programas”. En KDE, los programas

por tipos (editores, juegos, grdficos, oficina.. )

il
En los dos casos, algunas de las opeienes conducen a
atros nuevos mends, En Windows, “Programas”
muestra un mend con muchos de las programas
instalados, la mayoria, que a su vez eStdn
clasificados eon otras menis.
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Esto resulta muy otil @ efectos de organizacidn.

S

Pero hay que contar con que no todos los
programas aparecen en los mends del mend
nicio. Cuando un programa se instala,
normalmente caloca un fcons ahi, pero ne tiens
porque hacerla. Ademds, el mend Inicio suele
ser personalizable, por lo que se pueden borrar
los iconos que aparecen ahi o poner unos nuevos. |

™) Accesonas (3

) Inicio (3

[ MigosoftOffice >

M M5D0S

Y, ExploradordeWindlows
) Firefox

Las opciones para apagar o computadora o cerrar ka
sesion v combiar de dsuario también se encuentran
agui. Recordemos que en los sistemas operativos
rultiusuario (toda lo serie de Windows MT, XP v

 EMU/Linux) hay varias maneras de acceder al
sigtema por medio de usuarios y cortrasefas que dan
permises para poder hacer o no ciertas cosas.

ittt -
Cera st Apadar e ind
| # !

@ Bloquesr sesion
Terminar

Entre las atras opeiones disponibles en el mend
Tnicio estdn un accese a los dtimos documentas que
se han abierto, lo oyuda del sistema v las
propiedades de este ditimo. Tambidn suele haber un
opcidn depeminada “Ejecutar” por medie de la cual
podemos abrir un programa o un archive eseribiendo
su nombre.
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Esta dltima opecidn varia bastante de Windows a
Limue y el nombre del programa que deseamas
ejecutar puede ser que no sea igual que el nombre
con que conacemos e pr'aa'umu. Por ejemplo, si

ueremas abrir desde ahi la calculadara en
Windows, debemos escribir "cale”, y no caleuladera,
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EL MENU.

)

Los tres elementos principales que utiliza una
&UI para interactuar con nosotros (para que le

deimos ordenes al computador v para
transmitirnos mensajes) son los mends, los
ventanas y los cundros de didloga.

/

El mds sencillo de los tres es el mend, Un mend es
une: lista de opeiones entre los que pedemos elegir
para darle una erden al sistema o al pregrame.

Ampliar
Reducir

Z

Cada uno de ellos esta compueste por una
serie de pequefias partes que iremas viendo,

V' —

A

Los menis, su contenido y su apariencia varian de
pragrama a programa y de sistema a sistema,
uuvl'ﬂua hay algunos gue suelen aparecer en todas

pal

Un mend siempre muestra sus opeiones coms
texto, qungue en ocasiones aparezoan
también iconos junto a las palabras,

2%, aungue de eso hablaremos mds adelante.
Dependiendo del programa y el sistema, algunas
PTVEHE suelen ser personalizables: podemas Er"ndir o
quitar opciones segln nos convenga.
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Les mends aparecen cuands hacemas clic en

un botén, en una palabra que aparece en una
barra de mends o, en algunas ocasiones, en
un [cona que tiene a su lado una flechita,

Par &jemple, ¢l mend Tnicio de Windows
e ser cambiade para que ne contenga
unos elementos y si otros,

Un mend especial, tanto en Windows come en
SR/ Linux, es el llamado "mend contextual®. Es el
que aparece cuando hacemes clic con el batdn
derecho del ratdn.

Este mend varia de programa a programa,
dependiendo del lugar donde hagames el "clic
recho” v nos mostrard los opciones mds
habituales que se suelen realizar en ese lugar. Par
eso se llama contextual, porque depende del
contexto en el que se encuentra,

A la barra que cortiene los diferentes mends
que tiene un programa se le conace también
come mend principal, mientras que a los que

aparecen al kacer clic en uno de sus opeiones
se les llarma menis desplegables,
dickin  Ver Insertar Formato
Chrheh E T
covn I
Guardar Chrl+G
Guardar como. .,
Configurar pagina...
Trngrimir., .. Ctr+p
Salir

Los mends desplegables, entonces, son aquellos
que muestran sus opciones en vertical.
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Una manera de acceder a los mends sin utilizar el
teclado es por medio de la tecla ALT, Cuando

aplastamos, &l primer elementa d

mierds s iluming, A partic de ahi podemos utilizar

los cursores para desplazarng

o

L] utilizands las lkamadas “Het keys™ si aplostames una
e lo barra de letra que estd subrayada en las r%pciﬂnes de la barra
die mends junto con la tecls ALT, se desplegard el
5 por ella. menl correspondiente.

Otra pesibilidad para desplegar un menl es

Archivo

Insertar  Formato

Edicion  VWer Insertar

MeFr A 1

o

(Caa Y
Para mostrar el mend desplegable elegido

aplastamos “Erter” y

! ggr'u cerrar|
Esc”, S5i deseamas a

C ndonar per co
barra de menls, aplastames de nueve ALT o "Ese”,

o, aplastamas d
leto la

+

Por & jemplo, n los procesadar de texta, el mend
l_=1d-1'ur" tigne la letra "E” subrayada. Para
desplegar ese mend, aplagtaremos ALTHE,

Esto de las hot keys es aplicable a
todos los elementos de una GUL.
For ejemplo, si nos aparece un
cuadro con diferentes opciones
que tenemos que marcar y Tienen
alguna letra subra Lal
aplosfar ALT+la letra subrayada,
la opcidn se marcard sin necesidad

de usar el ratdn,

¥
£

—

Alt

—

Archivo

—

Alt

| ——

Ver

e,

Alt

| —

Formato

Nuswo Otk
&b, ., Ctrka
Guardar Ctra
Guardar como, .,

S4ir

¥a dentro de los mends, podemaos
encontrarnos algunas
caracteristicas generales que nos
indican ciertas cosas. Una de
ellas es que una de las opciones
del meni esté atenuada; es decir,
esté en un color mds claro que el
habitual. Eso significa que, en ese
momento, esa opcion, por lo razdn
que sea, no estd disponible.

Otra caracteristica es ba de
los atajos. Junto a las
opciones de un mend, puede
aparecer una combinacidn de
teclas para que, al aplostarkas,
se reabce lo opoion deseada.

Un ejempio es ko opcién Copiar,
en el mend Editar, juntoala
cual pane CTRL+C. 5i
aplastamos ka teck Control
jlunfu con la tecla C, se copiara
o que tengamas seleccoonado.

Junte a las opcisnes de un mend también pueden
arareun unes puntes suspensives. Ese significa que
al seleccionarla, aparecerd un cuadro de didloge con

opciones mds concretas.

Una anotacidn: Microsoft empezd a utilizar en su
sistema Windows y en sus programas una opeidn en
les mends para mostrar séle las partes mds
utilizadas, 5i queremas que el menyd se despliegue
del tada, tenemos que fijarnas s5i en su parte
inferiar hay una o dos flechitas 1;': ]
abajo. 5i es asi, al hacer clic en ellas se desplegardn

sefialan hacia

las epeiones del mend,

— TRl i s | oot |
e = B T
=1 uewroodn v efelm . — 4 — - ] E -h:‘
ey icmbaact . = = ! -
[ T
e e =] T ek Cortar
o b rregaa in p e L1 R
o == e Copiar
Ll Hita = = pea
(b orwer i e
i, — Pegar
T Hrw e
Vo by [ et i s b @
[t e ] [e==]

También puede aparecer un p

fio tridngulo. Esto
indica que al pasar sabre la opcidn deseada
aparecera otro mend con mds opciones. A estos
mends también se les conoce como submens,

Cirl+x Cortar Crl#x
Cirl+C | | Copiar Ciri+C
Clr+V Pegar Cirl+V
Buscar... Cirl+B
Reemplazar., CiraL
Ira... Cirl+l
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VENTANAS.

)

En las 5UT, los programas suelen abrirse en
ventanas. Las ventanas son el recurse
principal que utiliza una GUT para
mostrarnos tode tipe de informacidn,

Ny
Sin embarge, puede
haber programas que
na se abran en una
veﬂfmﬁllm que "
ecupen toda la pcmto
tapands hasta

escritorio, Y,

%,
™,
Ventanas hay de muches tipes y a
veces con diferentes elementos
dentre de elles, Pero aqui vamos a ver
los mds comunes.

Agqui podemas ver una ventana comun y corriente.
Estas son sus partes.

. Membre del Botdn
Barro de tifulo  programay.a  minimizar
veces, nombre Botén
del archivo maximizar /
restaurar
Tcono da Mossri rissom =

ono de (i Mossrig /[grssom] _Il-
sistema Botdn
cerrar

/

Bordes

En ka barra de ttulo es donde podemos

encontrar mds elementos. El primero de
ellos, yendo de izquierda a derecha, es un
icono referente al programa que estamos
utilizanda. Este i icane contiens un mend,
conoside oc-m rehih sistema o de contral,

A continuacidén, nos encontramos con el nombre del
Program, sequids en muchas scasiones del nombre
delarchive que tenemes abierte (o al revés). Este
nambre también aparece en el botén que indica el
agrarna en la barra de tareas, Cuande se trata de
carpetas, aparece el nombre de la carpeta,

4§ Mossri

Lns opcnones de este mend permiten hacer ¢

kMossrig - [grissom] .

%

Aplastando y arrastrando en cualguier parte de la
barra de titulo podemaes mover la ventana 1 no esta
maximizada. Haciendo dable clic en ella acurren
cosas gue dependen del sistema utilizado. Prueba en
el fuyo.

o
el teclade lo misme que hacemas con &l ratdn
en el resto de partes de una ventana,

Eln el extremo derecho de.
u'enram ﬂenemns T

'Elﬂ-'i l'l'llr'lll'l"lll' P10 VEn ﬂﬂﬂ

'pm SﬂFl‘eﬂﬁdfeLIer‘to

¢P'I'\|.I|'E-ﬁﬂ“ﬂ 1]
I'EW &n
tTareas,
El de maximizar I'I
—— la \Ram:lm n-|||:| ie cu:l
a Itn:lr'r*u de
nh:lnce,s ] Truns
en otra botan, a
restaurar, con el

sif1on original.
F’qr ultimo, tenemaos el ype 2

boton cag‘ur que cierra la
ntana. 30 lo que n:lnhanz

wentana es u

mﬁglamﬂuﬁu

ventona regresa a su -:lr'rnu

Far dltime, los bordes de una ventana nos
permiten, cuando no estd maximizada, cambiarla
de tamafio. Sélo tenemos que colocarnas sobre
ellos hasta que el puntero adopte una forma de

flecha (herizontal, vertical o diagonal) ¥
anfoncas aplastar el botén izquierdo del ratén y
arrastrar hasta el tamafis deseado.

ol

r'ar'lu-

porgua muchag, p rurrus
;.nqua*as n,

er a n

fane,rmn-u?s wnfunu gr.rrtr'l:l
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CUAD

=

RO “ABRIR". )

Los cundros de didloge son peguefias ventanas
secundarias en las que se ofrecen una serie de
apeones al usuario, narmalmente para delimitar con
mucha precisidn uno Serie de pardmetros o de
elementos,

" Hay dos cundros de didloge muy imporfontes que
suelen ser comunes a todos los progromas: “Abeir®
"Guardar coma”. De hecho, en lo'mayoria de las
ocasiones, los opoiones de estos cuadros las provee el
propio sistema operativo o el gestor de ventanas
m?ﬁn el coso. Por eso, su aspecto varia mds de
\_ sistema a sistema que de programa a programa.

A los diferentes cundros de didluz: se sL__BIE acceder
5

5Sin embargo, sea donde sea, estos cuadros siempre
tiznen unos mismos elementos que vamas a ver a

por medio de las opciones de los mends de un continuacicn. Los : .
: . programas mas avanzados vendrdn
g e o eecive e drtinag 2™ ||\ __siempre con mds lementos y mas comple jos.
(€l cuadro de didloge "Abrir* nos [ [ = S .
sirve para colocarlo en el ‘n@- T
pragrama con el que lo abrimos =
para pader acceder a €l Dysrchieo 1
Técnicamente, lo gue hacemos Dhtrchen 2
es colocar el archivo en la Drarchien 3 @
memoria RAM para que se pueda @
ver desde el programa que
estamos wtilizando. L N p— (3} H [
Tipe [[Ttps cm acheen Ij::l E [Canceta

(TVEn esta ura zora podemes determinar a que carpeta accedemas,

{Para poder localizar el archive
que vames a abrir, el cuadro de
didloge tiene las siguientes
partes que, para verlas mejor,
veremas en uno de Windows y
enLumdeﬂunl c:ar ?{%ENUfLinux.
os del gestor S0n My

\_similares a los de Windows,

(ZVEn esta zoma se nos msestre el contenide de la carpeta en la que nes
encortramas. B3 en ella donde hacemaos un clic sobre un archiva para
sebeccionarle. Con doble chie, se abre el archivo directamente

En
%Eﬂeﬂulism:-emsmxﬂmn k= opciones de tipos

wn programa. En el gestor KDE fambsén aparece,
gﬂl aplastar este batdn, se abre &l archiva que hemos seleccionada,

Este de agui cierra el cuadro de didlogo sin hacer ninguna aceidn,

esta zona se nog muestra el nombre del archiva que hemas seleccionado,
archiva que puede abrir

Tesde estos cuadros se pueden realizar
algunas acciones de gestidn de archivos
mury bdsicas. En el cuadro estdndar de
&MU Line podemos encontrar tan sdlo
estos tres botones. El texto que aparece

coda uno de ellos es descriptiva. En
Windows y en KDE (y otros gestores)
aparecen una serie de botones para esas
acciones junto con ofros que ayudan a la
\ navegacidn por el sisfema.

J L
Loz que comparten Wi

ndows y KDE son
estos: un icono gue conhiene una flecha
we senala hacia arriba Sirve para ira
o carpeta inmedimfamente superor a
% aguella donde nos encontramos.

Un botdn (o butunes? propio de Windows que
puede variar segin la versidn que tengamos
e5 aguel que nos permite ver de manera
diferente la carpeta en lo que nos
encontrames, mastrandalos de otra forma,
opareciendo mds detalles de los archives o
incluso miniaturas de su contenido.

Tanto en los dlfimas versiones de Windows

rpeta dende nos enco

¥ un fcono con una carpeta ¥ un
destells nos permite crear uno
carpeta nueva dentro de la

como en KDE pueden aparecer botonos con
forma de flechos que sirven para navegar por
las carpetos que yo hemos wsitado o iconos

ntramas,/|  de los corpetas o umidades mds uhilizadas.
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@Eﬁ' CUADRO "GUARDAR COMO" Y CUADRO DE A‘-.i’ISCI.J

El cuadro de didloge “Suardar come” s& usa de lo
misma manera que €l de “Abrir”, séle que sirve para
%L:de" las cambios que le hemos hecho al archive,
lugar de “Abrir”, pone "Guardar”, La manera de
desplazarse por el sistema de archives v los
botores que estdn en el cuadra son los mismos que

’T—luy que fener &n cuenta que este cuadro de nd-ﬁl':'g;:;"'I
no aparece siempre que guardamos un archive, sino
silo cuando el archive gue vames a guar
tiene nombre (e ocabamas de crear] o se lo vamos o
cambior. Esto lo examinaremos con mds detalle un

e

dar aln no

poca mds adelorte,

el anterior,

Guardar como I = )
Guardar en: [( Carpeta M Elﬁé
[amhiva 1
Ciarchiva 2
[iAnchiva 3

Hombes: | M [ Guasdar]
Tipa: |ElBpe: die asohieo = = ki |

LEETECe— - Y ET

Otre cuadra impaertfante es el cuadro de avise, Se
trata de un cundre que ofrece tan séle unas pecas
apeiones y que aparece en momentas muy
concretas, como cuando vamos a hacer una accidn
muy impartante que no hay manera de revertie, EI
mds comin de estos cuadros es el que aparece
cuando cerramas un programa y o hemos
vardado log cambiss que le hemos hechao al
archivo, o hemos creads une nueve y no le hemes
guardado en ningdn mamenta,

Bl bk &n &l archivo Sin boula ha combiado,
EDvasem guardar los cambios?

A

[ =

Lo J[ conmlr |

Este cuadre sdlo nos efrece tres alternativas:
Aceptar, Guardar y Cancelar, En muc
seftware libre, las opciones cambian de nombre
y de arden, ﬁ:rn tienen el misme efecta:
Guardar, Rechazar y Cancelar, Ofras veces
suele poner solamente S, Mo y Cancelar,

Daen hacela? (0w vardad?
JFita s

[tera ]

[z sh] [Eaneetar]

Apckin Imposble dereaizar,

Arepia pornances

Es itnportante leer el contenide del cuadro de avise,
pues lo TJG diga (y per lo tarte, lo accidn que vames
a hacer) puede ser diferente segdin el pregrama, el
sistema operativo o el gestor de ventanas, Es muy

mala costumbre no hacerlo, pues esto suele
scasienar perdidas irrecuperables de infermacidn,

4 En el coso de Windows, lo que N
suele preguntar el cundro de
aviss al salir es si deseamas
quardar el archivo antes de
abandonar &l pragrama. Si
aceptames lo que nos propene, los
cambios hechos en el archive se
auardardn sin mds ¥ a
continuacidn se cerrard el
prﬁmm: 5i no le hemes pueste
nembre, oparecerd ¢l cuadro de
didloge “Guardar come” para que
se lo pongamas ¥ despuds se
cerrard el programa. Sino
tames (“Mo”, "Rechazar” o
“Aceptar” cuando nos pregunta s
queremos salir sin guardar), el
programa Simplemente s
cerrard. Sielegimas “Cancelar”,
velveremos al programa sin gue
s haya hecho ningdn eambio,
-

p.

Suardar como
I Gaameriar an: [P

/—Carm los cuadros de )
aviso pueden variar
enormemente, leerlos
artes de hacer una
accion es importante, Si
tenemos alguna duda, lo
meior 5 cancelar, |o
cual también lo podemos
hocer desde el techado
con "Esc”. Ademds en
todo cuadra de didloge
podemas desplazarnos
entre los apeiones (en
este caso tan s0lo unos
pocos botones)
empleando ba tecka
tabulagidn v aplastanda
“Enter” cuando estemas
sobre o que deseamas.
Pers sobre ese
profundizamos en la
\_ siguiente pdgina.
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@@.c[ Elementos de los cuadros de didlogo (1).)

7 v L primers que pedemes encontrar en un cuadro de
El resta de -:imdms de didlogo varian diEIogu sm‘?lc:spfichus v pestafios. Estas aparecen
dependiendo del programa, perg la forma en cuanda en un cuadro pedemas definir una gran
que presentan sus opciones estd restringida o cantidad de caracteristicas, Sin embarge. hay
unas pocos elementos similares. muchas cuadros que ne tieren fichas, preSentande
toda la informacidn de una.
T e [ix]
e — - E il — =
—— [ — Ficha —==" ) -
- — -2 2 e W
= RS e
T — T2 s s
e : s . B
=5 = ) Las fichas pueden ser tantas come sea necesaria, y
ot e et las pestafias son la parte que sebresale de las fichas,
donde hacemos clic para acceder a ellas,
{Dentro de cada ‘Fichu, podemas observar que las Tenemes varios métodes para elegir entre las
diferentes opciones estdn agrupadas por diferentes opeiones que se nos plantean. El mds
secciones. Cada seccidn, delimitada por simple son los botones de seleccidn exclusivos: se
separadores (una linea un vertical v horizental nes plantean varies opoiones dentre de una seceidn y
mds clora de lo normal), agrupa las opciones de tenemas que elegir tan sdlo ura de ellas nada mds,
similares caracteristicas. El nombre de la sin poder elegir atra. Para ello, hacemas clic en el
\__ seccidn se encuentra sobre los opciones. botdn junto al nombre de la opeidn, J
LT [ L.
Gafwral
P N
oo () Salto de linea
Tgouieiiae 0o
Deroche m () Salto de columna
i Salto de pagina:
re— F f it E.E! ..... o
Una variacidn de este métode son las casillas A diferencia de estos métodos, el cuadro de
de seleceidn: tenemos varias opLiones ¥ texto nos permite que insertemos un valor en él,
podemos marcar mds de una al hacer clic en los coma Una expresisn o un nimerg, Los mds
cuadros junto a ellas. Mientras que los habituales son los que permiten valores
anteriores suelen ser redondas, estas 51-!?.-_"*‘-“ numéricosiuh:lsfu con decimales) y suelen tener a
ser cuadradas y aparece una X o un “ista” en su lado dos botones con flechas para subir o
el cuadrade cuando las seleccionamos. bajar lo cantided indicada sin necesidod de
\ escribir (aungue esto suele ser lo mds dtil)
Usumro 36
Grupe M
Otros [ P e £
Coeudha: oo B
Espaciada
[¥] Coincidencia exacta J— T T
D _..I I I as I I rgstarion: pka -
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@Q;[ELE;\&ENTDS DE LOS CUADROS DE DIALOGO {2)J

Cuande hoy muchas epciones entre las cuales Tamle : ;

seleccionar, @stas se pueden prasentar de varios 124 L;Ti”:ﬁ;fﬂgtm;‘:ﬂlfg:ﬂﬂ F;J:
formas. Una de ellas son los cuadros de lista: todas coadras de lista. Bstas camb-mcin:zs e

lag opeiones aporecen &n un cuadro gue tiene una llaman caias combinadas. v Henen

barra de desplazamients que nos permite subie cvadro de Texta para asar:iglr el walor y
bajar para verlos todas. Es muy comin sobre todo || e
para i.ﬁ'r &l tipo de letra en los procesadores de

texto v en tode programa que lo permita,

-
L

i una lista debajo en donde elegir
cualguera de los que se nos I|?|:u1

Estas cojos y los cuadros

anteriores suslen tener la |
capacidad de coordinar el
texto con la lista, de manera (2
que 51 emperomos a escribic 2
ur valor de lo lista, esto se

desplazard hasta &), Un
ejemplo es en el cuadro que )
nas msestran las fuentes o tipes de letra. Si
empezames a escribic “Ar", abajo la lista se
desplazard hasta mostrarnes la primera fuente que
Empieza con esas letras: Apial.

IR

L]

Chra forma de presentar varias opciones es par Por ditimo, tenemos los botones. Algunos ya bas
medic de listas o mends desplegables. En un hemos visto ya en otras partes, como Son “Aceptar
'|:|r'inci'|:|||:|. solo se puede ver una de las ¥ ?'}%ﬂlﬁr - Cﬂ:m en |D$ mﬁdl'é'-;_sr:&sl G|| mrl'ﬁbl‘le del
posibilidades a elegir, pero a su lade podemas ver oton Tiene Tres puntos 5.0 sarlo
una flecha que senale hacia abajo. Si hacemos clic ||| aparecerd otro cuadra de didlogo. Tambeén los hay

ahi, aparecerdn el resto de las opeiones. Esto es que tienen una flecha y que al mantenerlos
uplimugle también cuando encontramos icones que aplastades muestran un mend,

tienen una flecha a su lado.
=N

Especial: ‘
{ninguna) E|
Loz botones sirven para realizar acciones que se aplican

inmediafamente y que ya vienen definidas. Al aplastar
el botan "Aceptar”, el cuadro de didlogo se cerrard y se
p— aplicardn las opciones que hemos seleccionado en €1 El
- botdn "Cancelar® cerrard el cundre sin aplicar esas
-—

apciones. A veces hay un botdn "Aplicar®, que aplica las
opciones pero no cierra el cuadro.

¢ Podemos seleccionar las diferentes OpLiones de un El "foca” pugdg_ SEF U |iggm iluminacidn o un
cuadro de didh:-f or medio del teclado empleanda los | || rectdngule punteads, Para cambiar lo seceion donds
cursores, lo fecla Tabulacidn y el espacio. Para hacerlo, || || & focs se encuentra, empleames la teck tabulacidn,
nos debemos fijar en donde estd el "foco®, El *foco Dentro de b seccidn, nos desplazames por las
es una sefal nos indica qué se va a activar si

apciones con ks cursores v cuando lleguemes a la
utilizamas el teclado. Ademds, independiente del foca, ogilidn deseada mrﬂ.l:mr'ﬂ.::-:"!r can mbﬁ.ﬁ’é& aotra
con b tecla "Enter”, se activard el botdn "Aceptar®. secaidn. Cuando el foca estd sobre un botén, lo

\_ Con "Esc”, se activard cancelar, _/|||activamos con el espacio. Si se trata de una casilla de
\ verificocidn, la marcamos fambién con el espacio,

/
() salto de linea

n () salto de columna
@ f@‘)’iégl!e..é@..aqgnéi

Foeo
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= ELEMENTOS ADICIONALES. )

#'La barro de desplazamiento suele encontrarse™
rhen’rm de un cuadro de didloge o de una w:ntcm) donde hay mds informacién de lo que se ve a

podemes encontrar algunes elementas simple vista. La encontramas en algunas

adicionales, Son parte constitutiva de la GUT y elementos de los cuadres de didlogo, pero donde

los hallaremos por todos sities, J son mds evidentes son en las ventanas, situadas
1 \._ en la parte derecha o en la parte de abaje. ./
K / T

A )

@@@ %mu_

w

e >
Iw.ms -Im;mw[ﬁmm Comsls I I c

[m]#

¥

Otro elemento que podemos encantrar es el botén
Con h:,{:ﬁc"':g: mm’;n suE deslizante, Mos permite ajustar un pardmetro o

caracteristica "a ajo”, de manera aparentemente
mdﬁpﬂrﬂr,n:faﬁqﬂcﬁ f,:,,. imprecisa perg rd?_l’z;lu. Uni gjempla esto son los
ejemplo, en el caso de un botones deslizentes de velumen, en los
docLimento con varias péginas reproductores de audio o vides, o el indicador de
o en una imagen amﬁda%a. compresidn que nos aparece en un cuadro de didlogo

2l auardar una imagen JPGE,

/
A Q@@:@ﬂ

' Calldad: '—j— :

| B Pesmeren ] Teatmnee -

13,03 § kT e |

1413 B W'E-HTiF

-~ - 3 + ~|| Enlaparte inferior de casi tedas las vertanas,
i’mﬂﬂm%rﬁtﬁ W?,ﬂ,"" c‘;ﬁ:’:‘fﬁ hemas independientements de que Sean programas o
iné]imdn al programa que realice una tarea que le carpetas, ﬁ!ﬁlﬂ cncqg‘rrnrsa una b&“”: tl'" la que
puede llevaF tiempo, aparece una barra ge aparece informacién que depende de lo que
progresisn en alguna parte de la GUT, Esta barra estemaes hacienda. Esta barra se llama barra de
se va llenando (2on cuadritos, con un color, ete.) estado y es diferente en cada programa, sistema o

ol . tor de ventanas, pero siempre muestra
ra indicar cuanto percentaje de la tarea se gest Thanas,
\ mvu realizado y cuanto queda por realizarse, ) informacidn relativa a lo tarea que llevames o cabe.

)
1111] ] s e ——

| it . sanat clfinda. phorspestristos,_windoemd 5 A
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= BARRAS DE HERRAMIENTAS.

neartrar en muchas ventanas &5 la llama programa, no Tanto en cuante a icones Sing en
barro de herramientas. cuanto a accienes. En los prograrmas mds
complejos, estas barras suelen ser configurables:
se pueden afiadir o quitar iconos, crear nuevas

/ barras, quitar lag existentes, ete,
@ @ @ - EEEaeT
DPFER&E&RN XEE

Esta barra (o barras) suele ser una serie de
iconos que permiten realizar las acciones mds
frecuentes sin necesidad de acudir a los menus,

[ Otro de los elementos que podemas ] Las barras de herramientas varian de programa o
& da

Todos los elementos que hemas estado Pera G£, ue estos nombres pueden variar
viendo hosta ahora nos han servido para dependien | sistema operativo que utilices, del

sentar las bases de lo que vames a ver en los estor de ventanas o del programa. Se han
restantes capitules: el uso de programas. intentada utilizar nambres genéricos y descriptives

que se puedan aplicar sin mucho prablema al misme
elemento en diferertes entornos.

Ferao, si en al principio
dijimas que na hay
mada coma la
curiosidad inguisitiva
para averiguar el
funcionamiento de un
pragrama, igualmente
no hay coma lo
lagica para ertender
ese funcionamiento y
les elementos que
toman parte en €l

Loz nombres que hemos estade citande hasta
ghora serdn los gue usaremos a ko hora de
describir acciones y procedimientos,

Qg@

Por ejemplo, las versiones de Windows mds antiguas
pueden llegar a tener bastontes diferencias con los
mds recientes. Lo mismo vale pora los gestores de
ventanas. Pero si pudiésemos formular algdn tipe de
ley respecto a ka evolucion de kas SUT es que estds
tienen a me jorar, afiadiendo la mayeria de las veces
funciones nuevas v muy pocas veces quitando
funciones vie jos.

Ten en cuenta ¢so a lo hora de utilizar ko que leas en)
este libro: lo que en un progeama, un gestor o un
sistema s lloma de una manera, en otro puede
llamarse de ofra muy parecida en forma o en
significads; v que 3i estds utilizands un tipo de
rograma, gestor o sistema muy reciente,
sequramente &3a funcidn que hemas mencionads o
que utilizabas antes estd &n ofro sitio, o con ofro
\ aspecto, pere sigue estande ahi. .

/
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= | ABC: APAGAR

LA COMPUTADORA. |

Dadas lag convenciones que hemos mencionado en
laz pdginas anteriores, se puede deducir un
método para poder usar mimma pero rdpidamente
cualguier programa en cualguier sistema operative
que Tuncione mediante una SUT.

Lo vames a |lamar ABC,
Adiestramiento Bdsico de Comand

-)

A menos que los disefiadores deseen ser muy
extravagantes, en toda GUT los programas se
abrirdn de la misma manera o similar, el process
pare apogar la computadora serd parecido y con los

archivos o elementos de un archive se podrdn
las mismas cosas y de manera muy parecida,

D e it 3
i

s vurdnd

En eso consiste el Adiestramiento
Bdsico de Comandos.

o primers que tenemas gue saber s que, aungue
para prender la computadera todo lo que tenemas
que hacer es darle al betdn de encendide, apagarla

no significa hacer |o misme,

/

Y¥a vimos en otro capitulo lo que ecurre cuando
endemos la co ora: primero hace el POST

Cuande el sistema eperativo ha side cargade, es
posible que antes de pader usar |a mdquing se nos
pregunte per un nombre de usuaris y por una clave,
por una contrasefia, Todo lo que Tenemos que hacer
es introduci eses dates y confinuar con el proceso
de carga. Seguramente, tedavia tendremas que
esperar un poco antes de poder usar la compu, pues
se deben de cargar aln unes programas mds,

@)
e

[P % Juany
‘Windoras =P "

*inga cic arisusamkie pars corsn

: )

continuacidn carga el sistema operativa.

Pero cuande hemaos terminade de
hacer lo que teniomos que hacer v
vamas a apagar, no debemaos aplastar
el botan de encendido gin mds,
Debemeos primere cerrar todos los
rogramas que tenemos abiertos v
espuds cerrar el sistema aperativa.

ALV a

En casi todas los GUT, la opcidn para
apagar estd en el botdn Inicio.

En algunas distribuciones de
GMUinus, KDE nos dice que lo
gue se puede hacer es cerrar la
sesidn para lu
evo a la panta :
glnclp-u.cmndu rendimes, Serd
sde ahi desde donde elegiremas

Mormalmente, se nos volverd a preguntar que es lo que queremos

gar, reiniciar u otra accidn (come cambiar de usuaria).

Suspender Apagar Reiniciar

hacer, si
ﬁer_ciommus la opcidn gue queremos y yo estd.

mandarnes de
que aparecis al

* Lt Hednlclar
lo opcidn para apagar lo maquina || ——————
desde un pueve menl.
A i

O puede ser gque nos mande a la linea
de comandos. Alli deberemos
escribir "reboot”, 4 lo que gueremoz
es reimciar o “shutdown®, 51 lo que
quEremos es apagar,
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ABRIR UN PROGRAMA.

(4T

Para abrir un programa tenemos varios medios, sobre

tode en SRULinux. Mo debemas elvidarnes que un

programa es tan éle un archive binarie, canectads
quizd a otres archives que le permitan fungionar,

O

e ————>

&

Una de las maneras mds habituales es abriendo el

mend Inicio v, desplazdndonos al mend donde se
encuentra el progroma, hacer clic sobre su nombre.
Recuerda que ﬁnduws agrupa sus programas en el

submend “Programas” y que KDE ya tiene diferentes
grupos de programas en su mend Inicio.

Otra es la hacer deble clic en el icona del
escritorio correspondiente ald];r;ngrum. Pero &5
posible que el programa gue ees abrir ne e
encugntre ahi,

¥ aqui viene o colacidn lo que declamos en la vifleta 1
de esta pdgina, porque lo que hay en el mend Inicio v
e el eseritoria tan sdlo son enlaces o los programas
representados Fw izonos. Los programas ne se
encuentran narmalmerte ni en el mend Inicio ni en el
escritorio (que, al finy ol cabo, no dejon de ser
carpetas del sistema de archives), sino que estdn en
otra parte, denfro de algln directorio del sistema,

—,

B = = i
Cew

Mg

Estos enlaces se suelen llamar Accesos Directos (en
Windows) o lonzadores (en KDE) v se suelen
distinguir por tener en su icono una p Ficl

flechita. Cuando instalamas un Iprugmrm, se suele
crear uno de estos enloces en el mend Inicio yio en
el escritoria (aungue aqui no siempre ).

h 4

cubgriss exe

Los enlaces (que pueden ser también a otros tipes de
archivos) estdn conectados al archive del programa.
En Windews. podemes distinguir un archive de
pregrama por su extensién: exe. Aquellos archivos
que tengan la extensidn EXE son programas, v si
hacemes dable clic en ellos, el ?rugrqnu,se abpird,
EXE viene de e jecutable en inalés,

Otra menera de abrir los programas es por medio de
la funcidn “E jecutar” que tenemos en el mend Inicio,
Alli, deberemes escribir el nombre del archive del
programa para poder abrirle, Esto resulta mds dfil
en GMU/Linux que en Windows, pues en este ditime
debemos escribir toda la ruta del archivo para
indicarle al sistema donde se encuentra este,
mientras que MU/ Linux lo encuentra
automdticamente,

Encribys ol nombna dill progranms, Sapsiba, detuments o
Tt

P e iy s Wik alra,

|

frr: | motioad

{Para cerrar un prng;un;uhtndn lo que tenemos que

hacer es clic en el Botdn "Cerrar” de su ventana, o

ir o Archiva » Salir o Termingr, A veces también es

cerrar, pero este suele servir mds para cerrar un

archivo que tenemas abierto en el programa, ne el
programa en si misme.

\

poma -l Edicidn Wer  Imssilar Fommato
Numvo Ok
L o o R
Guardar Qb
Guardar gomo
Configurar pégne. ..
e [ )Y

K
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PROBLEMAS PARA CERRAR UN PROGRAMA.
CAMBIAR ENTRE PROGRAMAS.

)

(4T

Puede ocurrir que, de pronte, un programa no
se pueda cerrar, Esto es mds habitial de lo
que parece, y no suele algo grave, a menos que
seurra repetidamente’y sin llegar o pader
utilizar un programa, En estos cdses, quizd es
que &l pragrama esté dafiado v que
necesitemos consequir ofra.

Fero para esos cosos ocasionales en los que
un programa cualquiera se queda trabade,
por decir asi, fenemas una manera para
cerrar el que nos acasiond el problema sin
cerrar el sis’remﬁpem’rim. | métade es
diferente en GMU/Linux v en Windows,

200 s

[V7 @

U PECUPPRIF O

En Windows se debe pulsor la combinacidn de
teclas CTRL+ALT+SUPR, Esto hard que nos
aparezea un cuadrs de dl&l?n £ u,-?g:zcm

“Pmde variar dependiende de la version de

indows. En este cuadro se nos presentan las
opeiones para cerrar un programa bruscamente,
interrumpiendo su proceso, Fara ello, tendramas
que hacer clic en el programa dentro de una lista
qUE NGS aparec después pulsar en el botdn
que indica fﬁmhmr la aplicacidn.

o insert) B,
=
=21

Ventona de Windows 95 v 98

En el coso de GMULinux tenemas
una aplicacidn, Vamaes al meni Inicio y a
seleccionamas “Ejecutar”, Eseribiremas xkill®
seleccionaremos la ventano del programa indimrI:.
Ertonces, el programa Se cerrard,

|#] Lewzer wn Frograme L]
kil [Buteee..|
[ twem ]| [concww |

Hay que considerar que cuando cerramaos asi un
ragrama en cualguier sistema, perderemas la
inFur'mucidn. a menos que el programa disponga de
alguna funcidn de autoguardade. Tampoco conviens
apresurarse a realizar estas acciones pues el

rama puede estar sencillamente ocupado
realizando alguna accidn que le lleva mucho tiempo
Ifmr'm:ﬂ mente, par falta de memaoria)

Una caracteristica que tienen casi todos los
sistemas operatives actuales, independiente del
gestor de vertanas que utilicen, &3 la multitarea: la
posibilidad de hacer varias cosas al misme tiempe,
De esta manera, en la SUT de nuestro sistema

aperative podemas tener varios programmas
abiertos, cosa que observamaos en lo barra de
tareas, donde coda programa estard representado
por un botdn (excepto &n los programas en estado
acults, que por alga estdn ocultos),

£

EZENE

Para alternar entre programas abiertos, todo ko que
tenemas que hacer es pulsar en los botones
correspondientes puruﬁre pase a primer plans el
programa elegida, También podemas utilizar ka
combinacidn ALT+Tabubacidn. A medida que
aplastemos la tecla tabulacidn mientras aplostamas
ALT, iremas cambiande entre los programas

abiertos.
rg

= @

| OpenOffice.org Writer |

) [
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(Ws{  COMANDOS MAS COMUNES. )

Tasi todos los programas de una GUT tienen’)
una barra de mends. Los que no tienen es

porgue sus opciones estdn a la wista. Puede
ser que el programa tan sdlo se muestre

\como un cuadro de dudlogo lleno de opciones. )

LSO Ver  Ayuda

A

Perc dejonde de lado eso, en le barra de
menls siempre suele hober unos memds que

se repiten en casi fodos los programas y,
dentro de ellos, unas opciones gue también

fAntes de comenzar con esto, es preciso explicar la notacidn

que vamos a utilizar de ahora en adelante. Cuando queramaos
decir que para hacer tal cosa, que hacer clic en fal

\menl y después en cual opcidn, emplearemas: mend » opcidn,

P
Por ejemplo, si \\
queremos indicar gué
hay que hacer para
copiar, escribiremos...
Edicién > Copiar ‘/C’ébﬁ

Siempre todos los pasos estardn seporados entre si por el
signa ", Esto significard Tue lo que haya antes o después
&5 dende hay que hacer clic. También asi s¢ describirdn
ﬁasns: “seleccionar » Edicidn * Copiar” significa que primera
ay que seleccionar o que se desea copiar y después haser
che en donde se indica, Para distinguir las acciones de los

menls o kas opciones, la aceidn irg en mindscuba inicial,

suelen ser constantes. S
En gcasiones, los procedimientos serdn mds Bich eatn
complicados, pues habrd que acceder a un mend, de hay "';. esto, Bentro del mend
a ung opcion que abre un cuadro de didlogo, donde Lontinuamos, Archivae encontraremos
tendremos que ir a una pestafia v, en una seccidn, Las menis mas cumm_;" las apciones que nos

marcar determinada opcign.

For ejemplo, si quisiéramos indicar come centrar un : manipular un archive
texto en OpenOffice.org Writer, lo hariames asi: prnmuﬁs! ;:::?Gﬂlffhim
Formate » Pdrrafe » Alineacidn » Opciones » Cenfrade, Y E:I -

Para acceder al [ s
cuadre de didloge | Pl Hacer

hay queira — Dol la pestar
Formato » MMf%:‘[ Alir?aﬂ:ig:..
il | puis i

Tral Muevo
rala el y ,
Dspi?ocﬁl 3:—'&*___________ sﬂuciqgmr Abrir
v = Centrado. Obviamente, <o es Guardar
: aparte del resto de
merds que pueda haber Guardar como

Que después hay que aplastar “Aceptar” o su
correspondiente, se da por sobreentendido,

qUe. Vamad 4 encontiak permiten crear y
nerado con el

h rograma que estamaos

icadn (o Editar). v P |.|g1'|||z,|:|n?:b:r. Estas

apCIones Son-

clic en

en el programa,

nuevo archive seqdn e

Lo opcidn “Abrir” nos manda al cuadre de
didlogo “Abrir” para abrir un archive
creads anteriormente, Recordemas que
hay programas que pueden abrir varios
formatos de archive, ne sélo el native,
Para abrir otro formate, nes fijoremas, si

La epeidn "Mueva” nos ipermi'rird erear uf | Por dHima, "Guardar” v "Guardar como® nos
tipo de programa |permiten conservar los cambios que le hagamas

que usemas: si es un procesador de al archivo. Aqui es impartante aclarar algo: los
textes, un documents nueve; siesun das r?n tienen la misma funcidn, %
pregrama de pinfura, ura nueva imagen: si| "Guardor® almacena el archivo con el nombre
&5 un gestor de presentaciones, Una que le hayames puesto. Si mo tiene nombre
nueva presentacidn, ete, Algunos todasia, enfonces nos remite al cuadro
programas pes mandan de agul a un “Buardar como". 5i bo tiene, parecerd que no
cuadro de didloge con mds datos donde | pasa rada, o o lo sume salded en alguna parte
deberemos seleccionar o que querames, una barra de progresidn indicande que el
archivo se estd guardande

"Guardar coma® abre de una el cuadro "Guardar
cama”. Si el ﬂrélhm} na tiene nombre, se lo
NEMOs Y 'y, tiene v aceptamos, nos
—— sl?:lclldrﬁ ufrE :Lndngﬂdjciﬂ'-dE q.lepyn existe el
F archivo y i deseamos reemp lazarke. Si
aceptamas, serd camo si hubiesemaos

Gper Bie.

la hay, en uno lista desplegable que suele T | ccleciomade " Cunrdar pers canda mas welta.

encontrarse en la chz inferior del
cuadro de didloge, Alll seleccionaremos el
tipo de archive que desearnas abrir o, en
engo de duda, la epeidn “Todos los

Bisata it JOJ Cias "Guardar como” solo debemos utilizerle cuondo

Dlarchsn 1 deseemas cambiar el nombre del archivo, coma
Diércham 3 para hacer una copia del mismo 1f' madificarks
Dlamhsn 3 sin perder el original.

archivas (") (de nueve si bk hay),
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(W1 COMANDOS MAS COMUNES (2). )

En el mend "Edicién” enconframaos
las opciones bdsicas de
manipulacion del contenide de un
archiva:

| Edicion I

Deshacer
Cortar
Copiar
Pegar

Una de las venta jos que Tiene
trabajor en la computadora es el
camands “Deshacer”, gue ros
permite |o que su nombre dice:
deshacer ka ultima accidn cama si
nunca hubiese sido hecha, Su
atajo en el feclado siempre es, en
todos las programas, L+,

ctrl || £

“Deshacer” no e3 el equivalente a™
borrar mi nada parecido. Es
sencillamente gue volver a un
punto en el que1:1 ultima accidn
que hicimas senaillamente no se
hizo. Por ejemplo, 1 borraste una
imagen de un documenta, con
“Dreshacer” vuelve a aparecer; si
escribiste una letra, desaparece,
i aplicaste un efectoauna i n
y no te gusta, vuelves a tener la

L

imagen coma estaba antes.
i I
2

El limite para deshacer una

aceion &s siempre de un nivel:
es dear, solo se puede

deshacer ka ditima accidn,

Sin embarga, hay
programas que
permiten muchos
niveles de
deshacer; es
decir, puedes
deshacer no sdlo la
ultima accidn, sing
la antersor, v la
anterior, ¥...

Pera no te confies, Eso
siempre depende del programa,
asi que averigua bien anfes de

contar con que puedes
“deshocer” todo lo gue

El portapapeles &3 una anuaﬁa
parte de ba memoria en la que se
almacena temporalmente lo que
nosotros cortamaes ¢ copiamas v
se queda ahi hasta que apogames
la eamputadara o cortamas o
copiames ofra cosa,

Los tres comandos que vienen a
confinuacidn merecen una
explicacidn detenida, Sus

nombres son bastante obvies
respecto a lo que hacen,

"Cortar” copia lo
ue hayamos
se?eccinmda ¥ le
hace desaparecsr,

borra,

"Copiar® tambign

lo copia, pero lo
iju ahi.

Ly

"Pegar” pone en el
nuevo lugar donde
hagamaes clic bo
que hemas
cortade o copiade.

Esta parte de la memaoria es
creada por el sistema operative, a
pesar de que algunos programas
puedan tener portapapeles
infernos para peder pegar mds de
una cosa, creadas por ellos
mismes, De nueve, conviens
investigar el programa, Uno que
tiene ese porfapopeles es el
Word en sus dltimas versiones.

Ahora bien, daddnde lo copia? En
el munde “real”, copiar siéq:ifim
haeer una reproduceidn de algs
que inmediatamente estd en
algin lugar. Pues &n la
computadora, también,

Cuando nosotros cortomos o )
copiamos algo (un texto, una
imagen, lo que sea), ese algo va a

parar a un srhio llomado
Portopapeles (chipboard, en inglés).

W

Ln e jemplo del uso
del porfapapeles.
piamaos el
nombre “&rissom”
en el bloc de notas.
Mos vamos al

‘Word. Edicidn =

Grissom Pegar... iAparece el
nombre "Grissom™
De;rués nos wamas
al Gimp, a una
Grissom n en blanco,

Edicidn * Pegar y...
iAparece degrc:m}rm
el nombre!
sequird
apareciends hasta
que copiemos atra
cosa Fseu la gue
sea), momento en
el que se borrard

del portapapeles.
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(W1 COMANDOS MAS COMUNES (3). )

Mo debemos olvdarnos de que, si
ueremos cortar o copiar alga,
ebemos seleccionarko primero.

Salvo algunos elementos,
seleccionar casi siempre implica
aplastar el botdn izguierdo del
ratdn v, sin soltarle, arrastrar el

COuando qlue,r'e,mus selecoonar algo Teniendo esta en cuenta, para

que se selecciona tan sdlo hacendo cortar, el proceso serd
clic, lo sabremos porgue lo seleccionar » Edicidn » Cortar.
Para copiar serd

seleccionado quedard resaltado. Mo

debemos cllwir eso: cuando algo en
la computadora es seleccionads,

siempre se resalta de alguna manerg

selecowonar * Edicsdn » Copear,

Edicién

(cambia de color, se rodea de un
marco, etc.).

puntera hasta que lo que
deseamos seleccionar quede
resaltado de alguna forma.

%cmmar
omar
| e . |

TR

En cuanto a pegar, lo que tenemas
que hacer primera es colocarnas
en el lugar donde vamos o pegar.
En el caso de textos, tenemos que
colocar el punto de insercidn en el
lugar donde deseamos que
aparezca ko pegado.

¥, como no, tienen sus ata jos en
el reclade, imariables para los

Eﬂoﬂmm: para Cortar es
L+X vy para Copiar es CTRL+C,

Las cuatre epcienes del mend
"Edicidn” aparecen con bastante
frecuencia en los mends
contextuales. De hecho, casi
sietnpre o hacen solas o junte con
algunas opciones mas.

seleccionarn

Una vez en el lugar, tan séle hay
que hacer Edicidn » Pegar. Su
correspondiente atajo en el
teclado es CTRL+Y. Cuantas
veces selecoionemos "Pegar”,
tantos veces se pegard.

Deshacer
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dalor sit amet,
consectetuer adipiscing alit. consectetuer adipiscing alit.
Lt a sapien. Aliquam Lt a sapien. Aliquam Cortar
aliquet purus molestie aliquet purus molestie .
dolor. dolor. Copiar
saleccidn
v Eliminar
Ctrl )
Seleccionar bodo

Estas ocho opciones que acabamos de ver y
ue son comunes a casi todos los progromas
1 a muchas partes del sistema operative o
el gestor de ventanas) también aparecen
?sr'ma de iconos en los programas que
tienen una barra de herramientas,

Nuevo D Guardar H
Abrir ﬁ Deshacer %

Agui estdn los feonos mds

habituales que se suelen

utilizar para representar
estas opiones.

Cﬂf“l’ul"% Pegar F‘E
Copiar IEI

"Guardar coma” no
suele aparecer en
ninguna barra, salvo
ocasionalmente.
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= | COMANDOS MAS COMUNES (4). )

ncidn aparte merecen dos
mends que también aparecen
con bastante frecuencia:
“Ver® y "Ayudo®.

De las dos, el que
menaos se ve (je, je, je)
"Ver®,

€35

“Ver® suele confener varias
opciones para ver el contenido
del archivo que estd abierto de

diferentes maneras, Ademds, en
algunos programas se incluyen
opciones para mastrar
elementaos del programa que
estdn ocultos, como algunas
barras o iconas.

v [l Configuraciin de impresion
Disafio para Intarnet

Barras de herramlantas
o Barra de astado

¥ o pesar de que &3 cierto, e
e ahorrar mucho tiempo i
isponemos de allgujn lugar donde
hacer una consulta acérca de lo
que no sabemos. Y ese luaar &3 el
mend ayuda.

4
m

T icdom gt
et g dt]
Mogistro..
Fegeroa de Openiiffos.org

Casi tados los programas
contienen una ayuda, un
documerts o varias en algdn tips
de formate que nos permite
acceder a casi tedos los
procedimientes que se pueden
SeqUir e UN programa,

Paor otra parte, el mend ayuda
suele ser uno de los mas
ignoradas por gran mayoria de
usuarios. El mane jo de los
fmgmmus =& ha wvuelto tan
intuitiva y tan “fdcil” a primera
wvista que en muchas ocasiones
podemos creer que explorando
podemos conseguirlo todo.

I Ayuda |

@,

Los programas mds elaborados
llegan a fener incluso botones de
ayuda en los cuadros de didlogo.
Estos botones pueden estar
dentro del mismo cuadro o
situados como un icono con una
interrogacian en la barra de
titulo de’la ventana del cuadra.

4
AA

21X

Sin embargo, el método mds usual
es el acceso mediante una opcidn
del mend a un decumenta de
ayuda en el que podemos acceder
de manera ordenada a todo el
material de consulta que el
creador o creadores del programa
han puesto a disposicion del
LsLaria.

(2 s do Cooncfficnoeg P
Py 20 o5 geto?

fabencia

Agarca da Open0iYics. org

La documentacidn de ayuda de un
rograma es fundamental dentra
a creacidn de software pues nos
permite poder sacarle el mayor
partide a su mane jo.
Acostumbrarnos a usur"Ll ayuda
de las programas es una
costumbre tants o mas
beneficioza que acostumbrarnos a
explorar.

S oEaS SEE

L L T A

] kg
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(Este tipo de documerntacidn es tan
importarte que la Free Software
oundation tiene una licenca
especial para ella: la Free
Decument Licence, Licencia de
Decumentacién libre o FOL, de
manera que s& pueda construir
documentacidn de manera dgil
entre |os uSuarios y los
programadores sin entrar en
problemas de copyright.

FDL \
@)




DE ARCHIVOS.

(W1 GESTION

estidn de archives son las acciones que
realizamos con las archives sin modificar su
contenido, directamente en el sistema de archivos.

E":'::..n::':" = o |GRAces_wame %]
] z 3P| e 44
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Esta gestidn ba hacemos por medio de programas
incorporadas en o GUT, como son Explorer en
Windows o Konkeror en KDE, o por programas

externos (Total commander en Windows o Krusader

en GRU/Linux son dos ¢ jemplos ).

£on Una carpeta o un archive se pedio
hacer las siguientes cosas:

-

[En el copitule anterior deciamos quej

N\

Crear

Mover
Cortar
Copiar
Pegar

Borrar
Cambiar nomb

frase)f

brl

C:‘s’m:s acciones se realizan por medio del

ment del programa que empleemss o por
medio del mend extual,

Cabe indicar aqui que cuando accedemos en
Windows a “Mi pe” v enframos a una unidad de
disco, ¢ accedemos al sistema de archivos en KDE
por medio de alguno de los accesos en el escritoria,
estames utilizande sus respectivos programas
gestares de archives, que estd profundamente
integrades en el sistema (uno en el sistema
aperativo, otro en el gestor de ventanas),

el ]

& P Ry

Sen come sea gue accedamas al Sistema de archivos)
(per medio de "Mi pe” o Explorer en Windows, o el
acceso "Sistema” en el escritorio de KDE, o la lineo
de comandas, 0..), una vez que estamos en
podemos mn:ﬂ:ﬂlur las archivas para mantener el
sistema en orden y encontrar con més facilidad la
knnformcldn QU PEJUERIMGS &0 Un Momenta dndn._.)

4

Para mantener ese orden podemas utilizar varies
camings qlge conducen todes al misma fin. Pademes
utilizar las barras de mends que aparecen en las
ventanas para realizar las acciones que deseamos,
utilizar el mend contextual o utilizar el ratén para
arrastrar v colocar,
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lUna de las posibilidades importantes de la gestion de
archivos es crear carpetas o directorios nuevos
donde poder almacenar informacidn. Pora ello séla
tenemos gue colocarnos en el lugar dénde queremos
crear una corpeta (que puede ser en lo raiz del
sistema de archivos o dentro de otra carpeta)
acceder a la opcidn de crear una nueva carpeta ;&:
nuestro sistema o gestor.

Usualmente, esta opcidn estd dentro del primer men
de lo barra de mends o dentro del mend contextual,
siempre con el nombre de "MNueve” o "Crear nuevo”,
llevando después a otro submend que nos da varias

apciones, enfre ellas la de crear una corpeta.
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Vamos a poner un ejemplo de come mever o capiar un || Abrimos el programa correspondiente a la gestidn
archive de varias formas. Imaginemos que tenemos de archives en nuestra sistema ¥ haciends dable
el archive "carta.odt” en la carpeta "textos® ¥ que lo clic en las carpetas nes dirliiims a ba carpeta
queremaos pasar a ka carpeta “impresos”, “rextos” donde estd el archive “carta.odt”,

Dreccitn: ﬂ textos H

Seleccionames el
archive haciendo un clic
N sobre €1, El archivo
quedard resaltade de
alguna manera, -—

carty,

i A continuacidn pedemes hacer
textos im prESDS varias cegas: 1) Edicidn »
Supongames que las rutas de las carpetas en m:gﬁfﬂ 5!3'57 éﬁﬁgﬁgﬁhﬁ
Windows fuesen "C:\Mis_archivos textos” y Gortan 218 . con
“CWMis_archivosimpresos™. y que en GRNLLinus } cualquiera eedus, el ar d.w

uesen "/ Mis rchiwocs.irerros' ¥ carta.odt desaparecen go quedar
“/Mis_archivos/impreses”. atenuado.

Ahora nos dirigimos a la corpeta "impresos®. Sin embargs, este proceso es demasiada lento y
Debemos anotar que normalmente aparecerd en la lleva demasiadas acciones para algo que podemos
realizar con una de |as funciones mds importantes

barra de titule de la ventana el nombre de la
carpeta en la gue nos encontrames. Sequn la versidn
de Windows, [y siempre en KDE] hay una barra que

se llama "ireccion® en la que oparece la ruta Direccicn: [C1 impresos W
completa de la carpefa en la que nos encontramos.

de una GUT: arrastrar y colacar.

Direscién:
reccl mu Diteccicn: :
CAbH cartageit |
i+ |
Ciris? \‘-_ |
\ — cartaodt
Una vez en lo carpeta, hacemos una de estas tres; El procesa pora arrastrar v colocor es hocer
1) Edicidn * Pegar. 2] clic botén derecho » Pegar. 3) clic con el batdn izquierds del ratdn sobre el
CTEL+V. El archivo dejard de estar en o carpeta arehive v, gin soltar el botén, mover el

anterior y estard en la gue nos encontramos ahora. archiva hasta su nueva locali zacion,

Este procese sirve también para abrir archivos, i
E—ipce:lﬁ:ﬂmn“re es Util para abrirlos en programas textos IMpresos
que no S0n Sus nativos pero que pueden leerlos sin
prablemas. Para ello tenemos que tener abierts el
programa en el que deseames abrir el archive,
luege ir a la carpeta v arrastrar el archiva hasta
colocarnes sobre el batdn del Fmgrumu en la barra
de tareas. Permanecemos ahi sin soltar durante
unos momentos para que el programa se maximice
y, a eontinuacidn, llevamas el archive hasta el Una manera de utilizar el “arrastrar y colocar” para
interior del programa, donde lo soltamos. mover archives és teniendo abiertas las carpetas
) entre los cuales queremos mover o informacion coda

una &n wna ventana v despuds, arrastrar el archive
de una ventana a otra. En el case de Windows, el
archive e combiard de lugar in mds i se frata de
dos earpetas en el dizeo durs, 5ise trata de dos
unidades de disco diferentes, en las versiones
antiguas de Windows puede crearse tan sdlo un
enlace, un acceso directo al archiva, por lo que es
mejor arrastrar pers utilizando el botdn derecha
del ratdn, %gm que al saltar nos aparezea un mend
en ¢l que sefalamos lo opeidn que queramos realizor,

carta
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En el caso de KDE, este mend que nos da a elegir lo ro incluso este asunto de fener las dos corpetas™
que queremos hacer con el archive aparece abiertas al misme tiempe, cada una en una wer-rftam.
automdticamente al arrastrar v eolocar el archive sigue siendo atin mds lento que el process que
con el botén izquierdo., E"'I cu-quu_-em de los dos pademos seguir utilizands una de los herramientas
cases, para nuestro ejemplo elegiremos “Mover”, que aparece con mds frecuencia en los gestores de

pues queremss cambiar de sitio el archive. Si ko que archives: la vista en forma de drbal,
quisieramos €3 que el archivo esté en los dos s
carpetas, elegiriamos "Copiar”, y

-

= o DO):
_ [
@[

Copiar

ta vista, que sdlo es una manera de ver todas la
carpetas al misme tiempo, la tenemos en KDE y en

La vista de drbol nos
indows, En KDE, en Konkeror v &n Windows...

permite ver todas

las carpetas a la
Bueno, depende de la versidn, Los Gltimas versiones VEZ, E?Windnws,
nog permiten mostrarnasle desde “Mi pe” o desde todas las unidades

Exglcw. En Explorer (el pragrama llamade en

espariol "Explorador de Windows™) nos aparece de

una, pero desde “Mi pe” tenemos que hacer clic en

la barra de herramientas, en el icono “Carpetas” o
en “Ver » Barra del explorador » Carpetas”.

de disco y, después
las carpetas, Cuands
VEMEs un signo mds
jurto a una carpeta,
significa que dentre
tiene mds carpetas.
Hacemos un clic
sobre el signe, y el
drbel se extiende,
mastrando las
carpetas que hay
denfre, Si hacemos
clic sobre el signo
MENas qUE aparece
enfonces, las

(En las versiones mds vie jos de Windows, sélo nu!)

carpetas se
aparece por medio del Exploradar. o;ﬁlhrﬁ.n.
De esta manera no necesitames tener las dos Lo que acabamas de indicar con bos archives,
carpetos absertas al mismo tiempo. Todo lo que también podemos hacerla con las carpetas
tendrigmos gue hacer en los dos sistemas es: chc en exactamente de la misma manera, con cualquiera
el Slggﬂ mds de la carpeta "Mis archivos® para ver de los procedimientos explicados. Somos nosotras
las dos carpetas; clic en ln carpeta "textos” para los que tenemos que elegir el procedimiento que
que nos aparezca su contenido en ko parte de la nos parezoa mejor, o al guee mejor nos adaptemos.
_derecha’ arrastrar el archiva hosta la carpeta Sin embargo, el mas dtil y rri]lai&a es el dltimo, por
impresos” en | vista de drbol. Cuando estemos lo que resulta aconse joble emplear este.
sobre la carpeta, esta e resaltara. Serd entonces

cuando podremos saltar el botdn, V
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BORRAR ARCHIVOS. SELECCIONAR
VARIOS ARCHIVOS A LA VEZ.

)

Podemos borrar un archive o una carpeta de varias
formas: seleccionar » botdn derecho del ratdn »
Eliminar; seheccionar » tecla Borrar o seleccionar »
Tecks Supr (Suprimir),

\z) iRsslmente quiere borrar el diracbario selectionada devica?

g | [ coer |

I_|=I
Cualgwera de ellos borra el archive o la carpeta. En
el caso de las carpetas, @1 tiene archives dentro el
sistema nos recordard que estdn ahi y nos
pregurtard 51 deseames borrarlos. Con toda,
sigmpre aparece un aviso antes de borrar algo,
preguntdndonos si queremas o no hacerlo.

En Windows, sin embargs, a pesar de que borremas
un archive, este aln no se ha borrads de manera
definittiva, Lo que ha hecho es irse o la "Papelera de
reciclaje”, Esto es (il per si nos equivocamas y
barramaes una archive o carpeta importante.

Para borrarlo del tode,
debemos abrir la
corpeta, a la cual

accedemas desde el
escritorio o desde el

Explorador. Alli estardn

todes los archivos
borradas, Por medio de
ﬁl.rchiém ¥ 'ul’qc:r'
popelern de recichaje se
barrardn !
definitivamente,

En KDE también existe
esta posibilidad,

Todas estas acciones que hemos visto podemas
hacerlas con varios archivos a la vez. Para ello, lo que
tenemos que hacer es seleccionarlos todos al mismo
tiempa y realizar la accidn. Para hacerlo, aplostamos
con el botén izquierds del ratén sobre un drea vacia
del lugor donde se encuentran los archivo y
arrastramos el puntero par encima de los archives
que deseamos seleccionar, momenta en el cual los
archivos quedardn resaltados. Saltamos el botdn y
ahora arrasframos y colocamos el grupo de archives
como si se tratase de uno solo.

}@
K

5i lo que queremas es seleccionar diferentes
archivas que estdn separados unos de otfros, tan
s6lo vames seleccionandalos haciends chc sobre
ellos mientros mantenemos aplostada ka tecla CTRL.
Cuando hemos terminado, soltamos la tech v
arrastramos v colocamos.

L

Ctrl

Con la tecla tabulacidn pademos movernos por variag
partes de la ventana, como hacemas con los cuadraos
de didloge. Una vez gue nos encontramos en lo 2ona
donde estdn los archives, pademas usar bas teckas

de edicidn o cursores para seleccionar las archivos.
Para hacerle, nos movemos con las teclas mientras

mantenemos aplastada la teck SHIFT (mavisculas).

Par dltims, sefalar que Windsws, desde la versidn
Me, permite comprimie archivos en ZIF desde el
sistema de archivos. KDE también lo permite pero
en formato TAR. Para hacerls en cualquiera de los
dos, solo tenemos que seleccionar los archivas,
hacer clic sobre la seleccidn con el botdn derecho
del ratdn y seleccionar ba opeidn adecuada de las que
nes aparezcan. Recordemas que puede estar incluso

en un submend, Por ejemple, en Windows la apcidn
se encuentra dentro del mend "Enviar a
e it
=3
T b TR i R
ApCoreeart o ok T ) Dol &-eva
Bt b Aol O ! E S Lo
[T e A veterie e
i v R P T o
i sk - i e ot
| [ J—
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S P Unkded TR R
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PROPIEDADES. DESPEDIDA.

Otro aspecte que nos puede ser 0til es la de saber
cuales son las caracteristicas de un archive o de una
corpeta. A estas caracteristicos se les lloma
propiedades y se accede a ellas haciendo clic sobre
el archive con el botan derecho del ratéan v eligiendo
la opcidn "Fropiedades® (en Windows y en KDE).

1 Abrir en wentans nueve
M Abriren una pestafa nuevs
of; Coriar Ctri+X

-y Eapinr Ctri+C
I! Mower & la papelers Supr

Abrircon ¥
Previsualizar an ¥
v Imgrimir...
<[ Eropledades

Dependiendo de qué tipo de archiva sea, )

aparecerd una informacidn u etra.... incluse
dependiends del sistema, La informacidn bdsica
siempre nos va o aparecer en los dos sistemas
es: el nombee del archive con su extensidn, el
lugar donde se encuertra, el peso (al que suelen
llamar “tamafio”) e informacidn acerca de

fechas de creacidn v modificacidn, y
|2 ot s e |
P y—

P — Se—

Tim ek e Lo Lok 5

Srmikr e o ) am
T AP 1T e

e ITRLLTHLEE
[ ]

e

Cada sistema o gestor afode sus propas pestanias y
cuadros de didlogo, donde podemos encontrar los
atributos del archivo, permisos de escritura y ofros

datos de interés. Algunas de estas propiedades
pueden ser cambiados desde ahi, pero conviene
tener cuidado al hacerlo porgue podemas abtener
resultados inesperados.

Fpv— Clase  Lar Pt ERrufne Bl
3 [EEEE ] [ ] [ fmigemriacy
Gurn M@ ] m [ smiguerdc:
[ oen @ O @ O meewp
L
= W Aaier 1 B cosco
W mars | W D

Commo hemos wisto hasta ahora, usar una EUT
resulta una experiencia muy sencilla sin
impartar el sistema operative que haya debajo.
Aungue los procedimientoas particulares de
cado uno para las diferentes acciones gue se
pueden |levar a cabo pueden wariar ligeramente
tanto de lugar como de nombre, los principios
en los que estdn basados son los mizmos.

@éggg@

Como hemos repetido hasta ahora (v Seguiremos
haciéndela), todo es cusstidn de curiosidad
légica. Teda UL estd pensada para que sea furcil
& uzar, teniends para ello un comportamiento
instintivo, La tecnologio avanza, y con ella el
software, y no podemas astar dependiando de
manuales o cursos que nos digan lo que tenemos
que hacer pose par paso con coda nueva version,

/

Debemos ser prooctivos: busear la manero de hacer
las cosas por nosotros mismos, recurriends a la
exploracidn v a la ayuda de los programas, Ademds,
siempre podemass consultar en Internet cuando
tengamos una duda, Cualquier buscador nos ayudard
o conseauir lo infarmacién que necasitemos,

En los préximos capitulos veremos las peculioridades
de lod programas mds usades, junto con algunos
procedimientos para realizar tareas con ellos.
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[APLICACIONES]

Procesador de textos,
presentaciones, Internet.

Proximo: Vol2>
hoja de cdlculo,
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