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A
Editorial

Rascrucea tacuta

unct mort... am ajuns, zic unii, infr-un punct
meort. E liniste in mijlocul egitatiei si febri-
|it&fii lansarii unor noi jocuri, a unor noi

tehnologii. E mare vanzoleald si galagie pe
piata motoarelor grafice, se face mult tam+am
in jurul efectelor de sunet, Sitetusi, e liniste si
fncd una apdsétoare. Industia jocurilor a de-
venit cu adevarat indusirie... Arta a facut loc pe
deplin profitului. Gamerii care au fréit viemea
inceputurilor acestui mod de  distracfie” (cum i

spun unii) sau de vigld" (cum il trésiesc alfii] in-
cep s& se simté tot mai incolfili de o infreaga
avalansa de jocuri nici mécar mediocre, care
nu reusesc sé le find in fata caleulatorului mai .
mult de-o instalare si cateva nivelur, jocuri ce
reusesc s& imprime un grad de lehamite care

creste proporfional cu avansarea in joc. Nu pot
generaiizc senzafia si 50 spun cd fofi cei care
se joacd sunt blazali, ba dimpotriva, gustul co-
e dinta gregard se afla intro perfectd
concubingj cu ,industria” jocurilor.

esc de liniste, ma refer la atmosfera

muyn si

se regliseste pe unele computere,
i senile, aflate in posesia unor oo-
éfugiczé intr-un frecut atél de
tonologic, dar alét de distant ca teh-
ogie si conceptie. Un lucru este sigur: era

~ [ecurilor CREATE din pasiune, acasd, cu un pri
eten, a apus. Acum orice firmd care simfe c&
poale reusi in indusiria jocurilor incepe cu ple-
nuri de buget, detalii de marketing bine puse la
punct, distributie, publicitote - infr-un cuvant
senfialele” succesului si profitului in ziva de
Dar tocmai aici, In aceasid goand dupd

. se simte cu adevéral distanjarea pro-
unjait fafd de ,esenfialul” unui joc - puterea

Un lucru este sigur: era jocurilor
CREATE din pasiune, acasg,
cu un prieten, a apus.

de atractie, fascinatia, sentimentul degajate nu
prin graficd, nu prin efecte audiovideo, ¢i prin
TOT, prin organicitatea compozifiei elemente-
lor. Outeast, jocul meu de suflel, a fost singurul
din ulfima vreme care a reusit cu adevarat sa
mé fascineze. Alji lau expediat scurt - ,Asta e
grafica? Nici macar accelerare hardware nu
ell] Imp|emeritct." lafel sa Tnkimpk:f si cu
Anachronox - am fost luat de val § am jude-
cal cartea dupd coperte, doar pentru a consta-
ta mai térziu & miam pus singur pe ochi vélul
snobismului tehnologist, care m-a impiedicat sa
simt farmecul pe care un joc aparent demodat
1l degaija mult mai puternic decét sficlaria, ofelul
si precizia anului 2001, Si prin asta revin la
cele ce spuneam la inceput - am ajuns inir-un
punct mort in care jocul este inlocuit de grafica
si sunet, in care imaginea frumoasd, colorald si
acceleratd 3D are rol de sentiment si senzatie:
Pufinul de arté pe care 1l mai degajé un joc sau
altul @ ajuns la mare pret. Daca il gasifi si stil
sl apreciall, recefi cu vederea lipsurile gra-
fice, sonore si de Al. Trecefi cu vederea lipsa
publicitéfii s bugetul redus cu care a fost pro-
dus. Doar asa puteli Irece de punctul mort...

Mike
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‘World War Ill: Black Gold
(imagini noi)

‘ Producatorul european Zuxx-

ex a lansat demo-ul viitorului sdu
joc Waorld War lll: Black Gold.

| Zuxxex se ofl@ in spatele unor

nume mari precum Earth 2150 si
Moon Project. Waorld War il va fi
o strafegie in timp real, care se po-

re cd va folosi o variantd Tmbunda-

i&fité a engine-ului celor doud jo- lor respective

curl. Acliunea se petrece in viitorul

la Internet prin diakup 1 vor putea

ce download

apropiat cand resursele de petral
ale omeniri scad pané la cofe
alarmante. Drept urmare, va izbucni
un conflict puternic Tnire America,
Rusia si Orientul Mijlociu. Luptele se
dau pentru cantitdlile de petrol care
mai exisid, ele find determinante
penfry &mcﬁonorea economiei state- |
. Demo-ul are aproxi-

mativ 130 MB, asa c& cel conectati
obfine pand in aceastd iama, chiar
inainte de lansarea oficiald a jocu-

lui. Adresa de la care se poate fa- |
\

www. 3dlfiles com/games/

- Zuxxez

este: hilp.//

Eidos a anunjat c& Soul Reav-

worldwariiiblackgold. shiml

er 2 conlinuarea jocului care sa

P i,

Brightstar lanseazd
Singularity Software

Brightstar Entertainment c anuniat c& va infiinfa

un departamentindependent numit Singularity Soft-
ware. Acesta se va axa in special pe produse din in-
dusiiia jocuriler pentru PC. Singularity a incheiat deja
confracte peniru caleva produse, prinfre care se affs

| Cyeling Manager de la Cyanide, deja lonsat in
Frania, si Teom Factor de la ZFX, un mulfiplayer insp

rat din operafiunile militare. Aceste produse se vor

porneste cu un capital destul de putemic pentry o

i
|
I
| gé&si pe piald incepénd din aceasts toamnd. Firma
| putea concura mai farziu cu gigantii din domeniu.

m Septembrie 2001

véndut in milioane de exemplare -
legacy of Kain: Soul Reaver, va fi
lansat pentru PC si PlayStation 2.
Produs de Crystal Dynamics, jocul
va confinua povestea lui Raziel.
Acesta a fost vazut ullima oard in
fréind intr-o poartd a timpului n ur-
mérirea lui Kain. Tn caléatoria lui, Re-
ziel va descoperi misterele din Nos-
goth, va revela misterul care sta in
spatele corupliei Pillarilor si geno-
cidul vampirilor. Pe langs posibi-
litafile pe care le avea jucétorul de
a schimba planurile spafiale, acum
poate s& caldtoreascd prin timp
Vor exisia game variate de arme si
vrdiji noi, precum si questuri capli-
vante, localii pe care nu le-afi mai
vézut pénd acum si foarte mulfi
inamici. Varianta pentru PlayStation
2 va fi lansata in aceastd lund, in

fimp ce pentru PC va frebui sa

asteptaim pénd in oceasld iama.

IncaGold obine licenfa RailKing AMD cu numdrul 10.000.000

AMD a dnunfat ¢4 la fabrica sa din Dres-
do {Germania) a fabricat procesarul Athlon cu

IncaGold o obfinut licenfa pentru a folosi

modelele curselor de tren definute de liderul mon-

dial in acest domeniu - M.T.H. Electric Trains.
IncaGold doreste sé foloseasca linio ocestor fre-
auri in vittorul séu tifle: - Railking Model Railroad
Simulator, un joc ce confine alat structura lrenu:
rilor si aceesorile acestora, catl si raseele cailor
ferate. Va folosi engine-ul LithTech si va permite
jucdiarilor sé conceapd si s& conducd o linie-fe-
ratd intro graficd 3D. Vor fi posibile diverse un-
ghiuri ole camerei si o vedere de deasupra loco-

motivel,

numdrul 10.000.000. Acest eveniment are loc la
13 luni de la pornirea produciei pentiu acest
procesor §i reprezinid o mare realizare pentru
companie. [n prezent, oceastd fabricé numard
aproximativ 1700 de angaijali si a fost numild
LFab of the Year". Conlorm spuselor celor din
stafful companiei, aceastd fabrica se oflé n plin
proces de modernizare, decarece se doregte fre:
cerea lo fobricareo de procesoare in tehnologie
de 0,13 microni si silicononinsular (SO1).

www.level.ro
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Zax - The Alien Hunter - JoWood

JoWood a lonsat ullimele
informatfii privind urmatorul séu titlu:
Zax - The Alien Hunter. Jocul este un
acfion adventure care ne propul-
seazd in lumea lui Zax, un soldat al
viitorului pornit in cercetarea Impe-
riului Galactic. Nova acestuia esle
lovita si Zax se vede nevoit s ate-
rizeze forat pe o planet& necerce-
taté pand atunci. Lucrurile nu aratd
deloc bine, eroul trebuind s re-
pare rapid nova pentru a pleca din
calea unei supernove. Pregdtirea
de care s-a bucural acesta fine mai
mult de tehnici militare si metode de
supraviefuire, foarte importante pen-
tru a face faj@ populatiel osfile de
pe aceastd planetd, dar nefolosi-
foare pentru repararea navei. In
plus, zeul malefic care siipaneste

aceastd planetd ne va da si mai

mult de furcd. JoWood promife o
amplé campanie single-player, dar
si un mulliplayer pe mdsurd, cu o

mulfime de opfiuni. Jocul va fi lansat

spre sfarsiful acestui an.

News QEIV/SN

Noi ,,schimburi
de focuri” intre
NVIDIA si ATI

Tn miomentul lansarii lui Geforce
3, departamentul de markefing al
NVIDIA se lsuda cu o compatibilitate
completa cu DirectX 8.0, cu suportul
pentru pixel shader si cu motorul T&L
complet programabil. Acum, eind ne
mai desparte pufin fimp pand lo vitorul
Radeon 2 ol ATI, a céiui lansare este

prevazutd pentru aceastd lund, este
-

o

randul departamentului de markefing

al firmei AT s& foca valuri, Mai exacl,
ATl evidenfioza suportul pentru tehno-
logia Pixel Shader 1.4 (suportafé ince-
péand cu DirectX B.1) si subliniozd fap-
ful c&s NVIDIA Gefores 3 nu superd

Pro Race Driver - Codemasters

Codemasters a anunfat lansa-
rea in 2002 a |ui Pro Race Driver, un
simulator al curselor de masini pentru
PC si pentru console. Jocul va avea
un storyline bine dezvoliat. Se pare
e vom intra in pielea lui Ryan
McKane; pe care vo lrebui s con-
ducem pénd va fi angajat ca pilot de
curse. In fimpul jocului, cariera acestu-
ia se poate intinde pe durata a peste
20 de ani. Cursele vor confine si
secvenie filmate cu modul in care se
comportd colegii de echipd, dor §i
cucompetitorii cei mai sericsl. Pro
Race Driver va avea un aspect singular
in acest gen: Finite Element Modeling,
care va calcula exact gradul de de-

formare a structurii unui automobil in
fimpul unui impact in funclie de mai

mulli factori si madul in care acesta

influenteazé manevrabilitatea si capa-

citéiile autoturismului dup& aceea.
Printre campionatele care vor fi pre-
zente in joc se numérd si DTM din
Germania sau Avesco V8 Supercar
Shell Champienship din Australia.

Fallen Age pe lista de asteptare

Fallen Age, un massively multiplayer online
game la care lucreazé Netamin a fost pus pe
lista de asteptare pentru o pericadd care nu se
cunoaste incg,

Cauze o reprezintd divergenfele care au
apdrut intre Netamin si partenerii careeni. Jocul
se afld in foza de tesiare befa. Netamin in:
cearcd incheierea unui acord cu Mythic Enter-
tainment pentru a permite celor care testau Fallen
Age sa fie transferali ca betatesteri la Dark Age
of Camelot. Aproximativ 50 de perscane care lu-
cray la acest proiect au rémas suspendafi.

Bridge Commander multiplayer

Totally Games a confirmat faptul i lucreazs
la un mulfiplayer dinamic pentru cei care doresc s&
ia loc pe scaunul capitanului din Star Trek: Bridge
Commander. Jocul fi va transporta pe jucdiori in
cuadrantul alfa, unde vor schimba salve de phaser
cu cardassieni, klingonieni si romulani. Batdlia se va
da peniru supremalia in acest sector. Juctitorul va
putea accesa foate comenzile de la puntea de co-
mandé a navei n oricare din modurile disponibile;
deathmatch, team deathmatch, Federafia impotriva
celorlalfi, turkey shoot (cursé cronometraté pentru

distrugerea a cét mai multor nave confrolate de Al).

decit versionea 1.3 a Pixel Shader.
Diterenta majerd dintre cele doua ver-
siuni este posibilitatea ca in Pixel Shad:
er 1.4 s& fie randate 6 texturi intr-un sin-
gur pas, fofd de door cele 4 pentru
versiunea 1.3. NVIDIA controataca

&S ZVIDIA.

spunand c& si Geforce 3 poate ran-
da & texturi, chiar dacd nu infrun sin-

gur pas. De fopl, ocest rdzboi ol de- |
I

clardfifor nu este aliceva decat incer- |

carea celor dous firme de a atroge
producéiorii de jocuri sau gameril de
partea plécii video produsd de ei De-
ocamdald, jocuri care s& suporle com-
plet DirectX. 8.0 nu surt de gsit ca sanu
rai spun despre cele pentru DireciX 8.1,

Max in fop

Potrivit MCV (o companie de marketing
din Marea Brifanie) jocul Max Payne a debu-
tat pe locul 2 n topul celor mai bine vandute
jocuri ale anului 2001 in prima sapléménd de
la lansare. Tn clasamentul tuturer timpurilor jo-
cul ocupd numai pozitia a saisprezecea. la
oparifia jocului si-au adus confribufia Remedy,
3D Realms si Take Two Interactive.

Companiile au inregistrat de la lansare
cresteri ale cotafiilor la bursa.

Se asteaptd ca vanzdrile sé confinue pe o

\
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\
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Ghost Recon - Ubi Soft Entertainment (imagini noi)

Ubi Soft a lansat noi imagini din
urmétorul lor firskperson shooler

Ghest Recon. Jocul se ol in lucru la

Red Storm Entertainment, crealorii

unor filuri precumn Rainbow Six si RS

Rogue Spear. Jocul se bazeazd pe o

trupd din American Special Forces
Ay, numites The Ghost. Vor fi 18 mi-

siuni de patiulare a anumitor leritorii,
salvarea unor frupe surprinse de inc-
mic, recunocsiered si spionarea unol
obiective si alle manevre militare. Jued-
torul va fi ajutat de forle marine si avial-
ce, precum si de alte forfe aliate. Tact-
ca de luptd va juca un rol fearte impor-
fant. Echipa de la Red Storm a studiat
foarte bine mecanismele unora din ce-
le mai periculoase arme de asiazi
cum ar fi rachetele M 136 antitanc, pe

care le-ay infrodus si in joc. Diferenta

dintre Ghost Recon si Rainbow Six este
dats de elementele de role playing
Personajele vor casfiga puncte din
experienja si victorii, Posesoril de PC si
de console XBox vor puleq juca si or-
fine. Asteptailin iama lui 2001,

Small Rockets, un producsior bri-
fanic, a anunfat cd va lansa un simula

tor de raliing. Kayak Extreme simulec

78 experienta coborarilor pe apele in-
volburate ale réurilor cu un simplu co-
iac 5i © vasia, Jucdlorul va rebui sa fo-
! ca faja unor frasee periculoase, cu
stéinci ascunse si cascade imense. El
va putea alege unul din numeroasele
fipuri de caiac disponibile, precum si
infre mai mulie curse: Training, Alping,

Alrica si America Last Fronfier. Pe par-

Kayak Extreme - S_mall Rockets

cursul cursel vor exista porfi pe care nu
va trebui 58 le rateze, peniru unele din-
fre ele rebuind sa vasleascd si contra
curenfului. Va putea concura fie singur,
peniru stabilirea unor nei recorduri, fie
impeiriva unui concurent fantomé care
va alege cel mai bun traseu posibil, ori
impelriva unui concurent confrolat de
Al sau in campional. Demoul jocului
este disponibil pentru dewnload la

adresa hitp://www.smalrockels.comy’

pc/kayak/downloadshim,

Kohan: Ahriman’s

TimeGate Studios o anunjat ¢t
lucreazé la un expansion peniru strate:

gia in limp real Kohan: Immortal Sover

Gift - TimeGate S-iudiosf

eigns. In addon, numit Kohan: Ahr-
man'’s Gifi va fi confinuatd povestea lui
Kohan, oferind inca 3040 de ore de

campanie singleplayer, precum si mi
siuni standalone. Fanii jocului cu scris

productiteriler, nemulumiti de faptul ca

0 noud interfatd de la Maxtor

ATA |Advanced Technalogy Attachment]
defineste conexiunea dinfre harddisk si placa de
baza. Pentru a fine pasul cu vitezele din ce ince
mai mari ale harddiskurilor, rebuie ca si vileza
acestei interfefe s& creascd. Pand acum, cea mai
ropidd interfata ATA a fost Ulia ATA/100, cu
care se pulea alinge o vitez& maximd (feoreficé)
de 100MB/s. Maxtor a anuniat cé o dezvoltal
o solutie mai rapida decat Ulire ATA/ 100, pe
care a denumito ,Fast Drives” sau Ulra ATA/
133. Specificatiile si drepturile de licenid ale noii

tehnolagii pot fi obfinute de cdlie alli producttori

-i Septembrie 2001

de harddisk-uri de la Maxtor. Deja sunt asteptate
primele unitdti de stocare care vor folosi noua in-
terfatd, stiutfiind foptul cé i lo precedentul siandard
[Ulires ATA/100) intéi au apdrut modele de hard-
diskuri UlraDMA,/100 si dupé aceea au apémut
chipseturile de placi de bazd care st le susfing.

Race of Champions

Activision a semnat un acord cu Climax
pentru a realiza un nou joc de raliv. Race of
Champions se bozeaza pe prestigioasa Miche-
lin Race of Champions care se fine in fiecare an

in insulele Canare. Jocul va antrena pilofii intr-o

nu pol juca de partea celor rdi. Ei,
acest inconvenient a fost inlaturat, juct:
torii putdind fi aliafi cu Ahriman, finfa
misterioasd si foarte pulemica care
contoleazd raul din Kohan. Astfel, ei
vor conduce focfiunea CEYAH si vor
puea experimenta partea malefica o
persondlitdfii lor. Vor exisla personaje
noi, vidji si monstri care nu au mai
existat pand acum, precum $i posibiliia-
tea de a concura online. La momentul
redacidrii stidlor, nu se cunostea o do-

1% de lansare pentru acest expansion.

lupta unula-uny, pe un iraseu care frece de la
drumuri normale pénd in desert si drumuri de
munte. Yor exista 24 de masini, printre care: Mit
subishi, Toyolg, Ford, Lancia, Peugeot, Audi, Por-
sche, Citroen si Seat, si peste 30 de pilofi cu
nume mari precum: Didier Auriol din Franfa, Armin
Schwartz din Germania si Tomi Makkinen din
Suvedia. Jocul va fi lansat in 2002.

Activision si Spielberg
Activision a obtinut dreplurile pentru o

crea si distibui jocuri bozate pe viitorul film sci-
encefiction ol lui Steven Spielberg, Minority Re-

www.level.ro




Rogue Spear: Black Thorn -

Ubi Soft Entertainment

Ubi Soft a prezeniaf un numar
de jocuri la o recentd conferini de
presdt. Unul dinfre ele a fost Rogue
Spear; Black Thomn al lui Tom Clancy,
un standalone mission pack pentry
Rogue Spear. Black Thom a fost creat
la cerinfele cumpérétorilor care do-
requ anumite fipuri de arme si héiri
precum si reproducerea exactd a con-
flictelor cu teroristi care au existat pana
acum. Grafica si inferfaja sunl osemd-
néfoare cu cele din Rogue Spear, asa
ca din acest punct de vedere nu va
exista nimic nou. Prinfre armele disponi-
bile va exista si pusca de asalt FA-
MAS, Jocul are 10 misiuni single-play
er si & harfi nol pentru modul multiplay-
er. Una dinfre misiuni ne va purta prin
salbdficia Alaskéi, iar modul mulfiplay-
er va avea o variantd noud: lone
Wolf, in care unul dinire jucdtori va de-
fine fntreg arsenalul de arme; iar ceilali

numai pistolul. Cel care 1l va omort pe

Lone Wolf i va ocupa locul. Jocul va f

lansat in oclombrie

News QHRYSS

O noua relansare de la Intel

Intel & lansatin starsit, la mai
mult de un an de la ullimul model
de Pentium Ill, versiunile bazate pe
nucleul Tualatin care funclioneazd
la 1,13 GHzsi 1,2 GHz. V& aduceti
probabil aminte ¢& exact acum un
an Intel lansa Pentivm 11l la 1,13
GHz, penfru ol refrage ulierior de
pe pial@ dia cauza unor erori de
funclionare. In acel moment, compe-
nia declara cé in caleva luni va re
zolva problemele aparute la acel
model si c& 1l va relansa pe piala.
lat® insé cé&, de-abia la un an du
p& aceeq, Intel se hotdrdste s& lan-
seze un nou model de Penfium I,
de aceastd datd construil in jurul
unui nou nucleu, cel denumit Tual-
atin. Primele teste efectuate de diver-
se site-uri de profil au evidenfial per
formantele foarte bune ale noului
Tualalin, la acelasi nivel cu cele ale
Athlon-ului la 1,2 GHz si chiar mai

bune decat ale unui Pentium 4 la

1.4 GHz in multe situgtii. Se observa
ins foarte usor ¢& Intel nu doreste
s& scoatd prea mult in fafd aces!
procesor, penfiu asi profeja vanza-
file pracesorului Pentivm 4. Bxista
cateva lucruri core descurajeazd
din start orice posesor de Pentium |lI
care ar dori s&si facd un upgrade
la noul pracesor. In primul rénd,
acesfa nu funclioneaza pe placile
existente de Pentium |ll. Pentiu proce-
soarele Tudlatin, Intel a lansat si un
chipset nou: 815 B:Step. In ol doilea
rand, prejul este descurajant, fiind
mai ridicat decat al modelelor com

parabile ca vileza cu Pentium 4.

Far West - Greehwood Entertainment

Greenwood Entertainment si
Kritzelkratz 3000 lucreaza la Far
West, un joc de slrolegie care se
axeazd pe vigia de cowboy. Jocul
va incerca s& combine acliunea cu
strafegia In timp real si cu manage-
mentul resurselor. |ucdtorii isi vor con-
strui o ferma in Wild West, vor creste

vite, vor negocia bunurile si isi vor

whiskey pentru o lucra. Sursa princ-
pald de venit sunt vitele, foarie vulne-
rabile la atacuri; de aceea trebuie
apdrate de cire cowboy. Jocul va
avea in centru ferma si aclivifdlile de
aici, putand fi imbundl&fils prin
adaugarea de noi structuri. Tn oras
au loc majeritatea actividfilor de
negot, aici ga@sindu-se magazinul, sa-

loon-ul, picfa de vite si sediul serifului.

aptra propriefalea de atacurile indk
enilor si ale oamenilor ceriali cu le-
gea. Cowboys sunt unitatea princi
palés din joc. Ei pot fi angaijati la so-

loon si au nevoie de cafeq, fascle si

port, care va fi lansat in vara Jui 2002, Conform
acordului incheiaf cu Fox Interactive si Dream-
Works, Activision va putea folosi aceasia licenid
fimp de cinci oni in crearea jocurilor pentru PC,
console si palmpad-uri. Minority Report este un
thriller inspirat dintr-o carle a lui Philip K. Dick, ale
cérui romane au mai fost ecranizate in Blode
Runnersi Total Recall. Eroul filmului va fi inferpre-
tat de Tom Cruise.

Infogrames sus

Reuters informeaza o Infogrames, cel mai

mare producdtor european de jocuri, a fnregis-

Grafica va fi 3D, cu zoom si o co-
merd mobild, Va exista de asemenea
modul multiplayer. lansarea jocului
va ovea loc la inceputul lui 2002,

frat o cregtere cu 29 de procente in vanzérile
anuale si a confirmat o ridicare a targetului
pentru onul financiar 2001-2002.

Castigurile 1n anul financiar care sa in-
cheiat la starsitul lui iunie 2001 au fost de
672.3 milioane EUR, faté de 521,6 milioane cu
yn an inainfe,

Desi lansarile care vor urma in acest an
|Stuntman, Civilization 3, Monopoly Tycoon,
Splashdown si altele] le permit reprezentantilor
companiei s fie optimisti, lotusi targetul de 1
miliard EUR s-or pulea dovedi prea mare, mai
ales in condifiile de recesiune ce se inreglstrea:

284 In acest moment.

Microsoft la Gen Con

Microsoft o fost prezent la Gen Con, o
expoziie ce are loc in Milwaukee si infruneste cei mai
mari produciion de peste ocean. Aici au prezentat ur
métoarele doud roleplaying games: Dungeon
Siege, un nou acfion faniasy si Asheron's Call Dark
Majesly, expensiontl cunascutiui MMORPG. Tn
alara universului RPG au mai fost prezentate si doud
jocuri din universul BatileTech: MechCommander 2
o stategie tochicd in timp real st MechWarmor 4:
Black Knight. expansionul lui MechWarior 4. In
plus, Ensemble Studios a prezentat Age of Myhalo-
gy, redlizat in colaborare cu Microsoft.
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Soldier of Fortune ll: Double Helix - Activision

Activision lucreazain prezent la
Soldier of Fortune lI: Double Helix,

unul dintre iocurile care doregte sa

faca faja competifiel destul de acerbe

ce se anunjd penfru firskperson shook
ere (doca ne gandim numai la Me-
dal of Honor: Allied Assault si Return
fo Castle Wolfenstein). Jucttorul va
intra in pielea lui John Mullins, un
specialist In arme, mercenar in lupla
impotriva teroristilor si consullant mi-
litar. © noud ameninfare se iveste la
orizont: o organizatie teroristd
incearcd s& réspandeascd un virus
mortal. In concluzie, vei pleca infro

misiune franscontinentalé penfru o

opri organizalia teroristt si pentru
a distruge virusul inginte de a fi
raspandit. Taclicile pe care le vei
aplica pentru indeplinirea obiectivu-

lui sunt: afacul frontal si cel invizibil

pentru gérzile si radarele teroriste
Vor exista circa 10 misiuni single-
player cu oproximativ 70 de nive-
|uri. Logatiile prin care ne vom plim
ba sunt reale, din zone precum Co-

lumbia, Kemchatka, Hong Kong,

Praga si lordan.

Wardog - Rebellion

Wardog esle un role-playing

Shogun: Total War Warlord Edition-
Electronic Arts (gold)

game aflat in productie la Rebel-
lion. Jucétorul va fi Wardog, un fost
criminal devenit mercenar, al cérui
creier a fost sters si care este anga-
jat de enclavele feudale aflate
intrun r&zboi al vitorului. © bombd
plantald in capul sau asigura loiali
tatea fatd de enclave. Din momentul
in care Wardog primesle anumite
instrucliuni bombd Incepe sé ficaie
iar dacd ordinele nu au fost duse
la indeplinire in timpul respectiv
bomba va exploda. Lucrurile araié
réu in enclavele viitorului. Tensiunile
dintre Hawkshadow si vecinii lor
afing cote alarmante Oamenii si
robotii incep & moard de cauze

stranii. Wardog va trebui sa cals-

foreascd spre adancul Imperivlui

peniru a descoperi care este sursa
r&ului. Pe drum va pierde un prieten,
va descoperi o trédare si o
conspiratie si, poate, va afla ceva

din frecutul séu dinainfe de a i se

implanta bomba,

Un nou tip de banner: tatuajul

\
‘ Q persoand faré pér pe cap a luaf o hotérare
| cel pufin bizard: va vinde spajiu publicitar pe chelia
sa. Brandon Werz, acesta find numele aceshi per-
sonaj, a dat o declarafie presei, conform céreia va
comercializa in uima unei licitalii spatiul publicitar ol
cheliei sale. Wertz speré cdi Intel 75 va da seama de
imensa oporunitaie de s face reclamad prin inferme-
divl unui fatuaj facut pe ceala sar ,ma indoiesc ¢
mulfi cameni ar putea s uite ¢ au viizut un omcu In-

web [hiip./ Awwwispensormymelon.com) peniru arsi
promova idelle si peniru @ atrage eventuali investitori”,

|
|
|
} tel Inside’ tatuat pe ceafs”. Wertz a conshuil §i un site
|
\
f
|
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EA a anunfat cd Shogun: To-
tal War Warlord Edition pentru PC
este gold. Jocul este succesorul sfro-
tegiei in timp real Shogun: Total
Woar. Pachetul conline s jocul origi
nal, dar edific Warlord are cateva
aspecte noi, Este vorba despre un
inamic care nu existo pand acum
Kublai Khan, in fruntea hoardelor
mongole. Samurai joponezi vor fe-
bui astfel sa faca fajd celui mai mo

re pericol din istorie, cunoscuté fiind

cruzimea lriburilor mongole. Tn joc
vom conduce bétdli de proporfii
imense pentru a deveni cel mai pu
lernic warlord. Ne vom fncama in
pielea unui mare general japonez
(Daimyo). Unitdtile ce ni s vor sub-
ordona vor fi destul de diterite. Fie
care are Irésaturi deosebite si co-
racteristici care le diferenfiazé in
lupié. Pentru programarea Alului in
acest joc creatorii sau inspirat din

cartea ,Arfa Razboiului’ de Sun Tzu

Darkfall anuntat

Praducdtorul de jocuri norvegian Razor-
wax a anuntat jocul la care lucreazé in
prezent. Darkfoll esie un massively multiplayer
online role-playing game, care se inscrie in
tradifia acestor jocuri aldt prin personajele
prezente (de exemplu elfi si dragoni), cét si prin
posibilitdtile de care dispun acestea: vrdji, ar
muri etc.

Jocul se axenza mai mult pe luptele dintre
jucdiorii de rase diferite si pe cucerirea de feri-
toriu, lansarea jocului este programala pentru

prima parte a anului 2003.

Echelon: Wind Warriors

Buka Entertainment a anunjat c& va distribui
Fchelon: Wind Warricrs, o confinuare a jocului
Echelon pentru PC. Produs de MADig, jecul va ex-
tinde universul luptelor aviatice ale predecesorului
séu. Jucatorul va pilota o serie de aeronave fulu-
riste in 40 de misiuni noi deasupra unui continent
ce necesiid nu mai pulin de 7 ore de zbor in fimp
real pentru a fi strabatut de la un capdt a alful.
Actiunea se va petrece in anul 2351, iar eroul pe
care il vom gjuta in lupta este maiorul Jason Scoft.
Grafica jocului va reproduce pana la detaliu ca-

racteristicile navelor si ale obiectelor de |a sol.
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computers

Continuam tombola organlzata impreuna cu
e | Best Computers, oferindu-va ca premiu jocul
EmMPEROR Emperor-Battle for Dune.

LR e ULR L

in ce an se petrece actiunea jocului?
a) 10570 b) 9850 c) 10190.

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------
-

Tombo‘a LEVEL §i ch‘-i‘%; Nume, Prenume:

. Decupati talonul si trimiteti- pe adresa i it o s
Vogel Publishing SRL, OF 2 CP 4, Loc. Cod Judet

2200 Brasov. 9/01 1 Zaby l Telefon: E-mall:

Tombola LEVEL

InterCom Film

Va oferim in acest numar trei tricouri
si trei insigne ,,A Knight’s Tale”.
Sub ce nume participa William la turniruri?
a) Michael Jordan  b) Michael Schumacher

c) Ulrich von Lichtenstein din Gelderland
Raspunsul il gasiti in rubrica Lifestyle din acest numar.

R o

-----------------------------------------------------------------------------------------------------

“Tombola LEVEL InterCom Film [ nume. prenume: I
Réspundetl la intrebarea alaturata, s i = s i
decupatl talonul gi expediati-l pe = Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 1 'J
2200 Bragov. 9/2001 Telefon: E-mail:

LEVEL
Tombola si

Sony

Sunt oferite ca premii 10 jocuri

,Disney’s Aladdin Nassirals Revenge”.
Cu ce se aseamana grafica jocului

oferit ca premiu?
a) cu un desen animat b) cu un film SF

c) cu un RPG de ultima generatie

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din numérul de august.
Nume, Prenume:
Tombola LEVEL si So ny
Raspundeti la intrebarea aliturata, o ot i o
decupati talonul gi expediati-l pe 1 fo ] Loc. Cod Judet
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 | -
2200 Brasov. 9/20071 | Tetefon: E-malil:




Shadows of Reality

O farama de realitate pentru anii ce vor urma

12 Septembrie

uturologia este o stiinjé care incearca s6

facd preziceri cat mai corecte ale viitoru

lui. Nu este vorba despre nu gtiu ce scri-
eri ale lui Nostrodamus sau de prezicerile apo-
caliptice din Biblie, ci este o stiinté sericasd (scu-
zaji fruismul] care are un obiect propriu i me-
lode clare de cercetare. Trebuie s& va previn
asupra unui singur amanunt. predicile acestel
stiinfe se bazeaza pe tof felul de studii i ex-
trapoldri in funclie de foarte multe variabile, de
aceea rezultatul lor este aproximativ si mai
existd si factorul ,hazard" care, desiinirodus in
ecualie, poate da lucrurile peste cop. Daca mo-
joritatea jocurilor de pana acum au folosit viziu-
ni mai mult sau mai pulin apocalipfice pentru vii
tor, iald c& Nevolution se apropie mai mult
de predictile futurelogice prin Shadows of Re-
ality, In réndurile urmétoore am s& va ardt de
ce i-am acordat acest credit unui joc care nua

apdrutincd.

Lumea de mdine

lumea de astdzi trece printr-un proces
complet de fransformare. Este ceea ce po|iﬁ-
cienii numesc frecerea la o societate informa-
fionald. Informatia a devenit deja cel mai im-
portant aspect al societdfii noastre, dar imagi-
nalivd ce va insemna ea peste ani de zile,
cénd infrastruciura va permite accesul rapid si
folosirea ei pe scard lorgd. Bénuiesc ¢4 stifi ce
inseamnd Infernetul lo ora actuald. Ei, inchipuifivé
ce va insemna acesta in 2087 Cam aceasta

ar fi lumea dezvoliatd in Shadows of Reality.

Exisfé si un complot, dar nu unul obisnuit. Sto-

ryline-ul aduce mai mult @ roman science fiction:
Statele Unite, ca urmare o faptului c& au per
mis corporatiilor economice un conlrol din ce in
ce mai mare, s-au dizolvat. California sa
imparlitin Colifornia de Sud i de Nord, doud
corporatii foarte puternice in viitor. De acest lue-
ru a profitat Uniunea Evropeand, care a de
venit un singur staf si © mare companie eco-
nomicd, cu una din cele mai mari piefe de des-
facere. Africo, dupé ani de divergente, s-a unit
pentru a forma Uniunea Africand, Un razboi
izbucnit recent intre China si Taiwan a dus la
prabusirea sistemului informatic chinez. Acest lu-
cru a determinat Organizatio Nafiunilor Unite
s8 reglementeze The FreeMNet Doctrine, o
legislatie care s& asigure interzicerea atacurilor
la nivelul sistemelor informatice. Rézboaiele nu
se mai poarté intre stafe; ¢i se dau ocum inire
marile corparatii, tot mai flaménde dupd bani si
putere. Acesfea au inceput s& angajeze firme
de proteclie, adevérate armate, precum Black-

Staff Securities.

O campanie masiva sa dus pentru Direck-
connect, un proiect care urmareste legarea fu-
turor locuinfelor la Interel, Acest proiect, cumu
lat cu potenfialul Internetului, a dus la dezvolta-
req unei noi structuri, Grid, asupra céreia nu
mai existd nici un control. Qamenii de stiinid au
inceput s& studieze aceastd noud siructurd, Ex-
istd trei niveluri: Level 1 care mai este numit si
Playground, pentru mase, level 2 unde au loc

intalnirile de afaceri si deci se adreseazd

sefilor companiiler mari din lumea infreagé si
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Level O, locul underground, inaccesibil viilizato-
rilor obisnuiti. Aici nu existé nici un fel de ierarh-
ie, nici un fel de control, doar cantitdli uriose de
informatii care strabat imensul spativ al retelei.

Underground

Aici se va desfésura acfiunea acestui RPG.
Nivelul O a devenit accesibil marelui public
dupé réizboiul dintre China si Taiwan. © ménd
de netrunners s mercenari numifi Black Operc-
fives se vor lupta pe acest nivel cu marile com-
panii: lronheart, BlackStaff, YAR si AlphaWater
pentru a recipata libertatea pe care omenirea
o aveainainte.

Jucdtorulva fi un simplu personai, cu céteva
calittifi, o anumitts educdtie si o experientd destul
de micd. Actiunile fale vor definifiva personali-
tafea acesiuia, dezvoliandud aplitudinile pe care
le consideri necesare.

Vei putea porni cu un vagabond, un sol-
dat sau un angajat al unei firme. Peniru inceput
va trebui séHi aperi viata in California de Nord,
un oras nou creat pe ruinele lui San Francisco.
Ceva se intampld si te trezest fot
mai mult implicat intr-un conflict de
care nu ai avut habor pand acum,
dar care incepe s& te obsedeze. In
incercarea de o descoperi
adevérul, vei parcurge drumul de
l Tnalfii zgdrédie-nori din HiTown,
rwinele din Lo-Town, pand la odan-
cimile si secretele din Grid. Pe par-
curs vei intalni tot felul de perso-
naje, care de care mai interesante.
Acestea au propiile lor sperante, au
personalitéfi complexe care le de-
termind interesele si modul in care
vor acfiona. Actiunea jocului va fi
foarte dinamicé. In céteva clipe
vom frece de la o simpla discufie
legata de prefurile implanturiler
cibernetice la 0 goand nebund in incercarea
de o scépa de asasinii bionici pe o stradd
aglomeratd sau ne vom angaja intro lupta
crudé prin sediile marilor corporatii. Vom tréi
foate aceste experienie direct prin ochii per
sonaijului pe care lam ales. Producdtorii afirmd
ct folosesc nume de referinfé din industria jo-
curilor in ceea ce priveste Alul. Modul in care

evolueaza personajul ales si cele cu care va

interacfiona se inspird din capodopere precum

Wasteland, Fallout si System Shock.

Detaliile

Grdfica se pare ¢& va fi in fotalitate 3D. Per-
sonajele sunt detaliat reprezentate, iar arhitectura
cladirlor ne va lua rsuflarea. Vom putea merge
oriunde in oras, de la locuintele bogate dle sefilor
de companii pénd la subsolurile mizerabile ale

ghetourilor. Vom putea folosi tehnologie cibeme

Preview QEIYIE

ficé: implanturi bioelectice, arme avansate, aparate
de comunicatie, un sisiem informatic cu care ne
vom putea conecla la Grid gi chiar
un dispoziliv care ne va permite
planarea de pe un acoperis pe
aliul. Adaplabiitalea personajuluiva
fi foarte mare, deoarece in era
cibemelicii ne vorm putea oricénd
fransfera cunogtinie privind anumite
meserii in céteva clipe. De exem-
plu, pentru a deveni soldat va rebui
doar 5@ incdredm fisiere privind
construciia armelor si sistemul de
ghidare (probabil vé aducefitotmai
mult aminte de Matrix). Engine-ul
pe care kou ales cei de la Nevo-
lution este LithTech, acelasi pe
care kafi vazut siin NOIF, laid decl
un joc care se anunid foarte intere-

sant. Producdtorii lucreazd de ceva fimp la aces!

produs, a céri opariiie a fost anunjaid de cateva
ori pand acum. Lucrurile insa freneazd, Inprezent
nu se slie data exactt o aparifiei, nici dacd se mai
lucreazd. Sper s& nu mai intarzie mult pentru <& mi
se pare un filly interesant si or fi pacat 54 ajungd
asemeni regrelatelor proiecte frumoase care nu au
devenit niciodatd redlitate

Sebah !

Distribuitor:
Memorie:

-‘Mﬁ‘lfi‘pidy.e.rj.‘ ; L
Data apariiei: | N
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and Magic

Pentru toti adeptii magiei albe... si nu numai

u mai e nevoie sa spun cd serig fHe-

roes of Might and Magic a facut

ravagii in randul roméanilor ncd de
pe la inceputuri, dar mai ales incepand cu par-
tea a doua a seriei. Totul a inceput pentru mulfi
dintre noi in urmd& cu céliva ani, cand in Game
Over apérea un articol despre un HOMM
de atunci, dupd care, la destul de scurt fimp, a
urmat un HOMM 2 care a fost practic instan-
taneu Inghifit de mase... sou mai bine zis ma-
sele au fost inghitite dintr-o privirel Succesul a
fost nebun, @ apérut © noud manie pentru multi-

player, aducénd si prin céscioora mea multa

Septembrie 2001

fericire, cum de dlifel aduce fiecare joc mai r&-
sarit st mai consumator de resurse cenusii... ma-
car asa, pe margini, pe unde @ mai rémas céte
ceva.

Au urmat desigur companii noi | The Frice
of loyalty] si o puzderie de harfi editate cu usw-
rinté de iubitorii de Heroes de prefutindeni.
Cum era i de asteptat [chiar foarte astepiat],
urmat incd o parte a jocului - Heroes of Might
and Magie lll. Cu aceastd parte a fost daié lo-
vitura de gratie nafiunii noastre, si deopolriva in-
tregii lumi gameristice! Pe drept cuvant si fara
nici un dubiu, Heroes 3 esfe de departe cel
mai bun TBS f&cut (si véizut) vreodatd. Este su-

blimul sublimului, sinergia infregii
frumusefi cosmogenice si ulima
piatrd de hotar care a fost inléturata din
drumul fanului de TBS céire extazul absolut.
Chiar si acum, la vreo 2 ani de la aparifie, He-
roes 3 este unul din cele mai jucate fitluri la noi
in faré si nu numai. Aviz celor care Irdiesc cu
impresia c& Q3, UT sou CS foc legea -
vedeti ¢t nu v ,invartifi® in cercurile care tre-
buie. Cea de-c freia parte a avut chiar mai
multe add-on-uri, de la Shadow of Death, la Ar:
mageddon’s Blade si Chronicles,

Se poate si mai bine?

Un joc perfect din toate punciele de ve-
dere, seria Heroes of Might and Magic o lasat
se pare ot fimpul loc de mai bine, desi cu fiece-
re fitlu cei de la 3DO pareou sa fi afins per-
fectiunea - gameplay-ul a fost mereu ,in vért”,
iar grafica 2D o fécut minuni de fiecare doté. Si
dact personal, odaté cu Herces 3, aveam im-
presia ¢ nu se poate MAI bine, sar pufea sé

www.level.ro



mé fiinselal.. intr-un fel chiar sper s& mé fiinse-

lot, clifel ar insemna ca Heroes of Might and

Magic IV sa aducd o gramadd de dezamagiri.
Totusi, existd un tetusi... Primele impresii pe

. care mi leam fécut odatd cu aparifia primel

A imagini (si pe urmd si cu urmétoarele) nu a fost
] 1\””0 prea fericitd. In primul rénd din cauza schim-
g‘;“"b(’.’!ri\‘ perspectivei, din cea ,orfogonald” la una
wizomerricé, care efectiv mi-a dat peste cap toa-
e (pre)conceplile despre seria Heroes of
§MEM. Tot la fel de mult m-a marcat si schimbo-
}rea stilului grafic, de la cel desenat cu minuti-
bzilate de ménd (si care personal imi place lo
nebunie], la unul care, spun producdtori, incear

& s confere o notd mai bung de realism. Sin-
cer chiar nu am nevoie de realism in universul
Heroes. Pot cei de la 3DO s facd si o super
graficd 3D, dacé mie imi place 2D asfa g, cu
mosii senili nu te pui. La fel cum, zica cine ce o
vrea, chiar nu cred ¢ exista dragoni de aur, §i
nici de oase... sar putea s& existe dragoni negri si
verzi... cine slie, poate si rosiil Auzi dom'le... ghost
dragon. Hall Tn fine, hai séncerc s&-mi skipdnesc
vitura de fericire core ma luat la vale de céte-
va ore incoace (de cand am iesit de la ultimul
examen) si s& va prezint rupid ce incearcd s&
aducd noul HOMM 4. Mda, rapid, c& maem
intins dejo destul cu nostalgia.

Pentru inceput e bine s& amintesc fapiul
ca temerile mele de inceput nu cred cé se vor

adeveri, Heroes 4 urménd s& confinue pe ace-

easi linie grafica exirem de delcliald si placut

redlizald, acelosi gameplay atractiv si usor de
invatat, practic cea mai importania schimbare...
eh, stati ca vedeli imediat care e cea mal im-
portantd schimbare. Pentru nceput s8 incepem
si noi cu bun sim} si o poveste noud [lof pe scurt):
se facea cé vechiul taram este distrus (cu trimit-
ere subliminala spre ,marea schimbare” a sfilului
seriei], povestea urmdrind explorarea unei noi
lumi, Axeoth, Impreund cu construirea primelor
regate in aceasfa lume. Dupd care vom juca...
Si uite c& am reusit s& trec rapid cel pufin peste
poveste. Oricum, maniacii de Heroes m-ar si inju-
ra docd as incepe sd expun aici file de pov-
este” doar ca sé&mi scot parleala la lungimea
arficolului. Totin legatura cu povestea, mai
menlionez c& aceasta va fi ,spusd” intr-un

mod nou, cu Oiu‘Toru\ noului sistem de scripling,
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cu core se va Incerca o imersiune mai pro-
fundd a jucétorulul in acest univers.

In campania principald din singleplayer
se va urmdri ascensiunea unei jarancule pe nu-
me Emilia Nighthaven, care in cele din urmé
va deveni regina unei noi nafiuni [Great Ar-
can), nelipsind desigur si luptele peniru menfi-
nerea acestel pozifil impotriva nemuritorului
King Gavin Magnus. In tofal ne vom exalta
prin 7 campanii §i, dacd vrem, peste 20 de
alte scenarii in singleplayer. Dacd dupd aces-
tea ol nu sunfem incd uzi de emolie, ne putem
lua in brafe editorul de companii si scenarii aso
ciat, si 58 ne dam fréu liber imaginafiei... Cu
acesla vom putea edita desigur si harli pentru
muliiplayer [care nu mai e cazul G spun ctiva
fi din nou prezent), si co o noutate, vom putea
modifica chiar si elevatia ferenului, vom putea
construi usor ziduri si vom dispune de polete
de obiecte personalizabile.

Luptatori si magi

Ok, a venit si fimpul marii noutdti. Tadade-
dal Tn Heroes 4. la lupte vor lua parte si eroii
nosri, infrun mod cdt se poate de activ. Adicd
stop cu leneveala de pe margini si aruncatul
de vréiji cu nesimfire. Acum va frebui s& aveli
grijé mai mare de eroii vosiri, la o batdlie pu-
tand participa chiar si mai mulfi eroi de aceeasi

parte. Asa cd o st vedem factici si tacticil De-
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Preview

sigur, infr-o anumild masurd, aceastd miscare mi

se pare @ naibii de riscantd. Nu stiu cali dinfre
voi Tsi adue aminte de Master of Magic, de
asemenea un 1BS fanfastic (la propriu si vice-
versa), in care aveam ocazia sa ne aruncdm
eroii in focul luptei... si nu de pufine ori faceau
ravagiil Eh, dar ce de elemente frumoase erau
si in acel joc, care sincer nu m-as supdra sa fie
imprumutate de noul Heroes. Se pune desigur
problema: cum se vor descurca eroii in Heroes
42 Vor fi secerali de securile a 184 (a se difi ,0
suld oplus'pafru”| de f&rani suparali pe C.A.P-uri,
sau vor sioarce sangele a 20 de dragoni dintro
singurd loviturai2 Ei bine, partea relativ bund
(din punctul meu de vedere cel pulin] este cd
acesti eroi vor avea niste forfe cat de cat de

bun sim{, nu prea exagerate dar nici slabe. Pro-

. ducditorii afirmd ca dear un erou destul de ex

perimentat se va putea masura cu un Black
Dragon, desi chiar si erci cei mai
7 neinstruiti vor avea un numar
imens de Hit Points. Dup&
cum probabil banuif,
acest lucru ne va aju

ta foarte mult

la inceputul jocului. Alte comentarii in plus sunl
de prisos - cei care sliu Heroes au habar la
ce mé refer, iar celor care incd nu au gustat
din acest univers ar fi pécat s le shic placerea
de ainvéta pe pielea lor... hehehelll Urmétoo-
rea intfrebare logica este legatd de cazul in
care unul din eroi va cddea in luptd. Pai, prin-
cipiul e simplu: dacd reusesti sa casligi batalia,
eroul Tsi va recaipéta incet, in timp, Hit Point-urile
(il poti ,ajula” desigur cu pofiuni, vrdji, sancluare
sau popasuri in orase); dacd pierzi batdlia,
pierzi si eroul. Logic. Ce nu e neapérat logic
este cd in acest caz de nereusitt, oponentul
poate alege infre afi intemnija eroul si ol l&sa
lat pe harta. Si, cum spun producdterii, ,rescu-
ing heroes is all part of the fun”l Destul de inte-
resant, dsfia chiar s-au géndit la toate.
Spuneam mai pe la inceput c& 3DO vo
fncerca intr-o anumité mésurd sa dea un aspec!
mai realist jocului, in special in privinta cladirilor
si creaturilor, Ins@ in acelasi imp ne asigurd cd
vechile desene si animatii ,drégute” nu vor fi
date uitarii (cicd s& asteptam sd vedem ceva
femeiusca-magician in acfiune... bene, nene,
asteptaml). Tn ceea ce priveste noua perspec-
livé izometricd, producdtorii sunt mulfumili c&

aceasta le-a permis s creeze o graficé mai

bogatd in animatii si defalii, de parcé nu ar fi
fost impecabilé pand acum (desi am intélnit si
gameri care efectiv nu agreau stilul Heroes...
deh...]. In plus, au mai intredus noi facilitf,
cum ar fi Line of Sightul si elevari (si) in
ecranul de luptd, aléturi de aparifia e&-
torva crealuri noi care s8 profejeze mai
eficient unitétile cu Ranged Attack.
Dacd tot am ajuns la capitolul &sta,
v& mai spun c& unul [de parcé as sfi
mai multe!] din noile fipuri de
orase se va numi Asylum, si
va fi de fapt o adunéturd
de hofi si escroci impulifi,
§ care nu foc liceva decét s&
" ne ducd jara de rap&ll Doam-
nelor si dom... ahem, scuze,

aveam impresia c& m-am apucat de

politic, Acestia vor fi, desigur, maesir ai furtului

si magiei haosului. As face si unele incercari de
a ghici care ve fi creatura de cel mai inalt i
vel, eventual sub forma unor aluzii la ilumi-
natele noastre minii pelifice... dar mai bine pu
|mi<as stiica doar buna dispozifie).

Aocleu! Tocmai am spus ,magia haosului”.
liiiu, nasol, pentru c& daca vine vorba de modi-
ficarile aduse sislemului de magi, iar e bataie
mare de cap. Asa cd voi incerca sa fiu mai suc
cint ca niciodatd: uitali de vechile air, fire, water
si earth magic. ,Nu mai avem.” Acum ,estem”
asa: life, death, order, chaos si nature magic. lar
dacd un erou nu va avea ca skill una din aceste
magii, nu va putea nicicum sd caslteze o viajd
din acea categorie. lar ca s& castezi o viajd de
nivel 5, va fiebui s& ai grandmastery la acel fip
de magie. Scurt pe 13 i usor de inteles [sperl).

Cénd?

Ce mai e de zis? Doar cé vor fi 11 clase
de eroi de bazé, pe care i vei primi In funcfie
de tipul castelului de bazé. Acestia se pun la
specializat, se lasé cateva turn-uri bune, dupd
care se vor putea dezvolta in 37 de clase avan-
sate, in funcfie de skillurile pe care le dobandifi
- fe5ré povesti si explicatii, cé e chiar complicat.
Doar un exemplu: dacd ai un erou fare la com-
bat si life magic, vei putea face din el un palo-
din. Peniru restul - chibzuiald pentru acasd. Cum

care restul? L&safi ca vedeti voi la toamna!
Stokky
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Proview

Liga Hanseaticd, comert si politicd, intr-un joc

atrician Il | Patrizier I, sub denumirea &g

germand) promite s& fie un joc c

56 rivalizeze cu faimoase titluri de siic
gie economico-navalmilitard precum Anno
1602, Coesar lll, Europa Universalis sau Con-
quest of the New World. Mai mult sau'mai pu-
fin similar cu aceste fitluri, cu sigur@nid cunoscute fy-
turor celor care stint pasionali de manipularea
istoriel, Patrician i (scn mai precis companig
Ascaron:Software| va incerca s& combine is

loria nordeuropeand a Ligit Hansegtice din pe-

roadasecalului al¥iV1eq, strategia simulata,
diplomafia si luptele navale. Scopul jocului nu

poate fi decat bnul: supremafia-pe toate plo-

BT Scptembrie 2001

nurile; in urma unei evalutii fulminante de la sto-
tutul de simplu si insignifiant comerciant pang la
cel de magnat economic si pocte chiar lider ol
ligii Hanseatice. Pentry a alinge aces! scop, ju-
caionl trebuie sa-si castige respectul pepulafiel
[strace sau bogate] si sé ncerce s&si méreascd
profitul prin comert maritim, producere de bu-
nui indispensabile si ducerea la bun sférsita
unor misiuni din cele mai voriate. Mifloccele
de a afinge varful nu se limiteozd doar lo alél:
nimig.nu v va apri sa Urcali seara seciald prin
imbunaldlirea oraselotsau prin diplomafie
|desinici pufing piraterie si confrabanda nu fac

réiu tenului).

german

,Patricularitai”

Dacd v-a pasional vieodaid ideea unei
excursil (cel pufin virtuale) din porturile Mérii
Baltice pané in Rusio, Patrician Il reprezintd o
solufie, mai ales dacd va intereseazd aspectul
comercial si strategic al unei asemenea zone.
Totulincepe cu juctorul siincé 7 competitori, fie-
care cu cdte o corabie nu foarte per‘formcnré an-
coratti Tn cate un port nu foarte bine dezvoltat
De aici, dupd cum sfiu tofi cei care au jucat
asemenea jocuri, posibililalile de dezvoltare
suni praclic nelimitate. V& reamintesc ¢, pentru

inceput, nu ar strica s& imbunatdfifi orasul de
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basting pentru a atrage suportul populafiei.
Pasii urmatori sunt lo alegerea jucatorului, care,
de exemplu, poate pune pe picioare una-doud-
trei manufacturi care s& produed bunuri ce potfi
vandute in locuri indepdrate, unde cameni
disperafi au nevoie de ceea ce... manufactures-
zd jucatorul, Nu deranjeazé pe nimeni daca
jucatorul se hofdréste sa angajeze cateva
nave cu baiefi fardafi, machiafi, fard ochi, brate
sl picioare (dar dotafi cu prolezele corespunza-
toare, respectiv banderole negre, carlige si pr
cioare de lemn| si cu capete de mort pe post
de emblemé& nafionald. Acesti lupi, ursi, bursuci
si ornitorinci ai marilor vor avea grijé ca inopor-
wnele cordbii fransportoare o marfii concurentei
58 1si caute destinatio undeva pe fundul méri.

Cain orice joc comercial care se respectd,
in Patrician Il sunt prezente nu mai pufin de 20
de fipuri de mérturi care pot fi véndute, cumpd-
rate si produse in cel mai pur siil hanseatic. Cel
mai ieftin, dar nu si cel mai pufin important pro-
dus este sarea, iar marfurile cele mai scumpe
poartd denumir résunditoare [vin sou porelon)
si prefuri pe masurd. Cetétenii avizi ai oraselor
din zon& au grijé s& comande cantildfi impre-
sionante din toate cele 20 de marfuri, dsa cé,
de dragul imaginii publice; ar fi bine sa avefiin-
totdeauna la dispozifie suficientd malerie primé
pentru satisfacerea vesnicilor nesétui. Problema
este c& fiecare oras nu peate produce decdl
maxim 10 mérfuri, ceea ce inseamnd cé aspec-
tul comercial ol joculul pur si simplu nu poate fi
ignorat.

Ins& a duce méardurile intr-un oras care le
cere cu disperare nu asigurd infotdeaung un
profit sigur, decarece concurenta nu st pe loc
si cautd cu aceeasi ardoare piele de desfo-
cere. In plus, nu & exclus ca openenfii comer-
ciali s& defing corabii mult mai rapide si asifel, in
momentul in care navele jucéiorului ajung la
destinatie, piafa sé fie inundaté de produse si
prefurile sa se tarascd undeva pe fundul géletii
financiare. $i pericolele nu se limiteaza doar la
atét: chiar si a ajunge in orasuldesfinafie poate
pune probleme destul de serioase, pentru ca
marea nu este tocmai cel mai linistit loc de pe
Terra (vezi ironia Pacificului, oceanul cel mai
bantuit de futtuni), In Patrician Il vitregiile naturii
sunt la ordinea zilei si sunt, desigur, foarfe du-
nétoare séindtdtii comerciale. Cu foate acesteq,
necazurile nu se incheie aici. Dupti cum spu-
neam mai devreme, pirafii nu lipsesc nidi i, bo
chiar osteaptd simpatici aporifia vicimelor, pe
care apoi le deposedeazd de bunuri, mérfuri
sivieli. Colac peste pupdzd, daca echipajul nu
primeste leafa si munceste prea muli peste
normé&, nu e exclus sa v trezili cv réizmerite lo
bord.

Existd, desigur, si mijloace de a evilo cse-
menea nepléceri marine: se pot cumpdramai
mulie nave, se pel angajc capitani cu expe-

rientd mai multa si mai mulli marinori. In plus,

echipajul poate fi dofat cu sabii pentru a face
feté alacurilor la abordaj. Navele pot fi echi-
pate, fireste, cu o mare varietale de tunur (in

defrimentul cantitfil de'martd iransportate).

In cele din urmd, lupta

Cénd navele incep s¢ verse foc una spre
cealaltd, totul se petrece in timp real. Prin paint
& dlick jucsiorul poate misca §i ataca navele
tot alét de usor cain orice alt RTS. Neorii se mis-
c& usor deasupra mérii, ceea ce il permife ju-
catorului 5a isi foca o idee despre viteza i di-
rectia vanlului. Cine o jucat Age of Sail Il sau
Sea Dogs {osta pe langd numeroasele dlie jo-
curi de lupte navale) se va obisnui destul de re-
pede cu sislemul de luptei din Patrician Il In
ceea ce priveste munifia, doc afi auzil mécar
o singuré datd de cannon balls sou de grapes,
alunci veli st exactraza la care sunt eficiente si

siiicéciunile pe care le

provoacd.

in Patrician Il
exista si un alifel de
luptd - cu legea.
Nu trebuie s& fiff
in permanenid
cinstifi pentru
a castiga
taima,/
bani,

k. = produciie, expor, imporl...

d Distribuito

Preview

Nu este deloc inferzis sa folosesti mitd pentru a
convinge anumifi oameni foarte influenti ca
funcfic de primar fi se potriveste cel mai bine.
Pirateria esfe si ea in mare vogd, dar dacé o
practicali, rebuie s& avefi mare grij sa
cobordfi foimosul si negrul Jolly Roger de pe
cafarg inainte de a infra in porturi, pentru cd alt
tel luciurile nu vor fi prea roz. Atentie mare:
dacé jucatorul este pus sub acuzalie, se poate
l&sa cu puscarie si cu amenzi usturgtoare, ne-
maivorbind de scaderea drastica a popularildfii.
Dar niclasa problemele nu sun prea grave in
cazul in gare jucdtoml este fericitul posesor al
unei averi maricele. Yesnica mitd, acest deus
ex maching alsituatilor care implica lege siin-
fractori, rezolva in Patrician Il si aspectele care
finde gratii, sobelani si intuneric.

Ajunsi la capitolul ,Per Tetal®, ca vajnici
comercianfice ne aflam, e timpul 56 fragem |i
nie i sa-adundm: am owui afdtea simulatoare
economice combinate cu elemenie de city buil
ding i lupte navale, incal este greu de spus
dacé Patician [[va aduce foarte multe ele-
menle noi. Un'lucry este insé aproape sigur:
jocul german va avea succes, asa Cum s po-
re cé au foate tiflurile care aparfinacestui gen.
De ce? St luam pe Claude drept exemplu:
pasionat de profit, bani, investifii, venituri, costuri

Mike
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B3V Preview

Conquest: Frontier Wars

Un nou StarCraft? Poate DA, poate NU!

ulfi producéteri au incercat, incear-

cd sau vor ince

ca sa gdseascd
Jeleta universald” a unui RTS care
s& dea gamerul ,pe spate”. Pana acum as
putea spune cé doar cei de la Blizzard, prin
Warcraft si StarCraft au reusit asa ceva (bine-
inteles c& nu pomenesc aici de Dune Z). Ceilalii
au venit cu idei originale (Homewaorld), alfii cu
o grafics de excepfie [Earth 2150), dar ceva
le lipsea pe parcurs, fapt pentru care nici nu au
avut acel hype” si au fost mai mult sau mai pu
fin uitate de lume din diverse motive: publicitate
prea puling, idei mult prea avangardiste efc.
laté cé si UbiSoft, luandu-i sub aripa lor
pe cei de la Fever Pitch Studios, ne-au frimis
la redacfie un CD pe care scria mare CON-

m Septembrie 2001

QUEST. |a sa vedem ce se intampld aici pe

acest minunal ,preview coce” <install=!

It starts

Povestea nu este nici pe deparie asa de

complicatd. Membrii unei expeditii terrane car-

tografiau de zor un nou sistem din galaxie cand,

la un mement dat, nimeresc in mijlocul unui réz-
boi civil. Toate bune sifrumoase pand aidi, doar
cu o micé notd de subsol: cei care erau in razboiul
civil erau o rasé cam sirting de planeta noastra
Esii numit comondant al unei forte expedmnnme
care are sarcing ce a gdsi supravieluilorii expe

difiei stinfifice 5i dupd aceea (sauintre timpl) sd

darifici situafia: cine sunt béiefil rdi, cine sunt cei

buni, foate astea inir-un RTS ca la mama acasd.
Buun! Toate bune si frumoase, jocpac filmuleful

de intro (desiul de ,cu feeling fécut’) si opare un
frumos meniu cu toate cele pe care le gfim: sfart

campaign, mulfiplayer si quit (le-am enumerat pe

cele mai importante!). Jocul confine 3 campa

Terran, Mantis si Celareon. De ce spun ¢& m-a

izbit asemanarea cu vechiul SC. Pe ferani i siim
cu tofii, Mantis sunt o rasé arachnidé (un fel de
Zergi) iar Celareon o rasd de robofi (au pe ei
shielduri si toate alea, de departe cei mai tori din
joct). Nu v& sund cunoscuté Pdi s mergem mai
departel Mantis isi produc unitajile in niste
facilitati numite Hive ... eh, acum dacd nu va
sund cunoscut eu md dau batut! Influente mulie

de tot venind din partea batranului SC.

www.level.ro



Inside

Tntr-un RTS poate cel mai important aspect
este acela al constructiei bazelor, atét cea prin-
cipalé cat si cele core 1i vor asigura resursele
vitale pentru destasurorea batdlilor. Aspectul
care lasa de dorit gici este pozifionarea aces-
lor ,platforme” {module pe care le construiesti)

pe orbita planetelor, astfel mcdl arhitectura unei

boze este cam aceeasi de fiecare datd: HQ, ro-
findrie, weapon upgrade, sanfier pentru nave
usoare si grele etc. Dar mai agasant decét asta
este faptul ca in anumite misiuni trebuie st re-
construiesti bazele, deg,i in misiunea trecutd ai
cucerit sistemul respectiv. Resursele de care
dispuiin joc sunt: mineral (ore), gaz (gas), echi:
paj [crew] si puncte de comandé (command
points). Fiecare cladire, navé sau stucturd de-
fensivé are un anumil cost de resurse, cu cat
mai sofisticaté tehnologia, cu atét mai mulie
resurse costd. Si dacd tot suntem la resurse, s&
vé povestesc un pic despre concepiul de supply
lines, o nofiune mai mult de tactica decét de strak
egie pe care am infalnito in CFWW. Fiecarei na-
ve, pe mdsurd ce frage cu armele in luptd, i se
consumd munifia, pentru ,,resupp'y" fiind nevoie
de niste unitati speciale care st fact acest luc-
ru. Ei bine, foate bune si frumoase pand cénd
ifi dai seama ¢ ai plecat cu grosul trupelar
prea in fajd si nu mai oi supplies, navele lale
ajung la 0% cu munifia si nu mai trag. Rezultatul:
ointreagd flotd este nimicita doar pentru ¢é nu

mai avea munifie. Deci, atenfie mare de tot la

,supply lines" ale inamicului, care chiar dacd
are o flota cu mull mai pufernicd decét a voas-
&1, dacdH idiati resursele, efortul pe cared veli
depune pentru o distruge va fi mult mai mic

Goodies?

la capitelul Al jocul sits destul de prost (deo-
comdatd), singurele miscér ,inteligente” pe co-
re le-am putut observa fiind acelea cand imi
erau atacate navele care adunau resursele.
Desi aceasta este o mefodd binecunoscuta
printre veteranii RTSsti (de o tdia adversarului
accesul la resurse) se pare ¢4 aici se opreste
toatd strategio de care este in stare caleulo-
torul. In schimb, reuseste s stdpaneascd mult
mai bine flotele largi de nave in momentele in
care navele respeciive trebuie sé execute lovi-

turile speciale (un fel de Yamato Gun dacd or

fi s& fac o micad analogie cu SCul) de care
acestea dispun. De ce oare acest lucrug Deoo-

rece calculatorul nu are nevoie de prea mult

fimp 56 selecteze unitdtile respective, pe céand

un oponent uman se mai incurcd in laste, mai
varsd cafeaua pe fastaturd efc., lueruri care pot
duce la pierderea unei batdlii, dar nu.a unuiin
treg réizboil impotriva PC-ului. De aceea nici nu
m-am supdrat cand infro confruniare de forfe
egale calculatorul césfiga in 75% din cazuri, el
avand ,degete digitale”, dor mai 16rziu demon-
stréindud eu cd undes mulli, puterea creste si
dusmanul... nu mai estel”. Din pécate, frebuie s8

observ ¢ factica ,mulii da’... " dé roade gi aicil

Preview QE3Y=N

Dar s& revenim la nebuloasele noastre! in
numérul de mai 2000 am scris un review la Star-
Trek: Armoda, un RTS care era 3D si infreducea
o nofiune destul de inferesantd: nebuloasele. i
bine, exisiau in acel joc mai multe fipuri de nebu-
loase care i aduceau avantaje sau penalitdfi,
ceea ce fcea absolut necesar (in unele misiuni)
st te folosesti de avantajele pe care terenul fi le
oferea peniru a deveni un pic mai factic, pierderi
in batdlie mai mici etc. latd ca ,nebuloasele are
backl”, in Conguestele fiind impresionant de
multe fipuri, der nu oferd avantajele acelea ma- !
jore de care te loveai in Armadal Eh, hai 8
poale am exagerat un pic, dar prea multe nebu-
loase pe fiecare harté pot avea un efect nociv. |
asupra gameplay-uluil 5a spertim ca in versiunea
finala (retail) caieva din seminjele de nebuloasa
5@ nu fi prins rédécini prea adancil

Asa mai spre final, servim si cireasa de pe |
fort, sau ce<a mal ramas din torf: cu vileza joculul |
selalds la maxim tot aveam timp s& mé ridic de la
computer si s¢ vad ce se mai joacd Sebah; Mit
zo efc. Afi priceput ce vreau sa zic? Conquestny
prec ,cucereste” printrun ritm olert, sé nu fe lase |
s te ridici de pe scaun sau s&fi iei privirea de la
monitor. $i asta imi cam dé de gandit... voud?

Cam osta a fost despre Conguest: fron-
tier Wars. Dréiguf as putea spune, dar nu indea- |
juns incat sé ma impresioneze! Asteptdm fotusi
versiunea finald, vedem ce modificéri au mai

fécut pand atunci si ne mai dam cu parerea

incd o datd! :
K'shu
P.S: ,nota bene” pentru briefingurile cu Ra-
dic Terra din campania Terand. Sunf genicle!
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B2 Preview

O poveste veche cu reguli noi...

trategic Simulations Inc. esle recunos

cutd de mai toatd comunitatea game-

reascé pentru seria Panzer Genera
rie in care ahtiatii dupd tactic si sirategie mili

tard sau scufundat cu decsebitd placere. Ala-

furi de Stormfront Studios si in méana cu n
requli AD&D lansate de Wizards of the Coast

in vara anului trecut, SS| se pregd

lanseze cel mai nou Role Play
versului menfionat anterior. / adiance I
este continuarea primului joc, ce purta acelasi
nume lansat cu foarte muli ani in urma, fitlu ce
a avut onoarea de a fi consideral primul joc

adevarat AD&D.

Myth Drannor

Acfiunea si povestea jocului ne frimil unde

uturile For-

va pe la inceputul anilor 13

goften Realms (aceleasi in care se petrec si

evenimentele din Baldur's Gate). Grupul de

ndus de cdire jucdtor define inifial misiu-

ero

nea de a apéra porful New Phlan in timp ce

un alt grup mai numeros si mai puternic s-a in-

dreptat spre Myth Drannor sa investigheze pro-

blemele recente aparute in zond. Nu a trecut

mult timp pénd cénd s& se realizeze ca ceva

n reguld cu grupul pomit in cercelare.

Ca urmare, trupa din New Phlan este trimisé la
randul ei in Myth Drannor pentru a da de urme-
le grupului anterior si, dacé se poate, sa afle ei
cauze tuturor problemelor. Mica armalé ajun-

ge in Myth Drannor toemai la timp pentru a

£

lescoperi un grup de orci care jefuiau co-
davrele aventurierilor frimisi anterior. Trecand

peste prima impresie, \uciﬁ;‘u’ul va constata ca

nu orcii erau responsabili de moartea ero
cu atét mai mult cu cét caliva dintre acestia
lipseau, fapt ce pulea insemna cé& incd sunt in

viala, prizonieri ai unui inamic obscur.

In cdutarea manusii

Pool of Radiance Il nu va fi un joc care s&
exceleze la capilolul poveste, dupd cum probo-
bil se poate constata din paragraful anterior,
Aceeasi veche poveste in care ceva réu se
intampld, in acest caz aparfia unui Pool of Radi-
ance, exisié niste baiefi réi, un dragon si

sleahta lui de cultisti, sio Irupd de ndzdrs-

vani care nu au nimic mai bun de fécut
decat s& pund bete in roate planurilor

malefice si sa salveze omenirea.
Elementul de atracfie al joculuiil

va consfilui atmosfera creaté cu

ajutorul tuturor instrumentelor
aflate la dispozifio
producétorilor sune,
grofica si gameplay. In
privinia graficii, pe l&ngd
faptul c& o fost recreat ab- §
solut la milimetru orice de-
lumii AD&D, pro-
ducatorii se pare cd au

taliv a

apelat la ajutorul unor membri
Wizards of the Coast peniru
a se US%Q‘J"U ¢ viziunea |Of asu

pra Myth Drannor este aceeasi cu a

atorilor originali ai Forgotfen Realms.
Chiar dacd obiectele si caracterele sunt
de dimensiuni carecum reduse, specilice
de alffel unui joc RPG, detalile prezente
sunt absolutincanttitoare. Insé ceea ce mia

atras cel mai mult atentia a fost animafia perso-

Magii, artileria grea din Pool of Radiance

Oglinda, oglinjoara! Cine-i mai voinic in tara?

www.level.ro
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najelor, attt de recld incét am rémas lileralmente
inméarmurit. Efectiv mia parut réu od nu pot s& pun

in paginile revisiei o mostié de

animalie, fie ea de personaj sau de
monstru. Toate creaturile se miscd ab-
solut natural, mai mult decat atat -
fiecare ore lovituri caracteristice si
logice, Pénd si schimbarea
armei de lupté va duce la
modificarea animatiei. Si -
indca tot am ajuns la capi-
tolul ,schimbat arme”, Pool
of Radiance Il infroduce
un sistem foarte pragmatic
de ufilizare a armamentului
din dotare. In universul
AD&D fiecare monstu are
diferite avantaje si dezavan-
taje in ceea ce priveste apd-
rarea in fafa diverselor fipuri de
arme. De exemplu o sGgeota are
sanse minime de a afecio un schelet
ambulant, in timp ce o méciucd bine
fintité in moalele capului i poate
scutura serios oscioarele. Pool of Ra-
diance va pune deseori jucétorul in situatio de a
|upta impotriva mai mulfor fipuri de monsti in ace
lasi timp (secvenfele de luptd sunt furn based, fie-
care parficipant acfionand in ordinea Infiative]. In
consecini@, personajele vor fi nevoite s&si schimbe
armamentul in momentul in careva schimba si ad
versarul. Acest lucru este usor de redlizat, deoa-

rece interfaja jocului permite accesul rapid la orice

Nici o capcana nu rezista unui Rogue indeméanatic.

obiect dininventory, obiecte impéariite pe categorii
{arme, armur, pofiuni, artefacte eic),

Continuand ideea atmosferei creale de
joc nu pot s8 nu amintesc de sunefele ce ne
insofesc de-a lungul jocului. La réndul lor sunt
atat de naturcle (ciudat cum incep st md re-
pet), incdt i se face parul méciuea, cu al@t mai
mult cu cét actiunea jocului se va petrece mai
mult prin subterane. Zgomotele insofesc aproa-
pe orice pas al aventurierilor. Se pot auzi sune-
tele specifice scoase de monstrii activi din zo-
nd, se aud pasii iupei. Aprope de pasi, zge-
molul creat de deplasare diferd in funclie de
echipamentul din dotare. Eroi echipatfi lejer cu

armuri din piele vor fi relofiv silenfios, in fimp ce

alémurile se vor auzi cale de o posta. la orice
cofiturél de tunel, la orice ust poli auzi soapte,

zbierefe, dialoguri sau pasii marunii ol ocupantilo

Lla capat de drum

Pool of Radiance Il este un joc destinat fa-
nilor RPG pur, acel RPG cu iz de papergame.
Este deosebit de complex (existénd chiar si ele-
mente de foctict pe parcursul luptelor) si, desi
foatd acliunea se petrece prinfre ruinele din Myth

Drannar, spafile invesligate suniimense. Numai

ruinele orasului subteran al piicilar necesita cé-
feva zile bune de cercettri, mai ales dacd vrei s&
ii affi toate secretele. Daca ai la dispezifie mult
fimp liber si indarjire de ofel atunci Pool of Radk
ance sar pulea sd fie jocul potrivit pentru serile

senine si singuratice de vard.

Claude

Moartea pandeste dupa usa.

Preview EESUSE

Nu cred cé exista vieun RPG clasic sou
modern care sG nu ne ofere posibilitatea

de alege un membiu ol acestei clase. Dar
pané la Pool of Radiance Rogue pdrea sé

fie doar un elemeni de decer, abilitafile

sale nefiind deloc apreciote la adevarata |
lor valoare, motiv penitru care a cam fost i
evital. De data aceasta Rogue este un
musthave” pentru orice grup. Nu numai ca
lipsa lui ar impiedica grupul sé ajung& in
anumite zone secrele sau s& deschidd anu-
mite culere si usi, dar Rogue este acum |
foarte eficace siin lupid, sneakattackuile |

ui fiind absolut devasiatoare.

LE DATE TEHNICE

Titlu: Pool of Radiance I
Ruins of Myth Drannor

Gen: | RPG e

Producétor: Stormfront Studios

Distribuitor: | SS1/Ubisoft Entertainment

Procesor: Pll 350 MHz

Memorie: 64 MBRAM

Accelerare 3D: | minim 8 MB

Data aparifiei: | septembrie 2001
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Review

Un RPG cu iz victorian

, .. §i se fdcea cd& tocmai plecai in
concediu cu zepelinu’ cénd deodatd pe
ceru’ rog apar niste orci in niste magini

| zburdidcitoare fare ciudate, parcd des-

tocmai a aterizat in calculatorul nostru,

prinse din schifele pretenulvi meu d&Vin-
cea, si <poof> zepelinu’ nosiru o ia ver-
tiginos in jos! ... mamd&&d ce md mai du-
rea capu’l ... md ridic si vdd un mogulici
ce zdce cdird mine: Bdiatul Spune-i béia-
tulvi ... <aaaargh> si moare l&séndu-mi in
palmé un inel cu niste scrifelituri pe el:
G.B. Perfect, imi zic! Astia nici cand imi
iau concediu nu mé lasé-n pacel”
Giornalo di Gamero - part |

am asa arald intro-ul gandit de cei de
la Trotka - un film ce are darul s&

ne starmeascd interesul pentru jocul ce

ucru pe
care il reuseste pe deplin. Nu stiu cum se face
dar forfele divine ale RPG-ului” fac din fine
unicul supravietuitor al teribilului aecident! Fiind
un bun samaritean vei incerca & indeplinesti
gnome-ului dorinfa l&saté cu limba de moarte,
si anume sé returnezi inelul, dar nici nu gtii ce te
asteaptd! Chior de lo inceput esti interpelat de
un membru al unei secte care fe infreabd, si
chiar crede, dact nu esti tu Elven Messiah des-
pre care se spunea ntro profefie cé va apdrea
dintr-o lumin& orbitoare [ce fie si cu accideniele
astea)l In cazul meu poate doar sufletul sé fi fost
Elven, pentru c& eu clesesem raso dwarfilor dar,
mad rog, il ,aburesti” s& vind cu tine pentru c& un

Sueti ca-n orice RPG

Septembrie 2001

healer este bun ericand prin preajmél Ce ma
frapat la acestinceput de joc a fost simplul fapt
c& nici o foria malefica universald care vrea s&
distruga pamantul nu te alege pe fine sé fii ave-
tarul blah blah blah. Tu, un simplu cefafean ol
Arcanumului, esti aruncatiniro intrigd, fard sa vrel,
dor ceva pared te indeamné s& incerci sa afli de
ce orcii aceia, un fel de pirati ai cerului, doreau
cu prea multd ardoare s te dea jos din inaltul
ceruluil Sau poate ca nu erai tu cel vizat? Ei

bine, suspans ca la mama ocasd.

Un aspect major, poate cel mai impor-
tant al jocului este acela & jucttoruluiii este
permis 58 aleagd ce cale vrea el: dacd vrea
sa fie bun, OK, dacé vrea sd fie , bad-guy’,
la fel de bine.

De remarcat cd producdtofii au lasat o in-
demana role-playerului foate deciziile, unele fiind
mai greu de luat decét aliele, de exemplu colea
rea find mai usoard in cazul unui quest decét ca-
lea cea buna. Asta inseamnd cumva ¢d, dacé ai

ales sa fii ,good aligned’, si la un moment dat

www.level.ro



Cine sapa groapa altuia cade cu biplanul

mai calei si prin strdchini, jocul fe va pedepsi
prinir-un sef de mdsuri¢ Nu, aici este exact can

viata reald, unele bune, altele rele etc.

Crescut in umbra Fallout

,De ce acest subtitlu?” poate v& vefi infre-
ba. Trotka Games este alcatuiia din trei membri
ai fostei echipe care a facul Fallout. Arcanum
are feeling” de Fallout pe tot parcursul jocului,
in primul rand dateritd libertdti de a alege intre
bine si réw si in al doilea rand pentru foptul &
toait acliunea se modeleazd dupd alegerile
pe care jucdforul le face, un exemplu elocvent
fiind acela cé daca ai ales calea tehnologicd
la un moment dat, magicienii nu te vor mai pri-
mi in magazinele lor.

Existé doud perechi de forle care se

opun in aceastd lume: binele impotriva raului

." "_E ‘
... unde se poate observa un foarte... acoperis

(deja closic) si tehnologia impotriva magiei {un
nou conflict). Fiecare alegere pe care o faciin
lumea Arcanum va avea o influend pozitiva
sou negativa asupra fa. Acum ,status“urile au
mai mult decét o valoare simbolicd (lo anumite
jocuri construirea unui party echilibral din foate
punctele de vedere ifi permited s& accesezi
toate porfiunile lumii in care te aflai, astfel incat
o carismé ridicata va influenta drastic prejurile
din magazine sau o infeligen{d excepfionald i
va garanta mai multe linii de dialeg si, de aidi,
modalitéfi de a evita anumite confrunidri
séngeroase cu ajutorul limbii de miere.

V& povesteam mai devreme de faptul cg,
in cazulin care esfi techie”, magii nu fe vor
mai primi in magazinele lor! Si ce dac&?... Tu, fi-
ind un evilguy getbeget, le poli sparge maga-

zinul mai pe seard pentru afi procura echipa-

| THE TARANTIAN | B

ment dupd pofta inimiil
Lumea din jur va reac-
tiona doar la vederea
personajului principal, asa
cd avefi grijd cu ce atri-
bute parnifi, pentru cd un
insofitor cu o inteligentd
excepfionalé nu va folosi
cu nimic dacd lof ceea
ce ,main’"-ul poate s&

spund sunt doar cuvinte

de genul: Err.." sau
JUgh..2". Trebuie sa va
spun ca nu putefi influenta
skillurile celor din party,
de exemplu unui healer
nu putefi s& atribuifi magii dintr-o scoald mai
Niolentd”, ceea ce poate parea un pic cam
restricliv pentru role-player-ul de categerie
greal Nu v faceti insé probleme, pentru ca
momentele de role-playing se gasesc din
abundents si jocul acesta poate fi orice, dar
numai plictisitor NU!

Verne vs. Tolkien?

Llumea Arcanum este populolé de rasele
fantastice ,obisnuite” din lumea lui |.RR Tolkien:
human, dwarf, elf, halfelf, gnome, halfling, half-
ore, halkogre. Totusi, in joc domneste o atmos-
feré victoriand, cu o socielate care se aflé in
mijlocul unei revolufii industriale, in care princi
pala forté motrice care o alimenieazé - tehno-
logia - pune in pericol echilibrul lumii, asigurat
péind alunci de pozilia dominanté a magiei. As
putea spune, infr-un mod mai pufin ortodox, cd
tehnelogia a sarit la gatul magiei! Este clar pen-

Uite baru’...

Review

Adriene, dd-ne muzica inapoil

Iru jucdtor cé& felul in care el va alege dezvol-
tarea personajului séu va avea un rol foarte im-
portant la inclinarea balantei de o parte sau
cealaltd a luptei dintre magie si tehnologie.
Crearea si dezvoliarea personajului im-
plicé alocarea de puncie [character points -
céte unul la fiecare nivel si cate trei din 5in 5
niveluri} penfru atributele de baza (intelligence,
willpower, perception, charisma, sirength, dex-

e e
Unde-i baru’ cu striptizu’?

ferity, constitution si beauty), skill-uri (patru cate-
gorii: combal, thieving, social si technology] sau
Colleges/Disciplines (si acesfea cu o mulfime
de categorii). NU veli dispune de un numdér im-
presionant de puncte pentru a le aloca, deci
nici un personaj nu va fila fel ca allul si va
face sa va gandifi de mai mulie ori inainte de
o aloca punctul castigai cu grev la  level upl”.

Cei familiarizafi cu RPG-urile cu siguranid
stiu 58 foloseasca vraijile care sunt cuprinse in
colegiile de magii. Tocmai de aceea acesiea

sunt sensibil mai multe fojé de cele cuprinse in
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Do FT:H0 FO
Maghe powar s

Disciplines! Asta face ca gamerul s& incerce

| aceastd cale inedité a tehnologiei cu inima mai

i H h "
usoara, stind cd poate ajunge ,maesiru” int-un

anumit domeniu tehnic mult mai repede decat

in ,sectorul cu magie”. Devenind un maestru al

tehnologiei in Arcanum vei avea acces la ,blue-
prints” (planuri) care te vor ajuta s& combini
obiecte gésite in timpul peripetiilor tale si s&

| creezi lucruri folositoare precum poliuni de

healing, arme devaslaloare, grenade efc.

in Arcanumintalnim fipul de persenaj fard
mitéril Vrei st creezi un jechie” care s shie sa
omoare cu pusca © muscd la un kilometu depar-
iare si s& sfie s& facé TNT2 OK! Viei séi faci un
supermagician care sa fie in slare sa inghele
scurgerea fimpului, dor sé fie répus doar de rdisu
flarea unui ore® OK! Nu existé nici o limitare si
pofi iimane infofdeauna pe calea de millog, ju-
mitate mag, jumatate tech, astfel ca vei fi unul din
cei care stau in echilibru in mijlocul valiori event
mentelor din Arcanum (dar nu fe astepta st ex
celezi in vreun skill)! Acest personaj gen jack of

the frade”, aceastd cale de mijloc nu o recomand

niménui pentru cé veli avea mari probleme in lup-

iele de dupa midgame, luple n care vidijile de ni-
vel inalt (sau un marksmansip ridicat] sunt cu ade:

vérat necesare

Méarim pasul ...

Vremea TBS-urilor s-a cam dus, nimeni nu

mai viea sd agtepte o vesnicie ca adversarul

| s&si termine tura, iar jucdtorul sé fie limitat doar

Septembrie 2001
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| M-am specializat in arme albe, deci mi se spunea Cutitarul.

la cateva actiuni. Arcanum vine ,dotat” cu am-
bele versiuni de lupta: TBS si realiime, asa ca
orice gen de gamer fsi va gdsi modalitatea
cea mai opropiatd de sfilul séu de joc. Cei co-
re au jucat Diablo pand le-au cazut degetele
vor apfa penlru reaHime, cei care ,sunt mai cu

tactica in sénge” vor opta pentru lupta pe ture.

Mimic nu a fost [&sat pe dinafaré! la momentul

credrii personajului ai posibilitatea de a i alege
un frecut” care ifi poate oferi avantaje dar si

dezavaniaje. Vrei s fii foarte fumos si loate

doamnele {si domnii} s&-si infoarcd privitile du-

Hockey? In Arcanum?

pd line? Foarte bine, frecutul de ,Lady's pro-
tégé’ 1 se pofriveste ca o manusd! Dar sé nu
te astepli s& excelezi in lupta. Oi fi lu frumos,
dar nu si musculos! Deh, zeii Arcanumului dau

dar mai si iau, in egald mésurd.

Other stuff

Povesteq esfe... enormél Pofi face quest-
uri secundare zile inregi fard s evoluezi nici
mécar eu un pas minuscul pe firul epic al jocu-
lui. Tntrebarea care apare firesc ca urmare @
acestui fapt este, evident, ,Oare nu md voi s&-
tura la un moment dat2” Anumite obiecte de
care ai nevoie nu sunt plasate in locuri strate-
gice, asa cd poli fi tenlal sa le arunci, sé le
vinzi etc. (Cei care si acum cauté Klaythorn
pentru ochelarii cu ajutorul cérora 5@ vada in-
irarea din minele clanului Wheel stiu despre ce
vorbesc.) Multd experienf&, prea multé
experienfd se obfine din misiuni de genul ia

Cei trei Phantom Knights si Cetateanul.

aia si duwo acolo”, asffel incat portea de com-
bat este neglijala. ,Random encouterurile din
joc [coch Fallout!) sunt mult prea usoare, asa
cd pe langa faptul ca nudi oferd nici o provo-
care (nu tu bani, nu v pHat LOGH) simfi c& te in-
frerup si te scot din mijlocul actiunii, un fel de
,la o pauzg, béiete”| Unde mai pui ca aria de
vedere nici ea nu esle prea mare, iar unii
monstri au un ,aggro range” (distanfa o care
eshi z&rit de monstri) mare, ceea ce nui per-
mite s&- evili la limp, fapt ce duce la load-uri
repetate si inutile, deci fimp pierdut.

Din Aburi si Magie...

. résare finutul Arcanum, un finut ,magick”
ce abio asteapld sa fie explorat, care v8 as-
teaptd s& luafi la picior in lung sin ot si sg-
descoperifi toate secretele (asta dacd putetil).
Eu vé& urez mult succes in confruntarile voastre
si ma Infore la... gun techie-ul meu de nivel 35
care face ravagii prin toate dungeon-urile care
exista in Arcanum. Dacd mia pltcute Cred ca
domnul level 35" spune destule ... nug

K'shu

LEVEL Date tehnice

Titlu: Arcanum: Of Steamworks
and Magic Obscura
Gen: RPG =
Producstor: | Troika Games
Distribuitor: Sierra/Havas Interactive
Ofertant: Menosit Conimpex
Tel.: 01-3302375
Procesor: P il 500 MHz
Memorie RAM:| 128 MB
Accelerare 3D: | Nu

Grafica: 16/20

Sunet: 12/15

Gameplay: [30/30 & "
Feeling: 05/05 “ 'ﬁ
Storyline: 10/10 ='92°/0 g
Multiplayer: |09/10

Impresie: 10/10 "‘l"
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simulatorul de management
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Review

Half-Life Blue Shift

In noul episod
Half-Life treaba
devine cam albastra.

i de culoarea asta nici c& vefi scapa in
articolul de faté, dat fiind c& nu m& pot
stépani s& nu dau citate din clasici. Cum

ar veni, ia sa va spun eu neasemuita istorie a
caietului albastru, asa cum a fost aceasta scrist
de Daniil Harms. Nemaipomenitele pilde pe
care minlile agere le vor desprinde din aceasta

neslematd a infelepciunii ma vor sprijini in

| efortul meu de a vé face s& pricepeti cum stau
| lucrurile cu Halflife Blue Shifi

—

Deci:

, Caietul albastru

A fost odatd un roscovan care nu avea
ochi si urechi.

El nu avea pdr, asa cd numai de formd i
se spuneq roscovan.

De vorbit nu vorbea, penhu cd nu avea
gurad. Nici nas n-avea.

El nu avea nici m&car maini si picioare.
Nici stomac nu avea, sira spindrii n-o
avea si nici un fel de intestine. N-avea
nimic. Asa cd nu preai clar despre cine
este vorba.

De aceea mai bine sé& nici nu mai vorbim
despre el."

[Deniil Harms - Un spectacol ratal, frad.

loon Radin-Peianov, Editura Paideia
1997)

Al prost, deci... Al mort.
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Cam precoce

Dar frebuie s& vorbim despre el, pentru c&
esle necesar s& umplu o paging de fext despre
Halflife Blue Shift Desi cred c& mé puteam opri
la povestea preaminunatului caiet albastry, ntru
fotul oglinditoare a situaliei in care se afl, citez
din textul de pe cutia jocului: , The new official
stand-alone episode in the Halflife universe”.

lar asta pentru ¢, in primul rand, infregul
Ljoc” este foarte scurt, ovand, praciic, Intinde-
rea a doud niveluri si jumétate de Halflife sau
Opposing Force. Credefimd, mi sa parut in-
credibil momentul in care am reclizat c& am
ajuns la sfarsitul jocului. Parcd abia il incepu-
sem. Pocl m-a lovit o dezamégire cruntd, ,E
chiar asa de scurt?”, am baiguit eu, revenin-
du-mi cu greu din speranjele pe care, ca mare
fan al universului HL mi le fécusem lo primirea
pachetului albastru cu Halflife Blue Shift. Fapt
pentru care aproape ¢a nici de precocitate nu
as vorbi referindu-md la sfarsitul jocului” HL Blue
Shift. Mai degrabé as zice ceva cu anle porfas.

Pic cu pic se face nimic

Episcdul Blue Shifite pune in rolul unui
membru al corpului de pazd al Black Mesa.
Acesta are de infruntat urmérile anomaliei di-
mensionale care o afectat complexul Black
Mesa, stifi care anomalie, aia din primul Half
life. |deea esie st reusesti sd iesi din comple-
xul militar, viu si cu cativa oameni de stiinjd ol&-
turi de tine. Aceslei bune intenfii ale tale i se vor
impotrivi atét frupele guvernului venite sa curele
locul, cat si ,aliensii” din Xen, venili s& 1l murdé-
reascd. Si cam asta ar fi povesteq, cu mici
comglicatiiin plus, dar foarte mici.

lar complicatile acestea mititele survin in
general la intélnirea cu Alul inamic, Care con-
sé in vreo doud feluri de soldafi umani si vieo
treipatru feluri de alieni facestia din cel slabi,

cum ar veni, primele treipatru feluri de dlieni
pe care Ti intdlnesti in Opposing Foreel. Dar, s&
nu v imaginali despre inteligenta acesior Akuri
c& ar ajunge mécar la glezna celor din Oppe-
sing Force. Nici pe departe! Alul este pur i
simplu mobilier, foarte usor de eliminat si
aproape deloc challenging”.

Armele, la randul lor, au fost o mare dez-
amdgire. Pe parcursul HolfLife Blue Shift ajungi
58 folosesti foarte putine din armele disponibile
in Opposing Force siin nici un caz vreund din
,chestile” de lupta ale alienilor. Acolo, dous
pistoale [bine mécar c& ai Magnum-ull), o car-
abind, un pistol mitraliers, o bazooka, grenade
si bombe cu detonare la distania. Cam pufin,
nu vi se pare? Cam pufin se mai poafe spune
despre intregul ,joc” Halflife Blue Shift. De
fapt, aproape nimic.

Trupe alergnd sa mi se alinieze in colimator.

In vesela redactie

lar dacé vrefi o caracterizare finald a
Blue Shift, cel mai bine este s& aflafi replicile
schimbate in redacfie la aparifia chipului meu
livid, sau a fefei mele prelungi de dezamagire,
dupé ferminarea ,jocului”:

Marius: E ,Blue Shift"...

Mike: Vrei s& zici ,Bull Shift“e

Mitza: Adica ,Blue Shi™"|

Marivs: Ad, e ,Bull Shiift”... samd...

Permitefi st raportez, in fimpul schimbului
meu nu s-a intamplat chiar nimic deosebit!

Marius Ghinea

LEVEL Date tehnice

Tiflu: H‘ul__f-l.ife Blue Shift :

Producstor: | Gearbox Software

Distribuitor: | Sierra/Havas Infera

Ofertant: Monosit Conimpex
Tel.: O1-

3302375

Memorie RAM:

Gameplay:
Feeling:
Storyline:

Multiplayer:

Impresie:
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Daca literele ar putea striga...

vali véi rog in considerare fapiul cé in mo- Ascultandfuzica dinvesing amajuissa
U fol ceea ce este de calk

mentul in care fastez cu deosebitd grija realizezln lus

aceste randuri ceasul araté ora 4:00 di tole’are si§ucces. Ba as incercd 5& merg si mai

mineata. Mai adaugali si faptul (deloc lipsitde 4 da,parre_' ste chiar infiorétor nivelul de calitate

importania] ca niste ,nedormifi’ din blocul vecin guigare se mullumesc unii coment. Se pare cd

focmai au pus de o pefrecere monslru... v este de ajuns sa faci reclamé (mulld si nu ne-

dafi seama ce inseamnd asla: fipete, 7bu=re=f?* @parat cu cap| unui produg pentru iga oamenii

muzica daté la maxim... ,séndfate si virtule” £ =80 qjungd sa priveasca aeel produs ca pe unul

Acum incercafi s8 vid imaginafi pe subsBm: de o nemaipomedild ealitate. Chiordocé o
natul la cafiva metri de acest vacarm, ince anumitt persoand a in€ereat produsul X (care
caind s& incropeascd un arficol. Gandifiva § poatle fi orice, de labere la de exgenﬁ si.de’lo
pic la o camerd de aproximativ 4 pe 4, cu muzicd la jocuri] sig fost dcaomdq:trl‘z de.caili
perefii colorafi diferit, cu un laplop in faf, o § tnreq acestuia, prifr-o , bombmd:}re ‘medic-
lampa galbuie ce d& sé moard si o insignifi- hcﬁ {oH el nu an Gum sé i :pr‘\} repe lithva, ob

antd sticlé cu apd... mai addugati o bucatd de

cdiine sforditor si va puteti da seama ¢ in atari muh mai blne_ De ce? Pai... J,Ius cd
7 puie] \

condifii tot ce poale face un om este 5a se lase la televizor!”,

pe spate, sa isi astupe ochii si urechile si s&n @ in momentul de f’ﬂo avem

cerce s se gandeascd lo ceva. Sicum ,te- un pubha (tﬁxa ar Msame.sferm doarofos
renul” era deja pregatit, nu trebuie 53 vé mire curi) dezoriental, corereuseste eudifictliale st
atunci cand veli afla c& mintea subsemnatului distingd jocurile de calitale de cele slabe si ab-
deviazd spre un subiect comun... jocurile. solut ordinare. Ca sa fiu sincer, situafia & mult

Review QEIY=N

mai roz prin zona noasird... cum s8 vé spun,
Lainoskri suni mai -:Ie;repﬂ decét ai lor” Tnsdd
oficum ai privi sifuaio, cei care frebuie s ajute
publicul larg s& decida ce joc meritd cumpdrat
sau nu suniem noi, revistele de specialitate. Si
ee.sa vezi, sunt redacior la o asemenea re-
vista®, si ce surpriza, tocmai am festot un joc si
ma simbobligat s& va spun opinia mea.

Care e legdtura cu foald dizeriafia de

mai suse Veti vedea...

,uh-NAK-ruh-nox”

Subiectul arlicolului de faté il reprezintd un
iocuiel pe numele |ui oficial ,Anachronox”. Jo
cul este produs de lon Storm Dallas si a fost

conceput de céire un individ abscur, Tom Hall.

Lucrul cel mai ciudat i constitvie insa faptul
&8 imediot dupa lansareo joculi, Figos [cei

caie defin lon Storm-ul in fotalitate) a decis s&

#nchidé studioul de la Dallas. De ce? Pdi, am ui-

tat 5& vé& spun ca alaturi de Tom Hell, la Dallas
mai lucra un game designer de care trebuie sa
mai fi auzit: John Romera. Se pare ca Daika-

tana lui Romero a fost o uriasé dezamdgire din
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Review

Anachronox, o lume intoarsa pe dos

punct de vedere comercial iar cum Anachro-
nox, deja aflat de cativa ani buniin lucry, se
| profila ca un nou imens esec (dupd opinia ce-
| lor de la Eidos), decizia a fost luatd, iar tofi cei
de la lon Storm Dallas au rémas pe drumuri
[ca s ma exprim cat mai dur, pentru cé ori-
cum, stafi voi linisfifi, drumurile de la ei sunt totusi
ceva mai roz decdt la noi).
Astfel ca DUPA ce lon Storm Dallas a
| dispdrut de pe harta industriei au inceput s&
apard si primele impresii despre ultimul lor joc
Bune, nu am ce zice, dar mai toate find spre
! moderare tocmai din cavza fenomenului Dai-
katana. Chiar nu pot intelege de ce nu pot privi
unil acest joc fard sa fie influenfafi si de celélalt
fitly de la Dallas.

Dar eu? Eu vreau mai multl Am sé pun pi
ciorul in prag si (ajutat si de foptul c& Daika-
fana nu m-a interesat niciodotd) am sa va spun
de ce acest joc este unul dintre cele mai bune
si mai frumoase din céle mi-o fost dat 5@ vad si

& joc in ultimii ani,

Dar s& ncepem cu inceputul... Jocul @ so
sitintro dimineala prin redactfia LEVEL iar cum
Mike se afla cel mai aproape de CD-urile pe
care se laf&ia Anochronox, el a avut marea
onoare de asi instala primul jocul si, desigur,

de @ striga cu un z&mbet machiavelic pe buze:

Un Notre Dame cum n-a vazut Parisul

EEELN Septembrie 2001

Computer RPG
si Console RPG

Dupé ce vam descris modul destul de rece
in care a fost primit jocul de céire redacfia LEVEL
si inainte de a trece la detdlii frebuie ¢ va explic
un picin ce gen se inscrie Anachronox.

In domeniul RPG-urilor existd doud cate-
gorii mari si late: RPG-urile de console (final
Fantasy, Chrono Trigger| si cele de PC (Bal.

fe suscesul enorm de care s-au bucurat mai
- toale RPGurile scoase de SquareSoft, raméa-
' fea intrebarea dacd Tom Hall va reusi sa aibé

letete, Anachronox... nu va intereseq

vedeti2”. Tootd redacfia stransd bul

unui calculator este o imagine des ~ stieces cu refefa preluaté de pe console. Ras-

* punsul? Se pare c& Anachronox este unul din- !

gé acele rare cazuri in care elevul nu numai cé ;
ﬂcqunge pe maestrul séu, dar reugeste cah;c el

ce priveste Anachronox? Ca : ﬂst intreaca. ey
jelceepe
IRPG.urilor de pe console este aceeactise  §

K'Shu: se apleacd s& va Cum spuneam, caracieristica defiffforie'a

monitor. Sté doud secunde, d

=

din cap si se retrage tacut la ‘ocordd o foarte, foarte mare importanid story- & "

Sebah: chiorgiste ochii, Hine-ului. Anachronox se dovedeste afio oded

Bl U

leze un ;mdeah...” siiese la o \varafd bijuterie la acest capitol, reusind sa cre

Claudiu; sté... sta... ,ba

“eze o poveste aldl de frumoasd, complexdsi

pa’... std... isi pune castile pe L placuta incdt a reusit s surclaseze The langest

dut pentru umanitate. “Joumey in clasamentul meu personal in geea

Mitza: am aruncat o privire priveste povestea unui joc.

rul lui Mike si cum fofi erau deza Numele tau este Boots , Sly” Sylvesfer i Ce

ficé am rémas eu &la mai rebel si Euqezu ca detectiv parficular pe Anuchronox

rét s& trec peste partea asta, Almosf
mele clipe ale jocului m-a convins s& fif
mine pentru un Review.

lar Mike: el a fost cel care a rémas ca
minute in fafa propriului monitor, a dat de céfeva
ori din mouse, sa plimbat un pic prin joc dupd ca-
re mia Intins CD-rile si mi<x explicat a nu sfiv cata
oard cé mai e mult pand o 58 se ajungd la o gro-
ficés fotorealistts (desi, mai tarziv, rostogoleaiin jurul

groficii din Anachronox fraze exclusiviaudative).

Nu oflelBaldur’sGah!darmtoomplicatarata!

www.level.ro



rul din vecini unde te refaci cu o bauificcdo-

ud. La indemnul barmanului te decizi c& avenit,
‘momentul pentru o schimbare. Boots fsi infinde ™.

spatele, Tsi pocneste degetele si... 1l lasa pe
jucitor s& duca greul de acum inainte.

Veiincepe s& colinzi orasul in céutarea

“unor activitéti cat mai bénoase doar pentru a te

frezi intr-un final prins féré voia ta inir-o luptd fi-
fanict intre niste forfe atdt de pulernice incét...
Pare un cliseu, nu-i asa Stafi linistiti, chiar
dagé povestea despre lupta dintre bine si rGu
saimai spus de alatea ori, Anachronox reuses
fe sé captiveze prin modul absolut fascinant in

careeste conshruitd povestirea.

Boots nu este un erou, ba chiar mai mult, e

un anlikerou, un detectiv de ména a doua, aiurit
si plin'de defecte, dar care se potriveste per-
fectincadrul grupului. Cum care gryp? In-
secﬁmﬁ‘g‘:ﬁ_ am uifat & vé& spun ¢4, dea lungul

“ciudate decdt fine. Avem un b&-
m::sdbﬁ cgfec]aonc:r de cnhchnoh

bum*] un mlc robot cu p

tate, o chtc mfego deﬁ%aos@'

avénd o prob]é:lhé cu béutura si... uh, un

personaj pe café nu o & il amintesc aici peniru

c& v-a3 strica o im nso surpnza

seama cum a fost realizatd povestég, pénlru a
descoperi micile detoln;,aafe 5un£¥§ﬁ'!bw|e doar

I din Anachronoxeste plin pand
a refuz de un umor bine dozat si inteligent si de
résturndiri de situatii, dramé si pcrodie, ceeace
duce la crearea unor momente memorabile.

Urmand tendinta generala a jocurilor din

ultima perioads, cutscene-urile din Anachronox

sunt realizate in totalitate cu engine-ul jocului.
Ins& ceea ce separd Anachronox de restul tur-

...cred ca e de rau...

mei este modul in care sunt filmate” aceste
cutscene-uri.

Ali auzit probabil de American McGee,
omul din spatele atat de artisticului Alice. Ei, b
iatul &sta @ avut o idee excelentd cand sia fon

dat o noud companie in care d stréns, pe langa

' programatori si artisti cu experienfa, oameni

familiarizafi mai mult cu industria cinematogro-
fict decat cu cea a jocurilor. Si sunt de pérere
c& aceasta este calea pe care ar frebui s8 o
urmeze jocurile de acum inainte, ar frebui s se
apropie mai mult de industric cinematograficd...
De ce? Ar trebui sé jucali Anachronox ca sé va
daji seama. Acele cutscene-uri (ca si tol jocul,
de alffel] sunt un exemplu perfect pentru cum
ar trebui franspuse anumite elemente cinemalo-
grafice in jocuri. Misctirile camerei suni reali
zate intr-un mod atét de profesionist iar unghiu-
rile de filmare sunt atét de inspirat alese incat

ai impresia & te uifi la un film si nu la un joc.

Quake2?
Ai spus QuakeZ22lll
Cine? Cum? Unde? Cand?l... QuakeZ2|

" Deste un engine otdt de vechi si de prafuil
incat nifeni nu mai vrea s& audd de el acum. Si
5@ scoli un joc bazat pe acest engine in zilele
astea Inseamnd sinucidere curata! Rusine! Ru-
sine spunl Cum indréiznesc dsfia s& creadd cd
mi-ar mai pulea plécea asa ceva? Acum cand
fiecare joc se mandreste cu engine-ul sdu grak
ic miraBolant...

#Dupd ce am vézut/jucat Anachronox am
re@lizat un lucru: producatorii de jocuri din ziva

iicle ozi pun un pref exagerat de mare pe gro-

fica. Daca stafi sé cilifi un preview despre un
joc ce va apérea in curénd si pare cat de cét
interesant vefi observa faptul ca mai mult de ju-
mate din ,laudele” aduse jocului se referd ex-
clusiv la graficé. Va avea aia, va pulea face
asta, eyecandy peste fot §i, serios acuma, in-
cep deja s& m& doard ochii. Anachronox imj
confirmd& incé o datd teeria cum cd nu trebuf
s& ai cel mai performant si mai ardtos engin
grafic pentru a impresiona.. i trebuie doar,
cum i zice?, stil si spirit arfistic.

Pe la inceputurile revolutiel graficii 3D 4
domeniul jocurilor toatd lumea Tsi scotea joeul

mai in faté afirménd c& ,jocul nosfru

Cineva a scapat o lanterna pe jos...

are cele mai reale umbre randate in reaHime
de pana acum”. Ce frumos! Dar dacd iesi pe
stradd fe uifi oare dupd umbrele aruncate pe
caldaram? S& fim seriosil De ce st scoliin
evidenia lucruri care oricum nu e prea intere-
seaza cand pofi s pui accentul pe luerurile cu

adevarat importante, lucruri la care suntem tol

Septembrie 208
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»Cocosgatul” intr-o versiune mai tAmpa

h’mpu! atenli, inconstient sau nu. Anachronoxtoc-
mai pe asta se bazeozd.., Pe langd o grafica
migalos realizala (o s revin la ea peste cate-
va rénduri), cei de la lon Storm Dallas au pus
un mare accenf pe animafia persona'\uh;i, in spe-
cial cea faciold. Asa se face ¢d, alunci cand
vorbesti cu un NPC [nen-playable character] vei
fi pléscut surprins s& il vezi pe acesta gesticuland
de zor in loc 54 stea drept ca o mumie (cum se

Cel putin au o lampa...

intamplé in mai toate jocurile). Si animafia fa-
cials? Nu este atét de complicat pe cat suna.
Nu e vorba de cat de bine i se zbate unuia
plecapa sau cét de bine i se confractd muschii
fetei cand rénjeste. Totul se reduce la linii... da,
simple linii, cele mai semnificative ale fetei
(conturul gurii, sprancenele efc.). Linii care,
dued sunt folosite cu cap, pot s& schimbe radi-
cal expresia faciald a unui personaj. Si cét de
reale par astfel personajele din Anachronox,
céit de pline de viaf& si de emotii sunf...
In rest, grafica din joc este una de
ferd... Ce conteaza dacd personajele s
tiedlizata si reuseste sa se imbine armonios
_ﬁcu’%}ﬁ]osfero gocuiui. Mai vioaie sau mai dra-
&, punctaté ici si colo cu partituri muzicale

toase? Si ce dacd mainile lor par nis
Doar nu sunt atat de bolnav incat sé
de maéini... nu? Fiind un engine de

adevarat, unul modificat aproape i i@rinzdloare, soundirackul din joc repfgzimé

dar tot Quake? ramane, vei ram@ [t& bil& albd pentru Anachronox. s <58

"

cand vei vedea cdt de bine si d Dar cea mai impresionantd recﬁzmggu-
sunt realizate anumite niveluri. : dio din joc frebuie c& o reprezintd vocile per-
ajelor.

Chiar daca acestea apar doar in cut

C8 tot veni vorba de nivelur
Anachronox a avut parte de nisteié

absolut geniali (chiar si mult hulit ne-uri {la canfitatea imensé de dialoguri din

a lucrat la unele din ele si a facy ar fi fost imposibil un full speech), vocile pes

traordinard). t;iie le auziin joc sunt atat de profesionist reg-
Este incredibil catd atenfie st

rea acestor niveluri. Cum zicea si

>

zate (grafie celor care siau imprumutat vqﬁ}e
onajelor) incét singurul joc care se pégjzte
pe un forum bastinas, nu am mai vz jgri cu o gsemenea realizare hebu%a’_.;-;;ﬁ fie
joc de p@nd acum niste coridoare atat pngesf Journey (iarcisi amintesc ge_, e}\._w.
realizate. Da, afi cititbine, coridoare... St chiar logic, dat fiind c& si cceﬁq’ :
in mojeritatea jocurilor, coridoare sterse,
geam aici si acolo si atét. Pe cand in Anag
nox... ufl asta ca sé va imaginati un pic ca
cum aratd jocul dsta. et S0 frecemiiotusi mai depc_
Pe langd toate astea, producdtorii au infro- : '
dus in joc un nou sistem de particule care arald
absolut demential. Foarte eye-candy, foatte sti-
lat, face ca mai dles batdliile s& capete un plus

de ,culoare”.

questuri, efc. Sa nu
pierde o mare parte din
verse personaje. Chiar daca mulf
logurilor ar pulea apérea ca un minus al joct
lui, converbirile cu NPC-urile intélnite prin joc
sunt atat de bine realizate incét ifi da mai de-
graba impresia cé citesti o carte bund decét
c& ifi perzi impul cu dialoguri insignifiante. Ori-
cum, de plictisealé nu poate fi vorba, quest-

Unul dintre mini-games... sa fim totugi
afenti Ia cutil - ’ urile fiind foarte bine realizate si deloc dificile

www.level.ro
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roz bombon cu picéatele

trictul Rosu...
e

de comborse aseomcm foarte

SRR
thult cu ce

cu unele mici modificari. Odatéintrdtin lupts,

éaﬁ intalnitin Serig Final Fantasy,

fiecare persongj controlat de fine va aveaun

indicalor ce se va umple odaié cu recereatinm,

pului. Cand acesta este la maxim vei putea sd

acfionezi: vei putea aiaca un adversar, vei

pulea accesa inventarul, te vei putea misca sau

4 vei putea folosi obiectele din jur. Avem deci
dea face cu o combinatie infre Mortal Kombat
siun Turn Based Strategy.

Pe langd atacurile pe care le pofi efectua
cu grmele din dotare 1fi vei putea folosi si lovitu-
ra specialé (diferitd de la personaj la personaj)
sau vel putea folosi MystTech.

MystTech este prescurtarea de la Mysteri-
ous Teehnology si este un concept desful de
complex.

Casa simplific, este un fel de magie, ce
foloseste energie si are efecte devastatoare,
Fiecare personagj esle speciclizat pe un anume
fel de MisiTech (diferenfiate printr-ospaletd de
culori) si fieegire personajisipoate crea propri-

: Hep\e \o idlystTech. Aiciintrd in joc Ele-
rnarﬂo(ui' ugydevice” prigcare pofi crea o
c.ombmcpe ehohade lovitur, Este un luci
cam compln;,ox si jmisBste imposibil s& vil explict
GlC‘JmI—OfIUG mulf prea multe pagini). in prin-
cipj, vei putea combina mai multe ,géngdnii’,

Yigcare cu proprietdfile sale... :

Suna al naibii de comi:.\licaféﬁﬁm asasi
este. Bine c& nueste un [dertviidl pentre

LEVEL Date tehnice :

Titlu: Anachronox

Gen: RPG

Producétor: lon Storm Dallas

Distribuitor: Eidos Interactive

Ofertant: Monosit Conimpex
Tel.: 01-3302375

Procesor: P 1l 350 MHz

Memorie RAM:| 64 MB

minimum 4Mb
Nota Review

Accelerare 3D:

Grafica: 17/20 §
Sunet: 14/15 \ &L/ /
Gameplay: |29/30 “ & ‘ﬁ
Feeling: 05/05 95 (o) g
Storyline: 20/20

Impresie: 10/10 "‘l“

ducerea la bun stérsit a jocului, dar esfe
oricand interesant s& vezi ce loviturd noud mai
poli crea cu acest Elementor.

Veli mai intélni de asemenea si clasicele
mini-quest-uri pe care le intalnifi in majoritatea
jocurilor de console (m-as filipsit lotusi de ele in

Anachronox, bine c& nu sunt multe....

Eddie knowsl!!

Si dacé fot am ajuns la sfarsit, sa amintesc
totusi si de punctele slabe ole jocului (pufine,
dar trebuie s& vi le spun si pe acestea din mo-
ment ce pan& acuma am ridicat jocul in slavi).

Tn primul rénd, jocul o fost in produciie de
ani buni... mult prea mulli ani. Intoideauna m-am
intrebat ce fac oare producdtoriiin 3-4 ani do-
¢t la sfarsit scot un joc ce dureaza 3040 de
ore€ Daca cineva stie réspunsul 1l rog frumos
sa mihspund si mie.

Tn &l doilea rand... Inca de la inceput se
observé in joc atentia care a fost acordaté mi-
cilor detalii. Practic, totul are o explicatie logicd,
pand si ciudatele creaturi care reprezintd punc-
tele fixe de salvare. Dupd un fimp apar niste
lipsuri in poveste, si asta mai ales din cauza
acelor mini-games din joc. Cum am mai zis,
sunt sigur c& ne-am fi putut lipsi de ele si nici nu
le-am fi simfit lipsa.

Si mai e ceva... dupd ce ¢d a durat atéta
pentru a fi lansat, producétorii au recunoscut ca
au fost nevoili s taie jocul in doud si s& ne pre-
zinte numai jumatate din povestea care era
programata iniial. Si asta se observd mai oles
la ultimele niveluri care se vede ca sunt un pic
facute in graba.

Dar asta nu ne poate duce cu gandul

‘decétla o gonfinuere (finalul jocului, genial con-

cepul, te face s reclizezi ca esti doar lain-
ceputul unei povesti epice...]. Ahl De abia
astepl... o, stai o clipd. Din moment ce lon
Storm Dallas si-a inchis portile si loaié echipa
din spatele jocului a luato pe céi diferite mi se
pare prea pufin posibil s& existe o confinuare.
DE CE2HIIIINI

e avem totusi pdnd la urm&? O poveste

cugl nu s-a prea mai vézut, niste personaje ex-

frem de simpatice, un gameplay si o atmosferd

de zile mari 5i © impresie generald de
WOWI" cum demult n-am mai avut. Cu
sigurani@ unul dintre cele mai bune jocuri pe
care le-am iucol eu vreodald. .

Si pénd lo urmd, ce ar face literele daca
ar putea striga? Pai dacd ar putea striga, ar fi
de bun sim} s& se poatd si misca, nu? i dacd
literele din arficel ar putea si & se miste si 58
strige, probabil v-ar apuca subtil de guler si v-ar
zbiera suav la ureche: ,Cumpérd jocul dsta, f&
rost de el, joacd ... pentru cd altfel nici nu ifi
pofi imagina ce pierzilll"

Mitza

ﬁ?ﬁ' .l.gf,.

Prietenl sau 'dugmani?

HASBRO

; / i OB
T AVAS GAMES inferative

Unul cu siguranta iti
este prieten!

NOSIY

Este prietenul de nadejde!

Pentru orice titlu multi-
media, comenazi si la
www.monosit.ro

Bucuresti, Splaiul Unirii nr. 4,
bl. B3, sc. 2, ap 10..

el: 01-3302375, fax: 01-3306
e-mail: monosit@rdsnet.ro




Review

Max Payne

Am vrea mai mult...

OZAl Inca o DOZA| Ce afi infeles voi
din asla? Probabil ¢& maivreau sg il
joc Incd o datd... Oare?

Future Crew au fost idolii mei, dar intre
fimp s-au lasat de facut demo-uri frumos colo-
rate cu muzicd ,purpurie” si sau apucat de pro-
iecte mai serioase. Unul dintre aceste proiecle
este si Remedy Entertainment, cei care m-au.
hmmm... m& rog, pot s& spun incaniat’ pentru
céteva zile cu acest durercs Max.

Cu ceva ani buni in urmé& Remedy a
anuntat inceperea proiectului Max-FX ce a

evoluatin engine-ul jocului. Celelalte proiecte,
i

n care fostii membri Future Crew s-au implica,
au esuat glorios, Remedy fiind singurul care

in

cum-necum a reusit sa supraviefuiascd. Jocu
sine a avut parte de o publicitate exageratd,
mai cles ca acesta a fost dezvoltat férd pre-
siunea termenului limitd. Singurele semne de ezi-
tare o vocii relaxate care zicea ,when it's done’
find , Final Realif/ si cele doud 3DMark-uri. Im-
presionante penfru viemea lor, nu zic nu,

Cu foate acestea Max Payne a fost un

proiect care, dupé mine, nu avea mari sanse de

$i uite cu bata asta am marcat 3 homerun-uri intr-un meci.

Septembrie 2001

reusitd, amandirile si eschivérile acestora omo-
randu-mi cu brutalitate interesul, Oricum, toate
asteq au fost date uitérii cand in starsit Infernetul
ainceput s& uiascd, in buricele degetelor fiecs
ruia fiind imprimate literele M, A, X, P A, Y, N si
E, adicé Max Payne pe ecranele monitoarelor.

Randul din fatd, cele mai
bune locuri

Toatd povestea incepe nu inir-o lume a vii-
torului [sau mécar a unei Europe nenorocite),
dupd cum mé asteptam, ci in casa fipic ameri-
cand a familiei Payne (dacd nu cumva ésta
este un pseudonim de scendl, din New York-ul
post Y2K. © casa devasiatd, o nevasid si o fiic
sangerande si un mare ,DE CE2121", destul de
sumbru, unde mai pui ca incepe sa ningd.

Dupa trei lungi ani de refacere - destul
de completd, o carecare Moné din capitolul |l
parandu- destul de afrdgdioare - Max por-
neste, fard sa vrea, ntr-c misiune justifiord. Cum
o simpl& poveste cu pelifisti nu este destul, Max
cade in mijlocul unei conspiratii de proporfii
monstruoase. Nu cred cd vreau s& zdbovesc
prea mult asupra firului evenimentelor care se
vor derula de acum inginte, povestea fiind
identica cu cea a unei simple nuvele dubicase
sau a unui film de categoria B. Scenariul sim-
plu, in fraze scurte dar cu cuvinte mari si pom-
poase, nu ar pune probleme nici fréfiorului
care focmai a Ierminorgréd‘\m‘?o

S-a incercat incropirea unei povestiri cu
tente noire, in care Max al nostru nu numai ca
reuseste s& porneascd o cruciadd impotriva fu-
turor elementelor mafiote din oras (mai putin
parfea ruseascd), dar si descoperd treptat ade-
varata faja a metropolei adéncite in intuneric si
ndmeti. Prin influenfele stilistice (poate e prea
mult spus| ce aduc aminte de The Crow se
incearcd crearea unui personaj [Max) cu alurg
de ,erou” intr-o societate umand in decddere.
Si chiar ar merge bine, chiar foarte bine... dacs

nu ar fi devenit pané acum un cliseu sforditor.
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Molotov Cocktail

Buteliile improvizate sunt un pericoll

www.level.ro



Cum ti-ar sta cu o alunita in frunte?

MAtriX PAYNE

Dar cum e jocul2l Cum e cu bulletime-ul,
cu acliunile in reluare, cu toatd grafica aia care
ne-a fécut s& salivéim in fata monitearelor fimp
de 4 anig!

Sa le luam sistematic... si s& demontdm jo-
cul bucetd cu bucatd.

Primul lucru pe care ne-am concentrat
atentia in momentul cand am véazut jocul o fost
grafica, pregatiti pentru un WOW general.
l-am testat mai intdi pe un Voodoo3 iar
WOW-ul s-a lasat asteptaf; a urmat un Ge-
Force2 si WOW-ul tot intarzia... la final, pe un
Geforced concluzio a fost clara. Max Payne
ar fi putut fi un joc cu o graficd exceplionald
acum un an, dar la momentul actual (desi este
un joc FOARTE argtos) nu se ridicé la nivelul
asteptarilor.

Tn plus de asta, la cerinfele de sistem pe
care le are si avand in vedere cd a reusit 58
ruleze deranjont de slab pe unele din cele mai
bune sisteme, ne asteptam ca grafica 4 fie f&-
ré cusur, nivelurile 5a fie excelent realizate iar
engine-ul fizic s& isi spund cuvantul.

Din p&cate, grafica este cum este [ma ag-
teptam ca la trecerea de pe un GeForce?2 pe
un GeForce3 s& se observe o diferentd impre-
sionanté, dar am observat dear cateva Imbu-
néitétiri in ceea ce priveste texturile), nivelurile
sunt si asa destul de sterse iar engine-ul fizic io
de unde nui. Este deranjant s& vezi c& obiec-
tele din joc se comporta de cele mai multe ori
de parca nu ar fi auzit de cele mai elementare
legi ale fizicii. Plus c& mai intdlnesti o mulfime de
bug-ri in joc In urma cérora inomicii reusesc s&
se propteascd intrun zid in incercarea lor mor-
bidd de a sdruta cat mai repede pamantul.

Ceea ce este frumos la Max Payne [si nici

nu ne asteptam la aliceva) este posibilitatea de

aincetini cursul luptel, rezultdnd un impresionant

efect vizual si o mai mare acuratefe in lupta.
Un alt punct forte al jocului este modul in

care jucatorul isi poate controla personajul in

fimpul unui schimb de focuri. ,Manevre” ce
péreau doar de domeniul filmelor din Hong-
Kong si al Action HalfLife-ului sunt doar la cate-
va clicuri depdrtare in Max Payne. Am mai vi-
zut cateva jocuri care incercau acelasi lucru dor
pot s& spun cu ména pe inimd c& Max Payne
duce pand la perfectiune aceastd tehnicd.
Combinatia bullettime /bulletdodging are
un efect devastalor asupra neuronilor bietului
gamer rémas cu gura cascatd in fata monitoru-
|ui, dar impresia se estompeazd inceful cu in-
cetul, mai ales dupé ce oi repetat aceleasi si

aceleasi scheme fimp de cateva ore bune.

Max a vazut de prea multe ori Matrix

Gata?!

Problema cea mai mare a jocului constd
focmai in faptul c& este nesimjit de scurt. Este
jenant ca, dupd ce ai astepiat un joc timp de 3
ani, 58 il termini in mai pufin de 8 ore. Si mai
mult de atéta, este absolut ingrijordter ca la un
ioc ATAT de scurt s& reusesti - fotusi - séite
plictisesti.

Practic, Max Payne se bazeazd pe, sa le
numdr pe degete‘.. graﬁcé. Stati c& nu v-om
spus fotul... NUMAI pe grafics. Pentru c& la
capitolul gameplay, desi este un joc distractiv
pand la un moment, Max Payne este undeva
sub Rune. Hal Rune mai bun decat Max
Payne, v asteplali la asa ceva?

Max Payne este cel mai bun exemplu

penfru un joc in care maleria cenusie a juca-

Review
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Lalt Commando

Bomba la Crowne Plaza

torului poate s& ia o pauzé si s& plece in vo-
cantd. Totul se rezumd practic la apdsarea cu
disperare a butoanelor mouse-ului 5i cam aidt.
Tn ofords de vreo 2 sou 3 situatii n care trebuie |
5@ pui 0,000001% din acfivitatea ta cerebrald |
la bataie (si astain situafia in care, oricum, neu- |
ronii 11 somau) jocul nu prezint& absolut nici un
challange pentru jucétor.

$i s& faci aceleasi lucruri lipsite de orice

fel de inteligenta fimp de céleva ore devine la
un moment dat stresant.

Este pdcat, totusi, dar parcd era de astep-
iat. Un joc care a avut parte de o asemenea
publicitate si a stat in producie atata amar de
ani miroase tolusi a esec.

Esecul nu este folal, pentru ca jocu\ are

pérfile lui bune si se va dovedi deosebit de fun ;

timp de cafeva ore... si daca avefi un sistem |

per... ulire-performant. }
lar cénd vine vorba de profiturile ce se |

vor scoate de pe urma acestui joc, atunci clar

nu poate fi vorba de un esec. Asta doar ca s&

vedeli cat de pufin conteazd -:mgmohforec n

zivadeazi...

Mitza & Toshy

|
Date tehnice \
Max Payne ‘

|

Titlu:

Gen:  Action =
Producator: Remedy Entertainment :
Distribuitor: | Gathering of Developers/
- 3D Reglms.. |
Ofertant: N/A

Procesor. [Pl 700 MHz

Memorie RAM:| 128 MB

Accelerare 3D:fm
LEVEL

Grafica:  [19/20

Sunet: ; |
Gameplay: (26/30 & 00, i
Feeling: 04/05 " o‘ |
Storyline: ~ [10/20 '@, S
Impresie: 08/10 ‘.l‘ |
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nitati militare comune

SCOUT formeazd o unitate de infanterie Cost: 30 ADVENCED CARRYALL poate ridica
neinarmatd. Principala lor misiune este de a Sanatate: 200 e unitafi specifice de la sol, chiar cele care
descoperi porfiuni din harta si de ale fine sub Viteza: 7 . nui apartin, $i sé le depund la punctulindi
observafie. Au o vedere la distanid mai bund Nivelul de tehnologie: 1 - catde fine. Are o armurd solida si poaie

- decdtacelorlalf si se potcamufla [dacd réman Structura producsioare: I primi multe Jovituri.
pe loc si pésfreazé o anumita distania nu vor Barracks i S Nu ore copacitdii ofensive.

fi observati de radarele inamice).

LIGHT INFANTRY sunt trupe de infan-
terie, cU o armurd usoard, care folosesc o
pusca automald impotriva infanteriel inamice.
Nu dau rezuliote bune impotriva vehiculelor

st sunt mult mai eficienti in numér more.

Cost: 60

Sanatate: 600

Vitezd: 6

Nivelul de tehnologie: 1
Structura producstoare: Barracks

ENGINEER intré in clédiri si le cap-
tureazd pentru jucstorul respectiv. Pot fi
= folosifi penfru a indepdria sporii l&sali de
inamici si penfru o repara clédirile. Se pot
- furisa printre focurile inamice penfru asi
afinge obieclivele.
Cost: 400 Cost: 1800
Sandtate: 400 | S&nétate: 200
Vitezs: 4 '. Vitezé: 17
Nivelul de tehnologie: 3 4 & Nivelul de tehnologie: 6
Structura producatoare: Barracks Structura productitoare; Haongar

Emperor: Battle for Dune z
RTS
Producditor: | Westwood Studios
Distribuitor: Electronic Arts
Ofertant: Best Distribution
Tel.: 01-3455505
Procesor: P11 400 MHz
Memorie RAM:| 64 MB
Accelerare 3D: | minim 8 MB 3
|LEVEL __ NotaReview ¥
Grafica: 16/20 .
Sunet: 10/15
Gameplay: |25/30
Feeling: 05/05
Storyline: 10/10
Multiplayer: |08/10
Impresie: 08/10
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SNIPER are cea mai mare distanf de
iragere dintre toate unitdfile de infanterie.
Pusca lor are o ratd mica de reincarcare,
dor produce distrugeri importante in frupele
inamice. Sunt eficienti impotriva vehiculelor

usoare.

Cost: 150

Sanatate: 600

Vitezd: 6

Nivelul de tehnologie: 2
Struclura producdtoare: Baracks

KINDJAL INFANTRY poarta doud ar-
me: un pistol mic pentru lupta de aproape si
un mortier ce se monteazd pe un fripod. Ul
ma este foarte precisd si eficients afat impo-
triva vehiculelor, cat si o infonteriei inamice.

Cost: 150

Sangtate: 600

Viteza: 4

Nivelul de tehnologie: 4
Structura producéioare: Barracks

SAND BIKE este vehiculul de cerceta-
re ol atreizilor. Este echipat cu un tun usor,
foarte eficient impairiva infanteriei. Dispune
de o armurd usoard, dar principala sa pro-
teclie este asiguraid de vileza mare cu co-
re se deplaseazd.

Cost: 300

Séndtate: 1200

Vitezé&: 12

Nivelul de tehnologie: 2

Structura productitoare: Factory

- unitatile militare

MONGOOSE esfe o unitate anfivehi-
cule. Destul de rapida si cu armuré usoars,
aceasta este echipatd cu o tureld pentru o
lansa rachete ghidate spre unitéfile inamice.
Are o rald micd de reincarcare, dar, in
numd&r mare, devine foarte eficientd.

Cost: 8OO

Sandtate; 1600

Viteza: 10

Nivelul de tehnologie: 3

Structura producdtoare: Factory

APC este construit pentru a fransporta in-
fanteria in siguranfd pe campul de lupta.
Este echipatd cu un tun de 30 de mm, efi-
cient impotriva vehiculelor si infanteriei
inamice. Are abilitateo de a se camufla.

Cost: 600

Séndtate: 1200

Viteza: B

Nivelul de tehnologie: 4
Structura producstoare: Factory

MINOTAURUS este echipat cu patru
tunuri mari care trag la mare distanté cu
bombe explozive. Foarle eficient impetriva in-
fanteriel, dar si a structurilor inamice. Are o ar-
murd puternicd, dar se misca destul de incet.

Cost: 1300

Stindtate:

2500

Vitez&: 8

Nivelul de teh-

nologie: 5

Structura preducétoare: Factory

REPAIR VEHICLE infré in afribufii dupa
ce vehiculele dflate in lupt& au fost avari-
ate. Poate repara orice unitate mecanizatd.
Are o armurd usoard si nu este echipat cu
arme, de aceea Irebuie profejat.

Cost: 650

Sandtate: 1100

Vitez&: 8
Nivelul de
tehnologie: 5

Structura producatoare: Factory

SONIC TANK poartd o arma sonicd
foarte puternics care disfruge fot ceea ce
se afla in aria sa (inclusiv propriile unitafi).
Se miscdé moderat si are o armurd medie.
Nu poate trage In fimpul miscérii.

Cost: 1400

Sandtate: 2000

Vitezé&: 4

Nivelul de tehnologie: 7
Structura producéitoare: Factory

ORNITHOPTER esfe o unitate oeriand
foarte rapidé, cu armuré usoard. Foarte bun
pentru distrugerea unitdilor izolate,
deoarece este echipat cu un lansator de ro-
chete, Trebuie 58 se intoarce lo helipod
pentru a fi reincércat.

Cost: 1000

Sanatate: 1600

Vitezd: 20

Nivelul de fehno-

logie: 5

Structura producétoare: Hangar

AIR DRONE este o mica unitate geri-
and folosité in special pentru apdrare.
Poarté un lansator de rachete AA care
frage automat in orice unitate inamicd aeri-
and care se aflé In raza sa. Din couza ar-
murii usoare nu rezisté la focul inamic.

Cost: 800

San&tate: 1200

Vitez&: 20

Nivelul de tehno-

logie: 6

Structura producétoare: Hangar




: FLAME -THROWER INFANTRY este

~ echipat cu un aruncator de flé&céri cu o razd
- de acfiune destul de mica. Produce pagube

tuturor unitdtilor, dar n special infanterief.

- Poartd o armurd solidd pentru a se putea

apropia de inamic.

Cost: 150

Sandtate: 800

Vitezd: 4

Nivelul de tehnologie: 4
Structura producétoare: Barracks

TROOPER are cu el un lansator de ro-
chete. Se miscé mai lent, desi are o armurd
usoard; Rachetele lor nu au un sistem de
ghidare foarte bun, de aceea nu sunt
eficienti impotriva unitdtilor aeriene.

Cost: 0

Séandiate: 300

Vitezd: 4

Nivelul de tehnologie: 2
Structura producdtoare: Barracks

BUZZSAW este cel mai rapid vehicul
harkonnian, ins& mai lent decat Sand Bike-ul
atreizilor. Are doud tunuri usoare si o lamd
in centru cu care taie efectiv infanteria
inamicé si distruge cémpurile de Spice.

Cost: 350

Sénétate: 1300
Viteza:: 8

Nivelul de tehnologie: 2

Structura producdioare: Factory

INKVINE CATAPULT este un vehicul de

afee la distante mari, dar cu armuré destul

de pufind. Catopulteazda canistre pline cu o
substanfd redioactiva foarte foxicd. Nu are
eficientd asupra unitdfilor rapide.

Cost: 1000

Sanatate: 2000

Vitez&: 8

Nivelul de tehnologie: 5
Structura producatoare: Factory

ASSAULT TANK are o armurd foarte
rezistentd si este echipat cu mai multe funuri
de distanjé medie de tragere, capabile de
a produce pagube importante vehiculelor si
cladirilor. Este foarte incet si trebuie s& se
pozifioneze bine penlru a putea frage.

Cost: 900
Sandtate: 2400

Vitez&: 5

Nivelul de tehnologie: 3
Structura productioare: Factory

FLAME TANK poarté cu el doud aruncd-
toare de flécéri foarte putemice. Eficienfa lui
este maxim& impotriva infanteriei. Distanfa fo-
cului este micd, dar se incarcd foarte repede.

Cost: 900

Sangtate: 1800

Viteza: 6

Nivelul de tehnologie: 4
Structura producdtoare: Factory

MISSILE TANK are o armuré cam
subire dupd standardele harkonniene. Nu
intré in focul luptei, decarece rachetele cu
care e echipaf au o rozt foarte lunga de

acfiune si sunt frimise in salve de céte 8. Du-
reaza mult timp pdnd se reincarcd.

Cost: 1200

Sénétate: 1100

Vitez&: 6

Nivelul de tehnologie: 5
Structura producdtoare: Factory

DEVASTATOR este cel mai greu ve-
hicul, dar si cel mai bine echipat atét cu
arme, cét si cu armurd. Are doud arme pu-
ternice cu plasméd care distrug orice armurd
si o furelé cu un lansator de rachete efi-
clentd impotriva unittfilor aeriene.

Cost: 1750

Sanatate: 5000

Vitezé: 1

Nivelul de tehno-

logie: 7

Structura productitoare: Factory

GUNSHIP se misca mai lent, dar are o
profecfie mai bund decdt Omithopterul atret
zilor. Trage cu rachete neghidate si este folosit
in special impotriva unitéfilor izolate. Trebuie s&
se infoarcd la helipad pentru reincdircare.

Cost: 1000

Stindtate: 2600

Viteza: 10

Nivelul de tehno-

logie: 5

Structura productoare: Hongar

AIR DEFENSE PLATFORM este folosit
peniru profectio bozei. Tunul cu care esle echi
pat se poate rofi spre pozifia inamicului aerian,
dar poote trage §i asupra fintelor de la sol.
Deficienta sa este viteza mica de deplasare.

Cost: 1500

Sanatate: 1200

Viteza: 2

Nivelul de tehno-

logie: 6

Structura producgtoare: Hangar




militare

CHEMICAL TROOPER are un proiec-
for cu goz ofrévitor de scurtd distantd. Go-
zul produce pagube tuturor unitgfilor care
se aflé in raza sa de réspandire. Infanteria
inamicd va suferi cele mai mari pagube.

Cost: 50

Séndtate: 575

Vitezd: 6

Nivelul de tehnologie: 1
Structura producttoare: Barracks

AA TROOPER este o unitate de infante-
rie care se miscd foarte repede. Sunt
echipafi cu un sofisticat aruncéfor de ra-
chete care le permite s& ghideze rachefele
spre vehiculele terestre si aeriene aflate la
distani& mare. Armura lor este usoard.

Cost: 100

Sandtate: 300

Viteza: 4

Nivelul de tehnologie: 2
Structura producdtoare: Barracks

SABOTEUR este eficient impotriva vehi-
culelor, cladirilor si infanteriel, Defoneaza o
mare incéreaturd de explozibil in mementul
- in care ojunge In apropierea fintei. Produce

pagube substantiale.,

Cost: 150

Sanafate: 600

Viteza: 6

Nivelul de tehnologie: 5
Structura producatoare: Barracks

DUST SCOUT este un vehicul rapid si echi-
pat cuun singur fun usor. Se poate ingropain

e

nisip pentru o alaca unitsfile inamice in momen-
1l in care ajung in dreptul lui. Viteza lui de de-
plasare scade in momentul in care a fost atins.

Cost: 350

Sangtate: 1100

Viteza: 14

Nivelul de tehnologie: 2
Structura producétoare: Factory

LASER TANK are monfatd pe fureld o
armd foarte puternicd; care emite cu multd
precizie o razé laser spre unitatea inamica.
Este eficient impotriva unitdtilor rapide si
poate trage din miscare.

Cost: 700

Sandtate: 800

Viteza: 12

Nivelul de tehnologie: 3
Structura preducétoare: Factory

APC.ul ordosion este mai ropid si cu o
armurd mai usoard decat cel ol atreizilor.
Are un mic lansator de rachete ghidate pe
furelds, ceea cei permite s& intre in lupia in
fimp ce se deplaseaza. Dacé este lovit se

misca mult mai incet.

Cost: 900

Sanatate: 500

Viteza: 10

Nivelul de tehnologie: 4
Structura producdtoare: Factory

KOBRA este cel mai greu vehicul ordos
an. Transportd un mare howitzer care trage cu
explozibile puternice. Are dous moduri de fro-
gere: cu tunul fix, asezat pe platforma, sau cu

Cost: 1200

Sandatate: 3000

Vitez&: 5

Nivelul de tehnolagie: 5
Structura productioare; Factory

DEVIATOR se misca foarte repede i are
un lansator de rachete pentru distanfe scurfe.
Lansatorul se ofid pe o wrels, permifandud sa
fragd in fimp ce se deplaseazy. Are un dis
poziliv de dispersie a gazuluiimpotriva propri
ilor unitésti dacs este lovit cumva de acestea.

Cost: 1200
Séndtate: 3000
Vitez&: 5

Nivelul de tehno-
logie: 5

Structura productioare: Factory

EYE IN THE SKY esle o unitate aeriand
care se miscd destul de Incet si are puting
armurd. Poate fi defonat asupra unel finfe si
ejecteazé un sabotor care poate fi folosit
impotriva cladirilor inamice.

Cost: 2000

Sandtate: 1750

Vitez&: 5

Nivelul de tehno-

logie: 5

Structura producatoare: Hangar

AA MINE este efectiv o ming aeriand.
Cénd o unitate aeriand inamicé se afld in
apropiere acesteia explodeazé, trimijand in
jur o incdrcaturg mortald de rachete AA,

Cost: 600

Sandtate: 1100

Vitleza: 6

Nivelul de tehnologie: &
Siructura producatoare: Hangar




nul frecut, in vard, dupd i
amandri, Diablo Il apdrea pe piafd.
Anul acesta, tof in vard, Blizzard En-
tertainment ne-o oferit primul Expansion Set
pentru jocul care anul trecut a fost declarat in

str

revista noastré drept capodopera anulul. Asa

cum este si firese, toatd lumeo asteaptd ca

acest expansion sé vind cu o serie de imbund-

delo

tafiri care, in spiritul caracteristic echipe

Blizzard, va aduce numai bucurii fanilor seriei

Pe langé obisnuitele mariri ale numarului de

obiecte comune sau rare (m‘.pk]su\e si diversifi-

ud clase noi, mérirea volumului stash-ului, eve-

lufia mercenarilor angajafi, un nivel nou si, nuin

schimba rapid in

ultimul rand, posibilitates de ©

ire doud seturi de arme

Tot impotriva ,rdului”

Cele doué clase noi sosite odatd cu ex-

pansion selul se incadreaza in doud calegorii
diferite. Asasinul este un luptdtor specializatin

arte martile care se bazeazd pe forla sa spiri-

-’LIO‘L’T’) penfru o- S5l imbury (]IUH ub\ He 5(_1'"‘

ur'mp|exe si atrac

de ape;—ui &ri sunt destul de ¢
tive, insé skill-urile sunt mult prea coneciate intre
ele fcpT ce poate obliga jucalorul sa-si impras-
tie prea mult punclele. Per ansamblu insd, Asa

s r;l,.‘ este un personaj intre mediu si bun, in func-

fie de calitaiile si udf"u\'iieu jucatorului aflatin
’I (7)“|*1[? er

cute caractere

spatele acesiuia dul este de de

parte unul dintre cele mai pla

Abilirgtile sale magice, coeziunea cu natura si

posibilitatea de a-si schimbo forma au creat din

Druid un personaj super-pufernic,

Dupé cum probabil afi observat din cele

play-ul, cu o singurd exceplie: frecerea gralic
la rezolufia de 800: 0 (miscare nu prea re-
usitds, de altfel). © multime de obiecte noi, arte-

facte potente si monstri noi i osteapla pe jucd-

lc ecial in noul nivel). Aici as remarca

+uri care, finute in desagd, pot odu-

-un |C‘

ce bonusuri substant

agrc

criza 5prJ[iu|U| C‘jlupO?'libJ‘ in inventory). Pe de altd

parte au apdrut runele care, inscriplionate pe

obiecte [asemeni nestematelor) intr:e anumita

Cine a comandat friptura la gratar?

Review

Echipament din colectia de vara Lord of
Destruction

ordine, var declansa adevarate manifestari de
forta magica. Daca inventory-ul persomd\u\uw
contfinud s sufere, stash-ul sia dublat volumul,
fapt ce mai mult ca sigur va insenina frunjile
multor jucGtori care se vedeau obli igati sa-si
vanda abm exirern de valorogse doar din
lipsé de

la capitolul luptelor de o importanid ma-

jord se remarcd acum posibilitatea de a schim-
ba intre doud stiluri ofensive diferite prin inter
mediul unui hotkey. Fie ca frece de la long

la melee sau de la arma si scut jal

Wi olﬂ juctitorul a scipat de cosmarul alerga-
tului si reechipérii cu o sleahtd de monstri dupé
el. Un aliat de nadejde vor pufea fi acum g mer
cenarii. Acestia vor putea fi echipati sau vin-
decali de catre jucatori, chiar daca fsi vor pas-

irg liberlatea de acfiune. Maj mult decat atdt,

vor cdstiga experientd si vor evolua ca orice
alt personaj jucabil. lar vestea ca acesti merce-
nari vor putea fi transporiali intre actele jocului

suficientd pentru ca valuri de laude sé se
reverse cdtre echipa de la Blizzard

Ce pot s6 mai spun?... Daed nu suntefi

putea s& v& placd, In schimb,

o8 suntefi fani Diablo, Tn nici un caz nu re-

Expansion Set. Cine stie
poate am asistat la nagterea unui nou Brood
War

Claude

LEVEL Date tehnice

Titlu: Diablo Il lord of Destruction
Gen: Expansion set

Producétor: Blizzard Entertainment
Distribuitor; Sierra/Havas Interactive
Ofertant: Moanosit Conimpex

Tel.: 01-3302375
Procesor: P 1l 300 MHz

Memorie RAM: 64 MB
Accelerare 3D: | minim 4 MB

LEVEL Nota Review
18/20

Grafica:

Sunet: 14/15 "
Gameplay: |27/30 é '
Feeling: 05/05 920/
Storyline: 09/10 ' o .
Multiplayer: | 10/10 ".l"
Impresie: 09/10
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espre jocurile italiene nu se prea dis-
cutt Tn revistele de specialitate pentru
simplul motiv & nu prea existd multe

jocuri de sarginte peninsular-cizmica. Si totusi,

vite ¢t de prin zona Romei, de la compania

italian® Trecision, vine un joc care nu are le-
gaturd nici cu Caesar, nici cu Imperiul Roman gi

nici cu Renasterea. Este un joc modern, interna-

fional, cu personaje americane §i europene, de

toate varstele si de ambele sexe. Toatd

aceaslt combinatie cosmepolitd vine insolita

de un alt element care face cu ochisorii juct-

SEEETE Scptembrie 2001
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he
ANV atchmaker

E timpul ca vremea sa

stea in loc si

genul Adventure sd

torului avid de canspirafii mondiale: o stréve
che legendd de prin anii ‘50 (vreau séi spun
1650) care vorbeste despre existenta unui

grup de nemuritori care conduc de atunci lu-

mea pe toate planurile (militar, economic, ban-

car, cultural efe.). Acesti 24 de nemuritori [oare

cum de i-o fi venit ceasornicarului tocmai cifra

e S oA %
asta in minte?} au ajuns in starea de nepasare

fata de trecerea timpului cu ajutorul unui apara

in formé de pendul conceput de un geniu al
secolului al XVillea, cunoscut noud sub pseu-

donimul de Waichmaker, geniu care a reusit

Darrel recunoscand patul: ,,Aha,
deci tu ai stat sub mine toata
noapteal”

facd un pas inainte

s& descopere moddlitatea de @ foce ca

ceasul inferior al organismului uman sa se

opreascd si asifel viafa vesnicd sa se instaleze,
definitiv si indiferent de problemele de ordin

fiziologic ce pot apérea in imp: impugcari, 1&-

ier, striviri, arderi etc. Pe la jumatatea joculul

veli avea plécuta surprizd de a consfata, prin

intermediul unui cutscene (realizat cu motorul

grafic al jocului, ca de dlffel sitoate celelalte,

inclusiv intro-ul), cum unul dintre nemuritori pri-

Singur in curte o caut... Unde e?

www.level.ro



si pleacd dupé ucigasi. Dar risc 56 ma pierd in
detalii inca neesenfiale, asa cé ma autosalvez

si v scriu despre...

Il nuovo tempo

Queskuri a jucat toctd lumea, de cand lu-
mea. De aceea probabil infreaga lume sfie c&,
intun asemenea joc, evenimentele nu se pe-
frec in mod firesc, in virlulea curgerii normale a
fimpului. Intr-un quest fimpul trece Tn funcfie de
acfiunile jucatorului. Un exemplu lipic pentru
asa ceva ar fi o situalie ca aceea in care pand
nu iei lampa de cristal din camera de la eldj,
nu-stiucare personaj nu se opreste din pescuit
sau nu iese din nu-stivce camerd. Avem aici
de-a face cu un coz de succesiune cauza/
efect pe boza céreia se construiesc loafe jo-
curile de céutare/rezolvare de puzzle-uri. The
Watchmaker nu foce absolut deloc exceplie
de la reguld, ba chiar se leaga stiéins cu scoci,
bandd adeziva, superglue si franghie de ea si
nu-i mai dé drumul pénd la final,

Este evident c& Wotchmaker este legat
de limp, insé, fiind quest, nu poate evoluain
limp real, Asa se face c& producdétorii au gasit
ingenioasa solutie de a lega trecerea timpului
de acfiunea jucatorului [sou poate nu atét de in-
genioasa, pentru cd a exisiat si in alte jocuri).
De cate oriun puzzie important este rezolvat,
n‘mpul mai avanseazd cu cdteva minute gi, de-
sigur, fenomenul este cat se poate de vizibil
prin lumina care se intensifica si apoi scade, in-
cet, si se disipd intr-o noapte cu lumini singura-
tice aprinse prin parc §i cu ferestre luminate
cald si misterios.

Lucrurile par a decurge asemdndtor cu
cele din Gabriel Knight 3 (pe care insa nu am
avutocazia st sludiez, ci doar sé vid din spa
ele lui K'shu pe vremea cand juca asa ceval.
De fapt, intreg Watchmakerul pare a filegal
strans de jocul de la Sierra, prin graficd, prin
atmosferd, prin modul in care sunt realizate si

animate personajele (desi cei de la Trecision

ey

Darrel, vrei sé?... Victoria, vrei sa?... Vé-deél

sustin sus si tare cd nu s-au inspirat din productii
anterioare ale genului.

Pentru a taia arficolul pénd in centru sia
scoate seminfele negre si esenfiale din miezul
rosu, zemos al atmosferei speciale pe care re-
useste sé o degaje jocul italian, v voi spune
ca The Waichmaker este un quest tipic, dar pre-
dus in conformitate cu legile” productiei de jo-
curi din ulima vreme, adicd necesita accele-
rare 3D (nu mare lucry, dar totusi GeFor-Vood-
Riva sunt recomandabile; insolite de un proce-
sor care merge incé [&ré cérje, pentru a va pu-
tea bucura de o rezolufie satisfécaloare).

Spun asta pentru €@ ma simt obligat s& privesc
Watchmaker si din perspectiva groficii... In fine,
viid céi patima divagafiei (interesante, de altfel]
se shraduieste s& se instaleze, asa €& mé& intore
la sémburii mei esenliali si vé& spun c& Darrel
Boone si Victoria Conroy sunt persanaijele prin-
cipale, pe care le veli vedea, insofi si exploata
pe tot parcursul jocului.

=

ar‘ Mulder si Scully

Saru’ mana, d-na Anderson. Sunt aici pentru a descoperi... stilul fluture impreuna cu dvs.

Care a fost faza cu nevastid-mea la piscina?”

Review

Cuplul nostru (care imi aduce aminte de o
scend antologicd o viefii mele, cand, intro seard
de oboseald, discutam cu un prieten de-al meu
de Mully si Sculder...) este o productie adhoc,
rezuliat ol combinatiei dintre un geniu al Scot
land Yard-ului (El, un fip increzétor si direct, genul
care preferd clestele pentru mésele cariate in

detrimentul analgezicelor, speciclizat in paranor

malitatea unei lumi care nu e normald nici in
limitele firescului, ce s& mai vorbim de para
firesc) si o geniald avocata americand (Ea, fru-
moasd, misterioasd - mécar de dragul jocului
cuminte, rafionald, specializatd in lucrurile fajd
de care Boone este paralel - in principal fine-
tea aborddrii problemelor, subtilitatea si diplo-

matia - de aceea existd situafii in care doar

Victoria poate discuta cu un personaj, Darre! fi-
ind prea ,pe sleau” pentru a fi si diplomat]. Cei
doi sunt adunali in miez de noapte in incinta |
unui birou luminat de o lampa stingherd peniru

ali se pune in spate salvarea lumii in termen

Anderson: ,Darrel, explica-mi...

Septembrie 2001 [EEHEEN
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Review

0 |

de 24 de ore. Am stat fremuréind si scapénd
toate floricelele de porumb pe jos din cavza
emoliei pe parcursul intreguluiintro, dupé care
am intratin mijlocul actiunii... adicd am incercat,
prin eforturi susfinute, s3 pricep faste, poveste,
context ete. Intrun final m-am lamurit pe deplin
si, evident, m-am indrégostit de Walchmaker.
la a doua vedere.

Austria? lar in Austria?

Céte jocuri sfifi voi cd se pefrec in Austria?
Mie unuia nu-mi vine nici unul in minte. The Waoich-
maker m-a trimis exact acolo, mai precis in ini-
ma Algilor, vara, dimineata, infrun castel me-
dieval dar complet recondifionat. Acesta este
decorul creat de Trecision pentru aventurd.
Scopul esfe cel pe care vid spuneam cu cate-
va paragrafe si doud pauze de reclame in
urma: Darrel si Victoria trebuie sa géseasca in
acest castel un dispozitivin formé& de pendul,
care este céutat si de o méand de aveniurieri,
de altfel destul de bine organizali si cutafi de
CIA, care vor s& deving nemuritori. In fine, do-
c& nemurirea ar fi singurul lucru care ar intere-
sa, jocul nu-ar mai fi apdrut. Problema este &
infractorii cu pricina s-au géndit cd, dact tot e

Saracie lucie... a-nceput lumea sa doarma prin piramide,
labirinturi, capcane cu nisip.

Septembrie 2001

Jocul merge greu, Victoria m-a parasit, mi-e sete...

sa facd un lucru it de serios, mécar & fragd
toate foloasele posibile, adict sé puné mana
si pe confrolul integral al lumii, de care urmea-
26 s&1i deposedeze pe primii 24 de nemuri-
tori. Desigur, totul frebuie s& aibd loc infro sin-
gura zi, cea in care Darrel si Victoria sunt trimisi,
dis-de-dimineatd, in Austria.

Scriam in Review Special, la Oufcast,
(desi in alfi termeni) despre curba abrupla de
invajare si de salisfacliile pe care i le dé jocul
odatd ce lai ,Tnvétat” - vocabular, structura
geogrdficd, credinje, Al In Wolchmaker nu e
vorba de asemenea complexitate (capode-
pera ramane capodoperd si The Walchmaker
nu e Quicast), dar mécar avem de-a face din
nou cu un joc european, dupd produciia bek
giand, si asta md face s& m& simt oarecum in
exces de mandrie confinentald. In Watch-
maker jucatorul are de invétat desiul de putine
lucruri si & peate face destul de repede. In pri
mul rand am fost nevoit (si eu care credeam
cd jocurile fin de fimp liber si de relaxare!) s&
ajung s& cunasc infim structura costelului, care
nu este printre cele mai facile, cu toale cotloa-
nele, beciurile si tunelele sale. Trecision afirmé
cd a angajot un arhitect care a fost facut res-

ponsabil cu conceperea unei cladiri vechimo-

Sunt gradinar pe zona si Sanchez mi se spune

| s

derne cat se poate de veridice. Din punciul de
vedere al unui neinifiat in esenfa arhitecturii
(desi am studiat infens la scoala Bridge Builder),
castelul din Waichmaker este realizat profe-
sional, firesc, organic chior. Etajele sunt acce-
sibile pe scéri sau cu unul din cele doud liffuri
(unul de sewviciu si altul pentru invitati), iar grédi-
na din jur d& dovada de un simj estetic foarte
bine definit (desi nici piscina nu araté rdu, ba
dimpotrivé, iar la etaj se poate obseva o
foarle lucratd sola privatd de aerobic s fifness,
cv oglindd, panoramé alping si tot , tacamul”
de fiare). Birourile, camerele si mobilierul sunt
in concordanis cu stilul fiecrei pérti a castelu-
|ui: daicé, de pildé, vizitali biroul lui Anderson,
supervizorul castelului si marioneta nemuritori-
lor, veti constaia céi de neconfortabile si stilate
pot fi foteliile de piele si acluminiu si cét de res-
pingéfor de afrégétoare pot fi operele de arta
din metal si sticla; dact inst veli face o vizitt
[si sigur o veli face, pentru ¢& alifel nu vefi ter-
mina jocul) aripii vechi a castelului, unde foful
este pastratiniact si nemodernizat, vefi avea
ocazia s vedefi camere cu bibliotecd si se-
mineu, un observator astronamic, mici colyuri co-
chete cu vitrine, masule de tocletd si oglinzi de

cristal in care personaiele se reflectd in timp

Cu fata la usd - un film de Sergiu... Boone
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real, Desigur, totul este 3D, insd modul in care
au ales/putut producatarii s& aplice unele tex-
turi nu este din cele moi fericite,

Ceas de mare... frecizie

Nu vé asteptati ca puzzle-urile din Watch-

maker sa fie excesiv de dificile. Dimpotrivé,
uneori suni chior prea evidente, ceea ce nu fo-
ce bine laturii de quest a jocului. Existd in
schimb o serie de elemente care contribuie
foarte mult la intensificarea plécerii de a evo-
lua in Watchmaker. Trecision a rezolvat una
din marile probleme ale jocurilor in care evolu-
eazd concomitent doud sau mai multe perso-
naje. Desi jucdtorul nu poate sé confroleze pe
Darrel si pe Victoria simultan, folusi fi va putea
Jfolosi” pe amandoi. Situgfile concrete in care
se inlémpld aso ceva sunt destul de rare. De
exemplu, am ajuns, in dimineafa zilei joculyi,
intr-un puncl in care aveam nevoie sa obfin
ceva care aparfinea bucatarului castelului.
Selufia a fost destul de ingenioasd si totusi evi-
dentd: in timp ce Darrel i servea o portie de
vin vechi bunului si naivului preparator culinar,
fost marinar si deci legat prinir-o strénsd siinde-
lungatd prietenie de obiectul prelung, usor de
manipulat, semifransparent si cu dop care se
numeste ,sticla” (nume dat printr-o regretabild
eroare in locul celui de ,butoi” sau mécar ,do-
migeand”), asadar, in fimp ce Darrel if prega-
teste séirmanului doza de mahmureald mati-
nald, Victoria isi foloseste finetea fipicé sexului
insel&tor si usor strecuralnic, al&turi de lunga
experienfd cu lumea infraclionald, pentru a sus-
trage din incinta bucéidriei obiectul mult révnit
(care pérea lo momentul respectiv rezolvarea
tuturar problemelor dar, asa cum se intémpld in
mai foate questurile, na facut in cele din urma
decat s incalceascd si mai réu lucrurile).

Cam asa ar ardta una din situafiile fipice
de ,cooperare” cu care se loudd producatorii
(o alta arfi cea in care Victoria frage de o mo-
netd si Darrel confribuie si el la deblocarea
situatiei comportandu-se ca un adevarat cava-
ler, fie impingdnd cu umerii un perete, fie in-
tréind intr-0 capcand de nisip, fie p&trunzénd
intr-un labirint a cérui intrare se inchide Tn urma
lui efe. - principal este c& el braveazd infot-
deauna si isi scoate la iveald destul de frec-
vent colfii misogini). De fapt, cooperarea asta
este mai mult praf in ochi decdt ceva ufil in ade-
vératul sens al cuvantului, dar exisié si o laturd
cu adevarat folositoare - ulilizarea comund a
inventory-urilor celor doud personaje. Asta
inseamnd c& dacd, de pilda, Darrel obfine un
obiect necesar confinudrii pline de succes a
jocului, Victoria nu frebuie s& ia in brate pentru
ol convinge s& dea obiectul cu pricina (Si mai
lasafi aluziile, OK2) Cu simple si pufine apdsdri
de taste si mouse, cbiectele din inventory-ul

unuia dinfre personaje pol fi transferate instan-
ianeu in cel al celuilalt personaj, féré a fi
nevoie nici mécar s fie adusi in aceeasi incd-
pere (asta cu condifia ca Victoria si Darrel s&
se afle in locuri accesibile féra prea multe
scér, tunele, catdrar etc. infre cei doi) Si avanto:
iele de gameplay nu se opresc aici - un lucru
foarte bun este disparitia completd a interfefei
de pe ecran: in aford de mouse, nimic aliceva
nu afecteaza campul vizual. Use si Talk sunt
opfiuni care apar interactiv, cand este cazul.
Oricum, nici acest lucru nu mai este o noutate
in industrie, asa ca prefer s& frec la ,nece-
sare” decétla , plusuri”.

Tot aici meritd amintitd si posibilitatea de a
trece la o perspectiva de persoana |, pentru @
privi mai indeaproape obiectele si locatille
(aici jocul primeste o buling favorabila pentru
realism).

Dupd cum aminteam mai devreme, puz-
zle-urile nu sunt un exemplu de dificultate spo-
rité si encriptare, dar e necesar ca juctitorul sé
aibd un 1Q cét de cét deasupra nivelului rotulei
batraciene pentru a evolua acceplabil in Warch-
maker. Chei pentru deschis usi, sénge pentru
confirmarea unor superslifii, prcf sl monezi pen-
tru declansarea unor mecanisme cu falere si
greutdfi s.a.m.d. - cam asa arata probele de
infeligenfa de care esti nevoit s& dai dovads
dacd te macing curiozitatea sé vezi cum se ler-
mind toaté tevatura din Walchmaker.

Muzica si sunetul sunt... Atat. Nimic feno-
menal, nimic terifiant, nimic care sé fing jucd-
torul cu adevarat in suspans (muzico devine
chior agesantd la un moment dot, chiar daca,
spunea K'shu, seaménd leit cu cea din Gabiiel
Knight 3). Dupé un fimp poti foarte bine fie s&
tai sunetul in boxe, fie s& tai firul viefii celor ca-

Review

Hol cu femeie — arta trecisa

re au compus o muzicd aidl de monotond, re-
petitivd, plafonatd si distrugdtoare de simj es-
tefic (la care nu contribuie deloc nici animafia
personajelor, despre care se poale spune c&
arald acceptabil cénd se miscd in pas de plim-

la viteza /rezistentd prin curtea castelului, pofi
jura c& au murit si ¢d cineva i rage de maini si
de picioare cu sfori, ate, gute sau alte aseme-
nea mijloace de control la distanid, rezuliatul fi-
ind o ridicolé alergdturd teapdnd - un fel de
Neoaptea Morfilor Vii dat pe fasHorward).
Presupun c& mi-a mai rmas sa discut de-
spre multiplayer, dar, dat find c& Watchmaker
nu prea pare s& aibd asa (desi am studiat me-
nivl principal de nenumérate ori, mam chinuit
degeaba s& descopdr care din opfiunile Play
the Game, load o Game si Exit e cea de muk
tiplayer... Asta e, mai cautl) inchei articolul aici si va
recomand lotusi s& incercafi acest joc cu ceasur,
castel si intrigd (ceva cam résuflats) de Xfiles.
Mike |
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Deck-uri, lasere si romantism...

ici nu mai sfiv de cat timp ratGcesc
bezmetic prin spafiul redactiei cu
nava avariala si insfrumentele de

navigalie distruse. Pierdusem demult orice

£

ranfé de a mai ojunge undeva, oriunde ar
acel undevo, cand pe radar mi-c aparut Stafia
Spafiala Birou 5. Cu ulfimele rezerve de ener-
gie am luat leg&tura cu Stafia. Dupd o serie d
pardituri si scarfdieliin difuzoare s-a auzit o vo-
ce suavd si robolicd ce imi ura bun venit. Mai
mult de atét nici nu‘mi doream sé aud. Cu des
tul de multe dificultdfi mi-am indreptat nava,
model 76, catre valva ce incepuse sa se des
chidd special pentru mine. Inainte de o parca
pe singurul loc rémas liber, nu m-am putut ab-
line sa nu remarc similitudinile dintre docuri siun

acvariu imens.

Statia Spatialé

Fie cé imi placea sau nu, eram nevoit s&
rdmén pe aceasld slalie ceva vieme. Nava
mea sa incapdiGnat s& rdmand stricald, iar eu
m-am véizut obligat sé-mi caut de lucru pentru a
reusi sa strang bani pentru un nou vehicul. Inginte
de ioate acestea aveam nevoie insd de pufing
relaxare. Mi-am luat lucrurile personale si m-am
indreptat cétre puntea utilitaré. Primul loc vizitat
odat& ajuns aici a fost Lavatronul - nimic nu se
compard cu viafa vézuld dupé un dus bun. Aici
am infra in contact pentru prima dald cu
populafia acestei stafii orbitale, destul de pestrifs
dacd imi permitefi acest epitet. Crea cd am re-

cunoscut aici ce| pU_hH Zece rase C]IIFI'IG care une-

le le-am mai intalnit in calatorile mele, pe céind

de altele nici macar nu stiam ca exista. In gene-
ral, locuitorii stafiel p&reau mulfumiti, iar cei nou
sosifi erau chiar cuprinsi de enfuziasmul viefii de
aici. Se pare cd acel comandant al statiei, un
oarecare Claude, venit de pe o planetd foarte
indepartaté numitd Terra, facea o freabd bu-
nicica pe aici. La dusuri am avut ocazia sG cu-

wok ok ok kK

nose un béirén care se [duda cd @
avut ocazia chiar 56 se impriefeneascd cu acest
Claude inca din primele zile eand a preluat con-
ducerea stafiei. Curios, dar si un pic circumspect,
lam rugat s&-mi spund povestea acestei legtur.
Batranul a accepiat bucuros cu condifia sa fac
cinste cu o halbd de Schlossgal. Am iegit impre-
und de la dusuri, insé ne-am despériit repede, el
indrepidndu-se spre Dine-o-Mat pentru o gustare

fugard, iar eu cdtre Berth pentru un pui de somn.

m Septembrie 2001
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Puntea 2

Cénd m-am trezit si mi-am aruncat privirea
pe Chronometer-ul de pe perete nu-mi venea
s& cred cat de mult dormisem. M-am imbréicat
rapid si efectiv am luato lo fugd decarece mai
aveam foarte pufin fimp pané la intélnirea din
bar. Un Security Droid mi-a indicat un teleportor
prin care puteam ajunge rapid pe Puntea 2,
cea in care erau adunate toate formele de di-
vertisment de pe aceastd stafie. Ciudatd impdr-
fire, dar dacs e eficientd n-am de ce s& comen-
- tez. Imedial ce am ajuns pe puntea 2 m-a izbit
diferenta de atmosferd dintre Puntea 1 (cea
ufilitard, unde fiintele erau serioase, concen-
Irate, se miscau rapid cu scopur precise] sl
aceasta unde domnea un dezmét total. N-am
prea avut eu timp s& admir peisajul oricét de
pitoresc ar fi fost fiindcd tocmai am z&rit barul
si m-am indreptat rapid cdtre el. Balrdnul
¥REER erg acolo deja, asteptandumé la o
masd singuraticd. M-am asezat langd el nu
inainte sd constat canfitatea impresionantd de
Schlossgal pe care béatranul parea sé o fi dat
gata dejo, judectnd dupd numérul de pahare
de pe masa. l-am facut semn Sirenei de la bar
st moi aducd un rénd, dupd care m-am infors
céire companionul meu. Cu o fafé ce téida mul
i3 emolie a inceput agale sé-mi povesleascd.
Asa am aflat cé in urmé cu mult timp fusese
miner pe un asteroid din apropiere. Tocmai se
daduse in functiune aceastd stafie spatiald si
mai multe personalitfi se luptau pentru o ©
conduce. Printre acestea se afla si Claude, un
personaj privit cu suspiciune si despre care ni-
meni nu stia absolut nimic. Toemai pentru ol dis-
credita, oficialitatile lau insércinat pe acesta sé
construiascd pe stalie o 0aza pentru mineri, sti-
ind din start cét de agresivi si greu de mulfumil
suntacestia. Spre surprinderea tuturor, inclusiva
minerilor, Claude s-a descurcat de minune reu-
sind intr-un timp scurt s& construiascd la un pref
aproape de nimic absolut tot ceea ce minerii
aveau nevoie.

Mai mult decét atéat, Claude a oferit salarii
generoase pentru cei care doreau s& lucreze
penfru el, motiv pentru care batrénul meu inter-
locutor a si pairdsit vechea meserie penfru a se
inrola in garda personald a liderului. Nicinua

apucat sG se bucure de succes si o noud in-

Cred c& vé intrebai cine sunt, ce caut
oici si ce doresc? Grele nfrebari, dar nu
vieau s8 md pierd in ceata Universului férg
s& v spun cdleva cuvinle despre mine.

Numele meu este Baorr si vin de pe
Klingov - o planeta desertica si aspra din
sistemul Gor. Desi sunt un aveniurier, nu pot
5a méa laud cu vreo infractiune comisa, nici

@A -

Stati linistiti aceasta nu este o oglinda

sércinare a venit de la Comandomentul Gener-
al si anume aceea de a construi §i intretine un
spital peniru Confederatia Grey-or. Din nou s
descurcat cu succes, in pofida deselor vizite
ale inspectorilor, astfel incat medicii Grey

Review

mdcar cu o amendd peniru depégirec vite-

zei galactice. Existd, in schimb, doud lucrur

in viala asta pentru care as fi dispus s fac
aproape orice. Sunt un ovid colecfionor de
modele 3D reprezentand reptile si accept
oricand cu foarte mare plécere o prove- i
care la un duel cu sabii laser. Stifi voi - can | |
filmu! 8la cu Obi Wan Kenobi.

ajunseserd s& se lupte Infre el pentru a obfine

un postin spitalul lui. Ca o paranfezd, se pare
cd pe aceastd statie fiecare rasa are un scop
precis, fiind angajafi doar pentru acele meserii
in care exceleazd.

Grey erau medici, Kasvagorienii erau
excelenfi luptdtori, ca s& dau doar céteva
exemple. Dupé fiecare misiune indeplinité cu
succes aliele noi soseau de la Comandament
si de fiecare daté erau duse la sfarsit cu suc
cesin pofida tuturer piedicilor.

In timp, Claude sia fécut cafiva prieteni

foarte puternici (de exemplu un diplomat, al

carui nume nu il dau din motive de securitate,

pe care la salval de la moarte| si cu ajutorul

lor @ reusit s&-si elimine rivalii, tofi trei, unul céte

unul, péind a rémas singur lo conducere. !
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Un comerciant care sta cam prost cu
studiul pietei

O statie de vis

De atunci au inceput s& se vada schimbari
maijore in viala acestei stafii orbitale. Pe puntea
utilitars au inceput s& apard tot mai multe fabrici,
spitale, inchisori, reciclatoare... tot mai mulle lo-
curi de muncd au apdrut, iar populafia stafiei a
incepul sG creascd verliginos, Imediat a inceput

| s& se umple si Puntea 2, cea de diverisment.

Un bordel acols, un hotel dincoace, magazine
de toate felurile. lar locuitorii ou apreciat toate
aceste eforturi. Nu zic, au fost si probleme,
scandalagii sou instigatori apsrénd de peste
tot, au fost si catastrofe naturale, si atacuri mon-
struoase si sabotaje, dor sa trecut cu bine pes-
te toate acestea. Nimic din cele enumerale
mai sus nu a pus mai multe probleme adminis-
frajiei ca evacuarea resturilor menajere, Reck-
clatoarele si containerele de abia faceau fajd
avalansei de gunogaie, mai ales de céind s-a
dat in funcfiune puntea de divertisment. Droizii
de abia mai pridideau sé sirangd resturile arun-
cate peste tol, fimpul lor dedical constructiilor di-
minuéndu-se considerabil, Si atunci ca o salva-
re s-a deschis si puntea 3, prin care va trebui

| s& frec neapdaral mai tarziv. Acolo este Bio-

| deck-ul, un simulator virtual ce incearcd sé re-

creeze condifile naturale de pe planetele viz-

| itatorilor. © mare parte a populaliei sia gdsit

relaxarea plimbandu-se in liniste prin locuri cat

| de céat familiare. Biodeckul este o invenlie minu-

natd, cu ea Claude reusind sé ridice munfi si s
creeze oceane priniro apdsare de buton. Putea
regla umiditatea si chiar temperatura, jongland
cu condifiile climaterice dupa pofia inimii.

Lam [8sat pe bitréin singur in reveriile
sale, decis st fac o vizita Biodeck-ului, Incinte
de a pleca, mi-a mai dat un sfat. S& am grija
ce fac cét stau pe slafie, fiinded Claude define

Nu, nu este un cactus. Doar un mic
dispozitiv energetic

‘ Septembrie 2001

dosarele tuturor celor care se oflé pe siafie si
va sti orice miscare am fécut. Din cénd in cénd,
se poate vedea prin interiorul stafiei circuldnd
un obiect ciudat care pare sa urmdreasca ac-
fivitatea stafiei. locuitorii spun ca acela este
Ochiul lui Claude, pe care doar el il poate sts-
pani (nu lam v&zut, dar din povestiri pare sa
fie un dispozifiv desiul de greu de manevial,
dar care, odald ce te-ai obisnuit cu manevrele,
ffi va fi extrem de ufil). In drumul meu spre Bio-
deck am avut ocazia st asist la construclio unui
laborator nou. Nici nu mi-a venit s& cred cat de
usor se face totul aici pe statie. Pur si simplu o
lade continand planurile constructiei a fost tele-

portatd pe punte, a fosl deschisd [right click),

Permiteti sa raportez! Inamicul a fost anihilat.

dupé care o fost desemnaté zona in care s&
fie construitts. Pe un ecran mare am véizut apoi
toate utilitarele necesare laboratorului [stafii de
analizd, birouri de lucru etc.] care erau apoi
aranjate unul céte unul in interiorul zonei ame-
najate. In final, céind se dédea undd verde
constructiel, droizii se repezeau siin mai pufin
de cinci minute laboratorul era funcfional, iar
savantul dublu-copitat se si indrepia spre locul
de muncd.

Mia pérut foarte r&u cé a trebuit s& parg
sesc pand la urmd aceastd statie, dar mi sa ivit
o ocazie nesperatd si m-am fécut cu o nava clo-
sa |. Din cand in cénd, un negustor ancora léngd
baza spajiald pentru mici targuieli cu Claude.

=1 2 o ﬂ.’
Nimic nu se compara cu un pui de somn.
Sincer, nu stiu cum reusea acel negustor s su-

praviefuiascd, dar vindea la nigte prejuri de ni

mic in timp ce cumpdréturile il usturay serios la

buzunar. Din cate am infeles, venea la aceastd
bazé de foarte mult& vieme i de fiecare datd
prejurile cu care vindea sau cumpdra erau ne-
schimbate. Ce bine ca aici in spatiu nu sa des-
coperitinflafia. Oricum, nu mai conteazd, acum
ma indrept spre planeta mea mulkiubita, dar cu
siguranit voi mai ateriza pe aceastd stafie spa-

fiala. Este infradevar o reclizare exceplionald.

Claude

Titlu: Startopia
Gen:  |builder S
Producstor: | Mucky Foot Production
Distribuitor: | Eidos Interactive
Ofertant: ‘Monosit Conimpex

Tel: 01-3302375
Procesor:  |PIl 350 MHz
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Intunericul ne
cuprinde...
din nou

na dinfre cele mai cunoscute (si mai

ferifiante) serii de jocuri revine in actu

alitate cu un nou episod. Au trecul de-
mult viemurile cand Alone in the Dark definea
pentru prima oard jocurile horror. Sunt demult
apuse fimpurile in care primele episoade ale
seriei stabileau un nou standard in domeniul
graficii st impresionau gamerii de pretutindeni.
Astazi nsd, seria care Lo f8cut celebru pe
Bruno Bonell si a lansat firma Infogrames este
cel mai adesea privild ca o replicd la superbul
Resident Evil, mult mai cunoscutul joc de pe

onsole.

Se pare ca Bruno ainfeles ca viitorul jo-
curilor de acest gen este roz mai ales pe alfe
platforme decét PC si asa se face ca ultimul
joc din serie, The New Nightmare, sia facut
aparifia concomitent pe Dreameast, Playstation
1 si 2, GameBoy Color si PC. Incercand s&
pastreze aceeasi atmosfera specificd seriei,
dar imprumuiénd mai mulie elemente din seria
Resident Evil, Alone in the Dark: The New
Nightmare incearca pentru ulima ooré (desi nu
se stie niciodatd) sa ne bage in speriefi si sd ne

umple de sudoare... Reuseste?

SN i

Bunicuto, dar ce pat mare ail

Alo! Cine a stins lumina?!

Edward Camby (in edilia modificaté si
oarecum Imbunétéfits... cu pletele in vanl, adu-
cénd un pic din profil cu renegatul Lorenzo)
afla ca unul dintre cei mai buni priefeni ai sai a
fost ucis in condifii ciudate pe o insula invaluita
de mister. L&sand orasul zbuciumal in urmd, Ed-
ward se decide sa porneascd o investigatie

pe cont propriv pe terifianta insuld. Lui i se va
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alatura Aline Cedrac, un fel de Seully cu incli-
natii atheologice, pomild sé afle si ea niscaiva
réspunsuri pe aceeasi insuld.

Avionul care i ducea pe cei doi pe Shadow
Island este afocat de o creaturd misterioasd
care bagd spaima in cei 3 pasageri (pilotul,
Edward si Aline] si ghearele in fuzelajul avionu-
|ui. Folosind cele doua parasute existente si l&-
saindu! pe pilot s& se descurce ,cumva’, cei
doi scapd de furia monstrului numai pentru a se
trezi, intr-un final, pe Shadow Island, incercénd
s8 scape cu viafd din ghearele diversilor zom-
bie, caini eutanasiafi si alte creaturi ale nopiii.

Poli alege sa joci ori cu Carnby ori cu
Aline, dupd& cum preferi. Diferenta dintre cei
doi este ¢, In timp ce jocul cu Edward se bo-
zeazd mai mult pe impuscat diversi locatari ai
insulei si mai pufin pe puzzle-ur, cei care o vor
alege pe Aline vor avea la dispozifie mai
puling putere de foc (dar si mai putini monstri)
si ceva mai mulie puzzle-uri.

locul este un horror clasic, chiar un pic
prea asemandtor cu celelalte jocuri de ace-
lasi gen (chiar am observat c& majoritatea
jocurilor horror tind s& meargd pe acelasi
gameplay, aceeasi grafics, aceeasi in-
terfata etc.). Vei avea (timp de 3 CD-uri)
de luptat cu clasicii zombie si alte mon-
struozitdli ce aspira la titlul de ,came
de fun” (respectiv shotgun) si va tre-
bui s& urmezi firul epic al povestii
(presarat cu multe, multe puzzle-
uri) pénd cand réul va fi extermi-
nat complet si insula va putea deveni din nou o
afractie turisticd, mai ceva ca Dracula land.

Povestea si atmosfera jocului in general
suntimbucurdtor de terifiante, chiar dacs se
merge pe aceeasi si aceeasi idee. Cum am
mai zis de atétea ori, de fricd nu se saturd
omul niciodaté, asa cé jocul se va dovedi afré-
gdtor mai ales pentru fanii seriei si ai jocurilor
de acest gen.

Gameplay-ul este unul clasic pentru jocu-
rile horror. Singura inovafie rdméne faptul cd
pofi alege doud personaje diferite si pofi astfel
sd te aventurezi prin doud povestiri oarecum
diferite. Esle fotusi imbucurdior s& vezi cé cei de
la Infogrames au incercat s mai si schimbe
cdte ceva, dand juctorului posibilitatea de a
incerca si aliceva decat fuga inferminabilé de si
dupd diversi monsti care mai de care mai in-
fiorétori sau mai demni de toatd mila. Tn afard
de aceasld inovatie, jocul isi urmeazé cursul
firese, cu o pauzé de fugdrit monsir infre doud
puzzleuri ce se cer rezolvate.

Apropo de puzzle-uri, acestea nu sunt nici
prea-preq, nici foartefoarte si constau in clasica
puricare” a tuturor locatiilor in cdutare de indicii
si eventualul noroc ce intervine atunci céind nu
prea ifi dai seama ce trebuie s& mai faci. Este
demn de observat faptul c& }ocul poate fi destul

de dificil daca te apuci sa vizitezi intreaga insula
in loc 5@ te rezumi la rezolvarea puzzleului de
care tocmai te-ai lovit (focmai de aceea aveti
parte in revist& si de un Walkthrough.

Spaimd la kilogram

Infreaga atmosferd a jocului da pe ding
faré de influenfe lovecraftiene, lucru ce pare din
ce in ce mai normal pentru orice joc horror ce
se respectds. In Alone in the Dark: The New
Nightmare, nu numai cd povestea esfe puternic
influeniaia de scrierile lui Lovecral, dar si grafica
reuseste s& surprindd esenta ,ingrozitoarelor”
povestiri. Chiar dacd este un joc ce finteste si
spre console, grafica din ce-a de-a patra parie
a seriei este una odmirabil de bine fcuta.

Cu unele influente stilistice ¢ la Geiger, ar-
hitectura nivelurilor din Alone in the Dark este atét
de inspdimantatoare incét nu se poate s& ramé-
neji impasibili in momentul in care traversafi niste
localii intunecate in drumul vostru spre luming.

Intuneric... Este probabil mult mai usor s&
treci cu vederea lipsurile graficii atunci eéind tot
jocul este scéldat in intuneric, dar treacd de la
mine... Locatfiile sunt pre!enderizafe si arala ex-
celent, iar personajele se imbind confortabil cu
background-urile (spre decsebire de alte fitluri
in care personajele si peisojele parca erau din
doud jocuri total diferite).

in schimb, muzica din joc este foarte repeii-
tivé si nu reuseste sa se inscrie in atmosfera ge-
nerald a jocului. Acelasi lueru sar puted spune si
despre vocile personaielor dar, spre norocul lor,
chiar dacd era loc si de mai bine, nu deranjec-
z& urechea amatorului de senzalfii tari [pécol cd
buzele personajelor incremenesc in aceeasi
pozifie de lainceputul pana la sfarsitul jocului).

Ce mai e de spus...2 Controlul personaiju-
lui este carecum dificil si te vei trezi de multe
ori c& esti prea lent pentru a putea contracara
atacurile diverselor creaturi din joc. Cine slie,
poate unora le va plicea astfel, pentru ca
pand la urmd este un joc care frebuie s& fe

spefie si s8 fe aducd la disperare, nu?

Am spusl!

Cam atéta despre Alone in the Dark: The
New Nightmare, ulimul joc de la Bruno Bonell
si compania. Un joc terifiant, pe placul emato-
rilor de cét mai multd adrenaling, un joc pe
care il recomand futuror celor care au jucat
vechile Alone in the Dark, dar si celor mai
obisnuifi cu seria Resident Evil.

Ar fi putut fi mai bun, ar fi putuf aduce
ceva mai multe inovalii dar asta este, produca-
torii se axeazd acum mai mult pe profit decét
pe originalitate. Pand la un nou fitlu din serie...
s& nu va pierdeli in infuneric.

Mitza

Review REAYZE

Hai ma, iesi din boscheti ca nu ma mai joc!
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Istoria continud, desi Jon Irenicus a murit

|

|

| - anulin care a ap&rut
| primul CRPG (Compu-
| fer Role Playing Game)

avénd la baza o licenjd Dungeons & Dragons
Forgotten Realms, proprietate a companie
Wizards of the Coast. Tot atunci Baldur's
Gate, produs de BioWare si Black Isle Stu-
dios, primeste titlul de RPG-ul anului, moment
care marcheazé o revigorare a genului.

Septembrie 2001

The Story... so far

Petrecandudi inerefile in Candlekeep sub
ochiul grijuliv al unchiului thu Gorion, esti atras
fard sa vrei intr-un complot de dimensiuni epi-
ce, iar tu va trebui s& opresti izboiul care ba-
tea la poarta (hehe) orasului Baldur's Gate.
Povestea conlinud si in expansion-ul Tales of
The Sword Coast (TOSC) si produce in anul
2000 un alt copil: Baldurs Gate II: Shadows
of Amn. Acum, personaijul tau fiind un aventuri-
er ,cu vechime”, esti pregétit s&i infrunfi des-
finul ca si copil al zeului Bhaal si s& termini o
dal& pentru totdeauna (oare?) povesteal

Totul incepe la scurt timp dupd sférsitul lui
Shadows of Amn. Faptul c& lai infrant pe Jon
Irenicus aduce un pic de pace dar nu pentru
prea mult fimp, pentru cé izbucneste un razboi
civil ai cérui protagenisti nu sunt alfii decat ,fra-

fii” tai, copii ai lui Bhaal, zeul crimei (da, stiv ca

sund tare civdat, dar dacd voi stifi si alté tradu-
cere a lui ,god of murder” astept un mail la re-
dactiel), care doresc sa preia conducerea. In
mijlocul distrugerii care urmeoza, neincrederea
in foate progeniturile lui Bhaal face ca regina
Ellesime sé& te trimitd intr-o oazd in care sdlds-
lviau spiritele sirdvechi - poale ele vor reusi sa
orunce ceva luming asupra a ceea se infémpld.
Din pdcate, ceea ce spiritele ifi spun este mai
criplic decat mesajele pe care spionii le schim-
bau intre eiin timpul celui de-al doilea rézboi
mondial; Asté seard udém florile / Magda fi
citeste bunicii din carfea ei preferotd Un singur
lucru afli totusi, si anume c& cineva vrea s& te
omoare. largsi, i zicig Bring it on! Siapare lllo-
serq, singurd sau cu prieteni, asta in funclie de
cum fi-ai aleatuit party-ul si de ce nivel sunt per-
sonajele fale. O omari (usor zic eu) dupd care
esfi fransportat infr-un ,pocket plane” unde So-
lar [MC Solaar? - teo much MCM] i mai bal
baie la ureche cateva mesaje criptice. la pufin
iimp apare Sarevok [remember| pe care il poli
recruta in party-ul téu (eu asa am fécut, fiind un
foarte bun Fighter 2H cu proeficients de 5 la
2H weaps), dar acest lucru va influenfa reacfile
multor NPCuuri pe care le intélnesti pe parcursul
jocului. De fapt, pofi séi alestuiesti party-ul cum
viel, de vreme ce poli s& recrulezi pe oricare
din cele 15 NPCuuri din Shadows of Amn. Tot
aici este si Caspenar, un imp care ifi va imbu-
ndtdfi (confra cost] anumite obiecte aflate in po-
sesia ta (va aducefi aminte de smith-ul acela
dwarf din Shadows of Amng). Si urmeazd pri-
ma batdlie sericasd, o provocare mai mult, du-
pd care primesti abilitatea ,pocket plane”, ast-
fel c& vei putea in orice moment s fe Tntorci in
acest loc pentru a depozita lookul sau sa
schimbi un personaj din party, sau doar ca 54
te odihnesti f&rd s& te temi c& figurile nopfii 1
vor bénui visele (mi-a placut foarte mult cut
scene-ul de restin pocket plane, mi-a adus
aminte de Planescape: Torment).

Ar trebui sé& menfionez cd existd doud mo-
duri de a juca Throne of Bhadl, fie porind de
la inceput SoA cu expansion-ul instalat (pentru
@ imporla personaje din BG) sau incéircand o
salvare Shadows of Amn si continuénd de aco-
lo. In ambele cozuri pe hartd va apérea Wat-

chers Keep, un dungeon enorm care confine 5
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niveluri, o mulfime de puzzle-uri si mongiri cét
cuprinde. Atentie! Dupd batalia finala din SoA
nu vei mai avea control asupra firului povestii,
fiind transportat direct in universul Throne of
Bhaal. E foarte recomandabil ca inainte de ba-
tdlia finala din SoA s& vé facefi proviziile ca la
carte! Pornind doar Throne of Bhaal dupt cre-
area personaijului si inceputul povestii veli re-
marca in inventory un Bag of Holding {una din
chestile dréigute din joc, loot féir& encum-
berance!) care confine cam foate kewl &
quest ifems” din Shadows of Amn.

To battle... Bool

Din pocket plane vei fi teleportat direct in
mijlocul erasului Sardush, care este asediat de
un copil al lui Bhaal (Bhaalspawn), Yaga-Shura,
un Fire Giant care este aproape invincibil, deci
va frebui s gasesti o cale s&l invingi si astfel s&4
ajuli pe locuitorii Sardush-ului. Aceasta esfe in
mare prima parte a firului epic din ToB, dar pe
langs acesta existd o mulfime de questuri secun-
dare care va vor aduce experientd, bani, obi-
ecie, arme, acele lucruri atét de esenfiale aven-
turierului profesionist pentru a supraviefui in lu-
mea AD&D. Localii ca sewers, prison sau pak
ace, ca si conductitorul erasului (un Bhaal-
spawn cam pornncic] sau un comerciant cu su-
flet de sarpe (RGpirea din Serai e pui mic pe
léngd ce a fdcut merchantul nostrul), foate aces-
tea sunt aspecte ale questurilor secundare de-
spre care va vorbeam mai devreme => bani
+ XPI

Daca nu afi calatorit prin Watchers Keep,
confruntarea cu Yaga-Shura va fi prima bétélie
majord a jocului. Tn total sunt & batali de acest
fel. Fire Giants sunt de fapt un grup de 5 copii
ai lui Bhaal, primul din ei fiind lllasera, care
acum nu mai reprezint& prea mare pericol pen-
tru cavza binelui. Deci ne mai rédman incd 4
plus Demogorgon (prinful demonilor din ulfimul
nivel din Watchers Keep) si moful de frisca, ad-
versarul final, caruia va voi lasa sa4 aflafi nume-
le singuri [acum chiar pe toate vrefi 58 vi le
spun). Toate aceste ,intalniri de gradul 111" sunt
destul de dificile si dacd nu veli folosi tactica
adecvald, butonul de LOAD va deveni cel mai
bun prieten al vostru. Un fip mic totusi va pot dal
De vreme ce respectivilor le place sa se
Jnveleascd” in toi felul de wrdji profectoare, un
Breach sau Pierce Magic vor valora la momentul
oportun cat greutatea in aur a magicianului care
le-a castat. De asemenea va veli da seama si
singuri ¢& in unele cazuri armele +4, +5 sau +6
vor fi chiar mai bune decét armele de quest!

Ce mai e nou?

Shadows of Amn include o serie de b&-
t&lii in care oponentii sunt destul de slabi. Desi

doi fighteri n prima linie vor trece prin ei ca si
cufitul prin unt, parcd este mult mai plécut s&
vezi cum abilitgtile castigate de fiecare mem-
bru al grupului (incepand cu vl 20) isi duc sar-
cina pé@nd la capét intrun mod elegant, Fiecare

clasé are asemenea abilitati dintre care unele

Partea insorita a tronului.

sunt chiar clasice (cum ar fi memorarea a incd
o viajd de nivel 6), ior altele sunt cu adevarat
niste ,battle winners": Globe of Blades, Whirl-
wind |10 atacuri/turé), elementals, deva sau
planetars. Magicienii primesc niste vrdji cu totul
speciale, magii de nivel 8 sau 9 care trans-
forma campul de batalie intr-un adevarat
cosmar peniru oponenti, de vreme ce marea
lor majoritate ating doar inamicii.

Desi se stie c& nici un joc nu esle perfect,
mi-ar fi cam greu s& spun c& ToB are defecte,
cel pufin nu unele care s& deranjeze game-
play-ul atét de puternic incat s& degradeze
din réindul CRPG-urilor de calitate. Engine-ul In-
finity si araté vérsta in anumite momente in co-
re acfivitatea de pe ecran este intensd, mai
ales in timpul batalilor cu multe efecte de vrdji.
Aach... 5iincé o chestie: la nivelurile mari pared
devine repetitiv 5a fot alegi aceeasi abilitate
de mai multe ori, nué

Review

La focul de tabara...

De departe cel mai important aspect al lui
Throne of Bhaal este c& povestea ajunge spre o fi-
nalitate atdt de mult asteptatd. Dupd bétélia finals
va frebui sd el decizia finald (secretl) iar soarta co-
echipierilor tiva fi prezentald infro modalitate epi-
log. $ida, dac afi avut curiozitatea sG urmaji po-
vestile ameroase inroduse in SoA, ei bine, dflati c&
pand si acestea fsi gdisesc rezolvarea in acest final
de joc mogrific. In concluzie, fiflurile Baldur’s Gate
auinsemnat un pas inainte fticut de industria jocu-
rilor si de genul CRPG in spejd. Mie mi se pare o
modalitate foarte inferesanté de a refrage un en-
gine ca Infinity infrun add-on care de dlffel sa lan-
satin cadrul aceleiasi serii. Oricum, sunt convins cd
vom mai vedea jocuri din minunatul univers AD&D,
dar nu cu acest engine, care ,ska rditraiul, ska
mancat malaiul’l Desi Torna ,cézul” de pe croca
developementului, eu astept cu mare inferes
NWN |pe numele sau intreg Neverwinier Nights).

K'shu
Titlu: Baldur's Gate Il
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Review Special

e cand existd finfa umand existd si
sentimentul de teamd. Unii ne temem
de necunoscut, alfii de inélfime, alfi
poate de pierderea celor dragl. Omul preisto-
ric se temea de ursul de cavernd, Cavalerilor
Mesei Rotunde le era frica de dragoni, locut-
torii Salem-ului tréiau cu spaima vrgjitoarelor
[evenimentele din acea pericadd s-au datorat
se pare, dupd uliimele teorii, halucinafilor in ma-
s8 provocate de consumul excesiv de paine
de secard). Omul modern fréieste, in schimb,
cu respectul, admiratia dar si cu teama

inceputul...

. Este anul 1999. Obiecte Zburstoore

Neidentificate (OZN, UFO)] au inceput sci

| brézdeze cerul nopfii cu o regularitate alar-

 mantd. Rapoarte privind rdpiri violente din

. réndul populatiei umane si o unor experi-

| mente oribile au infrodus teroare in sufletele

oamenilor. Isteria in masé provocatd de ac-

| esfe evenimente nu a facut aliceva decat sé
demonstreze incapacitatea organismelor
mondicle de a face fatd unei trehnologii net

. superioare. '

i Moulte jéri au incercat s rezolve proble-

| ma extraferestrilor pe cont propriu. In august

| 1998, Japonia a infiinfat o trupd speciald de

lupts antrextraterestd, Kiryu-Kai. Echipatd cu

| aparate de zbor fabricate in Japonia, Kirys-

| Kai pérea o fortd capabild sé find piept

- ameninyarii din Cosmos, insé dupd cinci luni

| de operafiuni costisitoare Incd nu revsiserd s&

Septembrie 2001

Si totusi, extraterestrii sunt printre noi

civilizatiilor extraterestre. Chiar docd sunt oa-
meni care vad in verzisorii de pe Marfe salvar
ea p[cnete? noastre, existd o paturd destul de
largé (cuprinzand si organismele poliice ale
marilor nafiuni) care privesc foarte circumspect
contactele cu o civilizatie venita dinre stele.
Toate aceste sentimente amicale sau agresive
vizovi de exiraleresii se regéisesc cel mai bine
in cultura secolului XX, in filme, cérfi si nu in uk

fimul rénd in jocurile pe calculator.

duréi: era o problemd de nivel global care
nu putea fi rezolvatd individual de nici o
fara.

la dafa de 11 decembrie 1998,
reprezentanli ai celor mai puternice state
economice din lume s-au adunat in'secretla |
Geneva. Dupd sedinfe prelungite au lvat
decizia s& formeze o organizatie secretd si |
independentd care sd investigheze si sG
opreascd ameninfarea venitd din stele. _
Aceaslé organizafie va coopla cei'mai buni |
pilofi, soldafi, savanti siingineri de pe pla-
nefd.

Organizajia ¢ fost bolezald Extraterres-
trial Combat Unit (X-COM).

Exiras din manualul ,UFO: Enemy Un-
known" - Microprose

Un Ra cu astronavd

Mi-aduc aminte, chiar si acum dupé atétia
ani, cu foarte mare placere de momentulin co-
re am incercat pentru prima datd UFC: Enemy
Unknown sau X-COM: UFQ Defence cum
era cunoscut in Statele Unite. Era perioada
mea de aur, cand descoperisem PC-ul si imi
pierdeam zile si nopti conducand natiuniin C-
vilization sau Master of Orion.

Cum inct nu aveam onoarea de a define
un astfel de aparat, iar Commodore-le meu
dejo nu mai reusea sé ma atragd prea mult,
am devenit client fidel al unei s&li de jocuri din
apropierea casei. 5i a venit ziva aceea fatidicd
(despre care pufini credeau cé o 5@ mai apard)
in care am inceput s& md plictisesc de Coloni-
zation. Eram pregditit pentru o altd provocare si
am inceput s& o cam pisez pe fefiscana de la
sald s&-mi recomande un joc ,misto” de sirale-
gie. Exasperatd, probabil, de insistenfele mele,
mi-a destainuit ca sefu’ salii avea pe calcule-
torul personal un joc foarte bun de care nu se
mai sétura. UFO, asa mi-a spus c& se numeste.
In cateva minute jocul a fost instalat, iar eu
m-am asezat confortabil, decis s& vad cu ce se
manancd. Mare, mare greseald!

Era primul joc al seriei XCOM si pentru
cei mai mulfi, printre care m& numdr si e, si cel

mai bun. Incé mai sunt cameni care 1l joacd,

- T

Asa deci, doi contra unei domnisoare
firave?

acum cand se apropie 10 ani de la lansarea
sa. lar acest lucru face din UFO: Enemy Un-
known una din acele piese rare, un clasic repre-
zentand pentru industria jocurilor ceea ce filme
ca ,Pe Aripile Vantului”, ,Razboiul Stelelor” sau
LFrankenstein” ou insemnat pentru industria
cinematografica.

Asa cum ne uitdm cu placere la un clo-
sic din anii ‘30 in pofida alb-negrului pe
care ni-l destdsoard in fata ochilor, tot asa
ne vom intoarce mereu cu pldcere la VGA-
ul X-COM, chiar dacd tréim in plin& epocé
de aura 3D-ului.

Motivul este unul extrem de simplu: aimos-
fera. Acea combinatie reusité de fensiune (nu
stii niciodatd cand si unde va lovi inamicul), de
lupte créncene pentru supraviefuire si de ma-
nagement al resurselor au reusit s& md find
legat de caleulator.
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OZN-urile,
campioanele
vitezel

nu m-as fi oprit aici pentru nimic in
lume, fiindcd frebuia neapérat s& aflu
ce 1ehno|ogie se ascunde in spotele
acestor fiinfe ciudate venite din alte
lumi. Odata aflate secretele si
concepute noile tehnologii eram
foarte curios s& véd cum se vor
descurca in situafii de luptd. Si
venea o noud misiune la sol, si
inc& una si tot asa pénd cand zorii zilei i
fsceau aparifia, plecapele se indarjeau sa
stea unite, ior eu m& géndeam cu groozd cd
va trebui s& rezist cateva ore bune la scoald.
Nu stiv dacé poate cineva spune vieodald ¢t
s-a plictisit de UFO; eventual alte activitdfi au
reusit sé&-| extragd din acest univers, dar in nici
un caz nu cred cé s-a plictisit. Jocul oferd atét
de multe opliuni si in orice moment sunt aidt de

Inc-o turd si ma duc

multe de f&cut incat cuvantul ,plictiseald” este
Jocurile turn-based au avutintotdeauna o imposibil s& fie aléturat numelui de UFO. Mai
atractie deosebitd asupra meq, atractie ce am
pus-o pe seama sindromului ,next turn” cu care
marea maijoritate a jucdtorilor cred cd sunt fa-
miliarizafi. UFO: Enemy Unknown speculeaza
cu o finefe extraordinar& acest sindrom. Eram
intr-o alertd constantd, mereu voiam sd stiu ce
se va intémpla in turul urmdtor, cine va muri, de

unde va séri extrateresirul, unde va expleda ur-

mdtoarea grenadd. Si mai vine mama s& mé

anunfe cé joc deja de vreo cinci ore si e fimpul

Planeta albastra, cuilbugor de nebunii

sé-mi fac temele sau s& trec la culcare, actiune
urmat& ca de obicei de clasicul: ,Imediat ma-
mal Stai s& mai termin si pe extraterestrul
&sta.” Si pe urmdtorul, si apoi si pe dla de sia
scos capul de dupd coltul casei, normal ¢& nu-l
voi putea ierta pe urmatorul care o indrdznit s§
fragd asupra comandoului meu. $i vite asa ter-
min misiunea si uit cu fotul cé& trebuia s& ma

31 A3

ocup si de alte lucruri ce apartin vietii recle. .
Pescuitul de raci poate fi si periculos

Hmm, viafa real&21? Ce e aia? Bineinfeles c&

Review Special JHAYSE

Roswell...

In iulie 1947, micuta localitate Roswell
[New Mexico) a fost zguduitd de un eveni-
ment extraordinar, a cdrui amploore nu @
reusit sd se stingd nici acum. Atunci se pare
ca pe propriefatea unui fermier obscur sa
prabusit un OZN. Armata a infervenit ime-
diat, incercuind zona i interzicind accesul
oricérei persoane. Maiorul Jesse Marcel
(foto), Intelligence Officer al bazei aeriene
de langt Roswell este si asidizi convins c&
a recuperat un OZN, in pofida declaratiilor
oficiale ale armatei conform cérora un balon
meteorologic a fost cel réspunzétor de toatd
fevatura. Mr. Marcel este probabil exponen
tul din viata reald al agenfilor XCOM.

opare cdte o farfurie zburdioare, mai des-
copdr cate o tehnologie noud, mai frebuie s&
salvez céite un oras de leroarea instaurald si
multe-multe altele. Tn plus, oricat de agresivi
sunt exfraterestrii, nu pot s& mé obfin de la o
spune cat de drégufi sunt, incepénd cu Sec-
toizii, omulefil mici si gri pe care- cuncastem
din orice relatare a unei intalniri de gradul Ill, si
incheind cu Reaperii, adevdrate masini de ucis.

Ok. Nu @ fost chiar jocul perfect, a avut si
el seria lui de bug-uri sau elemente stresante
cauzate fie de tehnologia limitatd la acea vre-
me, fie de unele scpari de design. Cel mai e-
nervant moment pentru mine era acela cand
cdutam cu disperare un ultim extraferestru care,
panicat s&racul, se ascundea prin cine sfie ce
colt obscur siintunecat. Sau poate acela cand
soldatul meu ultra-experimentat se frezea brusc
la inceputul misiunii c& nu are unitéfi de miscare
suficiente nici mécar pentru un pas.

Mai am ceva de care s& ma plang? Ny,
nimic... si asta la un joc ce se apropie linisiit de
venerabila vérsts de 10 ani.

i
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m Review Special

B ENEMY UNKNOWN

| ll  COMMAND EARTH'S FORCES AGAINST THE ALIEN TERROR
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Runda a ll-a

Trecuse deja oproope un an de cand deve-
nisem un UFO-zombie, Toatd viata mea se invar
tea in jurul necesitdlii de a juco siiar a juca UFO,
cénd, in aceeasi sald In care ncepusem aventura
sia fécut aparifia al doilea joc al seriei. Tranzifia
de la UFO: Enemy Unknown la X-COM.: Terror
from the Deep s fécut extrem de rapid, aproa-
pe insesizabil. Acest fapt o fost ajutat si de similif-
dinile dintre cele doud jocuri. Inferfala ero absolut
identicd, sistemul de managemeni, de lup!d, abso-
luttotul. Singurele exceptii de la aceasté reguls
erau paleta de culori dominaté acum de nuanfele
de albasiu (deh, mé distram acum pe fundul ocea-
nului) si decorul care sa mutat de pe suprafola
planetei in abisurile oceanelor.

Ameninjarea exiratereshd nu mai venea din-
ire stele [mai exact de pe Marte, cum am oflat in
finalul campaniei din UFO), ci din adancurile
oceanului planetar, acolo unde dlieni venifi cu
zeci de mii de ani in urmé& hibernaserd linistiti, iar
acum incepuserd sd se frezeasca.

Dacd esle sa ma gandesc la XCOM: Ter
ror from the Deep in termeni de gameplay il pof
considera f&ré riscul de a méinsela un Enemy
Unknown pe nivelul de dificuliate ,veteran”. La in-
ceputul jocului armele submarine folosite de aqua-
naufi sunt netinferioare, pusfile cu cangi si alie
asemenea sorfimente find aproape inufile in con-
fruntarile cu tehnologia extraterestrd. Tin minte
cum la inceputul jocului evitam constant misiunile
din ,terror site™-uri, tocmai deodrece acolo erau
prezente caleva rase de alieni cdrora proieciilele
mele le ddunau tot atat de mult pe catii déunec-
78 unui fanc o loviturd de sulifd. Si ca tacamul s
fie complet, extraterestrii miou [&sat impresia cd
au frecut de etopa individualisté, reusind 58 se
acopere i 58 se protejeze unul pe celdlalt mult
mai bine. Nu de pufine ori mi sa intdmplat ca i
atunci céind eram echipat cu cele mai bune arme
si armuri, iar aquanautii mei erau exirem de bine
antrenati, s& constat c& extraterestrii continud sé-mi
dea serios de furcd.

Mé gandesc si acum cu groazé de céte ori
am fost nevoit sd iau jocul de la capdt, pentru ¢4,
nereusind s& anihilez primele incursiuni extratere-
stre, m-am trezit mult prea curéind cu baza alacatd
si cu echipament mult prea precar pentru a putea
face fafd invaziei. Dar nimic nu mai conta, eram
decis 5& pun capdt si acestei noi ameninjari la
odresa integritdfii noasire ca rasd §i civilizalie, fopt
pe care Fam si reusit intrun final, dupd multe seri
lungi petrecute aldturi de camarazii mei de ame,
aquanaufii. Deja fi consideram amici (nu v vitati
asaingrozifi la mine, inc& nu om innebunit :)),
ojunsesem sé&H indragesc chiar pe unii, afét de
mult incét reincdream misiunea chiar sifn cazul in
care erau numai ranifi.

Un lugru insé nu kam infeles nici pén& in ziva

de azi si mikam pierdut speranfa de a mai afla rés
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Tot inceputuri...

JNe-am dus la Microprose in 1991
peniru a le ardta un demo ol laser Squad 2
pentru Atari ST, Ideea de bazd era sa reo-
lizam o continuare a jocului laser Squad cu
o graficd mai modernd si o perspectivd izo-
metricd aseméndtoare cu cea din Populous;
Celor de la Microprose le-a placut ce reo-
lizosem, dar ne-au spus c& el vor un joc ta-
re”. Cand am intrebat ce Inseamnd tare
penfru ei, miau rdspuns foarte scurt: , Pai,
simplu ~ TARE!". De csemeneg, ne-au mai
SpUs ca vor ca acliunea sd se pefreacd pe

Pamant, ca in Civilizalion sau Railroad Ty-

coon, deoarece publicul se va atasa mai
usor de joc. Ca urmare ne-am refras si am
inceput s& ne punem materia cenusie la lu-

cru. Si atunci neg venit ideed s& infroducem

un element sfrotegic important, legat de ple-
neta noashd, prin care jucaionul controla o
organizafie ce proteja Terra de incursiunile tenul meu Nick ocupandu-ne de design si
agresive ale OZNurilor, Ne-am cumpdrat
chteva cérli despre OZN-url, cu scop docu-

programare, in fimp ce partea artisticé a pi-
cat in sarcina lui John Reitze si a lui Marfin

mentafiv, pentru a reusi in final s& oferim in Smillie de la Microprose. Nu dupa mul

joc o oarecare undd de autenficiiate. fimp ins& ou opdrut probleme decorece

PfOEECfUl a THCEDUT cu dethI, eu si pFiE' MlCrOPl’OSE nu reusea sa |nfe|ecgo con-
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Review Special §ES'SN

ceplul jocului si ou fost necesare céfeva
lamuriri, Cu céteva teancuri de hérfii mai in-
colo nu stdteam deloc mai bine, ior eu pier-
dusem o mulfime de timp degeaba. O
parte din personoie|e princ‘rpole au fost ex-
cluse, printre care si ,Men in Black”, in timp
ce dltele noi au fost infroduse. Apoi proiec:
tul a fost la un pas de intrerupere in momen-
tul in care Microprose a trecut prinfr-o crizd
financiard. Dupd ce skou revenit, lucrul la
proiect a decurs foarte bine pentru un fimp,
mai exact pané cand Specium Holobyte o
cumpérat acfiunile lui Bill Steally. Noul pro-
ducditor era foarte pesimist in privinja aces-
tui proiect i a fost lo un pas de ol opri.
Pand la urmé am ajuns sd lucrém cateva luni,
multe ore, zi de z, pentiu a reusi s fermindm
jocul inginte de sfarsitul lui marfie 1994

Jullian Gollop, designer X-COM:
UFO Defence - povestind despre in-
ceputurile X-COM

punsul la aceastd infrebare. De ce oare a frebuit
oare s&mi construiesc costume speciale pentru a
mé putea deplasa pe veriicold? Oare antrenomen

tele de la boza nu cuprindeau i cursuri de inof?

Epilog...

Ca orice mare serie de succes, XCOM
nu s-a oprit aici. Jocurile au continuat s& apard
cu regularitate incepand cu X-COM: Apoco-
lypse si incheind cu X-COM: Enforcer, ins& nici

unul dinfre acestea nu a mai reusit s& capteze

afentia asa cum au fécuto primele doud jocur.
Din pacate, se pare cd si aceasta serie a ajuns
la finalul corierei sale, insd va confinua 54 &
iasca mereu Tn inimile noasre, ole celor care
véinam omuleti verzi pe cerul instelat in serile
lungi ale copilariei.

Dacé mai am ceva de spus? Doar un sin-
gur lucru... Dacd intr-o zite vei ridica de la cal
culator si vei descoperi ¢ iubita te-a parésit,
p&rintii te ignord, prietenii se vifd la tine cu
groazd, iar in oglindd vezi o fold suptd, palidsg,
cu lente gri, niste ochi bulbucali si o gurd micd
stransé infr-o ultimd grimasd atunci e cazul s& te
intorci la UFQ. $i vite asa ,next turn” se frans-
formd in ,next game” fiinded extraterestrii chior
sunt printre noi.

Claude
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m Walkthrough

Alone in the Dark 4;

Pentru inceput...

Sunt céteva lucruri pe care irebuie s8 le
finefi minte inainte de a citi acest walkthrough:

1) Numarul de salvari este limitat de nu-
mérul de amulete disponibile, nu salvali din
cinciin cinci minute

‘2) Fo\asegfe mai ot Timpu[ lanterna pentru
a vedea ifem-urile cele mai importante. Orice
item vital peniru rezolvarea questului va emite
o ,scanteiere” atunci cand folosesti lanterna.

3) Dacti alegi st joci cu Edward Camby

vei avea mai pufing bétaie de cap de-a lungul

O situatie neplacutad pentru Edward

Septembrie 2001

jocului. Asta peniru cé Edward dispune inct de

la inceput de o anumita putere de foc.

4) Dacd alegi s¢ joci cu Aline Cedrac, fe
vei confrunta de-a lungul jocului cu mai multe
puzzle-uri decdt dacd ai juca cu Carnby.

Personal am ales s& joc cu Carnby la in-
ceput, astfel c& odatd ce am jucat si cu fétuca
multe dintre localille iocu|ui imi erou deja fami-
liare. De aceea nu voi descrie locatiile prin co-
re treci daca joci cu Aline atét de deialiat.
Acestea fiind spuse, s& trecem la fapte... Ur-
meazd walkthrough-ul pentru Edward Camby,
dupé care ne vom ocupa si de Aline Cedrac.

S& mergem

Mergi spre dreapta dupé ce ai alerizat in
padure. Vei vedea nisle dére de sénge ce te
conduc inir-o clddire unde vei g&si un barbat
ranit. Dupd ce discufi cu el, iesi afard si dupa
cétiva pasi vei auzi un zbieret si niste focuri de
armd. Infoareede in clédire si culege cheia de
pe jos. Foloseste-o pentru a deschide usa de la
capdtul aleii. la gloanlele de pe zid si freci
apoi pe sub boltd spre stanga, infré pe poartd
siia gloantele de acolo. In urmatoarea zond
culege medikitul din fantana.

Buna, iubita mea... ma petite!
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Ured in fugd scdrile si incearca pe cat po-
sibil sa evifi cainii, Mergi pand la capdt, freci
de creafura ciudald ce apare si coboard scé-
rile. Dacé reusesti s& intri repede pe poarld,
creafurd nu te va urmari.

Foloseste roata peniru a goli piscina de apd,
ocoleste din nou monstrul si coboard in piscing.

Mergi prin canale pané cand ojungi lo
camera indundatd. O creaturd apare si te afa-
cé in fimp ce tu incerci 58 ajungi la iesirea din
dreapta-sus. Este necesar 56 omari monstul
pentru c& altfel nu prea ai cum sa iesl. Culege
de pe jos amuleta inainte de a infra pe usa.

Urct pe scard, mergi pe coridor si urcd
sc&rile pénd in morga. UitéHe prin camerd pand
gisesti pusca, muniia (de doud fipuri) si medikit
ul. Foloseste sicriul, speriee un pic si ia cheia.
Foloseste-o pentru a deschide usa ce d& spre

intrarea fn vila.

In vila

Inir& in holul vilei si vei primi un mesaj de la
Aline, Fii atent pentru c& dupd ce se termind con-
vorbireq, luminile se vor stinge si vei fi atacat de
o creaturtt. Omoar-o folosind de preferinid pus-
ca, din moment ce ifi frebuie o singurd loviturg
peniru a incheia socotelile cu menstrul.

Urcd pe scdri siic-o spre dreapia unde vei
gdsi un dulap ce blocheazd infrarea spre locul
unde este inchisd Aline. Du-te in dreapta dulapu-
lui si d&i USE tn timp ce mergi in fafd. Vorbeste
cu Aline si cjuto opoi s se calere pe acoperis.
Examineaz& camera pénd dai de o staluie ciu-
datd, un reportofon si un jurnal (nofat cu Al.

Intrd prin usaroglindd si coboard sedrile
spre beciul vilei. Uittrte prin vizorul usii sigilate
si culege amuleta din apropiere.

Inapoi in holul principal, usa de vizavi de
scari este acum deschisd. Uitdte pe mdsuta... vei
gsi o amuletd §i un ceas [vitge la el]. Infra pe
usd si vorbeste cu indianul Edenshaw. El ffiva
dao o amuletd si niste indicii despre bibliotecd.

Mergi spre dreapta, asculia zbieretele si
impuscéturile si aprinde lumina. Nu merge mai

Sper cé au ceva vinoase in pivnita asta

departe in direcfic asta peniru ¢& vei da de
niste zombie foarte periculosi. Trebuie 54 tragi
de 3 ori cu pusca in ei pentru o linisti. Asa ca
mergi spre sténga pe coridor si ia gloanjele
din sertar. Intré apoi pe usa de langd scard si
urcd pand in mansardd. la lansatorul de grena-
de si mai vorbeste o daid cu Aline... ea ffi va
spune de o trapd secretd in podea.

Coboard acum scérile siinfré pe usa din
sténga de la baza lor. Omoard fot ce intélnesti
in cale si culege medikitul si gloanfele de la
capatul coridorului. Intoarce-te pe proprille ur-
me pand la inceputul coridorului. Fii foarte atent
la pianjeni... Ti pofi evita dacd fe misti repede. To-
usi, pofi folosi si pistolul pentru ai omer. Uitée la
dulapul cu geom spart, uitée la nava si exami-
neazé fotografia. la wolf mask-ul si gloantele

Acuma intoarce-te pénd la coridorul princi-
pal si deschide usa. Omoard cei doi zombie
care 1fi blocheazé calea si inlrd pe prima usd
deschisa [celelalie sunt deocamdaté inchise)

In urméitoarea camerd culege ranga, festamen-
tul lui Richard Morton si alte lucruri inferesante
din biblioteca. Fii atent la monstrii ce vor apé-
rea acum. Citeste revista, deschide usa ce da
in holul principal, géseste medikit-ul, gloanfele
si recipientul. Umpled pe acesfa cu apa din
vaza” dinapropiere si vitdte la jurnalul notat
cu O i la fotografie.

infoarce-e acum in camera cu dulapul cu
geamul spart si foloseste recipientul plin cu opa
pe balanfd. Asta va deschide unul dintre cele
4 portrete din holul principal. Fii atent la zom-
bie in drumul tdu spre holul principal al vilei
undle vei g8si o cheie in spatele fabloulul.

Usa la care vei folosi cheia este situotd la
capdtul coridorului unde ai dat de zombie, in
partea de est a coridorului principal care por-
neste din holul vilei, Fii atent la monstrii care
sar lo tine. Gaseste medikitul si o alta cheie
(pentru usa din partea de vest a primului efaj).
Foloseste wolf mask-ul pe statuia ce reprezintd
o bufnita. Statuia se deschide si gésesti o cheie
de fier |etajul 2, spre est). Inloarce-e in corido-
rul principal si mergi spre vest pané dai de

Walkthrough

Oricum nu mai suportam asternuturile alea

scéri si de usa inchisa de la capéitul lor. G&-
seste cheia potrivitd In inventar si deschide usa.
Dupé cei ai infrat pe usd vei primi un alf
mesaj de la Aline. Mergi spre dreapta si infré
pe prima usd deschisd. Dupd ce monstrul fe
atacd, frage in lampa de deasupra patului pen-
fru o da foc. Culege lansatorul de rachete,
gloanele, medikitul si amuleta. Inapoi in cori
dor, urmétoarele usi duble te vor conduce
inapoi in balconul din holul principal. In parfea
stéingd a coridorului vei g&si o camerd ceva mai
ciudotd. Géseste medikitul si citeste jurnalul A.

Intoarcedte in hal si priveste la uliimul por:
fret din dreapta pe balcon. Vei observa ca
acea persoand seamdnd cu statuia din holul

de dedesubt. Coboar& in hol 5i misca statuia

Toata lumea sa-gi arunce madinile-n aer!
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/BTSN waikthrough

Piei satanalll

literele H M pe spatele statuii. Infrodu literele
H (de la Howard) si M (de la Morton) la cele
2 tastaturi” si poriretul se va deschide. Infoar-

scrie , 3rd floor west” dacé o examinezi. Ai
griié la monstrii care te atacd odatd ce ai luat
cheia. Ured in mansardd si foloseste cheia pe
ultima us@ din capat.

Mansarda si biblioteca

Sunt sensibili la luming, asifel cé 1i poli fine la dis-
tanid cu lanterna. Cautd prin jur pand gdsesti o
brichefd si niste cartuse. Infré pe usa din capétul

mansardei, parcurgi coridorul si intri pe usa ur-

pe care (sund-n gol cand calci) vei gési 2 chei.
Intré pe urmatoarea usa si vel avea parte
de unfilmulet. Cautd munifia. Foloseste tasta de
Jfree look” pentru a finti si a omort pdianjenii
[feloseste pistolul). Gaseste lumanarea si fole-
seste bricheta pe ea. Foloseste levierul pe crips:

turé pentru o avea acces la urmétoarea zona.,

& pe usa ce d& in dormitor. Dupéd ce te vifi la
filmulet iesi din camerd, géseste prima usd
inchisd si foloseste una dinire cheile fale pe ea

Hei, lasda-ma sa citesc in liniste!
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astfel incat s& ajungd In fafa oglinzil. Vei vedea

ce-e la fablou si giseste cheio ruginita pe care

Fii atent la ciudalii monstri care fe vor ataca.

mdatoare. Foloseste levierul cu bucata de podea

Atenfie la monstil Gaseste medikitul si in-

(nu mai stiv exact care). Cobeard pe scari i
pe drum deschide usa ce da spre efajul 2.
Odotd ajuns jos, foloseste infrerupdtorul ca s
aprinzi luming siintré pe usé. Fii atent la monstri
(2 zombie puturosi). Deschide usa si mergi pe
coridorul de |a efajul intéi pand dai de scérile
ce urcd spre etajul dol.

Gaseste biroul (camera cu scéri si cu... uh,
un birou) si foloseste cheia cea micd pe sertar,
la fotografia rupté (uitde pe spatele ei si vei
observa inscripfionat numérul 2518 si io cheia
peniru biblioteca de la primul etai.

Coboard acum pe scdrile in spirald pana
la primul efaj latenfie la zombie). Foloseste che-
ia ,ormnatd” pe usa mare siinfrd in bibliotecs.
Dupé filmulet vei primi un alt mesaj de la Aline.
Dure lo birou i citeste jurnalul lui Jeremy Mor-
fon... vei gdsi prin jur si o biografie, citeste-o si
pe aceasta. Mergi spre dreapta si urcd scarile
(gasesli niste munifie pe drum). Odata ce o
ajuns la urmétorul nivel al bibliotecii cautd un
panou de comandd cu 4 tastaturi.

Introdu codul 3926 pe care 1 afli dacs
aduni cifrele de pe cele doud bucdfi ale foto
grafiei rupte, 2518+1408=3926 - cea dea
doua bucald de fotografie o gasesti laetajul 2in
comera dinspre est (la copétul coridorului cu bus
ful lui Richard Morton). Mai gésesti o cheie mare
[pentru cealalid uss a bibliotecil), o amuletd, juma-

Pe Carnby il asteapta o mica surpriza...

tatea de folografie, un jumal O siniste gloante.
InGuntry, aprinde lumina si cautd o pira-
midé& din care lipseste o statuetd. Pune statuia
pe care o aila tine in locul gol si vei avea ac
ces la un panou cu mai multe switch-uri numero-
tate 1-0. Infrodu codul 1692 si vei deschide

un nou portret

gasesti numarul &sta in camera
din furn folosind felescepul - citeste mai jos.

lo statuia din aceasia camerd si felescopul.
De asemenea, cautd prin cameré o ,ghicitoare”
semnald Jeremy Morton care, cilitd invers; ili spu-
ne cd fiecare portret se deschide cu un alf cod,
iar codul pentru fiecare portret reprezintd data la
care sanascut individul reprezentat in tablou.

Astainseamnd (de la stéinga spre dreaptal:

Richard Marfon 1852

Archibald Merton 1874

Jeremy Morton 1899

Howard Morton 1931

Pentru a gasi codul pentru pancul de con-
trol mergi pénd la cel maiinalt nivel ol bibliote-
cii. Urcd pe scard si mergi spre stnga. Urcé
urmdtoarea scard si ia amuleta. Foloseste fele-
scopul pe suport si uitée la fort (opasé USE
pentru a folosi zoom-ul). Cand ai gjuns cu
zoom-ul la maxim vei vedea numarul 1692
scris pe o fereastré. Vorbesti cu Aline si offi cu stu-
poare ¢& ea ar putea fifica lui Morton. Inapoi in

bibliotecd va frebui s& gasesti cele 4 carfi

Draga jurnalule...
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Walkthrough JESUSE

Oglinda, oglinjoara...

'

Uite ce carti citesc astial

menfionate in festamentul lui Richard Morton si s& le pui la locul lor in or-
dinea daté de diagrama (Light/Dark/Dark/light]. Cele dou carfi
Jight” suntla ultimul nivel, una chiar la capatul pasarelei si cealalta mai
inapoi in spatele unei coloane. Celelalte 2 sunt la nivelul de jos, una la
capatul scérilor si una in spotele statuii anfice, Odatd ce ulima carte este

pusé la locul ei, se va deschide si ultimul portret i vei fi afacat de o crec-

turd inaripata. Cel mai bun mod de i veni de hac este sa stai pe loc si

s& fragi in e cand se pregateste de o alté loviturd. [fi vei folosi mai toatd |

munifia si energia cu acest monstru.

Mai departe

Tntoarce-te in balconul din hol, ia bucata de metal |uitd-e la ea pen-
tru a da de semnele ce vor deschide combinatia de la infrarea n cimitir],
o noud armd si o cheie.

Acum va trebui & infroduci codurile pentru fiecare portret (au céte
o plécutd e baza lor unde va trebui s& bagi cifrele). De lo sténga spre
dreapta: 1852 - 1847 - 1899 - 1931.

Vei deschide asffel ceasul din holul principal ol vilei si vei gasi cheia

pentru vil&. Foloseste-o pentru a deschide usile duble din hol.

Dupd ce ai iesit din vilg, ic-o spre dreapta, infré Tn gréding si culege ¥ Chemati hingheriilll
fot ce gasesti (3 medikituri s munifie). Nu mai esfe nimic interesant aici
asa cd intoarce-te si deschide poarta cu cheia din bronz.

Atentie la monsiri. Acum trebuie 58 te intorci de unde ai pomit jocul si s&
mergi pand la poarta inchisé cu lacét. Dacd tei uitat mai devieme pe buco-
ta de metal gsits in vila, vei st codul cu care se deschide poarta. Examineo-
z& cadavrul de la poartd pentru a gdisi niste medikituri si munifie.

Treci podul si poartd o altd conversafie cu Aline. Omoard creaturile

ce apar si vei simfi un mic culremur ce precede caderea podului. Cauts

Bunico, da de ce luminezi asa de tare?

Unde s-a dus?! Un disperat
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Walkthrough

Lasati hingherii, ma descurc singur.

prin jur un cap (morbidl). la-te acum dupd indi
caliile date de Aline si mergi spre Nord, Sud
Est, Veest, Sud Vest, Est, Nord, Est. Aline i va
spune c& poarta poate fi deschisd in seara
asta, asa cd trebuie sa duci la bun sfarsit un ritu-
al. Mergi spre Est si foloseste dictafonul pentru
a aflo ordinea in care trebuie spuse cuvintele.
Aceasld ordine se schimbd ori de céte ori in-
cepi jocul din nou

Dupé ce di intrat in cercul de piatrd, vor
apdrea niste indicii pe ecran (ar frebui s& re-
prezinte gandurile lui Carnby). Dupa ce le ci-
testi pe toate, du-te lo oricare inscriplie si opast

USE (sau ACTION, cum vrefi voi). Plaseazé-

in faja oricdrei inscripfii (Est, Nord sau Vest] si
alege optfiunea corectd. Contacteaz-o apoi pe
Aline (foloseste radio-ul] si ic-te dupd indicatiile
sale. Mergi spre inscripfia dinspre Nord si opo-
50 USE. Dupé ce te uifi la inseriplie contacleazo
din nou pe Aline. Ea 1i va spune s& mergi la
inscripfia dinspre Sud Est efc. Repei& asta pana
cand ai examinat foate inscripfile. Daca iesi din
cercul de piatrg, va frebui s& iei puzzleul de la
inceput

O luming albastra apare in centru.,. mergi
péand acolo siio inscripfia din piatrd si statuia

Coboard pe scdri si mergi spre stdnga pe
drum. Aline va veni s& se infalneasca cu fine
peniru c& are nevoie de inscripfia din piatrd
Coboard pe scarile din fafd si mergi prin pes-
teri pand la mal. Ai grija la scorpionul gigant.

Mergi spre sténga si urcd scara pand gé
seshi munifia. Coboard apoi, freci prin pesteri,

urcd scarile siintrd in mlasting.

NYPD Blue? Da’ de unde...

Septembrie 2001

De la mlastind mai incolo

Grijés mare la zombie. Tine dreapta pana

cand dai de avionul prébusit. Inaunfru gésesti 3

medikituri, un cleste, o lentils albastra, o amu-

leta si niste munifie. Vorbeste cu pilotul, dar fii
atent, peniru c& in 15 secunde avionul se va
scufunda in mlasting... cu tof cu pilot,

Intoarcete prin mlastind pand deide o
bolté. Combina lentilo cu lantema pentru a ve
dea déra de sénge. Urmeaz-o pénd dai de un
gard. Intalneste-te cu Aline siia sigiliul lui Obed
Merton. Examineazd piatra mare din apropie
re pentru a vedea simbolul din sénge.

Coboaré acum pe rampd pand la capeld.
Foloseste clestele pe lanjurile usii. Atentie la scor
pion. Odatd intrat, gaseste medikitul si munitia.
foloseste combinatie lentiléHanternd pe usa
pentru a vedea un alt simbol in sénge. Exami

neazd panoul de [Gngd usd si cartea despre so-

iile rituale. Apasd pe simbolurile de pe
panou: randul de sus, dreapta; réndul din mijloe,
centru; randul de jos, dreapta. Altarul se va da
inapoi si vei putea cobori in laboratorul secret.

Foloseste ,lacatul”... Examineazd si cele
alte intrerupdtoare (switch) pentru a vedea ca
al nevoie de sigiliul lui Alan Morton pentru o
pune in funcfiune.

Urmeozd un filmulet. Mergi apoil pe drum

pané dai de o usa de fier siintra in laborator.

Vei observa céteva intrerupdtoare in labo
rator, niste dulapuri goale, un generator, niste r&-
mé&site omenesti, o bancd si o usé incuiatd (nu

prea seamdna cu laboratorul lui Dexter, nug).

Mai, dar cald mai e in casa asta

In cele din urma vei da peste Alan Morton,
concenirat asupra unor experimente. T var scis
pa ca prin minune si te va inchide in laborator.

Verbeste cu Aline pentru a ofla c8 are o

harit a laboratorulu site poate conduce pénd

la intrerup&toarele de la care pofi deschide usa
Urmeazai instruciunile péing dai de intrerup&-
ioare (linisfind, desigur, niste zombie stresanfi).

Dupd ce ai dat de cele 3 switch-uri, usa
se deschide si pofi parési laboratorul.

Aline ifi spune despre o lrapd pe care a

in pivnifele vilei.

Mai e un pic...

Coboard scérile, mergi pe drum si urcd
cu incredere un nou sir de scéri. Vei intéini mul-
te creaturi pe drum... ocoleste-le n fugd dacé
se poate, Deschide prima usa de la capdtul
scéarilor si foloseste reportofonul pentru a4 auzi
pe Obed Morton si pe lamb purténd o
discutie amicald. Intré apoi pe cealaltd usd si
te vei reg@si in pivnila.

Edenshaw apare, misterios ca intotdeau-
na, si fe anunté cd Alan e pe cale s& ducd la
bun sf

frapd pentru a ajunge in serd. $i ca mai in too-

rsit ritualul. Ured pe scaré si intré prin

te jocurile horror care se respectd, vei avea si
aici de combdtut o serie infreagd de plante
care mai de care mai carnivore

Vei mai fi atacot si de olte cateva creaturi
pe care le pofi fine la distania folosind lonterna...
iar apoi poc-poc! Cauld prin serd pand gasesti

niste gloanie si urcd apoi pe scard pentru a da

Sper sa aiba i modem
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de un gang situat deasupra serei. Impinge sto-
tuig prin crépdiurd pand cand aceasta va cd-
dea pe podea si se va sparge.

Examineazd resturile si gaseste sigiliul lui
Alan Morton si o noud sfatuie.

Infoarcete acum pénd la infrarea in labora-
torul secret. Foloseste sigiliul lui Alan pe switch si
intr& in cavernd.

Intalnestete cu Aline si laso pe ea s& des:
cifreze inscripfia de pe tabletele de piatré din
cavernd. Mergi apoi pe drum, treci podul si in-
ir& pe usa din capét, Vei vedea o frapd in pe-
refe. Deschide-o pentru afi umple inventory-ul:
o noud armd (Lightning Gun), medikituri, un
acumulator si niste amulete.

Intré apoi pe usa de pe cealalid parte sil
vei vedea pe Alan deschizénd poaria. [l va
dobori pe Edenshaw inainte de @ deschide
poarta si fe va lua i pe line cu el.

World of Darkness

Te vei gdsi desupra unui abis intunecat...
Ca de obicei, Aline infervine si fu pofi apoi @ in-
fri pe usa din fajd. Arma cea mai potriviits pen-
fru ceea ce urmeazd este lightning Gun-ul, mai
ales pentru cé o pofi reincarea folosind crista-
lele albastre din pereli.

Locatia in care 1fi vei desfasura ,activi-
tatea” acum este cu adevdrat dificilé pentru cé
vei fi atacat de foarte mulfi monstri... de parcé
nu se mai fermind. Asa ¢d e bine & fe misti in-
cantinuu si 58 te opresti doar peniru o fe lupta
atunci cand este absolut necesar. Se pare cé
producstorii au cam rémas fard idei aici si, in
loc s& infroducd ceva puzzle-uri sau inamici noi,
s-au limitat in a trimile pe capul jucatorului o
hoarda aparent interminabilé de monsiri.

Este foarte usor st te pierziin zena asta...
o st va chinuili un pic dar nu am ce v& face, si
eu am pdfit la fel.

Coboard prin gang si ai grijd de ,cainii”
care te atacd. In urmatoarea cavend fine spre
slanga si incearcd sa evifi monstrii. Coutd o mica
infrare si tareste-te induntru. Ai grija la scorpionul
gigant care tocmai pe line fe asteapld... vei rein-
1élni desigur si hoarda inferminabilé de monstri:

In urmétorul gang mergi spre stanga si nu
te opri pand nu dai de o micd iegire. Fii atent
la ,caini” si mergi prin grota din cealaltd parte
a camerei. In urmétoarea zond incearcd 58
evifi monstrii si mergi spre dreapta pand
dai de o frénghie. Urcd pe ea.

Alan va apérea si va t8ia fréinghia.
Bietul Carnby va cadea astfel pané pe
o pasareld de mai jos.

Intr& in caverna din apropiere
si examineazd cadavrul. Citegte jur-
nalul si ia Phototelectric Pulsarul si
recipientul de mefcl. lesi pe
acelasi drum pe care ai intrat §i

coboard pe franghia din sténga. Ured scarile
{mai mulfi monsiri se gandesc 34 te intrebe de
stindtate) si il vei vedea din nou pe Alan odatd
ajuns in varf. Urmarestel. Dupd ceva timp si
mulfi, mulli monstri si dupd ce freci prin diferite
grote si ganguri, Carnby st Aline 1l incolfesc in
starsit pe Alan. Tocmai cénd totul pare stabilit
un Obed mutant apare si 1l impinge pe Alan
intr-o grotd uriasd.

Dupé ce privest linigtit filmuletul, intr& i
mica grot& din fata ta. Mergi de-a Jungul gan-
gului si urcd pe franghie. Ignord intrarea de sus
in grotd si mergi drept prin grota de pe cec-
laltg parte a podului. Vei da de un alt gang sio
noud infrare pe cealaltd parte.

Te vei gasi intro grote mare pling cu lavs
(atenfie la monstru)... ocoleste spre sténga. Tine
stinga pand cand ajungi la iesire. Paseste apol
pe pod si vei primi un mesaj despre Lamb si
apropierea unui elicopter.

Mergi in fatd si continué pand la capatul
scarilor. De acole, prin grota din capdt ief stan-
ga, urci prin gang si freci peste pictra de la
sfarsit. Coboard, infoarce-te spre stanga si fugi
in fatd. Infré in grofa, mergi pe margine, urcd
pe scara din copdt si sari apoi jos. Fugi in fofd
si odatd ajuns la interseclie io-o spre stanga i
intrés in grota din capdt.

Dai peste o noud cavernd mare si pri-
mesfi un mesaj incurajator de la Aline. Odats
ce te misti in fala, o coloand mare se prébuses
te. Urcd pe ea si fugi spre cealaltd parte. lao
spre dreapta si umple recipientul de fier cu
apé din fantand. Intoarce-te si fugi drept in fajd.
Céand ajungi la discul de picird infoarce-te spre
dreapta si iniré prin pesterd. Ar trebui s ie
gdsesti acum infr-o grotd pling de mumii, cu un

aliar si 0 usd de pialid.

Walkthrough

Mare noroc cu crengiile alea

Nu te du Eduardel!!

Mergi spre dreapta si coboard pe fréan-
ghie. Mergi in fa}d si vei vedea un cap de pic-
ird pe o grdmadd de pietre, Odaté ce te
apropii, Alan Morton (intr-o formé mutanta) te
va ataca.

Inainte de a te lupta cu &l, frebuie s g&
sesti arma cu care il poli ucide. Este vorba de
o sulitd ofloté intr-o mict deschizéturd in coliul
din Sud-Vest. Dar nu pofi gjunge la ea dinmo- |
ment ce Alan blocheazt drumul si te tot aruncd |
afard din deschizaturd.

Asa c& nu ifi rémane decat s& il ataci cu
TOT arsenalul. Nu il vei ucide, dar dact 1l vei

lovi incontinuu si te vei feri de el, Alan va
cédea in cele din urmé la pdméant. Imediat
dupd ce reusesti s& 1l dobori, fugi cat mai re-
pede siia sulija. Carnby se va fransformo
infr-un réizboinic indian si il va ucide pe Alan cu
sulifa. Apoi revine la vechiul sdu ev.

Fugi acum spre grémada de pietre si ia
capul de piatré. Urcd pénd la alfar si pune pi-
afra acolo. Aline apare cu un alt cap si usa din
spatele 1au se deschide. Intrd prin ea si Eden-
shaw ifi va spune s& pleci. Carnby si Aline ies
in fugd din pestera.

Tadal Toecmai i terminat Alone in the
Dark 4: The New Nightmaore. :

Unde e Aline?

Mai réméne 5@ va spun cum putefi termi- \
na jocul si cu Aline Cedrac. Din pacate, spa- |
fiul este prea mic asa 4 trebuie 5a inchei
aici (nu de alta, dar ar fesi un Walkthrough
: mult prea lung si asta nu e prea bine). :

Mai mult ca probabil, in numérul viitor
' yoi continua acest walkihrough. Péng
afunci, aveli grijd de zombie ia...
Speriatu’

— -
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Oare chiar existd
un joc preferat?

-as putea spune c@ m-am ndscuf cu

caleulatorul in brafe, asa cum mulfi

dintre voi se pot lduda. De alfel, pa-
nd in 1990, moment de mare emancipare na-
lionald, doar auzisem - asa vag - de existenta
unor cparate ciudate si inferesante ce se fabri-
cau pe undeva pe la Oradea. Primul contact
real cu un calculator sa petrecut Tn primul an
de liceu, cénd una dintre profescarele mele,
mai finericd, s-o decis ca pe langd materio ei
st ne predea si cateva nofiuni de BASIC. Pus
i fata unui HC, obia aveam curajul sa apas
pe faste, insd cu timpul (nu foarte lung de alifel]
m-am acomodat si a inceput sé-mi placd din ce
in ce mai mult. ,Cum s& progroméam in BASIC”,
o carfe pe care neo recomandase domnisoara

profesoard, devenise practic Biblia mea per-

sonald.
Eh, si dupé lupte seculare, de convingere,
cu ai mei périnfi, am reusit ca de Créciun 1991
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firmat de mulfimea de mesaje pe care ni le-afi trimis. Ca urme
zint in céteva cuvinte, atGtea cét imi permite spafiul, pi
b

Titlu: Claude

Gen: tactician sporfiv. =~
Producdtor: Mama & Edesapu Co.
Data aparifiei:  vara ' 76
Procesor: N/A -~ NoTA:
Memorie: -'_dareiefgﬂ_f S Look: Angelic... pe pericada somnului
Cerinfe minime: 2 | sue/=i, Sunet: nu sforaie
1 bue. clisti - Gameplay: hardcore, nervi, Tnju™* *r&turi,
e PR Mortal Kombat cu tastatura
-mpa-lu_ kilqg‘“""_-“ ~ Feeling:  mai pufos, mai moale, mai parfumat

Cine igi mai aduce aminte de Printul
Dizzy?

s& géisesc sub brad un imens CIP 03 cu fot cu
casetofon. Primul joc pe care lam testat a fost
Serpent, joc oflat pe coseta de prezentare a
calculatorului, urmat la foarte scurt fimp de pri-
ma experien}d adevdratd: Renegade. Rene-
gade era un acfion/arcade in care fie singur,
fie cu un amic (cel mai adesea un vecin decl
meu) incercam prin figuri tipice Van Damme
sau Steven Segal s& anihilém opezific de-a lun-
gul @ vrea cinci niveluri. A fost o perioadd ex-
frem de prolificd, in care nu trecea o s@ptamand
faré s& achizifionez vreo casetd noud cu jocuri.
Asa am ajuns s& trec printro gamd destul de
variald de jocuri - de la Dizzy, North & South,
Chevy Chase, Afari Race, Nigel Mansell F1,
Italy '90 pané la jocuri ceva mai complexe ca
Elite, Laser Squod, Ocean sau Sim Cify. Dacd
ar fi s& aminfesc tot ce mi-a frecut prin mand
atunci si mio si plécut s umple cele irei pagini

ale articolului numai cu lista de nume.

Epoca de aur

... ainceput pentru mine in momentul in ca-
re m-am asezat pentru prima datd in fata unui
PC. Stéteam in tata Civilization-ului lui Sid
Meyer si nu puteam s&-mi opresc exclamajiile
de apreciere asupra graficii care mi se derula
in fata ochilor. ler in momentul in care am ince-
put 58 joc am fost prins definitiv. Cred ¢ oces-
ta a fost momentul in care desfinul o decis ca
eu si calculatorul s& devenim nedespdarifi. Spre

@B INFOGRAMES 4%
Dupa Sim City i-as putea da lectii
si lui Basescu

www.level.ro



Asa a inceput aventura mea pe PC
(Civilization)

Lupte acerbe in Master of Orion I,
jocul meu de suflet

regretul meu, sejurul pe la amicul care definea
acel PC sa terminat si am fost nevoit s& mé in-
torc atunci lo Commodore-e care inlocuise
deja CIP-ul (cénd fe gandesti c& mil cumpdra-
sem din alocafia mea pe un an). Si a mai frecut
o vard printre printi, prinfese, fotbalisti si pilofi
de Formula 1 pand céind am revenit pe capul
amicului meu cu o mare pofiti de a-mi continua
dezvoltarea civilizafiilor istarice. Spre imensul
meu regret, Civilization disp&ruse din PC. Toe
mai cand md scufundasem in cea mai adéncé
deznddeide, prietenul meu dé drumul la Mas-
ter of Orion explicandu-mi cé e un fel de Civilr
zation, dar in spafiu. Siincé o datd am vitat ce
inseamnd viata sociald, scufundandu-mé fare
nici o scapare infre stele si batdlii galactice. Cu
greu m-am despdrfit, pentru a doua oard de

UELGEITE 0

Privateer 2 - un joc pe care as fi vrut sa nu-l ratez

Nici quest-urile nu le-am ratat. Aici
Day of the Tentacle

Transport Tycoon a fost si va fi mereu
un clasic

PC, dar asta e viata, i si oferdt multe, dar i le si
ia inapoi. Deja eram decis s&-mi achizifionez si
eu un PC, indiferent de cost. Si acest lucru s-a si
pefrecut. Insé pand cand a venit ziua aceea a

trebuit s parcurg §i...

Epoca sdlilor de
jocuri

Pe toatd perioada liceului
eram clientul fidel al unei séli de
jocuri din apropierea locuinje
mele. In fimp am ajuns si ceva ad-
ministrator pe acolo (mare
gietgec\é a f&cut acel om, pentru
c& numai grijd de salé nu aveam).

Acel ani au fost destul de imporianfi,

MSSiLES

MIRES

Master of Magic un joc ce incd mai traieste pe

Game Universe

deoorece afunci am parcurs mai foate jocurile
clasice, cele pe care veferanii de azisi le
aduc aminfe cu placere si pe care le dau cu
mandrie exemple in fata mai tinerilor gameri
Eram in acea perioadd un devorator fantasfic
de jocuri, absorbind aproape orice apérea pe
piaid, cu o singurd exceplie: simulatoarele de

zbor. Simulateare spatiale? Sigur, X-Wing,
Wing Commander sau Privateer sunt exem-
plele cele mai elocvente. RTSuri2 Warcraft
Command & Conquer si, bineinteles, Dune Il
First Person Shooter? Chiar si din acestea, desi
nu prea mi-au pldcut (Doom, Heretic). La yre-
mea cand a apdrut Quake deja ma plictisisem
de acest gen. Simulatoare aute, mai mult sau
mai pufin realiste? Da, Grand Frix, Lotus sau
Stunts. Simulatoare economice? Eh, aici amo
listés cat cea @ cumpérdturilor de Créciun, dar
nu fin sa amintesc decat pe cel care mi-a répit
cel mai multtimp din viatd: Transport Tycoon.
MNu departe de acest gen suni cily sau empire
builderele dinire care cele mai r@sundtoare fi-
Huri ce miau trecut prin ménd sunt Sim Cify si
Caoesar.

Am |asat special mai spre sfarsit cateva ge-
nuri care m-au marcat dea lungul viefii mele si
care imi vor fi dragi pana la starsitul ei. I primul
rand sunt RPGurile (cu Eye of the Beholder, Uli-
me Underworld sau Final Fantasy). Si ar mai fi si-
mulatoarele sportive de aproape orice gen, de

la tenis si hochei pand la fotbal si baschet.

hard-ul meu
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Ave Caesar Il

Nazismul nu a murit odata cu Hitler

Insé cele mai indragile jocuri vor rdméne
probabil sirategiile turn bosed, dintre care am
avut ocazia sd joc nenumarate fitluri de refe-

rinfa. Dejo am amintit de primele doud: Civilizo-

lion si Master of Orion. Dacé Civilization Il nu
m-a atras atét de mult ca primul din serie, in

schimb Master of Orion Il @ reusit din nou s&

turi de acesta vor sfa la
imele dous jocuri ale seriei
X-COM (UFO: Enemy Unknown si X-COM:
Terror from the Deep, despre care putefi citi
ceva mai multe amanunte in arficalul meu de

Review Special). Alie doud seiii de strategii pe

dial. Afi g
zer General, Ul yrilor
plasate intr-un ur
lumea RPG-uriler,

Il si Master of Me

Nu am visaf niciodatd s& ajung
la @ revistts de jocuri, desi ma uitam cu
revistele de pe larabd. Insét cand un ami
deja scria pentru revisté m-a anunfat ¢d e ne-
voie de mand de lucru aici nu am ezitat nici un
moment. Dupd mai bine de trei ani de muncd
aici pet spune cd au fost unii dinfre cei mai fru-
mosi ani ai viefii mele profesionale, chiar dacd
nu a fost atat de usor pe céi se crede, la
aceasta a contribuit probabil si fapiul c& am
avut sansa sé-mi aleg pentru prezentdri jocurile
care mi-au placut cel mai mult, chiar dacd sa
mai strecurat si cate unul pe care nu avea cine
altcineva sé scrie. In mare, universul jocurilor
mele nu s-a schimbat deloc, bazandu-se tot pe
preferinjele anterioare provenite din acea
epocd de aur. As putea spune insa cd daloritd
volumului destul de mare de muncd si a abun-
dentei de jocuri am fost nevoit carecum s&-mi
ingustez ,specializarile”. Astfel FPS-urile au dis-
parut definitiv din gama genurilor mele prefe-
rate, singurul contact cu aceastd lume rama-
nand Thief La fel sa intamplat si cu simula-
toarele auto care, desi au fost destul de multe,
nu am reusit s& mai joc cliceva in ofard de
Need for Speed: Porsche 2000 si de Grand
Prix 3. Dinfre genurile sterse de pe lisla se mai

O  Rushden & Ds

isbie

Covarrublas
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ture au reusit s& mé& atragd. Prima dinfre ele este
| lide-al doilea rézboi mon-
. este vorba de Pan-

& si simulatoarele spaficle, can

prea au mai fost aldt de prezente p
In schimb, Strategiile Turn-Base

uat s&-mi manance zile si nopti. Heroes of
ht and Magic lll, Panzer General Il si Pan:
Seneral 3D |atat Assaultcat si Scorched
), Aloha Centauri, chiar si Civilization: Call
to Power, cu toate c& m-a com dezamdgit. Al
turi de acestea FIFA 99 seria NHL si seria
INBA live imi ofereau clipele de relaxare aidt
de necesare dupd o zi grea de muncd. Sinu
cumva s& indréiznesc s& vif de cele frei empire
buildere ale baiefilor de la Impressions: Cae-
sar Il Pharaoh si Zeus.

Cea mai noud dragoste a mea in materie
de joc sunt MMORPG-urile. Din 1999, an in
care am fost primit in echipa de beta testeri o
jocului Asheron’s Call acest univers nou siin con-
finu&d expansiune m-a fascinat. Astfel am ajuns s&
scriv acum aproape numar de numdr cale un ar-
licol de acest gen. Tot aso am ajuns si in echipa
de beta testeri @ Dark Age of Camelof aléuri
de colegii K'shu si Mitza. Si tol asa am ajuns
sé-mirod unghiile de nerdbdare in asteptarea
betatestului de la Shadowbane, joc ce ma
afras incd de la primele stiri despre existenta lui.

Ce-mi va rezerva viitorul nu stiu-si nici nu-mi
doresc sd aflu. Ceea ce doresc in schimb este
s rezist aici pe baricadele LEVEL cat mai mult
timp posibil, fiinded oricét de dificil or fi, safis-
facfille sunt pe m&sura eforturilor depuse.

Claude

www.level.ro



Rézboiul din Vietnam se intdlneste cu Half-Life

untem din nou fai& n foté cu marele

conflict mic din Asia de sud-est, in timpul

ciruia americanii au realizat cd existd,
fotusi, si posibilitatea ca marea nafiune de pes-
te ocean sé ia bataie de la o micd najfiune din
mijlocul orezériilor. Dup& acest epised cu final
neasteptat, filmele si, mai nou, jocurile, au fras
cu putere din frabucul comercial pe care il re-
prezinta eroil desocializali gen Rambo, care
si-au pierdut camarazii, iubitele, minfile, averea
si chiar méinile si picioarele in Vietnam (poate
vé& aduceli aminfe de scena finala din Rambo
Il, cénd vine povestea cu acel camarad fécut
bucdi de bomba din cutia copilului vieinamez
core lustruia pantefi de soldali americani). In
fine, osa o apérut si Heart of Evil, un MQD de
Halflife care incearcd (féré prea mult succes)
s& aducd atmosfera acelor ani inimitabili pe

monitoare,

.ﬁ:

oo s st

Munca multa...

In vreme de razboi

MOD-ul este produs de un grup care nu
poartd nici un nume, dar este alestuit din per-
soane ca Travis Torrens, Chris Kane, Tomich,
Jack Kubizne, Nathan Ruck etc. Acesti entu-
ziasti au incercat (din nefericire, f&ra prea mult
succes| st creeze un joc de rézboi veridic. E
drept & in Heart of Evil apare un elicopter
Huey modelat specw’o\, cé apar strézi create
dupd imagini reale i ca jucitoru! se poate
plimbe prin orezdrii si prin foimoasele sisteme
de tuneluri pe care le-au sdpat vietnamezii in
rézboiului. De asemeneaq, e foarte ade-

limpu
varat ot Heort of Evil are si o sectiune de
.quest”, peniru cé uneori il pune pe jucator in
postura de a-si pune mintea de soldat ameri-
can la contribufie (o usoard contradiciie de ter-
meni aici, nsé nimic grav...] Dar, din pacate,
este lof aldt de adevérat cé Heart of Evil nu
aduce nici o schimbare In ceea ce priveste
armele si texturile, asa cum nu se vede nimic
nou la interfata. Practic avem de-a face cu
Halflife adus inapoi in timp. Chiar si singurul lu-
cru cu care s-ar putea mandri - o atmosferd
cat de cdit veridicd - e praclic anulat de
prezenta face-huggerilor si o zombilor (femei
vietnameze omoréate, darincd umblatoare).

Joculincepe infr-o caméruid luminatd mai

mult decat superficial, infr-o dimineatd in care

Mod’s

&3 1=

razele soarelui sirdbat jaluzelele si se proiec-
ieazd pe podelele murdare. Eroul nostru se
prezintd la comandant, care fi spune ca frebuie
58 meargd impreund cu Barmey (guard-ul din
HalfLife, imbréicat pufin clifel) si & 1l ucidd pe
un anume colonel Klutz care a cam luato raz-
na si care si-a creat o bazd forfficat® In mijlo-
cul junglei. De aici jocul se desfésoard pe epi-
soade, din seria cdrora producierii toemai
le-au completat si oferit spre download pe
primele patru. De altfel, intreg MOD-ul este
construi MO Dular, pentru o+ permite jucatorului
s&si procure de pe Internet noile episoade i
s& meargd linistit mai departe.

,Nam"” ce-i face

Nam (scurl pentru Vietnam| este locul in
care execufile si plogia tropicald sunt la ordi-
nea zilel. Asta se vede siin Hearf of Evil (mai
pufin ploaia). In schimb, atmosfera de razboi
este cat de cét prezentd: raiduri cu elicoptere
de asalt, asasini ascunsi in desisuri de palmieri
(cu o reprezentare graficd de o fristefe abso-
|uta), soldati pitifi in fanurile terasate de orez,
poduri de frénghie si bambus apérate de mi-
traliere, in fine, tot tacamul care se serveste in
filmele despre acest réizboi. Chiar si execufii
sau vizut - mai precis am salvat cafiva praps-
dili cu ochii oblici de la @ moarte sigurd prin
nimerire cu proiectile explozive. Alteori insd,
jucdtorul réimane pléicut (8) impresionat de
modul in care sénge asialic se impraslie pe un
perete murdar i pe sérma ghimpai& care il in-
conjoard ca un tiv frumos cusut, in timp ce su-
nefe animalice ies din gatlejurile plutonului de
execulie, fericit c& puternica nafiune continen-
talé a mai linistit un cuib de vipere vietnameze.

Pe scurf, asa e Hearf of Evil. Meritd jucat,
mécar de céire cei care (mai) au ofise, sur
prize si abfibilduri cu Rambo, care fremurd de
emofie cand aud de Cobra sau Huey, care au
vézut Néscut pe 4 ivlie si care incd mai cred
cd acolo lucrurile puteau s& se termine mai
bins.

Puteli obfine Heart of Evil [primele pairu
episcade) la adresa:

hito:/ Aveww.greenstopsian.com/namabed zip.

Mike

Septembrie 2001

Sange verde in Vietnam... O fi Predator?



(Ba7 S Multimedia

'Nu doar o colectie de harti, ci un produs
' multimedia complex si interesant.

&ré indoiald ca un otlas geografic esie

de mare utilitate. Chiar si dacd ar fi &

confin& numai héri si, ici-colo, cateva da-
te stalistice, tot este interesant, Ceea ce face
Evewitness World Aflas alractiv inca de la prima

vedere esfe inferfaja pldcutd si bine conceputy,
care i araté de la bun inceput ¢& nu vei face
doar scrolling printre hari. Si aceasta pentru &,
desiin partea centrald a ferestrei principale a pro-
gromului vei vedea globul paméntesc, in stanga
se ofid o serie de opliuni care te fimi cdire as-
pecte stalistice variate si grditoare in ceea ce
priveste Pamantul si f&rile pe acesta dfistoare.

Vreau sa stiu!

Par egzomp|u, as vrea 54 stiu cam care

este gradul de dlfabetizare o populatiei din

NIGER

Lamskist i e wes of Ak Niger i ks e s by b
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Doar 5,3 calculatoare la o mie de

' romani? Da, dar suntem mai buni
decat Nigeria si Gabon!

[
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Burking Faso. Pac, dau cu mouse-ul pe opfiunea
din meniu care te frimite la educafie, secfiunea
alfabetizare si iatdl, dar mai bine nu, nu vé spun
cum stau burkina fasonghejii cu alfabetizarea c&
o s spuneli ca advisorul stiintific din Civilization
2 - | om dismaied by what | see”.

Apoi, dacs ma gandesc bine, pocte c&
nu ar fi strica s& mé& duc la secfivnea ,\Wealth”
si 58 vad cum stau lucrurile cu GINP-ul (Gross
National Praductivity) Statelor Unite. M& duc
méi uit, si mi se face bruse dor de un bilet dus
pand la New York. Sau de o vizg, o carle ver-
de, ceva. Pentru c& imediat dupd aceea Tmi
vine ideea s& mé uit la GNP-ul Romaniei. Ma
duc, ma uit, si mi se face brusc rau, foarte réu.
Cu gand sa mé dreg o férd lo suflet printro in-
fuzie de neaosism, m& preumblu cu mouse-ul
prin zona din inferfotd Tn care se deschide sec-
tiunea de imagini specifice fiecarei 1ri.

Pentru trisoara mea, o singurd fotogratfie,
dar aceasta pe cinste: o privire pe sub strea-
sina Carpatiler, numai bund ca s& simfi un vant
rdcoros imbdlsémat cu aromele ingrésdman-
tului natural produs de un rumegdtor vizibil in
plan apropiat, in curtea unei gospodarii 1&-
réinesti. In plan indepdirtat se vad cu ochiul liber
cerul albastru si Carpatii. Cu adevérat impros-

p&iat de cele vazute, dau cu clicul din nou pe

Globul poate fi rotit cu mouse-ul in
orice directie. In stanga se afla zona
datelor statistice.

datele statistice, ca s& vad distribufia populafiei
la oras si la tars. Acleu, cam mulfi la oras, imi
spun, si ma bucur ca nu acesta o fost eriferiul
care a statla boza alegerii imaginii definitori
pentru f&risoara mea de catre producatorii
CD-ului de fatd. Noroc, la fel ca sitn cazul o
tor tari, c& acestia au aplicat criteriul estetic la
selectarea majoritafii fotografilor. Ar fi fost crunt
ca Roménia s& fie reprezentatd de un amply
buchet de blocuri. Multe, multe date in zona
de stafisiicé globald, iar faptul c& acestea pot i
ordonate crescator sou descrescéior esfe de
bun augur. Putem asffel face comparatii la nivel
planetar intre 16ri, pe diverse criterii. Pe de alta
parte, asifel de comparatii se pol face si numai

infre doud fari, la alegere.

Grafica

Interesantd mi s-a parut o secliune a Eye-
witness World Atlas in care o camera de luat
vederi virtuald te purta intr-o calatorie aeriand
pe deasupra mai multor zone ale globului, pre-
cum Asia Central&, Africa, Australasia, Japonig,
refeaua hidrogralicd Rin-Dundre ete.. Evident,
aceste locuri erau modelate virtual, fiind produ-
sul graficii computerizate. De altfel, chiar filmu-
lejul de introducere al Evewitness World Atlas
este impresionant, fiind realizat prin acelasi pro-
cedeu, plimbéndute pe deasupra unei pdrfi a
globului intro manierd & la Black & White

Bineinfeles, este cazul s& va vorbesc de-
spre harfi. Acestea sunt foarte simple, fard mul
te amdnunie, doar cu strictul necesar unei
orientéri sumare in ceea ce priveste drumurile,
orasele maiimporfante si varful cu altifudinea
cea mai mare din jara respectivd. Sub acest
aspect mé declar destul de nemultumit de Eye
witness World Allas, dar, se pare, aceasta esle
o caracteristicd a aflaselor geografice mulfime-
dia. Probabil c& ideea este de o nuincérea cu
prea multd informatie un utilizator al crui creier
nu mai este obisnuit cu prea mult efort, acalo,
laei, unde GNP-ul este mare cat Empire State
Building-ulin noplile cu lund plina.

Dar, luatin infregul sdu, Eyewitness World
Aflas este un produs multimedia afractiv, in opk-
nia mea destinat in special celor mici si incepd-
tori in ale geografiei, cérora le va fi de un real
folos. Mai ales c& pe acestia nu ii va durea
prea fare fapiul cé datele cele mai recente
confinute de Evewifness World Atlas sunt din
1998 ... Dar, pentru cei dornici de informafii
mai recente, exisia posibiliiclea accesdril
site-ului dedicat Eyewilness World Atlas, din
chiar interfata acestuia.

Marius Ghinea
INFORMATII

Proguc |DK Multimedia
Ofertant: Monosit Conimpex
Yabo v SORERREIANS
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History’s

cis | of Austria,
the German
his control
Confederation
nch protection.

on him

title
given

9, he agreed to
leon and

Cum, unde si de ce au murit cateva sute de mii
de oameni. Si cum se face c& aceste maceluri

au ajuns sd poarte numele de ,istorie”.

onul carecum nervos al intfroducerii mele

de mai sus se datoreazd superlativului fo-

losit de atatea ori in filme, multimedia sau
presd. A spune ,cele mai mari batali ale isto-
riei” este o formé& de exprimare care, indirect,
arunca o luming favorabila asupra respecive-
lor bétalii (care au fost, chohoooo, ,cele mai
mari”ll). Cu siguranfd s-ar putea gdsi clie atri-
bute, mai potrivite, care s& defineascd aceste
monstruoase i absolut inutile varséri de sange
omenesc. Penfru c& asa, chiar si Stalin ar putea
avea momeniul lui de glorie, fiind numit ,cel

mai mare dictator din istoria omenirii” ...

Da’ de ce?

l&sénd la o parte comentariile de pe léan-
gé subiectul articolului de fafd, voi incepe prin
a vé& spune c& CD-ul multimedia History's
Greatest Boifles este in mod inteligent imprit in
cinci secfiuni principale, core trateazé fiecare in
parte diverse aspecie ce ldmuresc pand la ur-
md chiar si pe cititorul vag cunoscéator al istoriei.

Astfel, avem seciunile: Armies and Taclics,

The Background, Characters, The Batile, Pla-
ces. Dupé cum putefi observa, sunt patru capifo-
le core frofeazé oliceva decét batalia propriu-
zisd, lueru care nu poate fi decét de bun augur
pentru infelegerea intr-un cadru mai vast a con-
ditiilor istorice si chiar umane in care sa ajuns
la asemenea conflicte de mari proportii. Vreou
s& fac chservatia cé sectiunile enumeraie mai
devieme se regisesc in cadrul prezenidrii

fiecareia din batalile aflate pe acest CD. $i
este vorba despre cinci astfel de inclestéri ar-
maie, si anume: Culloden, Austerlitz, Gettys-
burg, Verdun si Debarcarea din Normandia.

Hei, e doar inceputul ...

Bineinteles, acum am putea da marunt din
buze, argumeniénd printre dinfi & clegerea
uncr astfel de batalii drept cele mai mari din is-
torie este tendentioasa si vadeste un orizont |i-
mitat. Par egzamplu, unde sunt extraordinarele
infruntéri armate din antichitate? Pai, un Alexan-
dru Macedon, un Cezar, o Salaming, o Carle-
gina, sunt cameni si locuri care au mai mare
greutate in istorie decat amdréta de incdierare
de la Culloden sau monstruozitatea tacticd de
lo Gettysburg.

Asta ca s& nu mai vorbesc de Imperiul Bi-

zantin sau, mai bine, de invozia mengold, in

fata céreia pand si razboaiele mondicle par

Multimedia ENR%SN

doar exercifii factice pe viul Apoi, ce dracu’,
noi, reméanii, nu iragem greu la cantarul istoriei
cu niste batalii de toatd frumusefea? Pai, pe
aia cu Sinan Pasa care Tsi cauld dinfii prin
mlastini o sifi¢ Au céntato poefii ... Sau despre
felul in care Stefan cel Mare sa fofilat in ca-
lendarul religios orfodox cu ajutorul catorva vic-
forii de presfigiu in fata turcilor, de ce nu scrie
la CD-ul mulfimedia? Demnilor, asculiati aicila
mine, dacd nu era Fane cel ,Mic la stat dar
Durin stat” la Padul Tnalt, CD-ul vostru era scris
inturcd si ar fi continut céderea Censtantinopo-
lului, asediul Vienei, faza cu ovazul si pristolul
de la Roma, precum si victoria clomanilor asu-
pra ultimei rezistente a clanurilor scofiens. lar
Notre Dame de Paris ar fi avut patru minarete,
unul mai frumos decét celdlalt,

Dar, pe de alté parte, autorii CD-ului spun
c& acesia ar fi primul velum @l unei intregi serii
dedicate ,celor mai mari b&sli” ... Bineinfeles
cdi foate cele enumerate de mine mai adineaori
se vor regdsi in volumele urmatoare ale oces
tei serii. La care, odcug in ulimul moment, eu
cer s se alditure si episodul cu ,Pe aici nu se

frecel” - cu Sergiu Nicolaescu in rolul sarmei

ghimpate sau al gliei minate.

Evenimente premergatoare Debarcarii.

Sa revenim

Cam prea vard si cam prea cald pentry
un arficol serios ... Asa-mi vine 58 divaghez de
abia imi mai pot readuce atenfia la subiectul
real al articolului de fajd. Care este CD-ul multi-
media History's Greatest Battles, despre care
vé spun acum repede ca este interesant penfru
cei care nu au cunoglinje prea avansate deis
torie militard. Cu o singurd observatie, insd.
Toate ﬁumeie, de ocameni sau locuri, sunt pro-
nunfate infro englezd americand neaosd, din
care cu greu pofi pricepe ceva. Alffel, CD-ul este
bine redlizat, cu o grofica si un sunet airactive.

Marius Ghinea

INFORMATII

Monosit Conlmp'éx
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Chrono Cross

Probabil cel mai bun joc de PlayStation
lansat in ultima perioadd

h‘ Septembrie 2001

quareSaft este companic care ne-a bu-
curat ani la rénd cu senzationala serie
Final Fantasy, jocuri care in lumea con-

solelor sunt lideri autoritari. Aceeasi companie

a lansat cu ceva ani in urmd un joe, Chrono

Trigger, care a fost la réndul sgu extrem de
apreciat de foatd lumea. Cu ovechipd aproape
similard, Squaresoft si producatorul Hironobu
Sckaguchi, a fost realizald si continuarea Chro-
no Cross care, incé de lo lansare, a spart
aproape foate recordurile, ameninjand serios
pozifia fratelui sdu, Final Fantasy.

Povestea

Serge, un fip obisnuit, se frezeste absorbit
intr-o lume paraleld unde, fot el, murise in con-
ditii misterioase in urm& cu mai bine de un de-
ceniu. Aici se intélneste si se imprieteneste cu
Kig, un-aventurier, un adevdrat pierde-vard si
impreund vor pleca in cautarea lui Frozen

Flame, un artefact misterios care i permite defi

natorului, petrivit legendei, s& remodeleze tim-
pul si spatiul. Curéind va constata ¢& nu este sin-
gurul care doreste s& pun& ménd pe acest ar-
tefact, pentru cd lynx, o pisicé umanoida de
sorginte regald, are propriile planuri in ceea ce
priveste Frozen Flome. Tncetul cu incetul Serge
se va trezi implicat intr-o intrigd complexd care
il va ajuta st-si descopere originile si destinul

|oare care o fi acela?).

Jocul

Asa cum ne-a obisnuit deja si in Final Fan-
tasy, Chrono Cross nu este o confinuare a po-
vesfii din originalul Chrono Trigger. Dimporiva,
creeazé un univers nou cu propriile sale des
fine si conexiuni in care reuseste pe parcurs s
infroducd si personaje sau evenimente din
Chrono Trigger. Cred ¢t termenul potrivit nu
este cel de confinuare, ci acela de exlindere.

Stim cu fofil prea bine ce ne-a atras cel
mai mult la jocurile anterioare produse de
SquareSoft. Pe langs povestile extrem de
bine reclizate, complexe si pline de sentiment,

luptele constituiau unde adevérat deliciu. Plé-

cerea de a vedea ce moi face urmdtoarea
magie, urmdtoarea combinatie sau lovitur&
speciold sau, mai ales, urmdtorul summon, nu
avea egal. Chrono Cross le are pe foate aces-
tea din plin. Dejo tradilionala bara de timp o
fost inlocuité cu puncte de staming, sapte la
numdr, fiecare acliune necesitdnd un anumit
numé&r de astfel de puncte pentru a fi efectuatd
(o magie de exemplu le va utiliza pe foate
sapte]. Luptele suntin confinuare furn-based,
ins@ orice personaj poate acfiona in orice mo-
ment aiéit fimp c@t mai are puncte de staming,
oferind un oarecare sentiment de realtime.
Magiile sunt impdirfite pe sase culori: alb,
negry, rosu, albastry, verde si galben, fiecare
dintre cele 40 de personaije jucabile avénd
dfinitafi cu una sau mai multe dinfre acesfe culori.
Culorile pot fi depuse in sloturile de pe grila per
sonajelor. De fiecare datd cand un personaj
lanseazd cu succes un atac (slab, mediu sau pu-
ternic), nol sloturi sunt addugate la grils, ceea ce

www.level.ro



il va permite s& declanseze magille, Si dacd tot
vorbim de magii s& aminfim putin si de summon-
uri decarece, in Chrono Cross, lansarea acesto-
ra este un pic mai complicatd. Astfel, jocul @ in-
trodus un sistem ce va fine minte culerile uliimelor
trei magii activate in impul luptei. Dacd ocest
sistem devine monocrom, atunci personajele cu
inclinatii spre respectiva culoare vor deveni mult
mai putemice, fopt ce le va permite s& activeze
un summon de acea culoare. S& construiesti un
sistem monocrom nu este atdt de usor pe cét
pare, decarece acesta va fine minte si culorile
magillor activate de oponent. Odatd insé ce ai
ajuns 58 st&panesti interfata de luptd 1 va fi des-
tul de usor s& inchei cu succes aproape orice
confruntare, cu atét mai mult cu cétinamicii, acum,
suntvizibili pe ecran tot impul, permiféndudi s
evifi in cazul In care sunt prea puternici.
Spuneam mai devreme c& in Chrono
Cross sunt prezenfe nu mai pufin de 40 de per-
sonaje jucabile. Este absolut adevérat. Mai mult
decét atét, fiecare vine cu propria poveste, pro-
priile experiente si abilitafi speciale. Pand si di-
alogurile sunt unice. Tn plus, fiecare dintre
aceste personaje are cdt un miniquest care nu

Console

poate fi objinut dacé el nu este In party, iarin
cazul in care vreunul dinfre personaije a mai

fréit o situafie similard cu cea in care te ofliin
acel moment fi-o va impartdsi.

Ar fi multe de spus despre Chrono Cross,
pe langé faptul cé este un joc exceptional, dar,
din p&cate, spatiul nu mi-o permite si, n plus,
nici nu vrequ sd va répesc plécerea de o des
coperi singuri. Inginte de aincheig, mai vieau 58
amintesc sunetul si muzica, unde Yasuneri
Mitsuda, compozitorul din Chrono Trigger, a facut
o treabd fantastics. V& recomand cu cea mai
mare placere Chrono Cross, decarece este un
joc ce nu trebuie ratat,

Claude

lunii iu

La concursul LEVEL impreuna cu Ubl Soft, jocul Settlers IV o fost céstigot de
céitre Cantea Aliodor llie din Victoria.

LEVEL si InterCom Film au oferit céte un tricou Evolution urmdtorilor doi
cititori:
Ménescu Lucian din Constanta si Budurean Raul-Florin din Arad.
la concursul organizat de LEVEL impreund cu Best Computers, jocul Fallout

Blectics i-a revenit lui Mate Marius-Remus din Sibiu.

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri PlayStation ,The legend of Dragoon”
urmatorilor:

Hreniuc Alex [Timisoara), Patrichi Adina (Bucuresti), Catrina Alexandru
[Bucuresfl), Radvanszki Robert (Saiu-Mare), Olieanu Radu Lucian (Térgoviste),
Carstoiu Cosmin-lancu (Pui], Marinache Aure! (Campina), Vatamanu Robert (lasi),
Usurelu Catalin (Pitesti), Pop Oana (Zalgu)

Castigatorii sunt rugatli sa sune la redactie 068415158 sau 068-418728.

Septembrie 2001



W Paich M Paich

3% Floppy (A} Mb%{ m] Lwd@?‘_za
= & {
Control Pansl DislUp Schaduled We
Nalwcl&'ﬂg Tasks

Asa deci, dupd ce cd esti impertinent mai
faci si pe nevinovatull Parcd vad ca vrei sa
apds si pe OK... Imagine primitd de la
acelasi Mihai Pais

Size: 178KkB

r'}'he End of the Internet
Congratulations! This s the last page.

Thank you for visming $s End of the Intemnet Thers are no more bmies
“You mwst now tum off your compater end ge do semethng praducie

o readabask, for pete's sake

RS 5 T T =

Restul e tacere... Imagine primitd de la Vaju
Dragos Ariel

i { To add data to your disc, click Add
File or 4dd Folder below or drag
figs from ‘Windows Explorer here,

Choose your files.

!ﬁ‘a’n\é [tﬂ IEvn{"
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At
m&umzw bt
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Nu prea gdsesti asa CD-uri pe piafd. Asta-i marfd de contrabanda... Imagine primita de la A-hal WinRAR pentru to(n)fil Imagine
Mihai Pais primitd de la Cismaru Vlad

Pentru cei care vor Internet acasd... cu totul.
Imagine primita de la Florin Vilcea

MISSION SUCCESSFUL!

You'were killed!

| nu existd... Corel Draw nu existd... I.oglcu nu existd... Imagine primita de la Dan Filimon din Viatd de disperat! Imagine primité de la
Botosani Ispas Adrian

| Castigatorul nostru de luna aceasta este Ispas Adrian!

— Septembrie 2001 www.level.ro




,Dacd un om are
suficienta credintd
poate face orice.”

cestea erau cuvinlele cu

isi pelre-

cea un mester strac fiul la plecarea

acestuia in lumea largd. Cuvinte care in
secolul al XIVlea aveau o semnificafie deosebiia
(nu sfiu dacd in zivo de asttizi mai spune un p&-
rinte asa ceva). Dar de ce vorbesc acum despre

pericadd

secolul al XIVdea? Pentru cd in ac

sce adfiunea filmulul A Knight's Tale. Era o

pericadd pling de credinfs. Oamenii crede

foarte mult in deslin, in soarta care le-o

i oamenii care nu

Pe cdnd eram sdrac...

William are o origine modestd. El este fiul
unui mester de acoperisuri din shuf. Visul lui din

% | - ,
copilérie era de a deveni iniro bund zi cavaler

SECRET of

Echipamente
multimedia
* placi de sunet,
video, TV, FM
care s-au néscut. Norocul se iveste insd peniru * can e Web
it * boxe active PC,
ca°ti, microfoane
ba de indeméanare si rezistentd. Destinul i-a oferit B e modemuri
: interne, externe,
PCMCIA

. gamepad”

Dar, in acele vremuri, s& avansezi pe scara so-
cialé nu era atét de usor. Soarla nu se schimba
de \C‘. Q Zi la alta 81, CU micl excepiw oamenii mu-

reau in aceeasi conditie socialé ca aceea in

L

eroul nostru sub

orma unui furnir met

cavalerii se& ndpustesc unul asupra altuia In pro-

sansa de ¢

a infra in luptd, William a reusit s to-

cd rost de o identitate de imprumut: Ulrich von

in din Gelderland. Sub acest nume de

htens

nobil 7i va fi permis sa parficipe la turnir. Asffel a

reusit William s& fie cavaler, chiar dacé numai

cu indemanarea si nu cu numele, care lupld pen

fru presligiv, putere si onoare Dar s& nu ’C'E:‘l‘é{l

cd i-a fost usor. Rivalul lui este un campion sarmant

st neindurdator, Count Adhermar (Rufus Sewell), hota-

rét s&- impiedice pe eroul nostru sé-si implineas

cd visul. Nu putea sé lipseascé frumoasa

locelyn (Shannyn Sossamon), o femeie de vi&

nobild pentru care oricare dintre NCUrE

turnir si-ar da chiar si viota, Nu vi se pare cé

deja seaménd foarie mult cu Robin Hood?
Povestea atemporald a lui William si o ban-

dei lui medievale de pierdevard, formaté din

blandul Roland (Mark Addy), impulsivul Wat

torul fara slujba Geoff Chau-

(Alan Tudik) si sc

cer [Paul Bettany), se dovedeste a fi o comedie

tréisnitd cu un mesaj destul de actual: ne irebuie

puling voinj& pentru @ demonstra cd avem sdnge

de erou in noi
ht's Tale [Povestea unui cavaler) este

jinaliei scenaristuluiregizor Brian Hel-

Distribuitor unic TYPHOON
pentru Romania si Bulgaria:

geland, in spatele céruia stau nume precum LA.
Confidential si Payback, si
esfe o productie Escape

Artist/Finestkind.

Distribuit de InterComFilm
Romania

Data aparifiei: 15 [ T TS SRR B
septembrie 2001

Bucuresti, Jivlui 2-4, Bloc Tornado; tel: 01-3127507; fax: 01-3129820
Constanfa, George Enescu 11; tel: 041-618580; fax: 041-619457
http://www.tornade.ro




! S Hardware

e dato aceasta vom trece in revistd
cateva componente cu un grad mai ridi-
| cai de periculozitate”. Tindnd cont de
| foptul ¢ infrém nir-o perioadd in care foaid lu-
| mea fncearcd sd isi fact cate un upgrade la di
- ferite componente din compuler (fie din necesi
| fate, fie pentru @ avea un calculotor mai puternic
' decét al vecinului sau colegului de bancd), m-am
r g@ndit s& v& prezint cateva componente pe care
| in mod sigur orice gamer ,supdrar’ ar dori 54 le

aibg instalate in propriul sistem

Elsa Gladiac 920

latd, dragii mei gomeri, & si in acest numar
v& prezint o plocd video. Numele i [nu sfiu in ce
misurd vii poate spune despre ce este vorba)
 este Elsa Gladiac 920. Aceasts placd este pro-
dusé de firma ELSA, renumita pe plan mendial
Ce este de remarcat in mod deosebit la acest
madel este chipset-ul care o impinge spre victorio
3D. Acesfa este produs de concernul NVIDIA,
Chipsetul GeForce3, céci despre el este vorbg,
este cotat in acest moment ca cel mai puternic
procesor gralic din lume. Desigur, este inclus cel
mai revolufionar engine grafic - nFinite FX -
acesta fiind in stare sa realizeze cele mai veri

dice efecte 3D cum ar fi senzatia de volum, efecte

3DMark 2001

la puterea N

cu particule de luming, ceat® si fum. Suprafefele
texturilor, ale reflexiilor si senzotia de miscare a li-
chidelor sunt alte rezultate ale engine-ului grafic
menfionat. Acest model de placa este dolatd cu
&4 MB DDR SDRAM ce lucreazd la o frecventd
de 460 MHz, avénd un timp mediu de acces de

aproximativ 3,8 ns. In cadrul unor anumite scene

1024x768 5270 5128
1280x1024 4692 4376
1600x1200 4047 3564
16 bit 32bit
1024x768 81,6 75,09
1280x1024 69,88 69,18
1600x1200 69,32 68,35
16 bit 32bit
1024x768 89,96 87,05
1280x1024 853 85,15
1600x1200 83,82 83,29

1024x768
1280x1024
1600x1200

EEETY Septembrie 2001

974 95,6
87,5 82,5
70,7 62,6

mai complexe Flsa Gladiac 920 oferd o perfor-
mantd de trei ori mai mare decat orice placa vi
deo dolatd cu un chipset GeForce2 Ulirg, lucru
posibil datorité funciei de anti-aliasing (FSAA|
care la acest model este foarte bine pusa la
punct, FSAAul fiind facut” hardware la GeForce3.
Aceste caracteristici s-au véizut in cadrul testelor
efectuate si care, sincer s& fiu, ou fost facute la
,sange”. Din punct de vedere ol dotdrilor hard-
ware frebuie s& aminfim si de opfiunea de dual
view ce se realizeazd prinir-un coneclor de lip
TV Qut (SVideo). Pentru aceia dintre dumnea-
voaslié care au un felevizor ce nu are In dofare
o astfel de mufg, in pachet este inclus si un adop-
tor peniry semnal de fip compozit. In pachetul cu
care vine aceastd ploct se mai gdseste si un
manual foarte bine pus lo punct, cu specificatil
de instalare si roubleshooling tradus in opt limbi
Pe ltingd acesta am mai gdisit nu mai pufin de 5
CD-uri cu drivere, ufilitare si descrieri lehnice ale
placii. In plus se mai adaugd incé doud CD-url ce
confin un joc ariginal (Giants: Cifizen Kabuto). Ac-
est joc este special opfimizat pentru Elsa Gladiac
@20 pentru a scogte in eviden|d nolle efecte 3D
ale procesorului grafic Geforced. Inchei aici, nu
de olia dar o3 putea s8 confinui sa prezint aceste
super caracleristici si performante ale acestei pléci
video pe inc& doud pagini §i siifi 8 acest lucru nu
e posibil (incé). Totusi, sper s& aveli posibilitatea

de o o incerca voi ingivé , peniru cd, sincer, meritd.

INFORMATII

Ofertant: ICG
RhC e e
Pref: 393 USD (f&ré TVA)

www.level.ro



TYPHOON TV TUNER RDS

Acest model de TV Tuner foloseste tehnolo-
gia RDS (Radio Data Systems). Typhoon TV Tu-
ner RDS are incorporat si un FM Tuner cu rolul
de o recepfiona semnal radio atat in banda AM
cét si M (sincer s fiu, parcd joci alifel, pe it
muri latino emise de postul preferat de radio)
Esle construit in jurul chipset-ului Brooktree BT878
si poate afisa pe ecranul monitorului dumnec-
voastrd pand la 126 de cancle in modul full
screen. Softwareul inclus permite un control
foarte comod al programelor recepfionale,
avand integrald si o faciliate de autogestionare
a canalelor recepfionate. Modelul de fafé mai
beneficiaza si de funcile de Muliichannel Pre
view si Zoom. Acest lucru constfituie un avantaj
pentru c& aveli posibilitatea de a viziona mai
multe canale in acelasi imp sau s& marifi 0 anu
mitd zond dintr-o imagine receptionata (N-ar fi
riu dact as putea s& receptionez i ceva ima-
gini din Max Payne in timpul reclamelor dinirun
film, he-hel). Tol cu ajulerul unor programe adifie-
nale care se gésesc pe CD-ul de instalare se pot
face capiuri de imagine si sunel de pané la 30

de fps. Daca lot nu pot s& oblin imagini din Max

Payne, atunci in mod sigur pot s& recepfionez
teletextul canalului preferat cu ajutorul ufilitarului
Teletext. De remarcat este calitatea sunetului
Acest model de tuner are posibilitatea de o
recepfiona semnal stereo datoritd tehnologie
Stereo TV |Dual Channel).

Ca dotéri suplimentare, acest TV Tuner dis-
pune de cateva mufe de lip S-VHS, AV cu rol de

video In i incd doud mule pentru Audio cu rol

Hardware QEITISE

de In/Out. Ca dotéri opfionale se poate aminti
suportul pentru telecomandd, care se poate

achizitiona separat.

INFORMATII
Producator: | Typhoon
Ofertant: Tornado Sistems
Tel: GEmosi S
Pref: 74 USD (fars TVA)

Terratec Cameo 400 DV - Digital Video Editing System

Cameo 400 DV ii ofera un start ideal in
noua lume a edilari video digitale, In momentul
in care ji-ai conectat DV-ul sau camera video
(D98) la computer pofi incepe s& editezi propri-
ile tale filme. Pofi fi propriul v regizor (sau pe
bani grei poli s& regizezi pentru alfii]. Calitatea
cu care pofi lucra nu va avea absolul nimic de
suferit mullumitd dotdriler hardware pe care
aceasld placd le are incorporate. Aceastd
placé de capturd este un model FireWire care
poate susline rate de transfer de pand la 400
MB /sec - echivalentul @ 50 MB/sec. Aceasia

mai permite §i conectarea sau deconectarea ca-
merei video In fimp ce compulerul dumneavoas
ir& este in funcfiune. Pe aceasta placd se gésesc
3 porturi, in care se mai pot conecta si alte mod-
ele de device-uri cu acelasi rol (de pildg, se pol
conecta pané la 63 de dispozitive FireWire cum
ar fi unitdfile harddisk externe sau CD recorder-
ele, tot externe, desigur). In cutia in care este am-
balaté aceasta placa, pe langé un cablu ou-
xiliar de conectare la o cameré video digifalg,
mai poate fi g&sit un CD mullimedia si céteva
manuale si brosuri scrise in toate limbile de
circulatie infernationald.

CD-ul muliimedia confine, pe langa driverele

de instalare peniru sistemele de operare Windows
98 SE, Windows 2000 si Windows Me, software

profesional de editare video. Dinfre acestea men

liondém Ulead MediaStudio Pre 6.0 VE, care

oferti cea mai noud tehnologie de editare video

o performantd superioard si o multitudine de un-
elte care pol face dintr-un incepdtor un adevérat
profesionist in arta editdril video. Un alt soft foarfe |

folositor poate fi si Audio and Video Edior. Cu ‘

ocesla se pol crea, asambla sau insera anumite I

scene dintrun clip sau film. Acesta are o inferfald

foarte prietenoasa cu foarte mulle unelte de prelu

crare sl efecte audio. Acest software de editare are
la baz& tehnologia ,fime line”, care permite insera-
rea unor formate foarle variate de clipuri, efecte au

dio si animafii in cadrul proprillor credtii ]

Spre deosebire de dlte produse software co-
re au un rol aseméandtor, la acest pache! de progro
me am intalnit si utiltarul Cool 3D, Cu ajutorul aces
ui utlitar se pot crea fiflur si efecte de fip 3D Text.

in ceea ce priveste configuralia, este nevoie
de un sistem cu procesor minim Pentium Il la 300
MHz, 64 MB RAM si un harddisk foarte rapid
[SCS| sau IDE cu Ulra DMA 33/66]. |

.Ofer!ul.ﬂ_: :
Tl
Pref:

108 USD {fard TVA)
Bogdan$ |
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(IS8 Troubleshooting

Se pdre c& i in aceastd lund toridd, gamerii nostri se lovesc din nou de fel de fel ,

de probleme tehnice.

S& nu mai lungim vorba i s& vedem cum 1i putem ajuta pe cei aflafi la necaz.

Ce upgrade imi recomandafi pénd in suma
de 90 § la un procesor AMD K6 - 2 350 MHz,
placd de baza: Ali Via AGP, placd video 53
TRIO 3D AGP 368 cu AMB, 64 MB SDRAM PC
100, HDD 4.3 GB Quantum Fireballg Ce alfe

| upgrade-uri imi recomandali indiferent de suma

menfionatd mai susé

R: Tn primul 5iin primul rand it rebuie o

placa video mult mai buné (un GeForce 2 MX,
de exemplul. Tn al doilea rand, un procesor mai
pulernic nu siricd (de exemplu un Duren la 750
MHz), dar evident la acest procesor ifi mai
trebuie si o placa de baza pe mésurd. La foate
acestea nu ar strica si ceva memaorie in p\us.

| {128 MB RAM, mi se pare suficient, mai ales ca

prefurile sunt in scadere.)

i

| Am un calculator cu placa de bazd Tyan

| Trinity 1850, cu 64 MB Rom PC 100, un
procesor Celeron la 466 MHz, un HDD de 10
GB UDMA é6, o placs AGP VooDoo 3 2000
cu 16 MB, o placa de sunet Aztec
Galaxi CD-ROM Acer 40X. Problemea sund in
felul urmalor: la instalarea lui Windows 98, dupd

copierea fisierelor pe hard si dupd restariare, imi
| inchide calculatorul (shut down). Dup& repornire
la fel. Dacd umblu prin BIOS, orice, si incep

instalarea de la inceput, totul decurge normal

pand la setdrile finale (in pragul minutului 7,
cénd dd o eroare, si anume “RUNDLL3Z Error”.

Am incercat s instalez programul (presupun cd

| te referi la sistemul de operare..| $i lo alfii dar

spre stupoarea mea acole mergea férd

probleme. [...]

In schimb am incercal s testez CD-ROM-ul
care este de la ACER si am ajuns la concluzii
fatate pentru ACER. CD-ROM-ul este 40X, dor
dacd deschid 4 [patru) feresire de movie se
blocheazd, in nici o fereastrd filmul nu merge,
desi dupd calculele mele la o turglie osa de
mare ar trebui.

Intreberea este dacd s-ar putea intampla
ca CD-ROM-ul s& citeascd gresit anumifi bifi?

‘i Septembrie 2001

BogdanS. |

F o

Ajunge doar un bit si gatalll Cum as pulea

verifica cifirea docd esie sau nu corectdé

R: Acest fip de erori apar si la incompati-
bilitafi hardware, Statul meu este 58 scofi placa
de sunet si s& incerci s& reinstalezi din nou
Windows-ul. Dupa instalarea si configurarea
sistemului de operare, pui placa la loc 5i i
instalezi driverele ei originale. La faza cu CD-
ROM-ul tmi pare réu, dar va frebui sa le
dezamégesc. Este normal ca acesta sé se
blocheze in momentul in care deschizi 4 (patru)
ferestre cu filme. Cauza? CD-ROM-urile de obicei
au rate de acces foarte mari {in jurul valorii de
180 ms), si nu reusesc sa citeascd o canlilate de
informatie atét de mare din mai multe locuri in
acelasi fimp. Asa cg, ii recomand st vizionezi

filmele pe rand.

Andrei - ° AT

Am un AMD K6-2 lo 475 MHz, 64 MB
RAM, HDD de 10,5 GB si o placd 3D leadlek
16 MB.

. Peniru jocurile actuale, cenfiguratia mea
este de ajuns sou or mai frebui Imbundtéfitg?

2. Nu prea stiu sigur ce placé 3D am (ar
putea fi un Geforce sau un TNT Rivalg

3. Care este programul pentru WORD cu

litere specifice alfabetului roménesc?

R: Cenfigurdfia ta este acceptabil, fotusi
ceva memorie RAM (si nu numail in plus nu i stica.
Dupé pérerea mea cred ca ai un Leadiek GefForce
2 MX cu 16 MB RAM. Dacd, tolusi, dorest s& veri-
fici afirmafia mea, pofi s& caufi opfiunea Display din
Control Panel si acolo vei gasi exact numele placii
tale video. In legatura cu un program pentry Word
care sd te ajute s& scrii cu caractere romanesti, imi
pare réu, dar va rebui sa fe ,dezamagesc”. Nu
exista nici un program care s@ i permitd s& scril cu
caractere roménest in Word, Tot ce ai de facut
este doar s& instalezi acest fip de caractere si fon-
furi. Penfru asta mergi in Control Panel si de acolo
caufi Keyboard. Deschizi aceastd aplicatie si alegi
opfiunea language, iar apoi dai clic pe butonul
Add. De aici selectezi imba pe care doresti st o in-

slalezi. $i cu asto di rezolvat problema.

asacasanssn

GosaBaass
canaesd
ssam

. Cyberman - Pitesti

Am cdteva intrebdri:

1. Ce placé video pe slot PClin jur de
1.500.000- 2.000.000 imi recomandati@

2. Credeti ¢ meritd sé-mi cumpdr foate
piesele la calculator separat si 56 le asamblez?

3. Se mai fabricd pléici Voodoo 3 2000
pe slot PCI [dacd da, cét costd)e

4, Este avantajos sd cumpdr un sistem AMD
K7 Duron, 64 MB PC 133, HDD 10 GB, placd
video 53 Savage 4 16 MB, CD-ROM 50X
(+placé de bazd, de sunet 5i restull la preful de
12.250.000 (féré monilor)2

R: O placa video care se incadreazd intr
un asifel de pref ar putea fi Voodeo 3 3000, In
principiv, meritd 54 fi cumperi componentele unui
caleulator separat dar partea cu asamblatul nu
este chiar o joocd de copii.

Daca te simfi in stare si cunosti exact ce
face fiecare compenentd si cum se instaleaza, nu
v&id nici o problemd, dar in cazul n care ai
anumite dubsii, cel mai bine ar fi s& apelezi la un
specialist sau la o firm& cu service autorizat (sau
ifi cumperi un sistem gata asamblat].

Pléscile Voodoo nu se mai fabrica de foarte
mult timp. Cauza: firma 3dfx o dat faliment. la
prima vedere, configuratia de mai sus pare
destul de avantajoasd (se poate si mai ieftin).

Aaaa, si s8 nu uit!

Totusi, ifi recomand o placd video mai
buna, poate un GeForce 2 MX. Nu de alta, dar

pe parcurs vei avea nevoie.

Am un Celeron 433 MHz, 128 MB RAM,
HDD &4 GB (care cérdie In draci), placd video
Geforea 2 MX lo 32 MB model MSI Starforce
817 Marea problemé ar fi o eroare, care cu

siguranjd frebuie s& vind de la placa video.
Cand rulez jocuri care necesitd accelerare 3D
imi apare pe ecran albastu (de pored se putea
alts culoare) o eroare de genul: A fatal
exception OF has occured at 0028:CO006EBZ
in VXD VMM (D] J+00005EBZ. The curent
opplication will be terminated.” Dupd aceastd
eroare sunt scos automat in Windows din jocul
pe care il rulam.

Ar mai fi de spus c& om Windows 98 SE si
DirectX 8. Am formatat chiar si hard-ul, am
reinstalat Windows-ul si celelalle componente,
prinire care si diverse drivere pentru placa video
(nVidia Detonators 5.a.] insd tot nu am scpal de
eroare. Culmea e cd jocurile bazale pe engine
Quake3 (Quake3, Heavy Metal...] merg férd sé

www.level.ro



Troubleshooting m

saeassNaARS
ssasasada
saaedds
ssaa

afiseze aceasld eroare. Insé celelalte jocuri ce
nu sunt bazate pe acest engine (Giants) aliseazd

eroarea asla rampita.

R: Din tot ce mi-oi povestitin a ta scrisoare
deduc faptul c& ifi merg foate jocurile bozate pe
OpenGL

Ca st rezolvi aceasts problema trebuie s&
il modifici setérile din DireciX. Pentru asia cauli
opfiunea ,Additional Properties” din setdrile
pentiu Direct3D (Start> Setings> Confrol Panel>
Display> Setfings> Advanced). Acolo incearca
sé pui setdrile respeciive pe ,default”. De aici
mai poli solufiona si alte probleme legate de

accelerarea 3D

Am o placé de sunet Creative SoundBlaster

PCI 128. Pand acum, am avut o placd video S3
Savaged si totul mergea bine. Acum miam
cumparat un GeForce 2 MX si din punct de
vedere video totul merge bine. Problema este cd
in jocurile 3D [numai in ele) sunetul este

distorsionat [apare un bazéit) Ce solufie imi dafi?

Navighezi o luna pe Internet
cu Bitis i LEVEL

Idilis Prepaid Card este serviciul de acces
Internet oferit de Idilis si este disponibil in
Bucuresti/lifov si in judetele Brasov,
Cluj, Prahova si Timig. Serviciul
beneficiaza de reducerea de 50% a
tarifului telefonic local, zilnic, intre 7 si 22.

Avantajele unei conexiuni la Internet

prin Idilis:

v 5Bkbps - standard VS0

v Cel mai simplu mod de conectare

v Accesibil atat de la centralele digitale
cat si de la cele analogice

v Cele mai mici preturi

v Numar nelimitat de conturi de e-mail,
webmail sau POP3 la www.idilis.ro

v Nu se percepe taxa de conectare sau
abonament, nu se incheie contract

v HelpDesk 24 h din 24 h la nr de tel:

(01) 201 56 56

infinit mai bine

Tin s& menfionez cd si placa video i cea de
sunef au cele mai noi drivere, obfinute de pe site-
ul producdtorilor. Sper sé-mi puleji rezolva

problema.

R: Prea multe detalii despre ce componente
ai tu in calevlater nu miai dal, de aceea nu cred
ca solufiile pe care 1i le voi oferi sunt cele mai
exacle.

Totusi, in cazul in care ai o placd de bazd
cu chipset Southbrige Via 6868, i recomand
neapéaral un update de BIOS. Aceasia a slat la
baza mai multor probleme de acest gen.

Spuneai ¢& se mai aude si un bazéit. Daca
acel zgomot se aude in momentul in care se
citeste sau se scrie ceva pe HDD, incearcd sa
dezactivezi opfiunea de DMA pentru HDD.

Dacd nici asa nu reusesti s8 rezolvi
probkma, mai pefi incerca si prin © ugoard
scadere a performanfelor audio la placa de
sunet. Pentru asta, intri in meniul de DirectX si
caufi opfiunea de Sound. Acolo vei gdsi un
slider ,Hardware Sound Acceleration Level”.
Incearcd sa reduci din el pana cand acel bazdit

dispare.
Prepaid Card 6 0ve

60eV

Acces internet

prepaid card

15$

La o sueta hardware ‘

|
|
B
Incepénd cu aceastd lund, m-am ‘
' gandit s& v& propun §i eu un subiect de :
discufii pe teme hardware. In cadrul ‘
aceste rubrici vreau s dezbatem céteva |
. probleme ce ne framantd pe noi tofi. De
exemplu, m-am géndit c& ar fi bine dacd
" am discuta anumite aspecte legate de
refele (de care a inceput s& se Tmpén-
| zeoscd Krisoara noastrd in ultimii ani] si |
: de fot ce fine de ele (transferuri de date, :
" Internet, chat....). Dacd suntefi de acord |
|
|

| cu mine, astept s& timitefi scrisori la re-

dacfie in leg&turd cu nedumeririle, pare-
rile, nervii si problemele cauzate de
| refea - acasd, la serviciv, la scoals, la
 facultate, oriunde. Vom incerca s& extin-
dem discufic noastd si pe forum sau
' chiar pe canalul de irc #level. {In fond si
o urma urmei, chestile astea fin 5i ele de
' refele). Depinde doar de voi cét de de-

parte vom ajunge... cu discufia.

Prepaid Card 1€ ove 2-85$

prepaid card

aeees intermet
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Prepaid Card 80 2ile 8.5 $
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Jocurile...

Ce ne place
gi ce vrem de la ele.

e pare cd ideea cu Tema Lunii confinua
s& aibd un succes nebun prinire cititorii
LEVEL Singura problemé este fimpul
extrem de scurt in care un cititor isi poate expri-
ma opinia. Asa ¢d o sa schimbam ceva.
Astfel, de acum inainte in fiecare numdr al
revistei se va anunta tema ce se va discuta

| peste doud luni.

Cum vom proceda: tema pentru luna vii-
foare ramane aceeasi, ce vrem noi de la jo-
curigee ne place efc,, iar tlema de peste doud
luni este... Influenfa jocurilor pe computer
asupra gamerilor. E de bine? E de rGu2
Vreau 50 v gud opiniile!

V& recomand ca in momentul in care citifi
aceste randuri s& v& apucaii dejo 56 va gandii
la oceastt femd, sé puneli mana pe fastalurd si
s& imi trimitefi un mail la mitza@level.ro sau o

scrisoare pe adresa redactiei.

Edric O

Notele date de catre reviste incep sd re-

. flecte din ce in ce mai pufin adevératul succes

al unui joc. Asta se Intamplé cu toate revistele,
atdét din Romdania cét sidin sirdindtate. Redac-
torii cautd la un joc elemente care & diferen-

fieze de alte jocuri din genul respectiv. Cauta

| inovatii. Dar asta mie mi se pare compiel gresit.

Septembrie 2001

Calitatea jocurilor nu se judecs dupd ino-
vaiii sau ciud@fenil, se judecd dupa distractio
pe care o oferdl Acel element de ,fun”, atét
de cautat de gameri, esle ignoral de reviste.
Un exemplu este topul celor mai bune jocur
din 2000. Dupd cum sa vézut, alegerile re-
dactorilor LEVEL si cele ale gamerilor au fost in
multe cazuri diferite.

5& luém genul RTS (specialitatea meal.
Gamerii au ales Red Alert 2 si eu cred €& au
avut complet dreptate. De cewvi se pare atét
de important €a un joe 54 fie revolufionar sau
s adued cine sfie ce elemente noi? RAZ este
mai bun ca Earth 2150 (dupd pdrerea meal
focmai pentru ¢é & mai fun”. Sincla pe care
iafi dato RAZ2ului reflects faptul e& nu kali jueat
in multiplayer impotriva unui ingmic adevarat.

Toaté lumea stie cd Romania e in urma
occidentului. Dar mie mi se pare cd suntem in
urmé si la capitelul jocuri. Gamerii roméni sunt
influentati de foptul cé se joaca mai mult prin
caféuri. Acest lip de multiplayer face ca
aproape tofi s4 aibé aceleasi preferinfe in mo-
terie de jocuri. In occident nu conteazéa daca i
place un joc mai rar. Te coneclezi la Internet si
gdsesti pe alfii care joacd acel joc! Dar in Ro-
mania nu ai incotro, trebuie s joci ce joacd
prietenii. Si asa am ajuns sa fim o tart de

Counter-Strike... Ca sé nu mai vorbesc de

incapajanarea cu care unii se fin de jocuri
vechi (bune, dar tolusi prea vechi)!

Lam intrebat odaté pe un jucator de Star
craff de ce nu incearca si un RTS mai nou.
Raspunsul lui a fost ,Da’ de ce 54 stou eu s&
invét cum sé joc aliceva?”

Reusesti s& te contrazici in cadrul aceleiasi
scrisori. Te infrebi la inceput de ce preferd re-
dactorii de la diverse reviste de profil jocurile
inovafoare - De ce nu ridicd in slévi jocurile nu
neapdrat originale dar ,fun”, atdtde ,fun” incat
sunt jucate de mai toald lumea? - pentru ca
apoi & fe pronunti impolriva fendinfei poporului
de a se lua dupd turmd, de a juca ce este la
modd prin café-uri si ce le recomandé amicii.

Ei bine, tocmai fi-ai rdspuns la prima intre
bare. De ce noi redactorii preferdm jocurile
originale€ Tocmai penku cd toald lumea se
concenlreazd pe aceleasi sl aceleasi focuri, nu
cele mai bune realizate vreodatd, Si peniru cé,
deh, se mai plictiseste omul sG vadd aceleasi si
aceleasi jocuri. Ca sé dai de un joc simplu dar
acaparant nu trebuie decdt sé infri in prima sa-
16 de jocuri, dar peniru a vedea un fitlu cu ade-
vdrat de calitate, ingenios si ,fun” in acelasi
timp e nevoie de revistele de specialitate.

_Mike_red_

Salutl

V& scriu din nou, dar de data oceasta
cumva in afara temei lunare, pentru ¢& vrequ
st ma lamurili in legaturd cu cateva chestii.

In primul rénd originalitatea din jocur: in
momentul in care Claude (unul dinfre redaciorii
mei prefero?i peniry iomgev‘nofec in cadrul re-
vistei]'§i da nota 95 jocului Desperados am r&-
mas cam ipterzis. Desperados e o clond per-
fectts de Commandos, (ultimul luénd acum
céfiva ani nota 88) dar de chestia asta nu sa
finut eont atunci cénd @ primit note. Totusi, pufin
respect pentru cei de la Pyro, ei au creat un
nou tip de strategie in imp real, au realizat un
joc cu adevérat original, iar peste 3 ani vine
aceastd elond, cu un gameplay identic si un
decaor, chipurile, original si culege fofi laurii.

Cred ct atunci cénd este evaluat un joc,
trebuie luate In considerare (calitativ si cantitafiv)
aspeciele noi pe care respectivul joc le aduce
in domeniu. Tn principiu, cred ¢& un joc care ia
peste 90 ar trebui sé fie o bijuterie in domeniy,
care impresioneazd prin conceple ceva mai
pufin supertficiale decét grofica ‘superbelea’,
ca 58 mé& exprim pe infelesul tuturor, Acum nu
mé refer neapérat la Desperados, cu foafe cd
singurul lueru care diferenticzd de Commen-
dos e decorul texan (ce truc ieftin), ci la toate
jocurile comerciale apérute mai nou. Paradoxul
este ct jocurile trebuie s& fie comerciale, ca
s&-si scoatd producdtorul bany’, dar lucrurile au

www.level.ro



degenerat de cativa ani. Pur si simplu jocuri ca Hal

Fifa ‘99, Red Alert |primul) efc. nu se mai fac

tofii de ce

In legdturd cu tema lunii pot G spun c& aceosia e

marea problema a jocurilor: originalitatea. Toate jocurile

actuale se confundé intr-o mediocritate banald si ne-am

imbdita cu apd rece dacd am crede cd lucrurile au de

gand s& se schimbe prea curGnd. Eu personal pur si sim-

plu sunt blozat de toate jocurile actuale, toate superfi-

prea simple ca sa m&

ciale, banale

nd am jucat B

\Gngd monitor.

nu '.’]CIl.-'. 2 NiMIc Nou: O

i albastrd.

ormant si intertaf

a focuritor de astézi

atunci cand industria era destul de sdirac

ri). De ce? Am mai

sub-genur

unt o afacere. o mare Gr’ncere unde se invér! ban

e eriginalitat
ratii intre D

sifuafia.

DoomHammer

mele am s@ va spun ce

Prin voinfa ,bétrar

OCUL In primul rénd ce joc eu. Intotdeauna am

eucu ]

fost pasionat de puzzle-uri. Imi amintesc cum stateam
Jface to face” cu 2000 de piese incercand sa-mi dau

seama ced dla. Lo PC treaba e cam la fel. Nu vieau

grafica de milioane (si nici dacd a3 vrea nu mi-as per-
mite), nici sunet nu sfiv cum, ci vreau POVESTE + ENIG-

oveste de poveste,

MA. Alone in the Dark spune fot. P

enigmd de enigmd si mult, mult horror, Din pécate, as-

tézi nu mai vezid Strike si simulatoare de

cea mai proastd calitate. Rar dacd mai vad un adven-

ture care s& aibd si suspans, unde poti s& mori din

ninute, si s& nu mor de plictiseald in mult prea incercatc

mea ,bétrénica”.
Nu spun cé& nu sunt inferesat de altceva in afaré

de RPGuri si questuri, dar de obicei, dau de jocuri imbe-

cile, idioate si cum mai viefi, Ce tot viea lumea impus

caturi i pe ProTv si vezi numai kilkgreald.

sange¢ Uitate

Luati frate strategii si questuri ca s8 v& rama

& ceva in

cap. Cu ce ramai du;;-f‘j ce scalpezi un ferro? Sper cé o
cand afirm cé in ziva de azi, majori-
ste cu AK474l,
cu Night

s&-mi dai dreptate

tatea gamerilor nu sfiv decat cum sa impu

dar nici unul nu stie cum il omori pe Fast

Valetul [Alone in the Dark 3). Dar nu numai astal Cum
termini Quest for Glory (the one and only din toate punc-
chi. Mai

mai mult suspans. Acum sigur cd o sa md

tele de vedere|2 De asta ple?en jocurile mai
mulla poveste,

injure tofi counter-ii | Uited si pe éistal Se joaca ,joace”

X e lanlas-

de copii tampi). Imi place si actiunea (Deus

L au Zis

tic) dar nu are pavestea [intrerup pere neastepi
la stiri c& a scdpat un varan intro vizuind in Brasov. Afiin-

curcatolll Evacuati, evacudil] si suspansul unui adven-

ture. Cred ca v-am nenorocit de fot Qsac

r: ¥reau joc full si posterllt V-am speriat, nu? Ast
venture sadea

Mai am de spus despre RTS-uri. Pe lang& CD-urile

numai si numai cu questuri am mai experimentat si
cateva RTSwri: Dune 2 Warcralt 2, Starcraff siicam
atét, pentru ¢t orice as face Jol cu adventure-uri [@man.
Strategiile imi stimuleazé creierul, m& obligd s6 géndesc,

nu doar s& impusc (a céta card am spus asta?).

fa va ﬂ infotdeauna o

Orice aiface, vi

fru om. Nu va recunoaste nimeni ¢a

i sau cé urmdreste tol felul de emisiun

1 grafuité, dor asta nu va mﬂmef‘f ca pro-

care violenja esle

gramele cele mai violente sd fie pe primul loc in 1&
Nu contea-
orydine-ul peale si

ur diferenfa intre un joc adevdrat si un

esec (vezi Anachronox).

1ai spun... uite cd md repet: VEZI

ONOX. Ildee, storyline si feeling care parcd

fie pe placul tdu.

Petrovici Nicolae-Florin, Bucuresti

sunt un cititor

4
t-o cum vreti|
Incep&tor de INTERMNET

L5 t V=t 2 3 21l
aunt un utilizator in primu!

1 pentru €@ nu

¢a nu m-am afundat prea mult in pla

Cap

acesta, pe care:l cititi acum. Eu n-am sa va

doilea rand pentru

sele r Menfionez faptu meu e-mail este

supar decat

cu pufine sugestii, dar inainte de toate vreau s

ror cifitorilor [scuze cé aeum stau cu spate

[ pe care le joaca astazi sunt o

mr*p"'-m ea |I

eroare grava de concept (stafi un pic, poate ¢

sQ va explc)

Cine a mai poemenit un joc de strategie 3D, mai

bun ca AOE2, care lolusi $8 se miste rezonabil pe siste-

me umile?
De ce au trebuit demnii programatori sé-si bage

3 5i 56 altereze conceptul de RTS, fdcénd

coada marsave

niste lucruri hibride, de juedtorul nu mai stie ce joacd :

Troopers? Este adevdrat ca aceasta

convertire o dus la afragerea oltor adepti, dar un

RTS nobil nu acceptd niciodatd acest compromis. Poate

remea RTSwrilor care nu erau complet

3 nu, dar eu sunt sigur c& nu o s& accept aceast

O

Se pune accent din ce in ce mai mult pe capabili

tatea acceleratoarelor 3D, lucry se vede in majori

fatea jocurilor de astizi. Pentru a juca un joc bun si care

eralor.

spre

sd te atrogd nu

este nevoie neapdral de un acce

Gamerii cu experienit pol confirma aceasta. Cét

ce pierd, céci

gamerii noi (freshgamers), nu sfiu




n-o s& apuce 58 joace niciodald niste jocuri de
categorie grea (nu le mai menjionez). Ne pare
rau peniru ei.

Asta este una dinire cele mai stringente
probleme din ultimul timp. Chiar dacé un studiu
realizat recent a ardlal cd majoritatea gamer-
ilor de pretulindeni nu defin un sistem ulra-per-
formant, producdtorii de jocuri o fin pe alor...
jocuri core mai de care mai devasiatoare in
ceea ce priveste cerinfele minime. .

Eu unul sper, ca spre binele nestru, sd.se
trezeascd odatd la reclitate si sdnu se moi
concentreze aldla asupra unui enginé de uk
timei generafie si mai mult asupro feelingiului
jocului

Nu pot decét sd sper...

Preda Ovidiu

Hello there!

V& scriu in principal pentru cei care susfin
cd partea cea mai importanid a unui joc esfe
procentul de redlitate.

P&, produsele in cauza sunt jocuri, nu fre-
buie nicidecum s& fie reale. Un joc bine rea-
lizat [dupd pérerea mea si @ multor altora) fre-
buie 5& deformeze cét mai fin realilatea.

Un joc realist nu va fi niciodatd jucat de
gameri, peniru c& realifotea este in iuru| nostru,
prefutindeni, o vedem permanent siin con-
secinté nu poate fiinteresant. Degeaba vine
Vasilica de la 3 si zice (dou& puncie) ,Cei cu
nofa aia atat de mare la Counter-Strike? Unde
armele infrd in perefi... $i de ce grafica a primit
xy puncte, pentru ¢& nu merita mai mult de zt
puncte...2" Producétorii, cand au realizat jocul,
nu s-au concentrat la cafi cenirimetri infré arma
in perete, ci la moddliidgfi cat mai nimerite pen-
tru a surprinde gamerii (in mod plécut, binein-
feles) cu tipurile cele mai ingenioase de a de-
forma realitatea @ceasta otét de pliciisitoare.
Nusau intrebat vreadatd unii gameri ce sar
intémpla dacé toate jocurile existente ar fg re-
ole 100%e". : :

- Pangin momenruim core /ocunle orsd
i realitate mai e MULT, foarte mult. Dar
lcf:iar ce o sd se inidm
L ni prea reale pentuia mai pulea dis-
ffﬁg@ e e ficliune si.ce e adevér?

Niei nu stiv dacd vreau sé se intémple
gsa ceva, penku ¢4 te géndesti la ce va urma

atunci cénd ;ocunfe

dupdaceea..

Dacd of avea acces fa un numér infinit de
lumi virtuale care suntincomparabil mai bune
decéi realitatea in care réiesti u, ce ai face?
Probabil ed majoritatea ar alege sd trdiascd un
vis frumos decai sé ducd o viatd pling de griji
si poate cd... ab, dar sé ldsdm asta in seama
cartilor SE.
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Dumitrescu Gabriel aka
Razor

Acum ar trebui sé trec lo propunerea lui
Mitza de luna frecutd.

Ce imi place la un joc: Lo un joc imi plo-
ce storyline-ul, libertatea de miscare sau, mai
bine spus, complexitateq, rejucabilitatea. NU
mé& infereseazd in mod special grafica, sunetul.
Asfa nu inseamnd cé poate sa aibd orice fel
de grafics. S& nu ma ,usture” ochiul céand ma
uitin monitor.

Ce nu imi place la un joc: Nu imi place
wperhciéli}m;am, continuarea f&ré rost a ace-
lviast joe {exemplul 1: C&C, Red Aler, C&C
3, Red Alert 2 - acum o s& apard si Yuri's Re-
venge - chiar asa de, batufi in cap” 56 ajungd
producsionii Exemplul 2: Counfer-Strike si
restul de MOD-uri stresante).

Nu imi place un joc liniar, in care se stie
clar cum se termind si nu existé doud drumuri
(sau mai multe).

Ce as vrea s& v&d infrun joc: multe per-
sonaje, un ,tarém" gigantic de plimbare, multe
feluri de a proceda pentru o ajunge la acelasi
rezuliat (pe scurt, un joc gen MMORPG frans-
pus in joc de single-player - chiar doca nu e
atat de distractiv).

As avea o idee despre un joc adventure
(quest): un fel de RPG, dar fard sa ai de finut
lupte cu adversari. Pur si simplu s& existe un
oras in care sG poli s& focl tot ce fii vine fie in
cap.

Eraser

Salut cameni{lo is Zergu' Eraser)!

Oricum, dup@ nume slifi ¢& sunt parancicul
gla care In loc sé-si vada de scoalé vé asal-
teazd pe voi cu scrisori.

Sa inceapd tortural

Mia plé&cut ideea et subiectul propus
(mai ales c& dugem lipsé de asemenea opor-
tunitéiti de a ne efala calitéfile criicojurnalisfice)
dar unsubiectla fiecare lund... cam prea pulin
fimp. Mai ales c& postasii se ,grabese” sassi
faca datoria. Sa trecem la freabs...

Revista:

Tn primul rénd am numgrato groazd de
Jjocuri” nofate sub 60% {la core eu nu dd-
deam nici 40%, darmd rog...). P&i noi (s aici
sper ca opinia publica sa-mi dea dreplate)
vrem séi stim ce s& jucdm, nu ce s8 NU jucam.

Mai departe... pot s& vé laud [pe bune)
& afi reusit s& pastrati numérul de pagini in-
tacte.

Inca o chestie (mai veche, ce drept), Se-
rious Som nu meritd chiar 92%, dar ce-i al lui e
al lui {grafica extraordinard).

Buuunl S& frecem la subiectul lunii...

RPGurile:

Nu au evoluat mult prin idee de la Fallout.
Dar Asheron's Call (pe care il Igudatli atéta) mi
se pare ¢ are o graficd infectd (scuze daca
m-am repezit). Niste p&hréjele (infruna dintre po-
ze chiar asa era) care au sabie si scut. Nu lam
vazutcd, del, nu toli au Internet acasd, dar pro-
babil e fascinant s& discufi cu alfi jucdtori nu cu
Alul. La ce bun insd suprafata mare de joc
dacs e oribil realizata.

Nu mergel Un paich nu va rezolva nimic. i
incd ceva... Dacd tipi &stia scot MMORPG-uri
{sau cum naiba leo fi zicand| pe bandd, cum
séHi pefreci un an la jocul respectiv dacd
apare ceva nou?

Nu apare posibilitotea de a forma o ,po-
lifie” a orasului, de a deveni comerciant de
item-uri rare, spre exemplu. Skill-urile sunt ex-
fraordinar de putine (8 sau 921).

P&i, Fallout 2 [ahem! adicd acum 6 ani)
avea 20 de skillurilll.

Sila naiba cu RPG-urile medievale, sabii
sivrajil Vreau lasere, gloanie, intrun cuvant:
actiune realisial

Fallout Tactics a facut pasul spre acfiune.

Poate fi addugat un meniu fulger ca in
Commandos: Sacul cu fof ce ai gi icon-uri pen-
tru laser rifle si alte chestii,

Dacé mai mulfi jucdlori se aliozd si gdsesc
un jeep: unul il conduce, celdlalt manvieste mi-
traliera ete. Si, bineinteles, fiecare se va speciali
za pe ce face in echipa: pilot - PILOT, meca-
nicul - REPAIR, réigdtorul - BIG GUNS etc.

Matoarele moginilor s consume ceva, nu
58 mearga pe moca.

Questuri reclizate de gamemasteri cu
Lpremii” substanfiale.

Un MMORPG ar trebui s& aibd NPC-uri
mai mebile. De asemeneg, jucétorul s& poatd
G meargd 1&rds, n genunchi, sé urce sedr si
chiar s& inoate daca skillurile si conditiile Ti per-
mit. Doar nu o s& inofi cu Power Armor sau cu
skills'of the Victor. Skill-urile s creasca si in fim-
pul joculyi cu ajutorul cérfilor, moestrilor (alfi juc:
atori mai avansali] sau prin utilizarea intensé a
acelei specializari.

Aprepo, de abia astept s& vad skill-ul
TRAP sau STEAL ,la lueru” in multiplayer. Mergi
frumos si... CLAP! ai cdzut in capcana unvia.

Dar foate acestea sunt umbrite de lipsa In-
ternetului{la mine, cel pulin) si de costul toxei lu-
nare care descurajeazd jucétorul.

Am 58 vé réispund améndurera...

Asheron's Call face parte din primele
generatii de MMORPG-uri (aléturi de Ever-
quest) si este normal s& aibé o graficd ,je-
goosd” si un concept de RPG subdezvoltal,

lucrurile insé aratd mai bine odatd cu
aparifia noilor jocuti ondine i va asigur ¢d
multe dintre ideile pe care le-aji expus aici isi
vor gdisi locul i in aceste jocuri.

www.level.ro



and cand MMORFPG-

[ de

Dar mai este mt

colitale exfrem

Q

5 f ;
ge un stanaar

utile vo
de ridicat.
Mie unuia mi-ar plécea sé vad mai mulia

P

libertate de decizie @ NPC-urilor din joc, un

storyline ce se dezvoltd de-a lun
nu rémane Incremenit), rasturndri de sitluajie la
fat pasul efc

Si mai esle ceva... foatd lumea scoate
acum pe piafd MMORPG-uri. Avand in ve-
dere cé& odatd ce un astfel de joc te-a prins, il
‘ eb cate MMOR-

)

lumaiate am 21, ma ini

Ne-au mai scris: Zanfir Adrian lonuf
din Bucuresti, Simion Bogdan Mihai din
Vélcea, Dumitrascu Stefan din Bucuresti,
Mutu George Llucian din Piatra Neamt,
Debre loan-Vasile din Sélaj, Cyberman,
Karton Robert din Oradea, Balagh
George din Constanja, Véarlan George- I
Vlad din lasi, Lupeanu George din Arges,
Caragea Andrei din Galafi, Marin Cezar
din Piatra Neam}, Popa Viadimir din
Ploiesti, Un Anonim din Targu-Jiu, An-
dreea din Bucuresti, Stan Sergiu din
Bucuresti, Frangulea Alexandru din
Ploiesti, Costache Vadim din Bucuresti,
Dr&gan Ciprian din Buz&u, Honoranu Se-
bastian, Gheorghiu Cristian din Célarasi,
Cezar aka Gyzmo 34, Blidariu $erban
din Caras Severin, Radu-Mihai Droin din
Ploiesti, Marius aka Mike din Bucuresti,
Dinu Cristian Mihai din Bucuresti, Andra
Catincescu din Brasov, Dumitru Mircea
din Bucuresti, Tritean Adina din Zaléu,
Rosu Eugenio-Cristina din lasi, Zamfirache
Andrei din Craiova, Bogdan Péargiald din
lasi, lonut aka _Twinsen_ din Constanja,
Spinanu Paul din Targu-Jiu, Alex Cudin
din Bucuresti, Beonf-Sorghie Adrian din
lasi, Razor din Bacdu, Lucian aka Spike
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din Bucuresti, Dobre Alin, AndrewBoy,
lce_Lord, Anaconda, Tavy din Constania,
Stef, @ndrey, D] DVD, lo luliu, Jazbogirl
din lasi, Predator din Ramnicu-Valceg,
Vick, Victor aka WaSSuPlll, S5t3ph4n3 |
din Suceava, Sorin aka flea, Alex aka
Reptoid, ricky sd din Bucuresti, Petcu Liviu,
Viktor din Baic Mare, Tudor, Nelu, Alex
Sabasanu din Suceava, Horia Doroftei,
Avramescu Dan, Stefan Georgescu, Stefd-
nescu George Cristian aka RAMBO, Bro,
Chairman Yang din Cluj-Napoca.
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Monosit
Videoton
Softwin
Tornado
Idilis
RDS

Distributie:
loana Badescu

Soiu loan Claudiu

Online:

Mihai Bidescu Adresa pentru corespondenta:

O.P. 2, C.P. 4, 2200 Brasov
Pentru distributie contactati-ne
Ia tel: 068-415158

si fax: 068-418728

Pregitire filme:
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Veszpremi Nyomda RT, Ungaria.
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Un nou logo:

CHIP Computer & Communications

TEST:
11 downioad
managere

Computer & Communications

T Pregatiti-va
MELELLd nentru UPGRADE

fo- * Cum schimbam placa de baza
fietecape communicator 76 o 32 e harddisk-uri Q
s 51 i intre 10 si 80 GB ‘{‘“‘
&br.:mllfhp otiere. © GUM EWtam ) ~ 4
Leru Legislatie 2000

unox problemeie de garantle

DUAL CU FOR'!'A

pe chipset uniprocesor

* Kermei 2.4.7

» Download managere

TEST SOFTWARE:

11 download managere
FREEWARE & SHAREWARE

* LimeWire 1.6 « Napster 2.10
= PortalVision 1.5 = RadioSpy

= SheutCast

* Intervideo WinDVD 3.0

+ Ashampoo MP3 Studio
Deluxe 1.01

Firmele testeaza pe pielea
PA_RATO RILOR

Avanpremiera
WINDUWS XP b ; vreti sa platiti?

=z | Netiguette si fenomenul ASL PLS

un nou layout

mai multe pagini
dedicate Internetului

mai multe pagini de
practica

mai multe pagini

. Aoumeaveasts d@dicate comunicatiilor

Am pastrat doar competenta, profesionalismul

si obiectivitatea.

Si CD-ul. Si testele hardware si software. si topurile de monitoare, plici de bazi,
unitati DVD, CD-RW si CD-ROM. §i actualitatile. siinterviurile. sisisr..



‘echipat pentru explorarea celor mai noi
~enciclopedil multimegia,
- gata sd ruleze aplicaliile tale preferate,
- si se conecteze la refeaua prietenilor tai
- Acum poti avea un prielen care iji va fi alaturi
: . sicénd vel avea de invaiat,
i cand vei vrea sa te distrezi!

¥ FLAMINGO

r;‘f"f”--(_':OMPUTERS
iti prezinta noul tau coleg de banca

FLAMINGO GENIUS

care te asteapta sa-l iei CPU 800 MHz
cu tine acasa 128 MB PQI

LU ; HDD 20GB
din orice magazin CD-ROM 52X

E

Flamingo Computers. Multimedia
FastEthernet

Mai mult, pentru ca S Internet
Windows Me

3 |

incepe din nou scoala

, HODD Maxtor 20 LD 5400rpm N
rimesti inapoi de Ia *oan sow
Ilgl ingo C . t

500,000 Lal

pentru rechizite!

Impreuna cu Flamingo Genius
poli cumpara monitorul de 17"
RELISYS TE770
Ia pretul unui monitor de 15™

Wreusrs

“" A Brand Name of TELL

TE770

ldd

Tmmahné cu Flamings oS

'_ -17 FST, 0:27mm, 72 ¥4z, DOC. DSD, 12801024 @80Hz 1 “$
— Jani garantle -
Magazinele Flamingo

Bucuresti, B-dul I.C. Bratianu nr. 39, Tel 01:31 08422, tnii@ftamingd.so, St Burileanu 14-16; Tel 01-232.68.00. avistiei@{lamingo ro; Cal. Dorobantilor 132,
Tel 01-231.04.31, derebanti@flamingo ro; Cal. Vitan 55-54, Bucuresti Mall, etajul 1, Tel 01-327.56.23, mall@flaminge.ro, Sos:Siefan cel Mare 240, Tel: 01-211.10.04,
ohor@fiamingo.ro; Sos. Penduri 29-31, Tel 01-471 85.00, panduri@flamingo.ro; B-dul Stirbei Voda 97-99, Tel 01.637.75.87, stirhei@larmingo.ro; B-dul N. Tituleseu
121, Tel 2225041, titulescu@flamingo.ro; Calea Victariei, 103:105, Tel 01-659.74.55, victoriei@flaminge.ro; World Trade Center, B-dul Expozitiei 2,
parter, Tel: 01-224,26.04, wtc@flamingo.ro; P-ta C A, Rosetti, Str. Hristo Botev nr, 3, Tel: 01-310,08:29, rosetu@ftamingo.ro, Cluj-Napoca, Aurel Viaicy 1-3,
Tel 064-445702. cluj@flamingo.so; Craiove, Cal, Bucuresti 21C, Tel 051:417426, craiva@flamingoro; Deve, B-dul Decebal, Bloc £ paner, Tel 054-233041.
deva@flamingo ro; Giurgiu, Cal. Bururesti nr. 134, bi11-25, Tel 046-230.083, giurgu@flamingo.rd; lasi, lulius Center, B-dul T. Viadimiresce nr. 2, Teb 032.278.050,
iasi@laminga.ro; Oradea, Str, Louis Pastaure nr, 3, Tel: (59-417 051, oradea@flamingn ro; Sibiu (P1a 1 Decembrie) Nicolae Teclunr, 1, Tel 069-230.058, sihiu@famingo.m;
Tirnigoara, C. Bredficeanu 1, Tel. 058-292 755, Str, L Blaga nr 7. Tel: (56432 843, rimiscara@flamingo,ro; Rammnicu Valcea, Cal. fui Traian 123, Tet 050-737.566, valcea@fiamingo o

Accasul 18 Internat s oferd pa.conexiune Diai-Up, cu numdt de pel Tn Bucuresti. tasi 3i Craiova. Pretusile sunt exprimate in USD i no includ TVA Plara sa faca Tn lsi, (a corsul BNH din zua efectulin plit,

Consulta catalogul
Flamingo Computers
din luna Septembrie,

urmareste toate promotiile




