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,5i zici ¢ lucrezi la o revistd de...", isi potriveste
ochelarii pe nas, jocuri?!”,

M-am simiit ¢a in fata controlorului de bilete in
timp ce ii explicam c4 revista pe care o fineam in
mand vorbea despre jocuri. Jocuri, ba! Sterge-ti gri-
masa aia de pe fatd. Uite, sunt baiat cuminte; fac un
lucru serios. M trezesc de dimineata, ma cule tot
atunci. Intre timp joc, simt, gandesc, analizez, scriu,
aranjez in pagind, corectez... lau interviuri, caut
informatii, ma dau cu capul de toti peretii si tot uil sa
dorm. Nu ci nu as vrea...

Tanti asta insa ma prinsese pe picior gresit. Md
privea din spatele tejghelei, un pic prea grasa, un pic
prea hitrand, dar fericita ca s-a nascut in America.
i pare rdu, dar daca lucrezi la o revista de...” fardsi
0 grimasd ... jocuri, nu inseamnd cd esti jurnalist”.

«Care este sensul vietii?”, putea sa maintrebe...
Si i-as fi raspuns. Cu grafice si un mic rezumat despre
profilul-robot al lui Dumnezeu. Ar fi fost mult mai usor.

JBa..da..” i silabisesc eu in engleza,

gandindu-ma la cei 5000 de ,gaming journalists”

(journalists, tanti!) care ma asteptau pe plaja din LA
{chiar in fata E3-ului, cici pentru el m-arn agitat atata).
Oricat de supdrat as fi fost e, realizind in momentul
acela cd am it in mingiund ultimii patru ani,
contemplam efectele unei astfel de dezviluiri asupra
amii de pameni. Torte si furci le trebuie. 5i o harta
spre Ambasada SUA din Bucuresti,

Au urmat cateva foarte drigutele schimburide
replici gen gradinita (,Ba dal”, ,Banul”, Badal”, Te
spun lu” unchiu’ Sam!” etc.) dupa care am tras tot feng
shui-ul din sald (imi cer scuze fata de doamna aia
careia i-am ofilit florile) si m-am calmat. Ba mai mult de
atat, am ras! Cu pofta!

Llo-te, b, ausi ef uscaturile lor!”, md inecam eu
cu sughituri patriotice... 5i PAC!, stampila aia urata pe
pasaport si o foaie in care mi se spune cu mult tact ca

am fost refuzat, dar nimeni nu stie de ce.

Sice daca? Eu macar am ras...
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DEMD
Codename: Panzers
GTR

Hitman: Contracts

MOoos

Prestige Classes (NWN)
Tomb of Horrors (NWN)

PATCH

Painkiller 1.15
Railroad Tycoon 3 1.04
Tony Hawk’s Pro Skater 3 1.01

SCREENSAVERS

Hitman: Contracts

WALLPAPERS

Hitman: Contracts

Interfata CD-ului LEVEL este
conceputd si ruleze optim pe o placa
graficd ce suporta minim o rezolutie
800x600 si o adancime a culorii de T
De aceea, nu este recomandatd folosir
acesteia intr-un mediu ce nu oferd minimul
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub
Windows 95/98/Me, cit si sub Windows
NT/2000/XP,

Din cauza multitudinii de configuratii,
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res-
ponsabilitate in eventualitatea in care apar
probleme in functionarea interfetei si a apli-
catiilor. Programele care au intrat in com-
ponenta LEVEL €D au fost testate si selectate
cu grija in reclactia LEVEL. Totusi, editura nu
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru
functionarea anormald a software-ului si nici
nu poate fi facuta responsabild pentru
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a
fost verificat impotriva virusilor cu
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky
Labs Anti-Virus 3.5 (fumnizat de Kaspersky

MEDIA
Filme
Thief 3
Imagini 3

Earth 2160
Fahrenheit
Prince of Persia 2

UTILITARE

DivX Pro 5.11

FlashGet 1.60

ICQ Lite 4.0

NERO Burning Rom 6.3.1
WinAmp 5.03.

N fax sau prin
eior respe(tive

comerc:aie (mchmere v?\nzare} a jocului
furnizat de LEVEL in variantd completa.

" ATENTIE! Pentru rularea corectd a
interfetei CD-ului va recomandam setarea
unei rezolutii minime de 800x600, o
adancime a culorii de 16 biti si folosirea
optiunii Small Fonts!

CD-urile incluse pot fi utilizatein
conformitate cu parametrii definiti in ~
standardul Philips - Yellow Book. '
Editura nu-si asuma responsablhtatea
asupra eventualelor pagube prnvocatb
de utilizarea CD-ului in alti parametri

decit cei stabiliti in standardul
mentionat anterior.

www.level.ro
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Knights of the Oid Republic lI: The Sith Lords

Producitor Obsidian Entertainment
Data lansdrii februarie 2005

Forta e puternicd in LucasArts. Atat
de puternica, incat, dupd extrem de
multi ani, inca mai gasesc subiecte
pentru cel putin 20 de jocuri situate in
universul Star Wars. Noi, acum, vom
vorbi despre unul, urmand ca in urma-
torii doi ani sa le tratam pe restul de 30.
Deci, cum spuneam, unul dintre cele 40
de jocuri Star Wars pe care le vor lansa
cei de la Lucas va fi Knights of the Old
Republic II: The Sith Lords (TM), o conti-
nuare a RPG-ului de mare succes pe
care il tot votati pe site-ul nostru. Si, cao
dovada ci tipii de la Lucas au ganduri
serioase si nu doar se joaca cu nervii
fanilor, pe site-ul oficial LucasArts exista
o pagind dedicatd noului KotOR, Unde
puteti afla ca o sd apard in februarie
2005 si ca va fi pentru Xbox si PC.
Altceva? Trei tipuri de Jedi, personaje
noi, arme nou-noute si forta cat sa va
ajunga pentru un an de zile.

Despre poveste ne-au fost date ex-
trem de putine informatii. Stim doar ca
actiunea se va petrece cu patru mii de
ani inaintea evenimentelor din Star Wars

*preluat de'pe www levelro

e 2004

Distribuitor LucasArts

On-line  www.lucasarts.com/games/swkotor_sithlords/

Episode |. Si, holbandu-ma la o poza de
pe pagina dedicata jocului, am dedus ca
unul dintre personajele principale va fi o
tanti frumoasa cu parul alb. Si Jedi, pe
deasupra. KotOR II: The Sith Lords va fi
creat de Obsidian Entertainment, o

Producatorul de accesorii pentru
jocurt Monsterieed ko a anuntat
primul maus al companiei destinat
exclusiv tirst Persan shooter-elor,
Pisto!Mouse FPS oferd mai multe

11 e ce aluminiu si un sistem

optic de inalta rezolutie. Pistolul are

chiar si scroll, putand fii usor de

folosit atdt cu dreapta, cat si cu

companie formata de fosti membri ai
echipelor ce au in CV nume ca Fallout,
lcewind Dale, Planescape: Torment i
Baldur's Gate: Dark Alliance. Cam att.
Forta sa fie cu voi.

starnga, f’lt-ll_'il,|| va costa 70 de § sise

va gdsi pe piatd diniunic

wwwslevel.ra



Engine ireal. Partea a treia

Producator Epic Games On-Line  www.unrealtechnology.com

Desi succesul inregistrat cu Unreal
Tournament 2004 le-a asigurat un trai
linistit pentru urmdtoarea suta de ani,
mecanicii de la Epic Games Inc nu stau
cu mainile in san si vor sd ne mai lase
inca o datd cu gura larg cascata. Si de
data aceasta, forcepsul cu ajutorul caruia
ne vor umbla pe la maxilar este tot un
motor grafic, pe numele lui tera de
asteptat) Unreal Engine 3. Dedicat
consolelor viitorului (parca as fi
Mironov) si PC-urilor echipate cu
DirectX 9.0, motorasul asta (dupa cum
puteti observa si singuri din screenshot-
urile anexate) este de speriat. Printre
(multe) altele, Unreal Engine 3 va oferi
SUport
rendering si |
furnizat o lis
am spatiu $3 o reproduc
noi. Numai lucruri noi. Umbr
s-au mai vdzut, teren complet sonajelor se
deformabil, ceata cum numai la Londra pare ¢d a devenit un lucru banal, cei de
mai poti gasi si multe, multe altele. la Epic ne promit ¢ or transforma in
nu era de ajuns, Epic va ceva ce numai banal nu s-ar putea numi.
ie deosebita fizicii. . Acestea fiind spuse, pentru mai multe
detalii tehnice vizitati pagina dedicata lui
Unreal Engine

. UBISOFT S| SETTLERS

Ubisoft a anuntat care va i titlul urmatorului joc din seria
Seftlers - Heritage ol Kings. Jlocul vaavea o atmosierd
medievald si va provoca jucatorii si-si recucereascad regatul
din mainile maleficului Tyran. Settlers: Heritage of Kings va hi
primul joc al seriei care va aved o gratica 30, Jocul va fi fansat

la starsitul acestui an.

iurie 2004 7
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Grand Theft Auto: San Andreas

Distribuitor Rockstar Games
On-line www.rockstargames.com/sanandreas/

Producitor Rockstar North
Data lansiarii octombrie 2004

.San Andreas nu e doar un oras. E
un stat”, au fost cuvintele lui Dan
Houser, unul dintre oamenii de la
Rockstar. Frumoase cuvinte care au pus
(sau vor pune) pe jar sute de mii de fani
ai halucinantului GTA 3. Revenind la
statul San Andreas, se pare cd va fi
format din Los Santos (Los Angeles),
locul unde vei incepe jocul, San Fierro
(San Francisco) si Las Venturra (Las
Vegas), fiecare din aceste orase fiind cam
de doua ori mai mare decat Vice City. Va
las pe voi sa faceti calculele. Si, mai mult,
aceste trei orase sunt legate intre ele si nu
sunt construite ca niveluri separate.

Povestea il va avea ca personaj
principal pe Carl Johnson care, dupa
cinci ani de zile petrecuti in Liberty City,
se hotdrdste si se reintoarcd in ghetoul
de bastind din Los Santos. Aparent, se
intoarce si in vechea gasca (the Orange
Grove Families) alaturi de care incearca

sd-si croiasca un drum n viata.

Dupa ce ne-a pus la curent cu o
parte din poveste, Rockstar incepe cu
laudele. Se spune cd grija pentru detaliu
va fi mai mare ca niciodata (o gasca
serioasa de artisti au cercetat aproape
fiecare cartier de prin Los Angeles). Ni
se mai promite introducerea animatiilor
de tip ,rag-doll”, o atentie mai mare
acordati engine-ului fizic si cate si mai
cate.

Extrem de interesanta mi se pare
ideea producatorilor de a-l obliga pe
Carl sa manance. Da, ati citit bine.
Pentru a se mentine in forma, baiatul
nostru va trebui sa bage la stomac. Si,

Liguid Entertainment a inceput lucrarile la un nou joc
D&D. Pentru cei care nu stiu,, Liquid Entertainment este
compania ionsabild” cu Battle Realms si War of the
Rire, dous S-uri despre care tedd ca ati auzit cu totii
pare ca Liquid va continua traditia si, ca urmare, jocul de
care va pomeneam mai sus va fi tot un RTS cu un puternic

iz de RPG (probabil ceva in stilul Spellforce, dar sunt putin

dar se pare cd
cat si in subte | care am fo
e_'a|'.li:j-nli.l1l e s aste vorba de

: fi putin diferita fata
Cea U care ne-au it RT!

urile clasice si ... can

Data apariliei este situata undeva pe la starsitul lui 2005.

iunie 2004

daci-si va rasfita stomacul prea tare, va
pune ceva sunculite pe el. Si se va
vedea. Noroc cu sdlile de gimnastica
unde tot surplusul se duce pe apa
Sambetei. in rest, chestiile obisnuite.
Tone de arme noi, o carca de

cuvant, un GTA 3 la cub.

Din pacate, dupd cum deja ar fi
trebuit s3 ma obisnuiesc, San Andreas
va fi destinat, pentru inceput, consolelor
PS2 si va fi aruncat pe rafturile
magazinelor prin octombrie 2004.
Versiunea pentru PC va face ochi, dupa
cum urld Mitza pe aici, ,la anul”.

= ciolLAN

www.level.ro
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Fast Response Time

SyncMaster 172X TFT

Rezolutie: 1280x1024
Unghi vizibilitate: 160x140
Contrast: 500:1

Timp raspuns: 12 ms
Interfata: Analog si Digital
Pliere in multiple unghiuri
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Splinter Cell 3

Producitor Ubisoft Montreal Distribuitor Ubisoft Data lansirii iarna 2004

Suntem in anul
informational a evoluat, devenind mai

mare amenin

formationale, proveni
d. Pentru a

ormatil, a intrerupe

a neutraliza tintele

UNIVERSAL COVIBAT:
THE RETURN OF THE FAS

JWell... Back to the drawing board” pare a fi motoul lui
Derek Smart, omul orchestrd, De ce spun astaZ Pentru ¢a la
doua luni de la rateul (ca sa nu folosesc un cuvant mai
urdt) ce poarta numele de Universal Combat, acelasi Derek
Smart se incapataneaza sa creadd ca de fapt este un geniu
si noi ceilalti suntem niste vite ignorante care nu suntem in
stare sa vedem un geniu nici daca ar da cu battlecruiser-ul
peste noi. Ca urmare, omul nostru a inceput lucrarile la
Universal Combat - Edge to Edge, un joc care, sperd el, ne
va tiia rasuflarea (si nu din cauza mirosului urat). Spicuim
din comunicatul de presa: ... DirectX 9... o supratata de
joc mai restransd... grafica mai muncita... bla bla bla...

noiembrie 20047,

On-line www.ubisoft.com

Acum vei fi ajutat si _
ptimizat pentru a

complet not

liune

pertec

odata nu ti-a pla

cum d

de mediul lor si putandu-si aminti

evenimente

e trecute.

B Koniec




Prince of Persia 2

Producator Ubisoft Montreal Distribuitor Ubisoft
Data lansirii noiembrie 2004 On-line www_princeofpersiagame.com/teaser/uk/

Dragi amatori de povesti cu si
despre printi persani (vreo patru pand
acum), unchiul Ubi v pregateste ceva.
Poate ati auzit zvonuri cu privire la o
continuare a succesului -a numit
Prince of Persia: Sands of Time. Ceva
mai devreme, zvonurile au fost
confirmate, iar cu ocazia E3, nenea Ubi
ne-a povestit cite ceva despre viitorul
tithu.

Ghidandu-se dupd principiul ,de

i ceva daca functioneaza”, si, din ¢
elar.i engine ca sl dusmanii cu o cruzime rar intalnitd.
cum nu te Unde mai pui ¢, in cazuri de extrema

poti prezenta in fata cumparatorilor cu ge rinful va putea sa foloseasca
exact aceeasi ofertd, engine-ul va fi drept scut cadavrele celor cazufi in
modificat putin pentru a permite o lupta. Pentru a nu-| transforma ntr-un
calitate a graficii putin mai mare, fel de Conan, Ubi isi va dota
precum si implementarea unor anumite  beizadeaua si cu un s mplet nou de
feature-uri. iscdri. Obstacolele intalnite in joc vor re. Ubi nu a catadicsit sa ne mai

Ca tot am ajuns la noutdfi, nevoia fi diverse, iar pentru a le depasi, va spund de ce printul parasit iar
de violentd a tineretului din ziua de azi trebui pelafi la toata I11JtLFIEl cenusie castelul. Tn schimb, a furnizat o dati
i-a convins pe cei de la Ubi sa lucreze din dotare. $i, citeodata, Iz ; aproximativa de lansare. Noiembrie
putin la partea de lupta. Astfel, : amas invaluitd i 2004. Pani atunci, numai bine.

B ciolLAN
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F.E.A.R. (First Encounter
Assault and Recon)

Producitor Monolith Productions Distribuitor N/A Data lansdrii 2005 On-line www. lith.com

Cei care stau cu ochiul lipit de site-ul
LEVEL, poat fost pe fazd acum ceva
vreme cand s-a prezentat o stire despre
urmatorul joc din plan al celor de la
Monolith. Se zvonea ba ca ar fi o
continuare a lui NOLF, ca ar fi de fapt

doar un nou tip de DaeWoo, adica nu
lata ca datorita festivalului

de la E3 din Los Angeles am mai aflat

detalii despre el si nu sunt nici pe

departe. Foarte pe scurt, povestea se
invarte in jurul unui eveniment in urma
cdruia o echipd intreaga de anti tero a
fost lichidata fara drept de apel, iar tu
esti trimis sa descoperi care-i treaba,
Numai ¢3 nu este chiar atat de usor, ci se
pare cd vei avea de-a face cu ceva
monstruleti, ce nu apartin lumii ac
dar pentru care cuvantul macel

un fel de miuta pentru noi. Asa
-4 se pare ca vom avea de-a face cu un
nou fel de Half Life 22 Nu stiu, dar nu mi-

dcea de nici o culoare.

Intotdeauna m-au atras jocurile in care
nenorocesc o biatd rasa extratereslr.

vine cu tupeu dupd apd si pdmant la noi.

Din punct de vedere vizual, trebuie
sa recunose ca jocul aratd de toatd
minunea. Este de departe unul dintre
cele mai bine realizate jocuri de pana

cum si imi este teama de cerintele de
stem cu care ne va lovi prin 2005
-and este programat sd iasa la ives

B Koniec
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Viteza, concentrarea si confortul
sunt elementele de bazi ale jocului.
Orice jucator pasionat poate confirma
acest lucru, iar Nokia este din nou pe
faza pentru a vé ajuta sd obtineti cele
mai mari scoruri, cu ajutorul celor mai
performante dispozitive.

Dupd numai 6 luni de jocuri pe
telefonul mobil si de aventuri
extraordinare, Nokia introduce nivelul
urmator al jocului pe platfiorma mobila
conectata - N-Gage QD. Platforma
mobild pentru joc N-Gage QD prezintd
toate caracteristicile primei platforme,
plus cateva imbunatatiri — cum ar fi
schimbarea rapida a cartelelor de joc.
S-a renuntat la player-ul MP3, ceea ce a
dus la un pret si mai accesibil. Noul
design este mai atractiv, iar dimensiunile
mai mici se potrivesc perfect cu cele ale
buzunarelor. Progamul de lansare a
N-Gage Arena este de asemenea
preinstalat si gata de start; sunteti mult
mai aproape de lumea mobila a
jocurilor. Si durata de viata a bateriei a
fost extinsd. Acum puteti juca in
continuu pand la 10 ore. imbunatait si
specializat, noul dispozitiv pentru jocuri
réspunde nevoilor pe care le au
jucatorii in timpul competitiilor.

Totul se invarte in jurul
performantei - scoruri inalte si
comunicare usoara, in condifii de
maxima siguranta. Pentru apelurile
telefonice, difuzorul si microfonul
dispozitivului N-Gage QD au fost

NewS | LEVEL

NOKIA

reorientate pentru a facilita convorbirile
clasice. Platforma mobila pentru jocuri
N-Gage QD suporta functii avansate,
specifice telefoanelor mobile, cum ar fi
gestionarea datelor personale, browser
xHTML, e-mail, descircare si instalare
pentru aplicatiile Series 60,

N-Gage QD este compatibil cu
jocurile deja disponibile, create special
pentru N-Gage, dar si cu alte titluri
exclusive, precum Ashen, Pathway to
Glory si Pocket Kingdom: Own the
World, dar si jocuri de mare succes ca
The Sims: Bustin out, Crash Nitro Kart si
Tiger Woods PGA TOUR 2004, In
Romania puteti gasi aceste jocuri in
reteaua de magazine Germanos.

Jucatorii pasionati nu obosesc

niciodatd, iar Nokia intdmpina cu
bucurie aceastd provocare, propunand
noi dispozitive, jocuri si servicii. N-Gage
Arena (arena.n-gage.com), spatiul virtual
creat special pentru jucatori, este locul
unde puteti gdsi tot ce doriti despre
dispozitivul N-Gage, noutati despre
N-Gage QD, precum si foarte multe
trickuri, ponturi, competitii, prieteni si
rivali. Cu aplicatia N-Gage Arena,
preinstalati pe N-Gage QD, accesul la
Jclubul jucatorilor” este atat de simplu!
Un simbol de pe ecran te conecteaza
instantaneu (prin intermediul tehnologiei
GPRS) la toate serviciile disponibile.
Aplicatia este disponibila si pentru
descircare (www.n-gage.com) pentru
utilizatorii de N-Gage.

iunis 2004 | 13
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ahrenheit
Frigul suceste mintile!

Y
. LUn mijloc perfid de control al Universal, cei care au fost de acord sa
- maselor: in mijlocul iernii, la finanteze proiecte precum Warcratt,

-, h . . . . . ¢ . 3
' . temperaturi la care numai cei Diablo sau Half-Life, sunt cei care s-au
\ ‘de prin Siberia ar putea samaialdturat celor de la Quantic in tentativa
1 : respire, nu dai de a'scoaté un nou jot care sa rupad

- drumul la caldurd gura targului.
in calorifere. Chiar

e mult, fe lasi Cu sufiletul inghetat
. neizolate, ca sd
‘transporte tot Fahrenheit va fi un thriller interactiv.

F fﬂgul de afara in Quantic ne-a obishuit cu abordarile

8 casele oamenilor.  sale originale inca de la primul tiths si,

Apoi, din an in dupa informatiile pe care ni le-a oferit
te, bagi cite pdna acum, va urma aceeasi linie. Jocul

cinci minute putina  se desfdsoara ntr-un New York zguduit
apa calaie prin ele. Sa vezi atunci de tot felul de intamplari stranii. Pe
recunostinta poporului pentru langd vreme, ale carei capricii sunt de
conducdtorul nostru mult neinteles, camenii din mefropola au
iubit, abnegatia cu care ne inceput sa se comporte putintel cam
inclinam in fata lui pentru ca ciudat. Adica, fard nici un motiv
a binevoitsa ne ‘evident, au inceput sa se omeare intre
dezmorteasca rasuflarea. ei. Aici o babuta i scoate ochii unui
Daca asta s-a intamplat pe copil, dincolo un vecin fi zdrobeste
vremuri si std sd se intample  capul altuia, mai departe un suparat.
si acum (ceniralele de mananca la micul dejun vreo cinci
apartament nu prea sunt colegi de munca (hmmm...) si asa mai
iubite de conducitorti), ce departe. Desi nu pare sd existe nici o
putem sa mai spunem de legaturd intre crime, acestea se
momentul in care natura va fl desfasoara dupa acelasi tipar.
impotriva noastral’ Personajul principal este Lucas
Un raspuns incearca sa ne Kane. Dupd cum arata, ai zice ¢a tipul
ofere Fahrenheit. Jocul de fata este mai normal decat normalul, mai
. este produs de Quantic Dream, tipic decit tiparul ziarelor de la noi, Prin
L renumit pentru titlul ciudat si Urmate, nu poate sa se comporie altfel

incantitor in acelasi timp: Omikron  decat ceilalti si devine siel unul dinire
- The Nomad Soul. Vivendi criminali in momentul in care ii ia viata

100 m obstacole!
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unui strdin in toaleta unui restaurant
Jucatorul, dupd ce se incarneaza in
disperatul Lucas, va fi bantuit de tot felul
de viziuni. Bineinteles ca va trebui sa
aflim ce se intampla cu noi. In acelasi
timp, va trebui sa fim cu un pas inaintea
politiei, mai ales a inspectorului Carla
Valenti (o femeie deosebit de draguta la
infatisare) si a colegului sau, agentul
Tyler Miles.

Dogoarea monitoarelor
noastre

Frumuselea vine insa de acum
incolo. Se pare ca, pe parcursul jocului,
vom detine controlul asupra mai multor
personaje. Actiunile pe care le vom
intreprinde cu unul dintre ele vor
influenta dezvoltarea povestii si vor
avea, de asemenea, impact asupra
personajelor pe care le vom controla
mai tarziu. In cele din urmi, este un fel
de povesle care se scrie pe masura ce
inaintim n joc. Conceptul nu este
neapdrat unul revelutionar. 5-a mai
ncercatasa ceva si in alte productii, dar
cam toate au sfarsit destul de patetic,
pentru ¢a itele povestii au revenit in cele
din urma la acelasi fir epic ori s-au
distantat numai spre finalul jocului,
oferind doud sau trei finaluri. Dacd vor
reusi sd creeze un joc cu zeci de
scenarii posibile, cu zeci de drumuri pe
care vom putea inainta, atunci ma voi
duce la tara, voi scoate palaria
bunicului de undeva de prin pod, voi
suffa peste ea pentru a o curata de praf,
mi-o voi indesa pe crestet, smechereste,
intr-o.parte si, in final, 6 voi scoate din
cap pentru a saluta unul dintre cele mai
fantastice jocuri pe care mi-a fost dat sa
pun mana pana acum.

Interactivitatea si implicarea

profunda a jueatorului in firul epic vor fi
subliniate si de tehnicile pe care le vor
iolosi producitorii, Astiel, se pare ca
intreaga desfisurare a jocului va fi o
combinatie de tehnica cinematografica
si devinteractivitate care, in cele din
urma, va fi atat de veridica incat ne va
da fiori pe sira spindrii. Toate acestea se
vor desfasura intr-o grafica complet 3D,
in timp real. Pentru aceasta, Quantic a
lugrat doi ani de zile la tehnologia ICE
(Interactive Creative Environment). Cu
ajutorul 53u incearcd sa creeze senzatia
unui mediu 3D prin intermediul unei
camere ce se va plimba in stilul filmelor
de la televizor. Actorii virtuali vor
popula zonele prin care vom trece.
Animatiile acestora vor fi copiate dupd
ceea ce am Vazul prin filme. Prin
urmare, nu vom urmadri niste bete care
se vor plimba pe strada cu aere de mare
primar prinnu stiu ce gubernie sau de
mare manechina de-a lui Botezatu.

PrevieVW

Decoruri grandioase

In final, nu pot s va mai zic decat
ca jocul de fatd este, cu sigurantd, un
tithu pe care trebuie si-l asteptam la
sfarsitul acestui an. Pare sd aduca o
oazd de originalitate intr-o lume saturata
de copii dupa copii, de kitschuri unul
mai lucitor decat altul. 53 fie binevenit!

® Sebah

Titlu Fahrenheit
Gen Action P
Producdtor Quantic Dream
Distribuitor Vivendi Universal
Procesor Plll 700 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D Da
© Multiplayer NA | g
Data aparit;iéi iarna 2004 90
ON-LINE www.fahrenheit
game.com
Sy | At
L] DGk WALLUMAPER na Faran [

Cénd va spuneam ca-i normal!
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Am cumparat cele patru CD-uri de The
Longest Journey candva, la inceputul
anului 2000, dupad ce citisern cateva re-
view-uri pierdute prin imensitatea net-ului.
Nu am asteptat nimic de la el, speram
doar sd fie un adventure peste medie,
care sa ma tind ocupal pentru cateva
zile. Patru ani mai tarziu insd, intr-o
noapte albd petrecuta |a redactie, aproape
¢4 era sa iau monitorul in brate cand
am deschis pentru prima datd nou lan-
satul site al lui Dreamfall: The Longest
Journey (TLJ2, pentru cei care incd nu s-au
prins). Am inceput sa arunc cu link-ul in
stinga si in dreapta, trezind oameni ador-
miti de mult [anga fereastra de Messenger.
Si asta doar pentru cd, in sfarsit, cei de
la Funcom au decis s3 dea primele in-
formatii oficiale despre joc.

Am ldsat baltd orice altd activitate,
am ignorat telefoane, zbierete si SMS-uri
si am citit cu sufletul la gurd CineCelUn-
deCumSiCand. De dimineatd, m-am tre-
zit multumind E3-ului, cd el e cel care
ne aduce toate stirile astea noi si proas-
pete, dupa care am pornit cu Marius
intr-o discutie despre Zoe, damigenele
de vin din subsolul jocului si viitorul
roz ce ne zambeste din depdrtare.

Trecut cu viitor

Pentru cei care nu stiu ce este The
Longest Journey si care n-au inteles din
cate am scris pand acum ca este vorba
despre un joc care naste pasiuni si cear-
cane sub ochi, iata o micd recapitulare.
TLJ a pornit ca un mic Adventure pro-
dus de norvegienii de la Funcom, in
frunte cu ilustrul necunoscut Ragnar
Tornquist, si a rdimas mic si speriat mult
timp, strivit de obezitatea pietei de jo-
curi din Europa si SUA. Startul mai putin
decat modest nu l-a scos deloc in evi-

dentd, iar revistele ,lor” de specialitate

Scoate damigeana de vin,
cd e motiv de veselie!

————{(16 ). unie 2004

I-au ignerat complet (hal). Din fericire,
zvonurile despre un joc absolut senza-
tional au inceput sa curga printre multii
amatori de Adventure, iar asta si numai
asta, surprinzator, a facut ca in cele din
urma TLJ sa devind nu numai unul din-
tre cele mai aclamate jocuri ale acelui
an, dar (cu timpul) si un adevarat succes
de ordin financiar (dupa ultimele date,
TLJ s-a vandut in cele din urma in
jumatate de milion de exemplare),
Revenind la oile noastre, TL] te pu-
nea in pielea tinerei April Ryan, o fituca
ce descopera existenta a doua lumi pa-
ralele (una dominatd de tehnologie:
Stark, iar cealalta de magie: Arcadia).
Evident, ea este ALEASA, cea care va
trebui sa salveze cele doua lumi, sa
readucd pacea intre popoare blabla-
bla... Farmecul intregului joc consta
insd fn maturitatea povestii sale. Un
personaj principal care ar fi preferat sa
rdmand un simplu privitor, doud lumi
absolut fermecatoare, dar departe de a fi
perfecte si, in general, o viziune asupra
lumii diferita de cea cu care ne obisnu-
isem in mai toate jocurile de pand
atunci. Dialoguri absolut dementiale si
cu adevdrat realiste (CNA-ul ar fi sdrit ca
ars de cateva ori daca ar fi auzit ce se
vorbea pe acolo), o grafica mai mult
decit frumoasd, plus unele dintre cele
mai profesionist realizate voci pe care
am avut placerea de a le auzi vreodatd si
0 muzica care te ungea la suflet... Toate
acestea au facut din The Longest Journey
unul dintre cele mai placute (nu stiu de-
spre voi, dar pentru mine si acuma jocul
dsta este printre cele mai bune trei jucate
vreodata) Adventure-uri din mai toata

istoria acestui gen.

Bun, acum sa trecem mai departe.
Dreamfall nu este un sequel, asa c¢a nu
va ganditi la o continuare directd a po-
vestii din primul joc. Dupd cum declara

Poza de aratat umbrele
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si Ragnar Tornquist, primul TL] a fost o
poveste completd, cu inceput, mijloc si
sfarsit, iar Dreamfall (o sd insemne o cu
totul alta aventurd), desi o sa intalnim si
aici locatii sau personaje cunoscute,
actiunea jocului petrecandu-se la zece
ani de la evenimentele din TLJ.

Zoe.April.Kian

Unul dintre primele lucruri care
surprind la Dreamfall este faptul cd va
avea nu una, ci trei figuri centrale: Zoe,
April si Kian,

Personajul principal, cel care tre-
buie s duci la capit cilitoria de data

aceasta, este insa unul singur. Zoe
Castillo este cea cu care veli juca timp
de 60-70% din timp. Descrisa ca
.Seeker.Nomad. Dreamer”, Zoe este o
adolescenti care trdieste in Casablanca
(Stark) si incerca sd-si gdseasca un rost
in viatd. Povestea sa este oarecum ase-
ménatoare cu cea a lui April din primul
TLJ, pentru cd si ea va fi atrasa involun-
tar intr-o aventura care o depaseste cu
mult. Marea diferentd dintre cele doua
este ci in cazul lui Zoe totul este mai
mult sau mai putin accidental, pe cand
April era ,aleasd”.

Al doilea personaj este tocmai April
Ryan... O mai tineti insa minte pe April
din TLJ? Finutd, simpatica si sensibila? Ei
bine, duse sunt vremurile acelea bune.
April este descrisa acum ca ,Rebel.
Emissary. Chosen”, o femeie matura,
deziluzionata care, dupa ce a salvat atat
Stark, cat si Arcadia, s-a vdzut prinsa
intr-o lume strdina ei, departe de casa.
Mi se pare absolut geniald ideea de a
duce personajul April la un alt nivel, de

a-l schimba complet, chiar si numai
pentru ca dovedeste ceva ce as fi vrut sa
vad la mai multi producdtori: curaj.

Ultimul personaj este Kian, ,Soldier.
Apsotle. Assassin”, un luptdtor, un per-
sonaj puternic, fanatic in crezul sau.
Calatoria sa il va pune insa fata in fatd
cu o serie de intrebari ce ii vor intoarce
lumea pe dos si Ti vor zdruncina toate
convingerile.

Action?!

Dupa cum spuneam si mai inainte,
ma bucur sa vid ca cei de la Funcom
au destul curaj incat sa faca ceva diferit.

incearcé sa duci TL-ul la un alt nivel,
mult mai matur, un pic mai cinic si re-
alist. Dar nenea Tornquist a decis s& nu
se opreascad aici, Stiti si voi toatd discutia
ce se poarta de cativa ani in jurul genu-
lui Adventure. A murit sau nu? Ei bine,
norvegienii au stat ei ce au stat, s-au uitat
in dreapta si in stinga si, in cele din
urmd, au tras o hoarca pe trotuar, si-au
sters mucii de maieu, au baut o votca
si-si facd curaj si s-au decis sa ia taurul
de coarne. Asa ca au tras un Action in
fata Adventure-ului si si-au pus in cap
tot gamerul amator de quest-uri si cli-
curi relaxate, speriat de perspectiva
transformarii TLJ-ului intr-un joc de caft.
,Playing it safe just isn‘t an option
for us”, a continuat calm Ragnar, incer-
cand sd explice cd dracul nu e asa de
negru. Dupa declaratiile sale, Dreamfall
se inspird dintr-o sumedenie de jocuri
care nu prea ffi sar in minte cand te
gandesti la Adventure. Vorbesc aici
despre Eternal Darkness, Silent Hill,
Resident Evil, Knights of the Old Re-

PrevieWW
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public, Shenmue sau Prince of Persia...

In cazul 3sta, un The Longest Journey

cu o Lara Croft pe post de eroina pare o
posibilitate din ce in ce mai reald, ar

putea spune unii dintre voi, insa lucru-

rile stau altfel. Dreamfall incearcad sd

duci genul Adventure la un nou nivel, ::-

Seamdnd un pic cu Morrowind-ul

uNe 2004 (17
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} sd il scoata din coma profunda in care a dezvoltat de Spinor. Din cate am vazut,
intrat si 53 1i dea mult mai multad viata, aratd cu adevarat bine, iar simtul artistic

¥ >.'_l I: ;
=

C b

LS - Este un lucru dificil si foarte riscant, al producatorilor nu poate decat s faca
pentru ca si dacd o sd le iasd bine, tot o jocul si mai frumos. Astept insa primele
si fie destui care o sa se planga. Insa eu filme din Dreamfall pentru a ma convin-
unul mi bucur. In sfarsit, cineva face ge de asta,
ceval Soundtrack-ul va reveni in sarcina

Action/Adventure-ul prin care este lui Morten Sorlie, cel care a fost respon-

descris Dreamfall inseamna in primul sabil pentru TLJ, dar si pentru Anarchy
rand un univers mult mai real, mai plin Online (care, apropo, are cateva track-uri
de viatd si mai interesant. Inseamna c superbe), dar acesta va fi ajutat si de alti
puteli rezolva puzzle-urile in mai multe cativa compozitori cu experienta.
feluri. inseamnd o mai mare libertate in Vocile, unul dintre cele mai importante
decizii. Pur si simplu, inseamna MAI atuuri ale TLJ-ului, promit sa se ridice

MULT. Daca ar fi sa-| compar cu ceva, |-as din nou la nivelul stabilit de predece-
compara mai degrabi cu un Qutcast, cu sori, fiind angajati numai profesionisti
precizarea ca aici accentul va fi pus mai  adevirati, care pot sd treacd de la Zara
mult pe storyline si personaje, ,actiunea”  la Tabara intr-o clipita.

fiind doar un mod de a ajuta la deru- Un ultim detaliu interesant se referd
larea povestii. la limbajul folosit in joc. Se pare cd de
data asta producatorii vor fi ceva mai
conservatori, cel putin in SUA, unde

Ukiimele detalii
oricum o sa ii mdnance cenzura, Pentru
Pe lingd introducerea unor noi per-  europeni insd, se doreste o versiune ne-
sonaje, Dreamfall mai vine cu 0 nou- cenzuratd, cu ceva vorbe de duh spuse
tate: o noud lume. Winter este un taram fa manie si o cateva scene de nuditate
ilogic, situat undeva ,in afara” si care ici si colo.

are ca punct central o casa Intunecata,

b‘f\ nl‘uifﬁ de l:‘II:l spirit‘ care are.rﬁspunsu- Toamna 2005
rile la intrebarile eroilor nostri.

In rest, jocul v va purta din grase .'imnci au promis cei de la Funcom
hi-tech, cu tente de cyber-punk, pand ¢ad vom pune mana pe Dreamfall. Pana
pe taramuri dominate de paduri si atunci, jocul dsta a devenit numérul 1
Ozane frumos curgdtoare sau in ciudate  pe lista mea de most wanted. Totul e sd
civilizatii ascunse sub pamant, ceea ce nu cad in capcana hype-ului ce va urma,
suni foarte bine, stiindu-i pe cei de la ‘ca sa ma pot bucura apoi in liniste de
Funcom si ce le poate mintea (vezi TL] joc. Asa cd va recomand sa vi cumpd-
sau Anarchy Online). rati un ceas, si-| puneti sa va trezeasca

Jocul va fi se pare mai scurt decat la sfarsitul anului viitor si sper sa cititi in

The Longest Journey (care avea intre 30 LEVEL-ul de atunci un review la Dreamfall,

si 40 de ore de joc), iar producdtorii do-  in care subsemnatul va plinge de feri- i

resc ca toti cei care se apucd de el sd fie  cire ¢a a vizut a doua venire a TLJ-ului |

in stare si-| duci la final, fard sd se plic-:  pe caleulatorul lui. ':

tiseasci pe drum. | Pana atunci, rabdare si guma con-
Engine-ul grafic este unul cu tatul tra tutunului! '

nou, poartd numele de Shark si este

o Mitza

i Titlu  Dreamfall: '
The Longest Journey |

Gen Action/Adveniure

~ Producitor .
Distribuitor
Procesor
Memorie

 sfarsitul lu
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Cu Siege-ul prin Dungeon

Atentie!l! Dungeon periculos!!
Sociologii recomanda tratament
medicamentos cu Siege de sute de ori
pe zi pand la epuizarea aratatorului.
Nu-i pomeniti de Diablo ca face spume
la Gura si va sare la Gat. Si, mai ales,
tratati-l cu respect ca altfel va spune lui
nenea Microsoft si mai pupati voi
Longhorn in mileniul urmator. Gata cu
vorbaria! Turnati cativa litri de Siege,
condimentati cu niste praf de sequel,
puneti totul la un foc alimentat de o
canistra de benzina si cu amestecul
astfel obtinut oblojiti dungeon-ul &la
micut si vechi sapat acum un an.
Asteptati un timp nedefinit si veti obtine
un Gas Powered Game, numai bun sa-i
tii pe micuti in frau ca sa-ti poti seduce
nevasta in liniste cu ajutorul unei cine
romantice la lumina unui Baldur's Gate.
Si.cum micutul nu e bine sa ramana
nebotezat, nasul lui, Microsoft Games
Studios, |-a botezat Dungeon Siege I,
iar tatane-sau, Gas Powered Games, |-a
pupat pe frunte sd creasca mare copilul
si sa suceasca mintile multora. Acum si-n
vecii vecilor. Amin,

Ce e Siege, ca Siege-ul vine

... cu surle, trambite si cu un Trailer
care, sincer sa fiu, m-a ldsat cu ochii beliti

L g

Descﬁ_care electrostatica

iunie 2004

la Plasmele dlea de |la CERF si m-a facut
5d uit cd nu mai vazusem o plasma in
carne si oase in viata mea. Si cd a fost
Trailerul dsta mai merge cum merge, dar
nici nu mi-a trecut bine uimirea ca
pezevenghii m-au lovit si cu un Site ce
musteste de rosu si de poze. Si, pe
aloctiri, mai apare cite o vana de
informatie utila.

Prostit, stau si citesc. Si aflu. Aflu ca
voi putea avea un party de sase
personaje (catar included + o cérca de
animale exotice de povara). Si
personajele vor avea skill-uri mii si mii
(unde al doilea ,mii” se referd la cele
nou apdrute). Citesc. Citesc si vreau mai
mult. Mi se va da mai mult (sper). Mie si
omuletilor mei ni se vor da pe mana
Puteri. Unice si Adevarate. Poate de
aceea le-au numit ,Unigue Heroic
Powers”. Alt motiv nu vad. Fiecare
omulet va avea Puterea lui. Pe care o va
folosi intru propdsirea Pacii pe tarlaua
lui Ehb, invadata de Rau pentru a nu
stiu cata oard. Din ce in ce mai interesat,
citesc in continuare. Vad lucruri noi.
Vad o lume interactiva in care, la doi
pasi de mine, niste multi se bat ca
chiorii cu niste'si mai multi. Vad un
peisaj care poate fi folosit in lupta, vad
avantaje tactice, lupte cu cap, vad
minuni ale tehnicii moderne. Ma uit

By
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prostit la informatiile despre engine-ul
grafic. , Efecte speciale incredibile”, zic
ei. ,Ma, voi mi duceti cu zdharelul”, le
raspund eu. M3 uit la Trailer. Poate da
Dumnezeu si nu ma mint. Vorba
Bibliei... precum in Trailer, asa si la final.
Pentru a va face o idee, consultati CD-ul
LEVEL de acum douad luni. Pentru a va
mentine ideea, admirati screenshot-urile
raspandite pe aceste doud pagini. In
final, pentru ca ideea sa se concretizeze
intr-o gaura in bugetul familiei, asteptati
pand o sa apard.

Legenda lui Dungeon
Legendarul

Naucit de promisiunile
Microsoftului, cu speranta cd acestea
nu sunt simple cuvinte menite sa ma
facd sa strang bani incd de pe-acum, imi
arunc ochii si peste poveste, chiar daca
nu ar trebui si ma intereseze (e doar un
hack and slash... sau...). Astfel, aflu ca
acum o mie de ani, cruciatii lui Azunai
au avut ceva de impadrtit cu legiunile lui
Zaramoth, Spre final, cand Zaramoth
(cel rdu) tocmai 1l dovedea pe Azunai
(cel bun), pamiéntul s-a cutremurat,
Exact in acel moment magia a scapat si
s-a imprastiat. Inainte sa se imprastie,
pentru consistentd, a devorat armatele
celor doi derbedei. O mie de ani au
trecut, timp in care magia s-a plimbat
libera prin tara lui Ehb. Si cum zbura ea
din loc in loc si poleniza baghetele
vrajitorilor din regat, o chemare s-a
auzit din Plane of Tears. Magia s-a
indreptat spre chemare ca vitelul spre
abator. Chemarea a pus o mand pe
magie si cealaltd pe sabie si a pornit
incet-incet pe drumul catre World
Domination. Un grup de oameni pentru

s,

' Goi dai.calitatic ©
| apocaliptich ~ ©

PrevieW

care Apocalipsa nu era inclusa in
planurile de viitor au pus si ei mana pe
sabie si au vrut sa-i dea chemdrii in cap.
Au ratat. Altii, mai speriosi, s-au dat de
partea chemarii si au fost inghititi cu
fulgi cu tot. Concluzia? Cu chemarea nu
te pui. Sau te pui, dar trebuije sd te
cheme gamer si sd dai banii pe joc.

Vara se numara temnitele

Dupa ce romanul s-a facut frate cu
Diablo pana ce a trecut battle.net-ul,
dupd ce a Siege-uit prin Dungeon-uri
dupa cum l-a taiat capul si dupa ce s-a
dus la hack&slash-ul laudat cu
Sacr(ed)ul, in curand va veni timpul
pentru incd o turd prin cea mai
apropiata temnitd. O turd plina de
luminite hipnotice, 3D si alte chestii
care se vand ca painea calda, Cat de
curdnd? ,Vacanta 2004” scrie pe site,

Probabil ca nu e adevarat, dar cum
altceva mai bun de ficut nu am... sa
zicem cd o inghit si pe asta. Ne vedem
in vacantd, Temnito. Daca nu ma
gdsesti acasd, cauta-ma in Vama la
Hamace. Si, daca-l vezi pe Trila, zi-i sa
mai cumpere o buceaga ca tocmai a
venit Koniec.

® cioLAN

Titlu  Dungeon Siege Il

Gen Action/RPG
~ Producator Gas Powered Games
* Distribuitor  Microsoft Game Studios
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Cand sobolanul
Nnu e frate cu
ratonul

Din vremuri imemoriale se cunoaste ca
daca ii hranesti omului setea de umor, il
ai la mana. Se stie foarte bine cd dacd
un popor este bine intrefinut cu anec-
dote si i se prezinta totul intr-o forma
pacilicioasa, poate fi controlat mai bi-
ne. Mult mai bine decat un popor care
traieste subjugat de o forta malefica ce
pretinde sobrietate, seriozitate, pentru
care hazul de necaz este interzis cu
desdvarsire, deoarece dacd un om face
haz de necaz, inseamna ca are neca-
zuri. Ori ntr-0 societate unde toate merg
bine, nimeni nu are necazuri. Se pare
cd ungurii au prins repede aceastd idee
si, pentru a mai tdia din gustul amar al
popoarelor vecine si prietene care nu
au intrat in UE odatd cu ei, se pregatesc
sd arunce pe piata mult prea putin
saturatd cu asemenea jocuri ceva care
sd le mai descreteasca fruntile. Ceea ce

urie 2004

|

Creature Conflict:
The Clan \Wars

vreau eu sa spun este ca jocul Creature
Conflict: The Clan Wars este un joc
fdcut de unguri pentru unguri si.nu
numai. Oricine are un pic de racd pe
sobolanul ce nu Ti dd voie sa mai
subtilizeze cate o litra din licoarea lu’
taticu’ din beci poate acum s trimita
impetriva lui un tap anarhist, bine
manuitor de sabie ninja. Buni baieti
ungurii astia, dar si mai bune ungu-
roaicele! Au dom’le unguroaicele astea
o poftd de viatd de ifi lasa un gust atat
de amar in gurd, dupa ce-au plecat, de
iti vine sd iti iei lumea-n cap! Si cand vin
ele asa, ca o boare, mai ca i se scoald
parul pe spinare si incepi sa transpiri
subit, iar gandurile incep sa ifi zboare la
tot felul de filme cu profil folcloric, de o
etnie incognoscibild, dar irelevanta.
Oricum, despre acestea nu este bine sd
vorbesc in aceastd revistd, ci voi pdstra
tot elanul pentru maine dimineata, cand
trebuie s semnez condica si la Casa de
Filme cu Profil Folcloric Cabiria, unde
»the pussy runs free and the dogs are
locked up”.

Sa fie Worms?

Am citit tot ce am putut despre
acest joc pentru a-mi face o idee despre
cum as putea sa va fac sa intelegeti care
este toatd calimera. Dupd aceea, am stat
si am reflectat o vreme, nu prea mult, si
mi-am dat seama ca nu poate fi altceva
decét un altfel de Worms. lar daca vreu-
nul dintre voi poate spune ca seria
Worms nu i-a placut si ca nu a inteles
umorul din spatele unei Banana Bomb,
tot ce pof sa zic este cd nu a jucat-o in
iata lui si ca ar trebui sa scotoceasca
prin ofertele prietenilor nostri distribu-
itori OFICIALI de jocuri, sd dea un pret
derizoriu de 29,99% pe un Worms
Armageddon si sd neneroceascd veci-
nul manelist la un Tvs.1 prietenesc.

Dar sa ne intoarcem la fioroasele
noastre creaturi si sd vedem de ce sunt
ele in stare. Cred ca pentru a intelege
intr-adevdr acest preview si acest joc,
trebuie ca inainte de a-l citi sa va uitati
mai intdi la imaginile care insofesc acest
articol. De ce? Pentru ca altfel veti
spune ca aberez intr-un mod total, ci
mi-am pierdut totalmente the fouch si

ca nu mai sunt in stare sa gandesc
coerent. Cu toate cd ora tarzie nu-mi
este de prea mare ajutor, vé spun cd imi
dau tot interesul s& transpun cumva

< QUWINER [1g >
[aungRRRESH

Un soarece cu atitudine
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atmosfera si starea de spirit pe care
povestea jocului nu a reusit sa mi le
dea. Totusi, screenshot-urile din po-
veste m-au facut sd imi doresc sa fiu un
om de stiintd nebun, si hiend pe
deasupra.

Ce poate fi mai
frumos decat sa por-
nesti cu clanul tau la
cucerirea universului,
sd sari de pe o planeta

pe alta cu ajutorul unor
prastii gigantice si sa te bafi
pentru suprematie cu o gasca dez-
organizata de giboni burtosi, posesori
ai unei tehnologii avansate, dar complet
inutile in fata unor porci de guineea
" inarmati cu AK47 si cu bland din vinilin
sdlbatic, complet impermeabila la razele
M cu care sunt atacati? Dezastrul nu
poate fi mai mare decat daca in ajutorul
tau mai sare si 0 banda de babuini
fiorosi, ce varbesc cu un vadit accent
sicilian si a caror mancare preferata este
supa de gibon.

Si cu toate acestea, dupd cum era si
de asteptat, distractia nu std in partea de
single player, ci in multiplayer, unde
pana la patru jucatori cu Al vadit uman
se pun la trosnit marmote cu fes si elani
specializati in asasinate in masa. Chit cd
nu aveti la dispozitie o retea de bloc, dar
aveti alti trei prieteni carora hamsterii li se
par doar niste rozatori infecti, veti putea
sd le propuneli o partidd in patru, ,a
foursome” in termeni consacrati.

Modurile de joc pentru multiplayer
sunt deja cele consacrate pentru jocu-
rile de profil. Modul Counter Strike s-ar
putea sd fie unul dintre cele mai popu-
lare dintre toate cele prezente, dar poate
Capture the Flag, variantd retro, s-ar
putea sa il batd. Unul dintre modurile
de joc care ar mai merita sa fie prezentat
un pic ar fi un Free Far All, in care
fiecare magar este pe cont propriu si
oricat ar rage, nimeni nu il baga n
seamd.

Un animal cu lansator

PrevieW |LEVEL

Completare
aditionala

Cum nu se stiu
prea multe despre mo-
dul in care va ardta, en-
gine-ul grafic folosit si
despre cerinfele de
sistem, nu va pot da
prea multe detalii teh-
nice... dar cui ii pasd...
lot ce vrem este sa ne
radem si sa ne simtim
bine in sezonul imediat
urmator celui estival.

Tin pe aceasta cale
sd mai multumesc o da-
ta poporului hungurian
pentru contributia sa
adusd starii de spirit
ridicate din intreaga lu-
me si sper ca experien-
tele interetnice intre cele
doud popoare vecing,
prietene si infratite sa nu
se opreasca doar la
strangeri de mana
amicale, ci sd treaca
peste cabotinismul
burghez si sd se apropie
de caldura popoarelor
de la ecuator, unde imbracimintea
persoanelor de gen feminin este absolut
optionala si lipsita de sens.

Un babuin cu pistol

B Koniec

Titlu Creature Conflict:
The Clan Wars

~ Gen TBS/Combat
ducitor Mithis Interactive
" Distribuitor Cenega
~ Procesor N/A
~ Memorie N/A
Accelerare 3D Da
' "Ml_l_ll-iﬁiayerr "Da
Data aparifiei septembrie 2004

ON-LINE www.cenega.com

Un caine cu-n mort



LEVELJ ReviewW

review

} Multi dintre marii actori ai viemurilor

actuale au ajuns unde-au ajuns datorita
rolurilor de mafioti pe care au avut
ocazia sa le joace la inceputurile
carierei. Uita-te la un Al Pacino, a carui
carierd este structurata si bazatd doar pe
primele sale filme. Ce fel de filme? Cu
matioti, evident. Un alt exemplu ar fi
Matlon Brando, al carui rol ca nasul in
filmul cu acelasi nume, dupa un roman
de Mario Puzo, este rolul de referinga al
intregii sale cariere,

Daca stai sa te gandesti bine, iti dai
seama ca dle fapt perioada cea mai
cunoscuta din istoria Statelor Unite ale
Ameticii este cea a anilor ‘30, cand
prohibitia a reusit sa puna in miscare o
activitate criminala de proportii
gigantice. Principalele personaje
mafiote ale acelor timpuri sunt mai
cunoscute decat orice alta personalitate
a Americii tuturor vremurilor. Incet,
incet, si industria jocurilor incepe sa se
apropie de lumea aceea plina de
violenta si italieni, angrenand tot mai
multe resurse si idei pentru a scoate un
joc bun. O prima tentativa a fost Mafia,
joe ce la vremea lui a spulberat topurile,
nu neaparat prin prezentarea grafica
stralucita sau originald, GTA luand-o
inaintea sa, ¢i prin ideea de la baza
jocului si prin modul in care ea era
pusa in practicd. Alte jocuri care au mai
aparut de curand si stau sub efigia_
sangelui varsat de macaronari in
America ar fi Gangsters si Chicago
1930, dar care nu au avut un succes

v

L

g

chiar asa de mare. Putem spune ca au
cam dat chix.

Patru’s doamne si toti trei

Din nefericire, nici jocul de fata nu
este unul care sa ne dea pe spate. Nu
are nici un fel de sclipire de geniu in
nici unul dintre punctele sale cheie.
Povestea nu este nici pe departe una
care sd ne tina cu sufletul la gura, scop
declarat al oricdrui produs ce are ca
materie de exploatat universul matiei
siciliene din orasele americane. Totul
incepe de la cei patru frati care faceau
legea prin Sicilia, dintre care trei au
plecat in Lumea Noua pentru ca era
plina de oportunitati. Dupa cum ar
spune unii: umbla cainii cu covrigi in
coada. Intr-adevar, odata ajunsi pe

plaiurile mioritice comanse, au dat nas
in nas cu o civilizatie mult mai putin
rigida si au inceput sa isi dea in petec.
Ramas acasa in Sicilia cea pustie si
atida, cel de-al patrulea fartat, mult mai
cumpdtat in a trece peste cuvantul dat
catre La Famiglia, trebuie sa repare ceea
ce au stricat cei trei. Singurul mod in
care acest lucru este poéibil este sa se
duca dupa ei si sa-i lichideze in cel mai
pur stil mafiot, unul cate unul.

Inainte de a incepe jocul, vei avea
posibilitatea sa iti alegi care dintre cei
patru va fi cel controlat de umila ta
mana. Fiecare dintre ei beneficiaza de
anumite puncte forte si slabe. Unul
dintre ei este un bun lider, dar este un
slab comerciant, altul este un bun
tragator cu Tommy Gun-ul, dar nu este
in stare sa tina un creion in mana, Dupa

#n I

lar a lasat ala micu” gazu’ aprins cand a plecat la scoala

(24 iunie 2004
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Aia din mijloc face dublu, ca stie si din gura...

www.level.ro



ce iti vei alege personajul care se
apropie cel mai mult de firea ta, vei intra
sub tutela unui unchi de-al tau care
stapaneste 0 micd parte din orasul
minciuniler si vei trece sa faci munca
cea de jos, pentru a salta in grad.

In acest moment realizezi ¢a, de fapt,
acele skill-uri prezentate la inceput nu au
nici o logica, Ele ar fi putut sa insemne
ceva si s influgnteze cumva jocul dacd ar
fi functional, dar producdtorii au avut grija
ca jocul sa fie spoit bine si facut prost.
Totul sta in factorul aleator. Adica, vrei sa
te duci cu gasca sa preiei afacerea unui
mic Tntreprinzator, nimic mai simplu. Te
duci la el, ii faci propunerea de asociere
sub amenintarea cu arma si el poate sa
clacheze sau nu. Trebuia sa interving aici
indemanarea ta de om de afaceri, de lider
si, in functie de ea, sa il poti convinge pe
om sa plteascd sau nu. Asta se poate
intampla sau nu. Cum in timpul misiunii
nu exista optiunea de save, vei fi nevoit sa
reiei de multe ori o misiune, daca nu ai
bafta sa iti iasa din prima chiar asa cum
. trebuie. Si vei baga de seama cu
stupefactie ca acelasi individ o data te
poate refuza, iar a doua oara iti pupa
inelul, Sau viceversa. Cel mai ciudat este
cand stii ¢ tura trecuta cu un singur nivel
la business a acceptat sa iti fie partener, iar
acum, cu alte doua niveluri inplus, te
refuza. Asa ca sfatul meu este sa i alegi
dupa caracteristica look. Care arata cel
mai bine, la sa fie 1l Padrino,

nitalian bine, ras, tuns, frezat,
caut prohibitie noua pentru
alianta profitabila®

Vazut dintr-o perspectiva
izometrica, jocul nu este nici macar o
capodopera din punct de vedere grafic.
Ceea ce se poate spune despre el este

ca ¢ al naibii de repetitiv ca textura.
Oriunde te-ai uita, vezi aceleasi doud
culori, misto de altfel, roz si bleumarin
inchis(?). Asta ca sa nu mai vorbim
despre cele cinci tipuri de oameni, care
sunt cu zecile in jurul tau. Este cel mai
fain.cand ai in echipa patru handralai
care aratd tofi la fel. Se ficea misto intr-o
vreme despre badigarzi ca ar fi facuti
dupa acelasi tipar, dar aici este de-a
dreptul ridicol. Macar vocile ii mai scot
un pic din gaura. Voce de italian tipic
batut in cap, de om care face orice i-ai
spune, doar pentru ¢ tu esti seful si tu
stii mai bine, O singura problema ar mai
fi. Dialogurile, Nu sunt. De vei intra in
discutie cu eineva, te va saluta si apoi
vel fi nevoit sa citesti ceea ce iti spune.
Eh... dar deja am fi vrut prea multe.

Sa fie sanatos!

B Koniec

in numele Sfantul
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La castel in poarta,
oare cine bate?
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mobsters.com
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Gameplay 5/10
Multiplayer 4/10
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‘tu-le mama lor de draci!

Din cand in cand, la cateva luni distantd,
parca simtim nevoia sd mai renuntam un
pic la jocurile cu substrat, strat si
suprastrat si sa incercam ceva simplu,
usor, fara calcule, cuantificari, premii si
alte cele. Adicd, sa scapam de tot stresul
pe care l-am acumulat printr-o modalitate
destul de normala: o batdlie adevarata, cu
zeci si sute de monstri. Painkiller, cici
despre el vorbim, este construit parca
special pentru acest lucru: un joc bine
facut, cu o grafica de zile mari, cu o
multime de monstri care mai de care mai
frumosi si mai pnﬂicidéi, cu o actiune
continua si cu mult singe. Prin urmare,

daca vrem sa nu mai stim de seful dla
dobitoc de la munca, de consoarta care
toacd intruna de dimineata pana seara, de
profesorii incuiati, de vecinii care ne
asalteaza cu tot felul de pretentii stupide
(muzica mai incet, munca voluntara etc.),
de datoriile pe care le avem la birtul din

fata, atunci nu ne mai ramane altceva de

facut decat sa pornim un Painkiller.

Vechiul devine nou

Conceptul care sta in spatele lui
Painkiller nu este unul revolutionar.
Ceea ce veli gasi in joc ati mai vazut,

La cules, in cimitir

{26, ne 2004

i Da ma 5.000 ca te sparg!

fara indoiala, in jocuri precum Quake,
Doom sau, mai recent, in Serious Sam.
Pana la urmad, nu va trebui sa faceti
altceva decat s3 ucideti mii si mii de
monstri care sa incdpdtaneaza sda apard
prin preajma voastrd. Schimbari fatd de
aceste jocuri existd insa si despre ele voi
incerca sa va povestesc in randurile
urmatoare.

In primul si primul rdnd, de aceastd
datd jucdtorul este mai suparat decat toti
supdratii pe care i-ati vazut vreodata.
Nici marele (la propriu, caci la figurat nu
poate fi vorba) Piedone, spaima
pietarilor din capitald, impreuna cu la

ek
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fel de marele Grecea, nu sunt la fel de
suparati ca cel care joaca Painkiller.
Motivul este simplu: in Painkiller va
luati la bataie cu dracii, iar omul, cat o fi
el de decazut, drac inca nu a ajuns.
Personajul principal este Daniel
Garner, El si sotia sa mor intr-un .
accident de masind. Baiatul se trezeste
in taramul dintre cele doua tinuturi
eterne, adica intre lad si Ral’éu a;zice
cé-i Purgatoriul, desi nu mi se pare ca

semana cu cel descris de Dante. Ei"liiirté,-

in Purgatoriul acesta se plimba Daniel al
nostru ca-n propria ograda, suparat ca
soarta lui nu este hotaratd odata si
ingretosat probabil de mirosurile de
acolo. Fara s3 vrea, ¢ci cu siguranta ca
nu-ti decizi data moftii, Daniel ajunge in
mijlocul unui razboi mai putin sfant:
dracii vor sa iasa din lad si sa puna
mana, copita si coada pe taramul
incertitudinilor. Bineinteles ca Daniel va
fi cel care va trebui sa impiedice invazia
cornutelor si a slujitorilor acestora.”

In rdzboiul sdu sfant, Daniel va fi
ajutat de Eva. Da, de mii si zeci de mii

" de ani, Eva strabate taramurile

Purgatoriului loare de ce?). Drept sa va
spun, Adam a fost norocos rau de tot.
La cum aratd Eva, cred ¢ a dus o viatd
plind de impliniri marete inainte de...
Dar, asta ... Cum in spatele fiecarei
femei bune este un individ care s-a
saturat de fitele ei, probabil ca asa s-a
intﬁtﬁpiat si atunci, pe vremuri.

Excelenta

Jocul atrage in principal prin
realizarea graficd, atat a personajelor,
" catsi a locatiilor, Astfel, in Painkiller
intalnim unii dintre cei mai bine facuti
monstri pe care i-am vazut pand acun.

Diversitatea acestora si atentia pentru

~ de pana acum. Harta

~in care dracul si-a

detalierea fiecarei tedsituri, fiecarui :
obiect vestimentar fauobrectde capdacit
reugesc sa va captiveze in orice locatie ""
noud. Cu toate ¢ sunt foarte bine
facuti, monstrilor parca le lipseste ceva.
Este vorba despre trisatura aia find pe
care o gaseam in Sefious Sam, despre
- umorul monstrilor aceia care aveau
ca_pul in mana, despre rasetele care
izbueneau in clipa in care le auzeati
urletele disperate scoase din gatlejul
taiat.
Foarte bine ganditi si facuti sunt
,bosii”. La sfarsitul fiecarui capitol va
trebui sa infruntati niste enormi
genul ,bosului” final din Seriou
Fiecare dintre ei are niste:
care trebuie si va dati sear
putea infrange. Luptele
de dificile, mai ales pand in
va prindeti care le este pui
cum puteti sa-i invingeti, Ul
monstru nu poate fi decat
sine, tatil-tatilor, eminenta
pus gand rau intregii suflﬁrgL -
cealalta,

Jasa cu gura cascatd, la ult
Tmplehtatul cel MaT itr

superba, Jartnmiﬁerﬂe
istoria omenirii si ma; |

noi sunt semnificative.
de la transeele din 1
urletele ranitilor, su
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el in stil Painkiller

} vedere, Painkiller a reusit sd intreaca
Serious Sam. Parca au incercat prea
mull sa creeze o atmosfera horror, care _

. le-a reusit de multe ori, cand s-ar fi . rac

potrivit mult mai bine ceva mai haios.
inf&aleg_‘ca te bati cu Dracu’, insa-ar fi : @m si parte
bine s poli sd mai si razideel,nu o 0 0

o

ele cea cu cutitele rotative, si
urméto arma cu fepuse. Apoi sunt

- numai sd-i ucizi hoardele de supusi.
Armele sunt de efect, Desi redus@'
ca numdr, va oferd destula diversitate
“pentru a aborda luptele in ce stil doriti,
in masura in care gasiti si munitia
necesard. De remarcat ar fi prima dintre

F?ecare mmune va adm e cateva

atunrl veti avea poublllmtea 5d
cumparati (cu aurul pe care-l adunati) si
sa folositi niste carti de tarol cu puteri
speciale, Obiectivele sunt diverse: sa
folositi numai o anumita arma pe durata
?ntregii misiuni, si emorati toti inamicii,
sa adunati toate sufletele sau si nu
~ adunati nici unul etc, é?nlosmd carfile pe
care le cumparati veli pulea sd va
miscati mai repede, sa scurtati viata
inamicilor, sd le atrageti sufletele spre
_ voiele. Desi puteti si terminati jocul si
~ fard sa va folositi de acestea, totusi
parca aduc o mica diversitate
gameplay-ului si i adaugd si o carecare
rejucabilitate, daca va incapatanati sa
obﬂnql neapdrat cartea din mislunea
) Unele dintre ele i s-au
tchif" lositoare, in special aceea
pentru colectarea
sufletelor, deoarece
dimﬁ wﬁulegall un anumit numar de
suflete, intrati in demon mode, adica
ceva de genul: ot ce atingeti moare! in
modul rc:spe(fi'v ecranul devine alb-
negru, va miscati foarte repede si toti
inamicii apar intr-un rosu aprins.

mw

Cu pretenarii

. Apoi, daca e macel, atunci macel sa
S e Multiplayer-ul din Painkiller este

clasic, adica are tot ceea ce ofereau

“vechile shootere pentru a face nebunie

Ce face poluarea din oml

pe monitoare. Deathmatch, team
deathmatch, plus alte moduri cat de cat
mai neclasice: voosh (toti jucatorii au
aceeasi arma), the light bearer si people
can fly (denumit dupa numele
producatorilor, in care nu puteti rani
decat oponentii din aer). Noua, celor
din redactie, nu ne-a venit sa credem ca
nu exista modul cooperativ. Pai daca tot
faci un joc de macel, cum poti sa scapi
tocmai lucrul acesta din vedere?
Farmecul pe care-l avea Serious Sam, in
clipa in care intram toti din redactie si
spargeam la monstri de ziceai ca-i ziua
de pe urmd, nu poate i egalat de
experienta multi player din Painkiller.
Pacat, mare pacat!

Altfel, jocul te cucereste. 1l termini,
fard sa te opresti la jumatatea lui si sa-1
lasi balta. La sfarsit insa, parca nu-ti vine -
sa te mai apuci de el si pared nici nu te-
ai distrat la fel de bine ca-n Serious.

B Sebah
Titlu  Painkiller

T 0 TR
 Producitor -Peop|e Can Fly

' Dlstrtbmtor DrcamCatL hl:‘
~ Procesor Pll15GHz
~ Memorie 384 MB RAM
Accelerare 3D 64 MB

~ ON-LINE painkillergame.com

Grafica
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Te joci prea pw,l'ih?

[ RENTA GAME |

www.playmore.ro

Din IUNIE vii la Unirea Shoping Center,
Aripa Calarasi, etaj 3, si poti inchiria de la noi
orice joc iti doresti.

~ Chiar asa!

<.> PlayStation.2 0'

-P’aysr&lﬁﬂﬂ II NINTENDO
e GAMECUBE .
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Desert Rats vs.

Totule
desertaciune.

} Un joc avand drept subiect infruntarea

din nordul Africii din timpul celui de-Al
Doilea Rizboi Mondial este un joc de
care orice amator de strategie militara
s-ar declara interesat. lar asta cu atat mai
mult cu cét, sa o recunoastem, razhoiul
din desert a fost prea putin ,exploatat”
pana acum de industria jocurilor. Astfel
ca, in asteptarea continudrii unor serii
precum Medal of Honor, Call of Duty,
Battlefield sau Sudden Strike, sau mai
degrabd (zic eu) Close Combat si
Blitzkrieg, nu strica venijrea pe campul
de bitalie a unui outsider. Sau oare
chiar este vorba de un outsider?
Producdtorul |ui Desert Rats vs. Afrika
Korps este nimert altul decat firma
Digital Reality, care are deja la activ
Haegemonia si Platoon, deci...

Semne bune

Nu ci ar avea vreo legaturd teribila
cu ceea'ce urmeaza sa se intample in
joc, dar ceva tot este interesant la filmul
de introducere al jocului. Ei bine,
secveniele acestuia se petrec intr-un fort
militar al francezilor vichy-sti. Ceea ce
am observat este cd, cel putin pana
acum, in jocuri s-a evitat in general
introducerea Frantei vichy-ste in
scenarii si misiunj. Md intreb, de ce
oare? Pentru a nu deruta jucatorul
american care, probabil, din cauza
unor vagi lacune de culturd istorica, nu
ar ntelege care este chestia cu francezii

- ] B
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care-trag in el si francezii care trag cu el?

Originalitatea jocului pare, insd, a
merge chiar mai departe. Pentru ca ni se
oferd posibilitatea de a parcurge cele
doua campanii, de partea Aliatilor sau a
Axei, intr-un ,story mode” bazat pe
exploatarea situatiei neobisnuite in care
doi prieteni ajung s lupte in tabere
inamice. Nu cd ar conta foarte mult in
textura jocului (pana la urmd, este vorba
despre doud misiuni in plus care aduc
story-ul in prim plan), dar este de
remarcat acest element de noutate.
Altfel, structura jocului nu ,sare invochi”
prin ceva deosebit— in modul single
player se pot juca, pe langa modul
story, care imbini cele doud campanii
cu cele doua misiuni despre care va
vorbeam, si cele doeud campanii
separat, si atat.

Un clasic in viata

Campaniile sunt alcatuite din
misiuni, ce se desfasoara clasic, pe harti
clasice. Pozitia camerei de luat vederi
este la randul ei, clasica. Camera de luat
vederi poate fi foarte usor ma nevrati
din maus, astfel incat sa aveti o vedere

Multi, dar ai nostri (Aliati)

30 ) iunie 200

La oaza laudata s& nu te duci cu tancy’

completa, din toate unghiurile posibile,
a campului de lupta. Functia de zoom
este si ea prezentd si permite atat
observarea detaliilor, catsi a situatiei de
ansamblu. Ceea ce veti remarca, totusi,
este faptul ca hartile sunt de dimensiuni
medii, neputandu-se compara cu cele
dintr-un Sudden Strike, spre exemplu.

De altfel, acestfucru accentueaza

senzalia de ,ingramadire” pe care o lasd
jocuk: parca este prea'micd raza de ~ "
actiune a armelor, iar asta se simte mai
ales la tunuri si blindate. Literalmente,
aproape ca ai senzatia unui razboi de
copii‘intr-o groapa cu nisip.

in ce priveste controlul trupelor;
acesta este la randul sdu clasic. Ceea ce
gasiti la titluri precum Sudden Strike veti
redescoperi si in Desert Rats vs. Afrika
Korps, fie ci este vorba despre
comenzile de atac si deplasare, fie

: despre cele de grupare si formatie. As

sublinia, totusi, excelenta interfatd a
acestui joc. Chiar daca nu este

funda_rn_éntal diferita'da cea a altor tithii

de gen, este mai clara si mai logic
alcatuita, permitand un acees mai rapid
la comenzi aparte, cum ar fi cele privind
atitudinea si modul de deplasare a

R
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trupelo;, precum 5 amrtlé ﬁ&u

;q:-,’ '%rps s fl{;?ﬁ'
putin decét un

Si totusi, originalitatea

~ Desinueste prea bogata, lista

~ elementelor de originalitate ale lui

Desert Rats vs. Afrika Korps care meritd

~ mentionate poate continua. Unul din

- ele ar fi acela ¢i trupele cu destinatii

- speciale, precum genistii, medicii sau

" camioanele de reparatii si intretinere vor
actiona autemat in executarea actiunilor
lor specifice, daca sunt lasati liberi sa o
faci. Adica, tu trimiti medicul intre
trupe, genistul citre campul de mine si
reparatorii.cdtfé blindate, iar acestia vor

insdnitosi, demina sau.repara

p!imbéndu se prin zona cétre carei-ai

¥~ usoarda jocufm esﬁe faVorlzata de acest
T wz,e&ment prin simpllﬁcarea actului de

necesar de rm{ltari acesta va avea

capacitdti reduse. Din pdcate,

chatea cea mai afectatd este cea a
tazei vizuale, ceea ce nu este tocmiai

‘--I‘Ealist dar tot e ceva, nu?

documentarea istorica destul de

consistents ce i iti este oferitd in paralel cu
parcurgerea campaniei, pot spuhe 3
acest joc se deosebe;te clar de titluri de
gen precum Blntzkrleg sau (Close €ombat.
n acestea, nici nu sepun_e proble;fla Gk
un tanc sa ,simta” cand se trage'cu
pusca in el... Dar sd zicem ca Desert
Rats vs. Afrika Korps ,se scoate” prin
faptul, din nou original, ca soldafii se pot
ascunde si in ruine sau epave, ce pot fi la
randul lor distruse de cdtre inamic.

im&sﬁ;and cﬂ\graﬁea sf

o A termmﬁnd cu trpurllemjgmndor

upd. cum’ spunm,

Mer-  clasic, Im@s{egr&u sa imi amintesc
acum Vreun element prin care acest joc
iese din‘ffont... A, daca md straduiesc

o un pic, parca imi vine'ceva in minte...

Sitot la cap;tolul originalitate as mai
adauga un lucru. Pofi distruge un tanc
tragand in el cu puscal Avand in vedere
faptul c& Desert Rats vs. Afrika Korps se
vrea un joc realist, lucru intarit si de

RevieW

Try o dastroy &l Aled
unity stationing in the
lownrhy sres of the
narrows by

Bunul Frankenstein

Sincer s fiu, nu credeam ca voi da
vreodaté o conotatie pozitivé imaginii

=10 incropeaj.a, un amestec de bucatl
- uate din alte corpuri. Si totusi, Desert

Rats vs. Afrika Korps esté exact un astfel

- decaz. Aparut pe o piatd deja saturatd,

in‘care ideile noi sunt putine si apar

Qdatf la cdtiva ani, acest joc avea o

singurd sansd, pe care a fructificat-o:

. aceea de a copia bine elemente luate de
- la tithurile faimoase ale genului si de a le

imbiina fara sa se vada prea tare ata

alba.

Ceea ce va va izbi cu sigurantd la
Desert Rats vs. Afrika Korps‘este faptul
cd aproape toate elementele de strategie
care il compun au fost deja , lansate”
anterior de citre Blitzkrieg, Close
Combat sau chiar Panzer General (vezi
sistemul de puncte de prestigiu). Pana la
urmd, insiruirea tuturor acestor
Jmprumutufi” de la clasici ar ocupa
mai multe pagini. Dar nu detaliul este
interesant aici, ci faptul, laudabil, cd
Desert Rats vs. Afrika Korps reuseste sa
faca o sinteza agreabila a majoritatii
elementelor ce compun jocul de tactica
si strategie in timp real al zilelor noastre.

De aceea, chiar dacd nu se
evidentiaza prin ceva idei revolutionare,
Desert Rats vs. Afrika Korps este totusi
suficient de complex, convingator si
antrenant pentru a atrage pasionatii
genului RTS. Avem de-a face cu un titlu
onest, in care ,imprumuturile” copioase
din titlurile concurentei sunt chiar un

E de pe CNN?

avantaj — pracnc ‘aproape cd avem un
Blitzkrieg 2 inainte de aparifia acestuia.
Lucru care md indeamna sd arunc o
privire interesata edtre viitorul produs al
firmei Digital Reality, care va arata’

-asemandtor cu Desert Rats si va purta

numele de D-DAY. Istoria merge mai
departel... ;
B Marius Ghinea

Titlhu Desert Rats
vs. Afrika Korps
Gen RTS
Producator Digital Reality
Distribuitor Monte Cristo Games
Procesor Pentium 1 GHz
Memorie 256 MBRAM
Accelerare 3D minimum 64 MB._
ON-LINE  www.desertrats-

e

game.com
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1] Review

itman: Contracts

Si cheii se impusca, nu-i aga?

Trecand peste toate poantele referitoare
‘la podoaba capilara ce contrasteaza
f"pulernilr_ cu activitatile de refacere (dar
mai ales de desfacere) pe care le
intreprinde cu multa daruire si talent ‘47
al nostru, seria Hitman a fost
intotdeauna una capabila sa capteze
atentia jucatorului.de pe partea cealalta
a ecranului. Sithate insa undeva la
granita dintre stgalth si action, zabovind
prea mult intre (8d zicem) Max Payne si
Splinter Cell, jodurile din acesta serie au
cazut deseori in iayg zicalei ,Cine fuge
dupa doi iepuri, puia glanda nici
unuia”. A reusit insa sa multumeasca (se
pare) destuld lum@taemai prin faptul ca
ina dintre cele

desi nu cddea in

doua categorii de us, ingloba

totusi citeva elemente atat din stealth,
cat si din action.

In plus, Eidos a pus banul la bataie si
a reusit sa-si creeze intotdeauna campa-
nii publicitare bine gandite, dand pleto-
sului asasin o aura de razbunator profe-
sionist, respectabil si de temut, tocmai
genul de personaj dupa care sa moara tot
gamerul contemporan. De asemenea,
accentul pus pe violenta a atras destule
controverse cat sa traga Hitman-ul cat mai
in fata, sa-l vada lumea.

De ce plang pistoalele, ma?!

Daci tot vorbeam mai inainte de
publicitatea gratuita obtinuta de cei de la
Eidos prin adaugarea unor cantitati

.ceea ce am mai vazut in

considerabile de scene violente in fﬁr_n_ul
Hitman, tin sa va aduc aminte ¢a in cel de-
al doilea joc al seriei, nemilosul nostru
asasin devine un l3lau horticultor, cu un
cosulet intr-o mana, si kilu’ de rosii in
cealalta. Eidos se pare cd a vrut sa .
Jumanizeze” personajul, sa sensibilizeze
publicul si sd-si ia de pe cap toate
organizatiile care se pla ngeag_{ de prea mult
sange de pixel scurs in joc B, in Hitman:
Contracts se intampla tocmai contrariul.
Stilul si atmosfera pré;l?:eme in

Contracts sunt mult diferite de ce s-a

e bine! in

ii de mult de
ax Payne. Ce
U porneste
ata sub

facut pand acum in seried
schimb, se apropie al na

bine...(?) Astfel, omul na
jocul cu o dilema, concl

Jevel.ro



forma unui glonte care i mananca din
maruntaie. 47 se taraste pana la
ascunzatoarea lui si de acolo porneste
haosul. Cazut la pamdnt, o mana apare
deasupra lui, isi infige degetele intr-un
Desert Eagle si i zboara creierii. Dupa
care mana se continua cu restul
corpului si il descoperim tot pe 47,
sufland satistacut in teava armei.
Camera o ia razna, povestea se
imbarliga si iti aduci aminte instantaneu
de Max Payne, cu visele lui psihedelice
cu fot. Restul jocului continua pe
aceeasi temd, cu un 47 tot mai aproag
de moarte, pierdut intre realitate si
amintiri. Trebuie sa fiti atenti ca sa
distingeti una de alta, dar sunteti ba
destepti, asa ca am incredere in voi...

intreg jocul se desfisoari pe dou
planuri: unul in care asasinul nostruse
chinuieste sa-si revina dupa
incasat (plan in care yom fi doa
spectatori) si unul iy care chelul isi
aduce aminte de toate intamplarile prin
care a trecut din momentul in care s-a
terminat ultimul joc din serie, povestea
dezvaluindu-se treptat pana la
momentul in cate 47 si-a luat portia de
plumb. '

Romania, qarﬁ de mezeluri

Acum, mai tineti minte unde s-a
terminat ultimul Hitman? Exact in
spitalul dla denebuni din Bucuresti,
Romania, | love you! Atunci v-ati prins
ca si Contracts incepe exact din acelasi
loc. Marea diferenta este ca acum SE

VORBESTE ROMANESTE (chiar cu ung

accent rusesc si cu o constructie
cateodata tare ciudata a conversatiil@s
Astfel, mare mi-a fost mirarea cand,
pierdut printre nebunii din spital, a
voce schizoirenica ce imi soptestd
,-..gemenii. l-am vazut in beci. fi
ca pe niste masini”, Va dafi seanik
eram inconjurat de un sistem dé s
5.1 dat la maxim si m-am pierc
scaun cand am auzit asta,
jur si negasind pe nimeni acolo, am
ajuns la concluzia cd jocul mi-a vorbit
(vocile din cap ies din discutie, ele nu
vorbesc asa frumos cu mine). Apare in
cele din urma si echipa SWAT roma-
neascd, pe ale caror uniforme scrie nu
AITILOP, ci chiar POLITIA. in fine, oa-
menii respectivi folosesc niste Steyr-uri
(chestii pe care nu prea le-am vazut la
mascatii nostrii) si vorbesc nu romana,
ci engleza (in stilul lon lliescu, insa). Ma
rog, sa nu ne ludm de detalii si sa ne

. misiunii si il vei mai completa in timp ce

RevieW
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bucuram c¢d am fost pusi pe harta, chiar
daca in proximitatea unui spital de
nebuni,

Insa ro-mania nu se opreste aici,
urmatorul nivel aruncandu-ne direct in
viata tumultoasa de noapte a
destrabalatilor de romani, care nu si-au
gasit altundeva unde sa se distreze
decit intr-o macelarie. Evident, seful
mafiei pastramei este un scolian (de
cedll! dstia sunt cu alcoolull); in schimb
sigla firmei respectivului este tare -
manatoare cu cea a uneia deja
ate la noi (ma intreb daci e rost de
es, ceva, aici...). Ma rog, sunt
imaginatia de care dau dovada
@atorii, dar daci gasiti asa ceva la
0g sa ma anuntati. O sa imi
Il instantaneu un costum de
n.carlig si o sa fug la petrecere.

e
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Faptul ca jocul te poarta prin
amintirile lui 47 are un efect destul de
ciudat asupra structurii misiunilor. Nu
mai ai parte decat de un briefing sumar
(si ala, dupa ce incepi nivelul), nu stii
exact pentru cine sau impotriva cui
lucrezi si, mai ales, nu ai ce faci'_1 cu
banii pe care le tol ameninla dia ca o sa
i primesti la sfarsitul misiunii pentru
simplul motiv ca nu mai poti sa iti
cumperi nimic, Tot arsenalul pe care il
vei folosi il vei primi la inceputul

se deguleaza actiunea (subtilizand
armele de la diver;;?rare ori sunt uituci,
ori morti). > OL

Una dintre problemele care m-au
deranjat intotdeaun%l la Hitman a fosl
faptul ca pentru a-l juca stealth si a
folosi toate inovatiile si briz-briz-urile
din joc trebuia ca t | jucdtorul, sa te
chinuiesti un pic. Cum ar veni, daca
voiai ca jocul s fie fain, TU trebuia sa-|
faci asa, producitorii aruncand in
schema toate elementele necesare, dar
renuntand sd lelmai si combine cu cap.
Problema revine in Contracts, mai acuta
ca niciodata. Odata cu acest nou joc al
seriei, producatorii au decis probabil ca
vor sa atraga cat mai multi jucatori, asa
ca au lasat stealth-ul undeva in spate si
au impins action-ul tare de tot in fatd.
Rezultatul? Desi inca mai poti sa joci
Hitman, folosind o tactica mai putin
sangeroasa si mai subtild, e mult, mult
mai usor sa iei arma in mana si sa cureli
intreg nivelul. Practic, pe cel mai mic
nivel de dificultate, poti sd treci prin

v

iunie 2004 3—3\)____



e nidls =

nivel de dificultate, cu greu o sa reusesti
s te lasi omorat, Va recomand deci sa il
jucati pe cel mai greu nivel de
dificultate, pentru ¢a altfel tentatia e prea
mare si din momentul in care vedeti cat
de usor se poate termina o hartd, cu
greu va veli mai intoarce la chinuiala de
mai inainte.

Stil siatmosfera

Dupa cum ziceam si la inceputul
articolului, stilul si atmosfera din
Conltracts sunt diferite de ceea ce am
vazul pand acum in seria Hitman, in
general, este vorba de o abordare mult

i mai grav, pe un asemenea

de exemplu scena in care dai de o
fatuca pe care trebuia sa o salvezi, dar
care acum atarnd cu capul in jos, legata
de un carlig. Camera este plina de
sange, iar psihopatul responsabil pentru
macel da din fund pe o melodie din anii
'50 (,Put your head on my shoulder”)
ce pardie dintr-un antic pick-up. Este o
scend pe it de bolnava, pe atal de
densa in ceea ce priveste atmosfera. De
asemenea, 47 a devenit mult mai necru-
tator de data aceasta... Nu conteaza
cine ce a facut, daca trebuie omorat,
atunci va fi omorat, Ca de exemplu tipul
din subsolul barului de bikeri, pe care

Nu mai da nenea, nu mai fac!

eu unul l-as fi ldsat s& plece linistit
acasd, numai ca nu mi-a permis jocul,

C3 tot veni vorba de barul
respectiv... Tin sd vd spun cd muzica (pe
langd restul de efecte sonore excelente)
este realizata absolut demential. Nu e de
mirare ca cei de la Eidos s-au batut atata
cu pumnul in piept dupa ce l-au angajat
pe Jesper Kyd si se ocupe de
soundtrack. Chit ca te invarti intr-un club
de house sau intr-un bar de rockeri, '
muzica este atat de potrivita si atat de
buna incat eu unul m-am oprit de fiecare
data, am dat drumul tare la boxe, am
reclus la ticere toata audienta (ma
deranjau...) si am ascultat muzica.

Din punct de vedere al graficii, nu
s-au schimbat foarte multe de la ultimul
joc. Au fost adaugate insa o serie de noi
efecte, pentru a tine Contracts-ul la un
nivel acceptabil. Jocul insa cere ceva
mai multe resurse decat Max Payne 2
sau Splinter Cell, care aratd si mai bine,
ceea ce € un pic ciudat...

47 moare, dar nu se preda

Eidos a reusit sd aduca niste
imbunatatiri binevenite in Contracts, iar
noua directie luata de serie, mai dura si
mai intunecata, nu poate decat sa ma
bucure. Tn schimb, faptul ¢ a devenit
mult prea usor sd termini jocul cu arma
in mana si cu degetul pe trigaci ma
deranjeaza enorm si ma face sd ma
intreb daca nu cumva urmatorul
Hitman o sa fie action 100%,

Pana atunci insa, dati-i o sansd si
Contracts-ului, dar nu uitati sa va
inarmati cu rabdare si vointa.

B Mitza
Titlu  Hitman: Contracts
Gen Action/Stealth
Producator 10 Interactive

Dis{r_il:i_ui_lbr ~ Fidos
Ofertant  Best Distribution
Tel, 021-345.55.05

Procesor Plll 800 MHz
Memorie 256 MB RAM
Accelerare 3D 32 MB
~ ON-LINE  www.hitman

contracts.com
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Singles: Flirt Up Your Life

Sex in the (Sim) City

Totul a inceput odatd cu prima gaurd in
peretele cavernei. Pe acolo, Big Monkey
Brother fsi spiona (cu succes) vecina care
obisnuia sa giteasca in pielea goala.
Atunci a apdrut primul voyeur din isto-
rie. S-a dovedit stiintific cd voyeurismul,
si nu prostitutia, este cea mai veche
meserie din lume. Neplatita, ce-i drept,
dar tot o meserie ramane. Odatd cu
emanciparea maimutei, a aparut si
prostitutia care, combinata cu gaura din
perete si cu australopitecul din vecini, a
dat nastere primului Peep Show din
istorie. 54 fie primit! Acum vine partea
frumoasa. Desi au trecut cateva zeci de
mii de ani de la aparitia gaurii respective
si de la disparitia ultimului mamut, ome-
nirea nu s-a schimbat si, din ce in ce
mai mulfi cameni trdiesc pe seama unei
gduri (neschimbata din Cuaternarul
Superior) apdrute providential intr-un
perete pozitionat strategic. Mai mult,
gaura a fost digitalizata si a devenit cen-
trul universului unor indivizi care au
exploatat tendinta oamenilor de a-si
baga nasul unde nu le fierbe oala si,
mai mult, de a controla fierberea
respectiva. Astfel, a aparut The Sims, joc
de real succes. Si pentru ca camenii
imbracati nu prezintd interes, a apdrut
Singles, un joc care poate fi descris in
trei cuvinte:

Sims cu prostii

Totul incepe de la Sims. Majoritatea

am inceput sd jucam Sims pe la vreo 14
ani. Timpul trece, omul creste, la fel si
nevoile. Un omulet desenat schematic
nu ne mai multumeste, femela Sim par-
ca nu mai arata asa de bine si, cel mai
important, animatiile dlea cenzurate ne
cam caled pe nervi. Exact pe acest lucru
au mizat ,sociologii” de la Deep Silver
care au ,imprumutat” ideea de Sims, pe

RewvieW

a0,

care au condimentat-o cu o gramadd de
mirodenii numai bune pentru oamenii
mari. Adica au izolat doi simsi (infinit
mai bine realizati decat fratii lor mai
mici) intr-un apartament, iar noi, elevi la
scoala de spionaj si Kama Sutra, Big
Brother, trebuie sa-i cuplam, sa-i com-
bindm, sa-i imbarligam, sa-i punem pe
felie, alegeti voi cuvantul care nu va
zgarie moral. Pare destul de simplu, nu?
l punem pe individul ala plin de
muschi sa se plimbe gol prin aparta-

,Bund, frumosule!”
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::- ment, iar donsoara usor impresionabila,
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sare pe el... game over. Nu merge asa.
Dacd donsoara are studii superioare, iar
bizonul are numai scoala vietii, s-a dus
de rapa combinatia. Se poate si invers,
dar daca intru in detalii, o sa fiu acuzat
de misoginism. Mdreata idee e ca tre-
buie sa-i castigam inima Desdemonei
din camera vecind, nu cu pumnul, ¢i cu
vorba. Si acest lucru poate fi realizat
prin conversatii inteligente, mese co-
pioase, dusuri dese, intr-un cuvant, prin
subtilitati, care nu ar trebui si vi fie
strdine daca sperali la o viata plind de
placeri carnale si/sau copii. in jocul
nostru, toate aceste chinuri se rezuma la
~Ladilarea” unuia dintre cei cinci factori
hotaratori in quest-ul nostru pentru...
ahem... Mai exact, sunt cinci lucruri la
care trebuie sd lucrdam pentru a obtine
dragostea vecinei de apartament, si
anume Friendship, Romance, Sensu-
ality, Fun si Trouble. O conversatie nor-
mald despre vreme, de exemplu, duce
la cresterea variabilei Friendship, o
yvrdjeald” de zile mari are ca rezultat
addugarea (sau scaderea, depinde de
Hvrajitor”) unui mililitru de Romance si
asa mai departe.

Deciziala vremea eiface cat
zece femei

Decizii, decizii si iar decizii. lata
piatra unghiular3 a fiecarui life-sim care
se respectd. Hotdrarea cea mai impor-
tantd, care va va reduce viata de grup
aproape de 0, o luati la inceput, cand
suntefi rugati sa va alegeti subiectii

Ba, ,Rapa” o stii?

iurie 2004

micului experiment social. Aveti la dis-
pozitie cinci reprezentante ale sexului
slab, dar inteligent, si sase exponenti ai
fortei masculine. Matematic vorbind,
aveti posibilitatea de a forma 30 de pe-
rechi. Asta daca ignoram partea putin
mai perversa a jocului, si anume pere-
chile homosexuale, piatra de incercare
a multor jucdtori de Sims. Revenind la
personajele noastre, fiecare individ (sau
individa) a fost binecuvantat(a) cu o per-
sonalitate unica si cu un aspect exterior
pe masura celui interior. Personalitatea
fiecarui ,cobai” este caracterizata prin
intermediul a cinci perechi de atribute,
pe numele lor Extroverted - Introverted,
Playful - Serious, Tidy - Messy, Friendly
— Frosty si Neurotic - Centered. Acestea
determina usurinta cu care vefi reusi sa
Justruiti” unul sau mai multe dintre va-
riabilele de care va povesteam in capi-
tolul anterior. O pereche mai jucausa
(balanta inclind spre Playful) va avea
parte de distractie cu ghiotura, iar fac-
torul Fun va creste vertiginos. Cu ce se
ocupa restul de atribute va las pe voi sd
va dati seama,

Deoarece visul meu e s dorm toata
viata, nici o femeie nu ma va lua de bhar-
bat, desi am cel mai chipes somn din
lume. Rotobee a realizat acest lucru, a
pus personajele la munca si le-a rdspld-
tit pe mdsura prestatiei lor. Cu timpul,
meseria le va aduce bani, dar si puncte
de experien|d, ce vor fi investite in unul
(sau mai multe) dintre cele (alte) opt atri-
bute hotdratoare pentru carierd si viata
de cuplu. Pentru cd sunt baiat bun, o sa
vi le enumdr, iar voud, in urma unor ore

Roachere!! Ti-e foame?

bune de joc, vd va ramane sd va dati
seama ce si cum. Luati de aici: Career,
Cleaning, Cooking, Flirting, Humour,
Repair, Romance si Slacking. Revenind
la lenea ce ma caracterizeaza, am fost
placut surprins de ingaduinta cu care
am fost tratat ca om al muncii. Spre deo-
sebire de Sims, unde hotul meu era ne-
voit sa lucreze sapte zile pe saptamana
pentru a-si tine copiii la scoal3, in
Singles a fost introdusa nofiunea de
week-end, zile de odihna etc. in urma-
toarele sequel-uri (cd in mod sigur o sa
mai fie) astept concediile platite, conce-
diile medicale, invoirile si alte metode
de tras chiulul si de cros cu raspunde-
rea. Dar atat despre munca.

Sapun cumva?

www.level.ro



Deoarece pentru majoritatea dintre noi
conteazd ce e pe afara (eu nu fac parte
din acea categorie, eu 0 5a md Ca-
satoresc din dragoste cu o fata cu suflet
bun) cred ci e cazul sd va descriu oferta
celor de la Rotobee. Omuletii (si mai ales
omuletele) arata bine de tot. Daca aveti o
scula de competitie (orice asemanare cu
expresii vulgare folosite prin cartier este
absolut intimplatoare) si va tine GPU-ul
sa dati un sut antialiasing-ului si sd man-
gaiati putin anizotropia, veti fi mai mult
decat incantati de rotunjimile domni-
soarelor sau (daca va numarati printre
gamerite) de prelungirile si de pectoralii
vecinului de apartament. Fratiorii din
casa Single Brothers aratd cum nu se
poate mai bine, se misca natural si, mul-
tumita unei perverse functii de zoom,
veti fi n stare s le vedeti albul ochilor si
maroniul sfa... Daca tot am ajuns la tri-
vialitati, full frontal nudity-ul promis
acum ceva timp nu a fost uitat i, cei
mai curiosi dintre voi vor fi in stare sa-si
oblige alesii sa umble goi prin casd, sd
prepare o masd imbracati doar in sortul
lui Adam, s ...{insert dirty text here}...
posibilititile sunt pe cat de multe, pe
atat de amuzante.

Pseudo-simsii vostri se vor invarti
(goi sau nu, asta depinde de voi) intr-un
apartament/casa-pe-plajd/casuta-cu-
gard-alb complet 3D, in care orice lumi-
nitd va determina aparitia unor umbre
devoratoare de megaherti si orice mis-
care mai speciald a soricelului va avea
ca efect schimbarea unghiului din care
micul Dumnezeu (care este) din fata
monitorului priveste dezmatul virtual.

3 =I5

Apartamentul va fi mobilat (si decorat)
dupa bunul gust al privitorului. Acelasi
bun gust va fi testat atunci cand va fi
pus fafd in fatd cu oferta de mobilier (in
rate :D ) conceputd de inginerii IL din
cadrul Rotobee, ofertd care in mod sigur
ar reusi sa impresioneze pana si un
angrosist bazal.

Chestii, treburi, socoteli

Nu o sa zabovesc prea mult asupra
modului in care va controlati mica lu-
me, pentru ca presupun cd sunteti mari
amatori de Sims, iar interfata este oare-
cum identica. Mari probleme de orien-
tare nu 0 sd apara, mai ales ca tutorialul
(recomand parcurgerea cu atentie) isi
face treaba cu prisosinta. Nici despre
sunet nu am prea multe de spus. De ce?
Cu totii recunoastem cd nu pentru sunet
am ales Singles. Muzikia se poate ig-
nora fard probleme, nu o sa pierdeti
mare lucry, iar sonorizarea propriu-zisa
se rezumd la balmajelile (vezi limbajul
Simish) cu care ne-a obisnuit Maxis si la
obisnuitele zgomote casnice,

Groapa de gunoi

Desi nu am fost atras in mod special
de Singles, totusi, as fi avut si eu niste
doleante. Sa bage domnule concurenta!
Pai daca fata sta numai cu mine in casd,
ce plicere mai am sd o cuceresc? Si,
odatd a mea, ar fi putut sd apara unul
care sa incerce sd mi-o sufle de sub nas.
Ce i-as fi facut atunci!!! Si de ce mi i-au
dat pe amandoi pe mana? Eu voiam

Mai lasd Portishead-ul dla si du-te la munca!!

RevieW

numai unul. E primul joc in care mi s-a
dat mai mult decat am vrut. Si de ce e
Al-ul asa de obsedat de curdtenie (per-
sonajul controlat de Al are o adevdrata
pasiune pentru dusuri si mersul la toa-
letd)? Si daca tot face dus nonstop, de
ce nu umbla goald prin casd? Chiar eu
trebuie sd o pun sa defileze goala prin
casa? Hotdrat lucru, Al-ul dsta e tare
rusinos. Si parcd garderoba e cam sara-
cicioasd. O singura rochie de seard, Pdi
asta e blasfemie in fata celor multi si
liberi care nu poartd acelasi tricou de
doud ori numai daca sunt ,haumiesi”.
Si tare-mi lipsesc vecinii aia cheflii. Nu
de alta, dar nu mai imi calca nimeni
pragul... si ma cam plictisesc. $i ar mai fi
si alte neajunsuri, dar numai cele enu-
merate mai sus au puterea de a te con-
vinge sd te lasi de flirt 5i sa te apuci de
fermierit cu un SimFarm.

La hotarul dintre Sims si
pron...

... se afla Singles, un joc antrenant si
plin de neprevizut pentru generatia Big
Brother si anost si lipsit de orice sare si
piper pentru denigratorii Sims-ului (prin-
tre care cred cd o sa ma numar si eu).
Am tratat acest articol cu toata obiectivi-
tatea de care ma simt in stare si care a
prins aripi dupa cele doua doze de...
<publicitate> Red Bull </publicitate>.
insa, ca un om satul pana peste cap de
dilemele sexuale ce impanzesc reality
show-urile romanesti si de peste hotare,
mai declar plictisit si cred cd o sa md
intorc la alt tip de reality show. Unul
pus in scena de niste sociopati notorii.
O sd va prindeti voi care.
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Anul trecut se anunta un joc care avea
sd rupa gura targului, sa trimita Halo la
gunoi si sa se instaureze Ik
lider la categoria shooter-gls
fiction. Anul trecut se mai anunta ca

Inte | va fi gratis, ca lumina nu va,
maiw.ﬁn Romania va intra in
Europa, ca se vor face scari rulante pe
trotuare, ca bautura va curge la cismele
din belsug, ca nu se va mai face scoald,
ca oamenii vor fi platiti sa stea acasa si
ca, ntr-un final, dupa o jumate de
palinca sorbita cu lon, Bush o sa faca
din Romania al 51-lea stat american. Ei
bine, cum nu ai vazut nici una dintre
cele de mai sus intamplandu-se, la fel
nu o sa vezi niciodatd Breed-ul in
pozitia de lider. Ar fi mult prea mult sa-i
ceri sa candideze la aceastd pozitie.
Totul incepe de la...

Vocea comandantului

Cand il auzi pe asta vorbind, iti vine
sa-li iei lucrurile si sa pleci acasa, iar
daca esti acasa, sa stergi orice urma de
Breed din calculator ﬁ«reaa-mce_dm
aceea tipica, care
mobilizatoare, puternicd, a ofiferu
superior trecut prin toate cele si care te
ia sub aripa lui protectoare. Ei bine,
vocea lui o auzi la inceputul jocului, in

Un tantar cu suflet mare!

.__@gji unie 2004

insa j0CLI| are una dintre cele mai mar
incredibile, frecvente rate de prébuslre.
Adica, pur si simplu, te trezesti in
desktop, fara urma de Breed prin
programele pornite. Si te trezesti o data,
de doua ori, de cinspe mii de ori si i
auzi vocea chiar cand intri in meniu o
data, de doud, de zeci de mii de ori
pana ii dai cu grijanii si parm@de
trebuie sa te opresti la biserica pentru o
spovedanie. Si acum imi rdsuna in cap
ceva de genul: ,you are the son | never
had!” (CO&#(,#0!"&)

SiFi

Apdi, pe langa cele doud
problemute de mai sus, ar mai fi cateva.
Povestea este una in stilul celor SF pe
care le gaseam pe vremea QOdiosului in
revistele de specialitate: prin anul 2610
o rasa de extraterestri, breed, dupa ce a
terminat nu stiu ce sistem solar, isi
indreapta atentia spre Pamant. Jucatorul
a fost unul dintre combatanm din
i i1, revenind spre
: _5 cu \uimire ca urataniile
ﬁlea fcﬁpla{e parca din Halo) au invadat
Pamantul. Va trebui sa ajuti
supravietuitorii ramasi in urma invaziei.

Pune ma

mana pe el!

Pentru aceasta, vei avea la dispozitie o
echipa de patru oameni in misiunile la
sol, vei mai avea din cand in cand tot
felul de vehicule si, in anumite misiuni,
te vei afla la bordul unui avion de atac.
Ei bine, producatorii au reusit
cumva sa te faca sa nu simti nimic
pentru sdracii oamenii mancati de ali-
eni, pentru militarul innascut pe care-|
incarnezi sau pentru membrii echipei




pe care o conduci. Cum au facut asta?
Prin dialogul de-a dreptul impersonal,
sec, cu o groaza de greseli, prin vocile
nesuferite, prin aspectul robotizat, prin
filmuletele fard implicare de la
inceputurile misiunilor, prin dezvoltarea
oarecum paralela a povestii si prin
obiectivele repetitive, fara o legdtura
prea evidentd cu firul epic.

Pe langa cele de mai sus, tovarasii
tai sunt de-a dreptul idioti. Comenzile
pe care le poti da acestora ar fi de folos
daca respectivii nu ar suferi de
imbecilitate cronica. Astfel, de cele mai
multe ori reusesc sa se piardd pe
undeva pe drum si trebuie sa intri in
pielea lor pentru a-i aduce pe calea cea
buna (jucatorul poate prelua controlul
oricarui membru al echipei), isi schimba
arma pe una de doi bani pentru ca nu
stiu sa incarce sau reusesc sa cadd in
toate gropile, prapastiile care le sunt in
drum ete, Dardaca la sol mai trag si el
dupa unul, altul, in aer sunt de-a
dreptul legume. Este drept ca nici
inamicii nu stedlucesc. Ba chiar,
dimpotriva, bubuie si ei, chiar mai rdu,
“insd sunt mult mai multi.

Cad copacii

Daca este sa ne oprim si asupra
praficii, atunci ar trebui sa iti spun ca
intreaga chestiune revolutionara cu care
se laudau producitorii se reduce la
citiva copaci care se prabusesc in urma
exploziilor. Este drept ca sunt tot felul
de luminite, efecte care mai de care,
artificii pe ici si colo, dar nu se ridica
nici la 1um§£ataa graf‘ cii pe care am.

" de ext rnplu in

sd treci peste minusurile enumerate mai
sus, jocul poate ci o sa-ti placd. in cele

ReviewW lEVEI-._

Pamant, numai ca ce-i acolo nu sea-
mana deloc a Pamant. Si asa, bug-urile

sunt numeroase si destul de deranjate,

Actiunea se petrece pe o muzicd de
discotecs, cu niste efecte de la exploz
nereusind sa-1i atraga atentia la ceed
se intampla in jurul tau. In cele din
urmd, am preferat sa dau sonorul la
minim. £ mai bine asa.
Multiplayer-ul nu reuseste nici el sd
se ridice deasupra mediei. Modurile
sunt cateva variatii ale deathmatch-ului,
dar sufera si ele din plin de bug-urile
prezente peste tot. Sa nu mai vorbesc
despre iesirile in desktop, care nu fac
altceva decit sa-ti scoat peri albi.
Daca esti destul de deschis si putl

Niste alieni cumintifi!

din urma, actiunea se schimba de-a
lungul celor 18 misiuni, Astfel, vzma;la

 oferita de diferitele vehicule din joc, de

inile cand pe jos, cand cu vehicule
nave, toate usor de controlat si
e cu suficiente arme cat sd fie utile

~ impotriva oricarei tinte, poale sd te

atragd. Breed este un shooter plin de
actiune, cu o multime de inamici de
eliminat si in care reflexele conteazi
destul de mult. Cateva dintre bug-urile
enumerate de mine vor fi cu sigurantd
eliminate de patch-ul pe care, iarasi, cu
siguranta ca trebuie si-| lanseze. Dacd
vor reusi sa elimine si problema crash-

utilor, aturici i voi da o sansa si mai
‘mare si iti placd. : vt
S £
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'-. La inceput au fost Rockstar, jocurile si

" Calculatoarele. Si Calculatoarele erau
pline de iepurasi roz, de jucarii lego si
de Barbie Adventures, Pace si serenitate
era in capetele gamerilor, iar duhul lui
Rockstar se purta pe deasupra tuturor si

stramba din nag Sica.zis Rockstar: ,s4 fie

Si vor curge rauri de sange...

snuff”. Si a fost snuff pe PS2. Si a vazul
Rockstar ca este bun snuff-ul si l-a des-
partit de celelalte. Si a zis Rockstar: ,Sa
fie pe trei CD-uri 'si sd se desparta snuff-ul
de PS2 de cel de PC”. Pe snuff-ul de PC
I-a numit Rockstar Manhunt si i-a dat
putere asupra mintilor belnave.

latd cum ar fi aratat o parte din In-
taia Carte a lui Moise, daca s-ar fi numil
Intaia Carte a lui Rockstar, Sociopati do-
vediti, indivizii de la Rockstar au trans-
format unul dintre cele mai sangeroase
titluri de consola intr-unul dintre cele
mai sangeroase titluri pentru blandul PC.
Psihiatrii nu il recomanda hipiotilor,
copiilor, adolescentilor, adultilor, batra-
nilor. Eu, un om cu frica lui Freud, nu ma
bag peste ei si ma adresez unei categorii
cu totul aparte. Mai exact, celor cu tulbu-
rari de personalitate, dezaxatilor, depre-
sivilor, nevroticilor, satanistilor, sectan-
tilor, celor din administratia publica (mai
ales lor) si, nu in ultimul rand, prietenului
meu, Vali, Voi sunteti oamenii mei. Voua
va este dat Manhunt-ul! Amin!

»Si Lazar pasiafara
din mormant.”
Nebunia incepe cand statul isi in-

cheie socotelile cu Cash. Cateva mo-
mente mai incolo, mortul se trezeste

| = s | un L B it

anhunt

De-ai sti ce-am avut in punga aia... ai muri...

suspect de sanalos. In urma unui filmu-
let scurl, Cash afld ¢a, pentru a capata
dreptul la viata, trebuie sa-l ia de la altii.
Si nu oricum, ¢i in fata camerei de luat
vederi supravegheate indeaproape de
regizorul Starkweather, un fost om de
film, actualmente om de snuff, implicat
in niste afaceri dubioase cu niste japo-
nezi amatori de chestii ciudate. Scurt si
I‘}

la obiect. Povestea se opreste aici si lasa

loc actiunii. Motor!!

sVegheati dar, ca nu stiti cand
va veni stapanul casei :

sau seara, sau la miezul noptii,
sau la cantatul cocosilor,

sau dimineata. Ca nu cumva
venind fara de veste sa va afle
pre voi dormind.”

Sfatul este valabil pentru toti cei
care se affa la capdtul gresit al batej lui
Cash. Care va trebui sa fie mai ,stealth”
decat a doua venire si mai tacut decit
mutii vindecati de apostoli. Pentru ¢4,
oricata violenta ar fi inghesuita pe cele
trei CD-uri, Manhunt este, prin definilie,
un joc unde furisatul iti va manca mai
mult timp decat ,secerisul” propriu-zis.

Pentru a oferi un snuff de calitate, Cash
este nevoil 83 se transforme intr-un ninja
occidental si sd profite pana si de umbra
aruncata de un stalp de telegraf. Odata

www.level.ro



mil a fost q,dmd fmnﬁs.m@ ams;da

orblre chw,« eﬁnd_war‘i&
schit Iftl}l.C&h ins Schlmb daca
ai fost v&m dﬁpahlmdu—te la umbra
‘unui prun batran (de fapt, orice umbra),
omul te va urmari pand in panzele albe.
Sau cel putin pana dispari din campul
lui vizual. Desi am privit cam circum-
spect ideea de stealth-game introdusa
intr-un joc undle toti trebuie sa moara
intr-un mod cat mai crunt cu putintd,
totusi, fara discrefie nu poti supravietui
Firul vietii |y '
S5TgHe extrem de subtire, iar o coniruntare
cu mai mult de doi inamici ca

i - e ajutd daca in
dramul spre e: ea estl mai zg,omolos deca
un bizon in.calduri-fasa “fi5er intr-un
magazin de porteianun Cu cat mai ta-
cut, cu atat mai bine, chiar daca trebuie
sd renunti la alergat sau sa-ti alegi cu
grija suprafata pe care umbli. in plus,
niste butoaie metalice extrem de inco-
mode pot pune mari probleme daca
intri pe un curs de coliziune cu ele.
Problemele nu se opresc aici L«%ﬂ

oi centi-

” J:ie pami_dmd@fmﬁ ﬁéaﬁthra

spatele neprietenului adapostit de o
umbrd deasd), cu un obiect contondent
in mana, stai si astepti. Cand viitorul ca-
davru se apropie suficient de tine, intra
pe felie un fel de tintd ( de un verde
crud) ce se roteste amenintator (alaturi

p|erea unei potenlt

miciie actiuni speci '

grele sivor sti e&ﬁum.mﬁ
Domnul, cénd voi savarsi
aﬂ.lpralurrﬁzhl.IIW"
Mea!i»

Razbunarea va fi crunta, demnﬁ' de

stirile de la ora 5 de pe toate canalele
puse laolalta. Totusi, poti inlocui linistit
Jrazbunare” cu ,executie”, deoarece
Lvecinii” tai de alee intunecata nu ti-au
facut nimic in prealabil, dar iti vor face
dacd pun mana (ranga, bata, glontul
etc.) pe tine. Dupa cum grdia intelepciu-
nea populara de cartier, mai bine sa
previi decat sa combati. Si mai bine ar fi
spus: mai bine sa bati decat sa previi.
Dar sa ne intoarcem la executiile noas-
tre. Odata locsorul ales (de preferinta, in

= _‘EX@_CUH
: .:_i_j’néi'é'riiSYicé decit prima. Daca rabdarea
< san nerocul nu te-au pdrdsit, poti sa
“astepti culoarea rosie, iar ce va urma va
“fj artd curata, ce l-ar face mandru pana

.'spectlva tinta isi va schimba
-ﬁetr -un galben bolnavicios,
prevesteste ceva si mai rau.
imediat urmétoare va fi putin

5i pe Jack Spintecatorul.
“Pentru diversitate, caci ea este mama

“succesului, incearca ciobul de sticld ce

Unde nu-i cap, vai de picioare!

Bau!!

poate fi cules inca din primele niveluri si
Jreci” (la actiune) pe rosu. Setea cu care
Cash sondeaza orbitele dusmanului l-ar
face pe Freddy Krueger sa para un ma-
celar banal si nepriceput. Restul scene-
telor le las in seama ta, deoarece nu vreau
sa pun mana pe capacul unei conserve si
sd experimentez pe colegii mei.

Din nefericire pentru mine, capacul
de conservd nu este unul dintre instru-
mentele aruncate prin lumea bolnava a
lui Cash. Lipsa capacului este totusi
compensata de ciobul pomenit anterior,
de diversele bate (unde diverse = doua
= batd mare + bata mica), de una bucata
ranga si de armele de foc ce apar ceva
mai tarziu. Per total, o panoplie medi-
ocrd, nici prea prea, nici foarte foarte.
Totusi, daca ne gandim cd bunul nostru
prieten Jack folosea doar un bisturiu, ne
putem simti mai mult decat multumiti.

Vor exista momente in care se va
lasa cu iures, caz in care se va recurge
la lupta corp la corp (destul de simplist
implementata) sau la lupta ,teava pustii
la corp”. O singura concluzie am tras.
luresul trebuie evitat cu orice pret, daca
vrei ca mica plimbare prin cartier sa nu
fie o succesiune de Save-Load.

»Si iesind din templu, unul
dintre ucenicii Sai l-a zis:

invﬁ-l‘:&bnrule, priveste ce fel

de pietre si ce cladiri!”
M-am uitat la pietre, la cladiri, la

hrube si la puscarii si ce am vazut a fost
un engine de GTA3 adaptat la nevoia
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= de sange si st th. Pentru a da o mai
mare credibilitate ide dereat&yémw
ascunsa de miile de morti,
dau impresia unei filmari de am;
aceastd impresie contribuie puré&tn pre-
zenti din abundenta, precum si aplica-
rea unui filtru gen televizor Diamant.
Efectul este binevenit, dar dupa o vreme
devine plictisitor. Din fericire pentru
unii, undeva prin meniul principal
existd o optiune ce ne permite sa-i
facem vant. Cei care au impresia ca
renumitele executii sunt de fapt scene
prerenderizate, o sa aiba o mica
surprizd. Lipsa respectivului filtru ne
convinge ca micile ,scenete” sunt
realizate cu engine-ul jocului, si nu
niste MPEG-uri inghesuite intr-un fisier
cat China.

in materie de eye-candly, varsta
engine-ului isi spune cuvantul, acesta
nefiind chiar cea mai recenta realizare
in domeniu. Nu am fost impresionat de
umbrele real-time sau de grija pentru
detaliu (mai ales dupa ce mi-am clatit
ochii cu un Far Cry), insa, deoarece o
mare parte a actiunii se petrece in intu-
neric si cum Manhunt nu se vrea un al
treilea Splinter Cell, consider cd toate
micile neajunsuri nu incomodeaza
absolut deloc. Umanoizii din joc arata
foarte bine si asta conteaza. In fond si la
urma urmei, omor oameni, nu dau
gauri in ziduri. Ceea ce m-a deranjat in
mod special a fost interactivitatea foarte
scazuta cu mediul, dar aceasta a fost
compensati de multiplele metode prin
care poli sa interactionezi cu cei care se
plimba prin mediul inconjurator.

Intoxicat cu plumb
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nScoald-te siumbla.”

Studiind putin calcatura lui Cash, am
bagat de seama ca engine-ul nu este
singurul lucru imprumutat de la GTAS.
Pentru a nu pung«hu‘tu‘ ,g_mo sa mvete uii
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Multiplayer N/A
Storyline  7/10 Ry
Impresie  9/10 g

www.level.ro




RevieVW | LEVEL

The l of theJ Dragon

Pirerea mea, din totdeauna, a fost cad
locul dragonilor este in timpuri
indepartate, cu magicieni si cavaleri,
totul infdsurat intr-o atmosfera fantasy.
Poate ci din acest motiv nu mi-a placut
nici filmul ,Regatul de foc”. insi oricum
ai privi situatia, e bine sa fii dragon.
Adicd, traiesti mult, esti aproape
invincibil, poti rapi printese si poti face
cam orice i{i trece prin cap. Ce sd mai...
esti stdpanul pamantului.

Acest lucru ni-l permit cei de la
Primal Software prin RPG-ul: The | of
the Dragon. Ei mi-au respectat cit de cat
dorinta, insd au addugat o atmosfera
mai ciudatd celei fantasy.

Dragon fiind, paduri
cutreieram

Taramul nu este total neexplorat, iar
ideea de joc cu dragoni este intalnita si
in Drakan sau Chronicles of Pern. Toata
actiunea se petrece in Nimoa, unde
oamenii triiesc in armonie cu dragonii.
Toate bune si frumoase pand cand un
demon stravechi, Skarborr, se trezeste la
viatd si incepe 54 ridice armatele sale de
plante, paianjeni si alte bazdaganii
pentru a cuceri intregul tinut. Oamenii
dau fuga la zeul lor, dragonul Ungh-
Agor, care isi adund armatele si pleacd

Dragon negru ca noaptea

I, the puny dra

la lupta. Cu greu, armata camenilor si a
dragonilor fi face fatd lui Skarborr si-l
alungd pe acesta sub pamant. Putin mai
tarziu, dragonii pleaca, lasandu-i pe
oameni cu buza umflatd, dar cu un ou
de dragon. Si cu o profetie care spunea
cd atunci cand Skarborr se va intoarce,
dragonul acela fi va salva. Nu trece mult
timp si demonul revine. Oamenii nu-i
fac fata si nu le rimane altceva decat sa
te scoatd pe tine, soparla, din ou. Toata
povestea asta capatd un iz de
Dragonflies (pentru cunoscatori) si
acesta nu este neapdrat un lucru bun.

Eternul foc

De la inceputul jocului vei putea
alege unul dintre cei trei dragoni din
showcase: Annoth the Fire Breather,
Morrogh The Necromancer si Barroth
The Magician, mai pe scurt doi magi i
un fighter. Nimic special, numai ca au
transformat cele trei clase umane
(fighter,archer si mage) in dragoni. La
fiecare nivel castigat, vei primi 25 de
puncte pe care le poti folosi atat pentru
a cumpdra skill-uri, cat si vraji. Daca
skill-urile nu ies in evidenta prin nimic,
poate doar prin numarul mic, vrdjile
sunt cu adevirat impresionante. In tot
jocul exista peste 100 de vrdji diferite
(30 si ceva pentru fiecare dragon) si
aproximativ 15 comune. Veli zice cd nu
este un numdr impresionant, cd nu sunt
toate folositoare si veti avea dreptate,
dar n orice caz nu ma asteptam la o
ofertd atit de bogatd din partea unui joc
cvasi-necunoscut. Ca si in Sacred, nici
in acest joc nu dispui de mand, ci de
asa numitul skill de mana inflow care,
cu cat este mai mare, cu atit ti se
regenereaza vrijile mai repede. Un
minus important il reprezinta
imposibilitatea de a face atacuri melee
(chiar ar fi fost frumoasa o inclestare
intre dragon si altd creatura zburitoare).
Partea de combat este cea mai bine
realizata si acest lucru il dovedesc si
armele (puterile) dragonilor. Departe de
a fi multe la numdr, ele au si un fel de
secondary fire. Prin tinerea apdsata a
butonului dreapta de maus se mdreste
taria loviturii. Ocazional, dragonul }
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contacteaza un guturai si stranuta
foc, tuseste gheatd, sau ii curge acid din
nas atata timp cét bara de fire blast ii
permite.

Prin ochiul dragonului

Titlul este sugestiv, deoarece acel
1" defineste atat faptul ¢ esti dragon,
cat si una din perspectivele din care vei
putea urmri jocul — drept prin ochiul
dragonului. Acest ochi nu este altceva
decat un cere frumos luminat care este
folosit ca o tintd. Nu recomand nimanui
jocul Th T8t person si nici in 3rd person
cu ochiul mai ales c&, pentru a-|
mentine, trebuie sa misti dragonul din
taste. Camera necesitd ceva acomodare,
insd este destul de prost realizatd, in
sensul ca se roteste odatd cu dragonul.
La inceput, am fost sceptic in legdtura
cu deplasarea unui dragon al carui loc
este in inaltul cerului. Insd cei de la
Primal au rezolvat problema cit se
poate de simplu. De fiecare datd cand
dai click pentru a deplasa dragonul, va
aparea o linie verticala cu un punct pe
ea. Acel punct poate fi controlat prin
intermediul click-ului stanga si
determina altitudinea la care va putea
urca dragonul.

Desi pare oarecum original, jocul
imprumutd (din Sacrifice sau Spellforce)
aspecte precum construirea de orase.
insa spre deosebire de acestea, singurul
rol pe care il au orasele este acela de
a-ti oferi hrand umanoida, de a te apara
si de a'iti reface viata. Mai mult de atat,
le poti distruge si reconstrui cand vrei.

unie 2004

Orasul fsi va trimite magii sa te ajute si
sa adune sufletele monstrilor omoréti de
tine pentru energie, insa nu te ajuta prea
mult.

Harta este frumos realizata si poate
fi utilizatd de oricine. Accesul dintr-o
regiune intr-alta se face fie deschizand
harta si dand click pe locul unde tre-
buie si ajungi, fie dand click pe mesa-
jele care iti indica faptul cd acea zond
este disponibild. Din acest motiv (si din
cauza blocirii drumurilor de niste stalpi
plutitori cu efecte asupra dragonilor) nu
vei putea niciodatd parcurge toatd harta
dintr-o parte intr-alta. Din pdcate, tot ce
vei face pe parcursul jocului este sa
curefi hartile de inamici, distrugandu-le

D - A

Dragon negru vazut pe lumind. Impresionant

bazele si colectand niste cristale. De
obicei, avansarea dintr-o hartd intr-alta
se face dupa distrugerea bazelor
inamice. Acele cristale mentionate mai
sus sunt de trei culori (rosu, verde,
albastru) si le obtii din bazele inamice
distruse. Dupa ce aduni cinci dintr-o cu-
loare primesti un upgrade (fie la skill-uri,
fie la arme, fie inca un spell-slot). Toate
acestea contribuie intr-un fel la o
atmosfera de arcade, mai degraba decat
de RPG. Unde mai pui ca nu exista nici
armuri. Poate ca au vrut sa fie mai realist
jocul, dar tocmai asta nu inseamnd
fantasy. Inamicii nu sunt diversi si nu
pun prea multe probleme. Insa cel mai
mult m-a enervat totala lipsa de
personalitate a dragonului. Dupa ce cd
executd orbeste ordinele unui mag
sclerozat, nici nu scoate un cuvant in
tot jocul. Mi-ar fi placut sd aud macar
un urlet, ceva. Dar dupd cum se vede,
cer cam mult.

Prin ochiul meu

Grafic vorbind, jocul este placut,
dragonul fiind modelat cu mult bun
gust. lluminari destul de frumoase,
decoruri variate, insa texturile si in
general obiectele de decor nu au
bereficiat de multa atentie din partea
producatorilor, fiind fie prea sterse, fie
prea colorate. De exemplu, vulcanul
este un crater imens cu un mic part in -
centru. Bug-uri grafice nu prea sunt,
existd ciclu zi-noapte, iar interfaja este
destul de intuitivd. Vocile sunt de-a
dreptul patetice, insd este vorba de o

www.level.ro



Eu,
covorul

Fu'osa starui in gerontofilia mea.
Daca la prima vedere The | o1 the
Dragon pare arigi la a doua ve-

lere, dupa it citit pe pare '._!I"—'\_[l

acestui articol, el imprumuta anumite
elemente intalnite in doua strategii
wedite, Nu am stat sa le numar cit
»multe sunt, pentru cd a apdrut ... a
‘eclere. Ei bine, la a treia vedere
].:-:.-‘l of the Dragon’este un Magi
Carpel cu dragoni. Exact asa il
descriu oricul ma intreabd cu ce se
mananca jocul asta. Magic Carpet 2
(o operd de arta a fostului Bullfrog),
daca nu mai hinet minte, era- ot un
arcade combinat cu un .‘]].'h;;l'-_]r'n tie
strategie, in care; pe tot parcursul
jocului calareai un covor (persan)
zburdtor, strangeai mana, colectional
vraji sl scapai lumea de diversi
nelegiuiti. Spiritul justitiar al soparle
zburatoare, precur si carca de vraji
oferite de nemti, m-ar fi transformat
ireversibil intr-tin admirator al feeriei
cu dragoni, dacd acum multi ani nu
as fi devenit un maniac al
covoarelor. Zhuratoare, desigur. Ine-
vitabiil aceasta mica manie a mea ma
abligd ra de fiecare data cand observ
un concept de joc asemdnator, sa-|
COMpar cu originalul., §i de fecare
data concluzia e gaceeasi, far ew imi
mai pierd cateva zile cu un Magi

Carpel. Doi.

.Li‘ ﬂ!..'ll.

Zbor supra unui cuib de oameni

dublare. Nu stiu cum sund n germana,
dar actorii englezi puteau sd se
straduiascd mai mult. Muzica nu este
tocmai potrivita mereu, insd in
momentele de acalmie, cele cateva
sunete molcome de pian te indeamnd la
visare. Si uite asa, incet, uiti de joc.

Stingerea focului

Jocul a fost de la inceput o afacere
indrizneatd, iar produsul final o
dovedeste. Putea sa fie mult mai frumos,

RewvieW

Fugi, Dragoane, ca te rapune vrajmasul!!!

insa atmosfera de arcade il stricd. in
plus, lipseste motivatia, acel lucru care
sd te determine sa termini un jocul, sd te
facd sd simti ¢i iei parte la o poveste
neliniard. Dragonul pare lipsit de viaga,
nu se insistd pe drama sa sufleteascd, ca
e singur si n-are cu cine sa vorbeasca,
ca e ultimul din specia sa. Pur si simplu
e privit ca o masina aducatoare de
maarte. In final, toate drumurile vor
duce citre Skarborr si sfarsitul jocului.
Pacat, singurul lucru care meritd in
intreg jocul este devorarea oamenilor
neajutorati.

B raziel14
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Action/RPG

Primal Software
Strategy First

Pl 500 MHz

128 MB RAM
minim 32 MB
www.i-dragon.com

Grafica
Sunet
Gameplay
Multiplayer
Storyline
Impresie

LEVEL




CEVEL |

ESSEERSE, | 46 !

RevieW

Battle Viages

Cand lumea se duce de rapa,
cine apare? The Undertaker!

Cine spune ca epoca de glorie a rusilor
a apus, nu stie despre ce vorbeste. Slavii
astia entuziasti, care au reusit sa stapa-
neascd jumatate de lume, mai au mult
pana sd traga de tot pe dreapta. Mai

pun piciorul in prag la o aderare in
NATO, la o europenizare global-partial-
continentald, la o conducta de petrol
ce, odata, demult, functiona de la noi la
ei, iar acum robinetul este la ei... Pe
linga toate astea, acum mai vin si
aruncd peste occidentalii de noi cu
jocuri din ce in ce mai bune si mai
originale.

Cine reuseste sa tina pasul cu ei in
cazul simulatoarelor de aviatie?
Americanii? Nee... nu sunt in stare. Ce e
frumos este ci nu opresc doar acolo.
Mai trec si la jocuri care se bucura de
contributia tuturor legendelor culese de
ei de la toate popoarele pe care le-au
civilizat pe parcursul a sute de ani de
munca benevold in folosul comunitatii.
Cu toate ca aceste jocuri nu prea s-au
bucurat de un succes rasunator, ba
chiar deloc, cum este cazul lui Spells of
Gold, mai au si altele, care sunt chiar
bine puse la punct.

Cam asa std Battle Mages, inca un
joc ce nu se inscrie in tiparele obisnuite.
Am, din nou, sarcina dificila de a cla-
sifica acest joc intr-una dintre categoriile
normale. RPG2 RTS? RPS? Cei dle la
Buka ii spun RPG simplu, dar o sa ve-
deti cd nu este chiar atat de simplu.

Stafia, ectoplasma
si puterea mintii

Totul porneste cat se poate de fru-
mos si de linistit. Este o zi frumoasa si
tocmai ai iesit de pe bancile academiei
de vrdjitori si vrajitoare si esti dus sa dai
bacul pe un sat amarat de zombie care
terorizeaza un satuc de nevinovati taie-
tori de lemne. Dupa ce imprastii cu apa
vie peste carng moarta si totul miroase a
zambile si primavara,
un pestilential iz de
peste te trage jos de pe
cal si te dd cu nasul de
mutra fetida a unui
vrajitor cu atestat care,
fara nici un fel de
avertisment, trimite un
fulger direct catre teasta
ta groasa. Pentru ca nu
puteai sa mori chiar din
prima misiune,
scenaristul a prevazut
aceasta scena incdrcata
emational si il arunca
pe firmament pe dirigin-
tele tau, care te-a tinut
numai in palme patru ani de zile, venit
si el p-acolo pentru a-i preda diploma
de absolvent. Cum avea o imensa stima
pentru persoana ta, sare fix in fata ful-
gerului si musca din el cu toatd puterea.
Se stie cd un personaj pozitiv nu moare
niciodata din prima, chit cd i-a cazut
atomica in brate, asa ca are limp 53 it

paseze niste responsabilitati de-a dreptul
covarsitoare si sa iti dea posibilitatea de a
folosi toate portalurile din regat. Hotarat
s razbuni moartea prematura a
dascalului tau, te indrepti direct catre
statul major al vrajitorilor, carora le
explici problema. Dupa cum era si not-
mal, fiind cel mai mic in grad, tu trebuie
s faci munca de jos si sa rezolvi totul.

Nici nu se putea ca totul sa fie atat
de simplu, Era imposibil ca acest joc sa
fie doar o prinselea prin paduri, tu dupa
vrajitorul renegat si vrajitorul renegat
dupa tine. Se ajunge la o cursa contra
cronometru in a cauta aliati impotriva
celui mai malign flagel posibil: dorinta
de putere. Cineva, in speta vrajitorul cu
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Nu se vede, dar am si un arcas
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pricina, instiga triburile de orci pasnici
impotriva camenilor si a elfilor, pe elfi
impotriva camenilor si a elfilor, iar pe
oameni impotriva elfilor, orcilor, trollilor,
goblinilor si a altor catorva popoare ti-
pice universului fantasy.

in introducere bilmajeam ceva de-
spre RPG, RTS si combinatia intre ele.
Nu este deloc asemanator cu Spelliorce,
unde puteai sa construiesti si sa produci
trupe ca nebunul. Nici pe departe.
Cand ajungi in orase, vei avea posibili-
tatea de a cumpara trupe de acolo.

Aceasta depinde de multe lucruri. In
primul rand, de bani: daca nu ai bani,
poti sa fii tu Fat Frumos, ca degeaba.
Doi: poti controla doar un anumit
numar de trupe, care poate fi marit daca
in momentul unui level up alegi sa chel-
tuiesti puncte pe leadership. Si trei: daca
orasul este dispus sa iti vanda trupe.
Problema sta in partea cu prezenta ta
fizica in joc. Tu esti cu ei doar in spirit.
Daca nu alegi sa intri intr-o forma ecto-
plasmica alaturi de ei in lupta, acestia
nici pu vad cine ii conduce. Aceastd
prezenta dumnezeiasca alaturi de tru-
pele tale este un element nou si ciudat .

Trupele pe care le comanzi pot
creste in nivel si capata abilitati speciale,
asa ca este bine s tii cu dintii de ei,
pentru ca nu prea iti permiti sa §i pierzi.
Nici nu te poti uita la ei ca la niste trupe
normale, ci ca la alte personaje dintr-un
party obisnuit al unui RPG clasic. Asa
ca daca pierzi una dintre aceste trupe
deja duse citre un nivel mare, ai pierdut
un aliat de nidejde, pentru ca foarte
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greu vei mai face fata trupelor din ce in
ce mai puternice ale inamicului, Asta cu
atat mai mult cu cat trupele se reporteaza
de la o misiune |a alta, Aceste trupe
despre care vorbesc contin un anumit
numar de soldati. Cu cat forta lor initiala
este mai mare, cu atat numarul lor este
mai mic in cadrul trupei. Adica o trupa
poate contine sau opt arcasi, sau sase
paladini, sau trei calareti, sau un vraji-
tor. Totul se calculeaza in functie de
damage-ul pe care il fac. Toate compo-
nentele party-ului tau pot folosi diferite
obiecte, ce le pot da plusuri sau minu-
suri atributelor acestora. Le vei putea
cumpara sau gasi armuri, arme, inele,
bannere, ce adaugd tot felul de proprie-
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Vrajitorii
tati interesante. intotdeauna vei avea
ceva nou de folosit si nu te vei plictisi
din cauza monotoniei. Cu atat mai mult
cu cat ajungand in diferite orase care
aparfin unor rase distincte, vei putea
cumpdra trupe specifice lor. Tot in orase
iti vel putea reintregi trupele decimate,
contra cost evident.

Level up

Momentul unui level up este foarte
important. Trebuie sa te gandesti foarte
bine ce vrei, pentru &, in functie de ce
alegi la inceput, pe aia vei merge in
continuare. De fapt, vorbese despre un
impropriu spus level up. Totul este in ::-

Batalia de la Podul inalt
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" functie de experienta si de costul unui
anumit upgrade al abilitatilor tale. Daca
ai 5000 de puncte de experientd, vei
putea alege sa mai iti adaugi un nivel la
statutul tau de magician, iar din cinci in
cinci asemenea niveluri vei putea folosi
noi vrajitorii mai puternice. in schimb,
cu aceleasi 5000 de puncte de expe-
rientd, vei putea ,cumpdra” un nivel la
leadership si vreo doua magii noi de ni-
vel mic. Asta doar la inceput, cand cos-
turile sunt mici. Pe masura ce inaintezi
in joc, totul devine din ce in ce mai
scump gi te zgarcesti si la tarate. Plus ca
vei putea sa alegi, tot pe baza punctelor
de experienta, tot felul de perk-uri, ce iti
vor oferi diferite avantaje asupra adver-
sarului: sa cunosti numdrul de trupe si
punctele de viata ale unor monstri dintr-o
pesterd sau poti sa ai viteza de depla-
sare si atac mai mare pentru trupele tale
s.a.m.d. Plus ca nu erau destule toate
aceste alegeri initiale. Daca te hotarasti
sa te folosesti mult de magie, trebuie sa
alegi din trei campuri ale sale: foc, apa
si natura. Fiecare dintre ele are avanta-
jele si dezavantajele sale. Dupa cum
cred ca te-ai prins, focul este distructiv,
natura te protejeaza, iar apa ifi conferd
niste avantaje impresionante, Aceste trei
capitole ale magiei sunt impartite pe mai
multe niveluri, far pentru a folosi o vra-
jitorie de nivel doi, trebuie sd cunosti
doua sau trei vrajitorii de nivel unu,
deoarece stau la baza sa. Astfel incat
pentru a cunoaste cea mai avansata
magie, trebuie sa stii tot arborele tehno-
fogic corespunzator. Lucru scump al
naibii! O prostie mare a producatorilor
jocului este ¢a, desi cunosti o tarla de
scamatorii, nu poti folosi decat maxi-
mum cinci, si asta doar cand ai ajuns sd
stapanesti un intreg arbore tehnologic.
Lucru de-a dreptul frustrant, mai ales ca

ai cheltuit o gramada
de experienta pe ele
si se incarca si greu.
Nu am infeles prea
bine rolul acestei
fimitari masive, dar ma
gandesc ca poate fi pus
ca un balans impotriva
unei dereglari a balantei
jocului.

La capitolul grafic, jo-
cul std multumitor. Cu toate
ca cerintele minime ale jocu-
lui sunt relativ mici, de-abia
mi-am permis sa joc cu deta-
liile la maxim pentru ca se mai
sacada din cand in cand, iar
mausul imi juca feste printr-un
delay suparator. Engine-ul grafic
este asemanator cu cel din
SpellForce, in sensul ca permite
aceeasi libertate de miscare
absoluta, dar calitatea nu este nici
pe departe la aceleasi standarde.
Personajele aratd bine de la de-
partare, dar de aproape se pot
observa niste inadvertente ce nu ar fi
trebuit sa apara. Cu toate acestea,
Battle Mages este facut si se joace de la
o anumita distanta de unitai, deci
aceste probleme grafice nu sunt
supdratoare,

Sunetul este si el in limitele bunului
simt, singurul punct in care exceleazi
fiind coloana sonora. Muzica face toli
banii, dar mai ales in momentele in care
ploud in timpul jocului. O asemenca
potrivire a sunetului cu atmosfera am
intalnit mai rar. Dar, din nefericire, restul
sunetului nu se ridica la standardele co-
loanei sonore, vocile fiind cam afectate,
iar repetabilitatea este la ea acasa.

Orcul nu vine
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niciodata

singur

... 8i'nici nu
pleaca cu mana
goald, Cam asa se
termina jocul, Pana
la urmd, toata
lumea ramane
prietend, neintele-
gerile sunt ldsate la
o parte, iar
dusmanii sunt
ingropati de mult.
Asa'si cu mine.
Multumit, dar nu

Un mos cu harb-’i
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prea satisfacut;

N
o

satul, darnu ghiﬂuii. Se puteé-lﬁi' mai
bine, dar a fost de ajuns. Un joc frumos,
cu 0 idee pusa in aplicare intr-un mod
interesant si fard prea mari pretentii de
la publicul larg, Intotdeauna mi-au
placut jocurile care nu se anunta cu
cinci ani inainte si cu spatiu de reclama
cumpdrat pe CNN, dar care sunt jucate
de lume si apreciate de majoritatea
gamerilor. Totusi, pentru a-l intelege si a
te apropia de el, trebuie sa il joci mai
mult de o jumatate de zi. Nu te lua dupd
cei care il ponegresc pentru ca asa sunt
obisnuiti.

B Koniec
Titlu  Battle Mages
Gen RPG
 Producator GMX Media
~ Distribuitor Buka Ent.
~ Procesor Plll 733 MHz
Memorie 128 MB RAM
Accelerare 3D minimum 32 MB
ON-LINE w\&ﬁ:i_'1i§1¥gllfl1e.£'f:ii1 :

Grafica 7/10
Sunet 8/10
Gameplay  8/10
Multiplayer 8/10
Storyline 8/10 ’
Impresie 8/10

www.lavel.ro



Iﬁh “ -
i ‘:.’1.... x %Y oy
o) o 4
N N A
\ W RE
| s ff T
Sy AR )

Bk \'-;;-_:."'

—— D

E“l(

[ﬂ]ﬂf’ i

) g2

Uita de medalii. Yita de onears. Supravistuiests.

APARE IN IUNIE 2004

www.shellshockgame.com

"l
Sy
h7 e

[ @ 1 Merita sa joci originale

& PlayStation2 » xeox ~— Sidosk

www.eidos.com




>

Kt}

Ganme CoLLECTION

s 4
Aviatia r-omana,~~l=EFlEA.

Jocul acesta nu imi trezeste decat amintiri
placute. Este primul articol pe care l-am
scris pentru mirifica noastra revistd. Este
joeul care mi-a deschis calea catre un
intreg orizont, plin de realizari in dome-
niul jocurilor, una mai mare ca cealalta.
Este jocul care mi-a facut, in acelasi
timp, cunoscut si Tnjurat numele, intr-o
tard intreagd. Ce mandrie, ce onoare, ce
placere, ce realizare... De aceea, 1i voi
ramane recunoscitor pe vecie eternului
tanar Tony Hawk. Dacd vreodata ne va
face onoarea de a ne vizita fara cu oca-
zia cine stie cdrui simpozion cu tematica
sportivd, voi fi acolo sa-i multumesc pen-
tru acest joc, care mi-a luminat tinerefile.
Dupd ce mi-am fdcut intrarea cu
acest joc, imi revine inegalabila placere
de a-| oferi ca joc full si de a mai scrie
inca o datit despre el. Acest jocva fi o
completare excelenta a lui Dave Mirra's

P O v " g | s P

Freestyle BMX, scris de ‘ efunc:ul d‘!r
nu si dispdrutul dintre noi, Mike. Cum
cei de la Acclaim sunt singurii care se
ocupd cu lansarea jocurilor de acest fel,
asemanarile dintre jocuri sunt evidente,
ceea ce inseamnd ca dacd unul este
bun, toate sunt bune. Asta este si situa-
fia jocurilor despre care am vorbit mai
sus, Sunt doud jocuri excelente, cu care
ma mandresc si care imi ofera o placere
deosebita in a le juca.

in tariici si bustul gol

Dupa cum stii, skateboarding-ul
este un sport ai carui adepti se numdra
printre cei mai neconventionali cameni
(asta dacd termenul neconventional are
grad de comparatie). Asa ca, macar o
datd in viata, lasa inhibitiile la o parte si
suie-te in curul gol pe skate si da-i

It

i 'l"* ez

drumul la waie Jocul full de luna aceasta
iti da aceastd posibilitate. Vei putea trdi
periculos cum numai un meserias poate.
Ei bine, acum tu esti acel meserias. Ce
trebuie sa faci? Doar sa alegi personajul
cu care'sa alergi pe strdzi si sa sari peste
poduri, sa sperii masini, sa faci concurs
cu trenurile pe aceleasi sine si s nu fasi
pe nimeni sd fiti stea in cale, Deoarece
esti un om pentru care parerea celorlalti
nu conteaza, te fmbraci cum iti vine tie
mai bine pe chelie. Ai chef sa porti o
pereche de nadragi din piele de leo-
pard? Nimic mai simplu. Poate iti plac
paldriile de epocd sau ai vrea sa porti
un thong, dar iti este rusine? Din totdea-
una te-ai intrebat cum ti-ar sta cu o bas-
cd de santierist, dar taticul nu te lasa sd
o scofi din casd? Acum; visul tau a de-
venit realitate, lar daca pe langa toate
aceste accesorii complet nelipsite din

waandlevel.ro



afla cd joc mai sadic decat asta numi-a
fost dat sd vad. Este de-a dreptul nesim-
tit modul lipsit de sensibilitate prin care
realizatorii acestui joc au crezut de cu-
viinta sa ne exemplifice ratarile unor
aterizari. (Chiar daca te doare in cof da-
ca personajul controlat de mainile tale
se infige direct in stalpul comunal.) Mai
mai ca-ti vine si faci tot posibilul sa il fii
doar pe trotuar, circuland cu vitezd re-
gulamentard si respectand toate masurile
de protectie specificate in lege. Dar asta
doar iti vine sa faci, nu vei si face. Pentru
ca prea frumos sare sangele in toate par-
tile cand incisivil ti se infig intr-0 bara.
Nu voi mai recapitula toate sche-
mele pe care le ai la dispozitie, deoa-
rece 1. deja am facut chestia asta in
articolul initial dedicat jocului si 2. sunt
mult prea multe. Dar cel mai frumos
este faptul ca ele nu inseamnd nimic
|uate separat. Tot farmecul este in a
teusi sa inlantui un numar cat mai mare
de trick-uri si sa reusesti sa le aterizezi,

de preferat, perfect, pentru un punctaj
maxim. Acest lucru nu se va putea face
de la inceput, dar pe mdsurd ce vei
capata dexteritate in degete si puncte in
diferitele aptitudini ale personajului
ales, amplitudinea saltului, viteza de
rotatie, viteza de deplasare, controlul
asupra skate-ului si tot restul de ele-
mente in care consta indemanarea unui
adevarat Tony Hawk wannabe vor
creste Tn nivel. La ce vor duce astea?
Doar la sarituri ce iti vor aduce un
punctaj de 150.000 de puncte. Imagi-
neaza-li ce inseamna asta daca la pri-
mele niveluri i se va cere un scor ma-
xim de 15.000 de puncte!!!

Toate astea sevor face pe baza a
ceea ce declar eu a fi cel mai bine pus
la punct engine grafic al intregii serii
THPS. Lipsit de tot felul de elucubratii

ClLassic Gave Cotlection ||

Cine mi-a luat paméntul de sub picioare?

grafice, totul aratd normal. Personajele
sunt mult mai reale decat cele din jocu-
rile urmdtoare, unde parca tofi sunt
niste schilozi amaraii. Nu cred ¢ mai
este nevoie si vorbesc despre muzica.
Cel mai reusit soundtrack al seriel, lipsit
de pseudorock-ul care ne-a fost bagat
ulterior pe gat, Nu tu acolo un Linkin’
Park sau un cover dupa Michael
Jackson cantat de Alien Ant Farmé&co.

Peste toate astea insa

... sta pretul, pe care cei de la
Activision au crezut de cuviinta sa-|
ceard pe acest joc. Nu stiu, cred ¢d nu
au auzit in veci de Romania, dar le-a
parut, probabil, a fi un nume prea
exotic pentru-a desemna o tara nu prea
bogata si ne-a pus pe aceeasi treapta cu
Lichtenstein sau Monaco, unde media
venitului pe cap de locuitor depaseste
suma de 6000 de euro. Dar noi ne-am
strofocat st am pus mana pe el. De ce?
Pentru ca meritati!

B Koniec

Titlu  Tony Hawk's
Pro Skater 3

Gen Sim sparri_\;f

~ Producitor Gearbox Software
Distribuitor  Activision
Ofertant |EVEL
Procesor Pl 500 MHz
Memorie 64' MB RAM

Accelerare 3D minimum 8 MB

ON-LINE

www.neversoft.com/
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ConsoLE

Kya — Dark Lineage

Cand esti mic si esti voinic

Cand esti mic, esti atat de voinic incat in
visele tale te bati cu balauri, brontoza-
uri, zmei paralei, scorpii si ghionoaie,
cu tot felul de monstruleti, care mai de
care mai mari si mai puternici. Pentru
tine nu conteaza ca nu poli sa vii cu
doua paini deodata de la alimentara si
cd nu stii inca sa iti legi singur sireturile,
faptul ¢a in lumea ta de vis esti un falnic
Fat Frumos, dupa care se arunca Cosan-
zenele de la balcon si care are un cal ce
mananca jaratec este de ajuns. De cate
ori, cand erai cat un mosor de ata, n-ai
visat ¢ se deschide un pasaj secret ca-
tre o lume al carui singur salvator erai si
de care depindea o civilizatie intreaga, .
plus cel mai scump prieten al tdu, chit
ca era frate, sord sau coleg de banca?

» acumiti este arma

momente care iti erau dragi si cu ajuto-

na acum nu se aplica, unde animalele

iti vorbeau, unde puteai zbura fard sa ti
se para ceva anormal, unde, dand la o
parte o perdea hawaiana din dreptul
usii de la dormitorul tau, intrai intr-o
jungla luxurianta, populata de tot felul
de fiinte extraordinare, unele care erau
de partea ta, iar altele impotriva. Amin-
teste-1i cum iti imaginai ca intre tine si
cel mai malefic personaj din intreaga
poveste este o legatura foarte puternica,
o urd camala ce te facea sa iti pierzi ca-
pul de fiecare data cand te gandeai la el.

Cand se deschidea un portal prin care, *f'_- L’W‘
impreuna cu cineva drag tie, erai trimis ‘_ ,,"5‘-3 A
intr-un univers paralel, unde nici una d"'*,q &
dintre regulile cu care erai obisnuit pa- —_ ' '

Ceruliti era limita, LR

Daca ai reusit sd rememorezi acele

rul carora gdseai scaparea din realul
complet nesatisfacator pentru setea ta
de aventurd, ai inteles foarte bine po-
vestea acestui joc. Totusi, sentimentul
ce ti se insinueaza in suflet cand joci -
Kya — Dark Lineage nu este chiar atat
puternic. Trebuie sa te pui in locul un
om matur, care nu mai poate reda in
totalitate universul prin care haldduia cu
mintea cand era de-o schioapa si tot ce
a putut realiza a fost un simulacru. Cu
toate acestea, este ceva diferit, Spre de-
osebire de jocurile actuale, unde granita
dintre bine si rau este bine delimitatd,
aici iti dai seama ca toti cei impotriva
carora lupti fizic, toate animalele acelea’
urate sunt de fapt niste pasnici locuitori
ai padurii, ale caror sentimente au fost
eradicate si strambate de catre adevara--
tul rau. Nu-ti sund cunoscut? Nu te du-
rea inima cand erai mic si iti imaginai o
lume intreaga populata doar de mon-
stri? Nu doreai, nu era telul tau sa trimiti
raul inapoi de unde a venit, ca sa elibe-
rezi sufletele tuturor celor impotriva ca-
rora luptai? Nu voiai ca toti sa fie de fapt
oameni buni subjugati de o forta a rau-
lui, eare era singura ce trebuia sa pla-
teasca la sfarsit?

La fel este si in cazul de fata. Toti
inamicii, toate animalele hidoase cu
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B : - care vei lupta pe parcursul a peste 40
i\ v = de ore de joc vor putea fi aduse pe
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sice, vei putea efectua un ritual curat, in
urma caruia sufletul captiv se va elibera
si adevarata natura va iesi la iveala.

Cel mai greu este insd cand esti ne-
f voit sa lupti ?mpotmra celor de acelasi
ﬁ&. Mintea -;pureatsé a adultu-

)21-345.55.05

ConsoLE [LEVEL

lui a trecut dincolo de limitele pure ale
copilului si a introdus ca dusman un
personaj marcat al intregii existente, Cel
mai rau si cel mai ticalos inamic din joc
este chiar tatal tau. Asta in momentul in
care chiar te identifici cu personajul din
joc, pe numele sau Kya. O fatuca plina
de viata si de intentii: bune, care este ne-
voita sa lupte impotriva creatiilor tatalui
ei, pentru a salva o lume intreaga de la
stubjugare si un frate de la moarte sigura.

SSX si VIDK?

Dupa cum spuneam mai devreme,
jocul este o transpunere virtuala a multora
dintre puterile de care ne bucuram in vi-
sele noastre timpurii. Asa ca pregateste-te
pentru o serie intreaga de giumbuslucuri,

Parti ale gameplay-ul de fatd pot fi compa-

rate cu unele existente in jocuri deja apa-
rute si consacrate. O buna parte din actiu-
nea jocului se intampla prin aer, unde Kya

executd miscari de adevarat parasutist,
folosindu-se de curenti foarte puternici de
aer pentru a plana si a ajunge in locuri alt-

fel inaceesibile. Celor care au jucat MDK
acest lucru nu li se va parea o imposibili-

tate, deoarece vor recunoaste miscarile
grativase ale lui Kurt Hectic, care se de-

plasa si el predominant pe calea vantului,
O altd activitate favorita a lui Kya este

datul cu placa, sau mai trendy spus
b ' whoarding-ul. Lumea prin care ea

ufeste nestingherita este strabatuta
gramada de piste perfecte de bob, pe
ea Je foloseste ca niste halfpipe-uri
credibil de lungi si pline de un
“redibil spirit de libertate. Dupa ce
Pentru inceput isi foloseste doar adidasii
din dotare pentru a se deplasa prin res-
pectivele tevi, Kya se dezmeticeste si isi

‘cumpdra o placa magicd, cu ajutorul ca-

reia controlul si viteza sunt mult mai mari,
deci senzatia de care ai parte este mult

 mai intensa. Cam la fel ca si in 58X, nu?

inapoila real

Stiu cd este greu si c& acum te uiti in
jurul tau sa vezi daca nu cumva asta
este lJumea pe care ti-o imaginezi si ca
daca vei clipi te vei intoarce in lumea
unde tu esti stapan, dar trebuie s te
dezamagesc. Asta este tot ce vei capata
vreodatd. Asa ¢a daca veei sa ifi mai
aduci aminte de cum era cand visai si
daca vrei s3 mai experimentezi ceea ce
doar cu gandul gandeai, pune mana pe
o consola si pe jocul de fatd. Merita!

B Koniec



gar pentru a fi
é’)n_sql__é, ei hine_. te

pr#eten' din compammentul alaturat, Cum? Strﬁmbn dm nas $I
spui ed v rei realism si €a vrei ca jucdtori consacrati s iti defi-
leze pe ecran? Nu crezi cd asa ceva este posibil si pe telefonul
tau mebil eh parerea mea despre tine s-a schimbat total,
pentru ¢d nu stii ea acum Renaldinho face ce spui tu si pe
micul ecran de N-Gage, Partidele de fotbal pe care cei de la
EA si le aruncd in nas sunt unele dintre cele mai antrenante si
vei putea si razi de cei care se dau mari cu scorul pe care I-au

incolo o sa le laud si mai
pentru ca nu o sa se mai

ficut la amardstenia aia de vierme. Bluetooth-ul este viitorul Producitor _Electfonic Arts J
| jocului de fotbal, iar Premiere League o s& dea chix ¢and va Dis“"b“'“" E'““'@mc Arts \
!] vedea ci tu esti in stare sd eastigi.cu Leeds United, Calitate # % o *
Tom Clancy’s Splinter Cell doilea jucitor, care va juca tot un Sam Fisher, Veiincerca sa
latid cum cele mai sofisticate niveluri ale celui mai duci la capit zece niveluri, in care te vei folgsi de o gama
sofisticat joc de actiune si stealth-areald ajung si pe N-Gage. intreaga de ustensile, care mai de care mai sofisticate. Dupa ce
Vel intra, din nou, in rolul lui Sam Fisher si vei lupta impotriva te vei satura de cooperativa ,Munca-n zadarl®, vei putea sa
terorismului international. Dar de data aceasta nu vei mai fi intri in cel de-al doilea mod de multiplayer, nemaivazut pand
singur, cum te-ai obisnuit pana agum. impreuné cu un al acum: Sniper. Din nefericire, nici eu nu am apucat sa il vad,
deoarece sunt singurul care are un asemenea telefon, asta
dacd nu il punem la socoteald pe fostul barman din Brittannia,
dar lui oricum i s-a stricat pentru €4 a luat teapd de la
suedezul care i |-a vandut.
Producdtor Gameloft
Distribuitor Gameloft
5 Calitate * &
|
The Sims - Bustin’ Out
Nu stiu cum se face, dar nicdieri nu putem scdpa de Sims.
Suntem invadati din toate pértile cu simulatoarele astea
I nenorocite de viata. ,You don’t have a life? Buy'us; fuc...
| ahem... fun you!”, cam asa s-ar putea clasifica campania
| agresiva si de mare succes a celor de la EA fata de Sims. lata
ca acum Sims apare si pe telefoanele mobile, ba mai rauzau
| chiar si parti exclusiviste, accesibile doar dacd il joci pe
| telefon. Pe langa toate caracteristicile specifice cunoscute deéja
{€a poti sa alegi chiar si culoarea parului personajelor tale),
. acum vei putea juca opt minijoculete, cu ajutorul carora vei
Gastigahani. Ei bine, pe acestia ii vei putea cheltui intrand on- Producdtor Electronic Arts
lire’si patticipand la licitatii pentru obiecte casnice folositoare Dm"h“"or Hel tronic Arts
tama'gmﬁi-u_iui tau. Etete la el... ® Koniec Calitate * e
" oty n S Nokia N-Gage oferitd de NOKIA Roménia, tel. 021-407.75.05
‘ S A (i et EgpT www.level.ro
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Advance Wars 2: Black Hole Rising

Cumplitd lighioana si GBA-ul dsta. Cum
crezi cd ai vazut tot, cum iti mai tran-
teste una. Am vazut RPG-uri, quest-uri,
Max Payne, NFS Underground si am
crezut cd mai mult de atat nu se poate.
Ca urmare a blazarii mele GBA-istice,
ma intrebam cu ce o sd ma mai
surprinda de data aceasta. Dar cum
niciodatd nu stii de unde sare iepurele
(sau TBS-ul, ca din dsta nu mai vazusem
pana acum), m-am trezit pe birou cu
Advance Wars 2, o strategie pe ture de
la Intelligent Systems care mi-a adus
aminte de Panzer General.
Declansatorul acestor amintiri este
camera, pozitionatd convenabil
deasupra locului de desfasurare a
ostilititilor, exact ca intr-un TBS clasic
(unde TBS clasic = tata lor, Panzer). Si
totusi, camera nu este singura valentd a
acestor doud bijuterii. Tinefi voi minte
tancul acela care se deplasa pref de
cateva hexagoane discret luminate? in
Advance War, hexagoanele au fost
inlocuite de patrate. Luminate si ele,

cici omuletii nostri nu se pot deplasa

precum liliecii prin intuneric. Principiul

a ramas acelasi,

Unitatile aeriene, terestre sau
pedestre (infanteristii) sunt caracterizate
de o gramada de atribute, printre care
se afla, ascunse prin meniuri, provizia
de munitie, raza de atac si puterea de
foc. Fanii diversitatii vor fi si ei

multumiti. Unitatile sunt indeajuns de
multe si diverse cdt sa te convinga sa te
faci ¢a uifi ca in zece minute trebuie sa
cobori din tren. Din punct de vedere

tactic, pregatili-va pentru o provocare.
Se stie ca dia mici trebuie sa
compenseze lipsa muschiului prin
prezenta creierului si prin ferocitate.
Advance Wars-ul nu face exceptie de la
reguld si, desi mic, sare la creierul tau
mai ceva ca un ilithid (acu sa vad daca
ati jucat vreun AD&D)

Cu firul epic altfel sta treaba. Drept
sa spun, nu am apucat sa-l urmaresc
deoarece am fost asaltat de o tona de
vorbarie, absolut inutila. Am reusit
totusi sa aflu (de parca nu stiam deja) ca
unii rai s-au pus pe cucerit pamanturile
unora buni. La fel si Advance Wars-ul
nostru. Unul mic, da’ rau de bun s-a
pus pe cucerit mintile celor mari si buni

de buni.
® ciolLAN
Producator Intelligent Systems
Distribuitor Nlntendo S
Calitate * * kK Kk

Consold GBA oferita de
Best Distribution, tel. 021-345.55.05

Calarasi.

La concursul

Danut din Tecuci.

Feedback.

castigat cate un tricou Peter Pan,

Castigatorii

La concursul LEVEL impreuna cu Best
Distribution, jocul Total Club Manager 2004
a fost castigat de catre Furtuna Aﬁdl'eba din

EVEL impreuna cu Skin
Media, StoicaSilviu-Eusebio din Bucuresti a
castigat.o carcasd Chenbro Gaming Bomb.

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul
Chessmaster 9000 a fost castigat de citng Protopopescu

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Ardeanu
Alex din Bucuresti a ca;mgat un Top Gun AfterBurner Force

La concursul LEVEL ?mpgreu'm‘i cu InterComFilm, Cilin
Constantin din Bucuresti si llie Octavian din Ploiesti au

Cégtigitorii sunt rugati s3 sune la redactie: 0268-415158 sau 0268-418728, interior 133.

unii aprilie

iurie 2004 | 55




' Relisys - RTL3000

V-ali imaginat vreodatd cu un mo-
nitor de 21 de inch in fata, butonand in
disperare cel mai tare shooter aparut
vreodatid? Da? Suuuper senzatia. Dar ce
ati zice de un monitor de 30 de toli? E
clar, oricat ar fi de priceputi inamicii, tot
reusiti sa Ti cotonogiti. Si stiti de ce?
Pentru ca fi vedeti mult mai bine si astfel
punctele lor slabe ies mult mai usor in
evidenta. Vorba Scufitei Rosii: ,Lupule,
da... de ce ai ochii atat de mari?”. Si
lupul raspunde cu voce ragusitd: ... cd
am monitor prea mic!”.

Eh, lupule, lupule, dac-ai sti matale
cate s-au schimbat de pe vremea ta! De
exemplu, monitorul &sta este atdt de su-
plu, mai cd-i vine sa il prinzi de perete.
Si daca tot |-ai prins de perete, bai neica
sd vezi ce beton se vad jocurile, sau
filmele, sau pozele cu... felhmm)line si
canalele TV si tot. Da lupule, am zis
bine: canale TV. Pe langa faptul ca e
monitor, RTL3000 are si un tuner TV
incorporat, ce iti poate incanta privirea
cu superbe imagini receptionate de pe
o sumedenie de posturi TV. Si ca orice
televizor care se respectd, Relisys
RTL3000 dispune de o pereche de
boxe externe foarte ochioase, cu putere
de maxim 10 wati RMS per bucata.

Dacid ma gandesc la timpul de rds-
puns al ecranului de 25 de milisecunde
si la rata contrastului de 500:1, nu stiu
daca meritd sa mai arunc banii pe un
televizor de bucatdrie. Pana una alta,

chiar daca afara e

foarte intunecat sau
e un soare puternic,
gratie luminozitafii
de 450 cd/m?
(candele pe metru
pdtrat), imaginea de
pe ecran ramdne
nealterata.

Ca tot sunt pe
sfarsite stirile de la
televizor, am sa
comut putin pe
calculator sa verific
dacd a mai poposit
ceva in casula de e-mail, aupa care am
de gand sd urmaresc un film de pe
player-ul DVD imprumutat de la vecinu’
de la sase. Al meu, saracutul, a rdmas
putin ,sifonat” dupa ce mi |-a inapoiat
unchiul meu cu ceva banda de la
videoul lui vechi. Eh, ,a vrut sd vada
dacd merge.”

Ah, sa nu uit sd va zic acum, ca
daca pornesc filmul, revin cu detalii abia
peste doud ore jumate. Rezolutia ma-
ximi ce poate fi asimilata de acest Relisys
RTL3000 este de doar 1280 x 768. Daca
era ceva mai mare, nu ma suparam, insa
cand vine vorba despre unghiuri de
vizualizare de 170 de grade atat orizon-
tal, cat si vertical, parca deja mi-a trecut
supdrarea cu rezolutia maxima.

Tot stand si gadiland acest produs
dintr-o parte in alta si de sus in jos, am

Motorola s

remarcat Numardl umnens ae conecon
destinati pentru conectarea diverselor
dispozitive audio/video. Indiferent de
sursa imaginilor, daca sunt analogice
sau digitale, nu trebuie s intrati in
panica. Toate pot fi conectate extrem de
simplu, iar odata facuta aceasta opera-
tiune, va e mai mare dragul sa stafi to-
laniti in fotoliu si sd-1 butonati din
telecomanda.

56 | unie 2004
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Packard Bell net2plug

Cand vine vorba de a face o retea
de calculatoare intr-o locuinta cu mai
multe camere, se pune problema
realizarii conexiunilor. Pand mai ieri, se
putea merge pe varianta cu trasul firelor
prin casd sau cu folosirea de
echipamente wireless (Wi-Fi).
Avantajele sau dezavantajele fiecdreia

Calitate: i ﬂ

sunt cunoscute, mai ales ca
functioneaza intotdeauna.

Avand la bazd noua tehnologie
PLC (Power Line Communication), cele
doua dispozitivele produse de catre
Packard Bell permit realizarea unei
retele de calculatoare folosind ca mod
de comunicare instalatia de curent
electric din respectivul imobil. Rata
maxima de transfer intre doud PC-uri
poate fi de maximum 14 Mbps, asta si
datoritd portului USB 1.1 folosit pentru
conectare, Releaua poate functiona fara
probleme pana la panoul cu sigurante.
Dincolo de aceasta ,barierd”, echi-
pamentele in cauzd nu mai pot actiona.

MSI Mega Stick 256

Spre deosebire de precedentul
Mega Stick, cel in cauza vine cu o
carutd de noi avantaje. Bineinfeles,
unele elemente care s-au dovedit a fi
bine realizate s-au pastrat si la aceasta
noui versiune. In primul rand, designul
Stick-ului a fost putin modificat. Cea
mai vizibild schimbare este insisi
culoarea. Noul albastru metalizat parca
se asorteazd mult mai bine cu decorul.
In ceea ce priveste memoria internd,
aceasta a crescut la 256 de MB. Odata
cu aceasta ,crestere”, transferul
fisierelor se face mult mai rapid.

Un alt lucru ce ne aratd cd ceide la
MSI chiar tin cont de sugestiile clientilor
este posibilitatea de a-i face upgrade de
firmware. in acest mod, utilizatorul nu
va mai avea de suferit in situatiile in

care apar noi formate sau codec-uri
audio.

Un lucru bun care s-a pastrat de la
versiunea precedenta este si
egalizatorul audio, ca sa aveti un sunet
mai clar pentru melodiile trecute in

playlist. Pentru situatii speciale, se poate

apela cu incredere la functiile radio,
asta numai daca le preferati pe cele
emise in banda FM. Dacé nu va
satisface nici radioul, MSI Mega Stick-ul
va pune la dispozitie si functia de
reportofon, cu care puteti sa inregistrati
orice sunete, in limita spatiului
disponibil in memorie.

Ecranul LCD, extrem de util, a fost si

el putin schimbat. De aceasta dats,
informatiile afisate sunt mult mai
vizibile, iar daca afard s-a cam

HarowarE

Radkard Tl

Acest lucru a fost gandit pentru a
preveni interferentele cu alte posibile
retele deja existente in apropiere. Raza
in care echipamentele pot functiona
fara probleme este de maximum 200
de metri.

intunecat, functia de backlight poate fi
extrem de utila.

Denumire: Mega Stick

Calitate: |,

f e, domeni \ U asta tnsemni 1N Sa5e

‘0 Ln nou vitezoman de la QCZ
Cunoeciuta comi dis el incoml
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Chenbro Hornet

Jetway MagicTwin

Ati auzit vreodata de fratii Jetway?
Nu? Ei bine, eu am auzit. Si nu numai
cd am auzit de ei, dar am sa va si po-
vestesc ce nazdravanii au mai pus la
cale. Din momentul in care pdrintii ce-
lor doi au decis ca din putinii bani pe
care ii aveau sd le cumpere un compu-
ter, automat au inceput sd apara si di-
vergente intre cei doi fratiori, legate de
ordinea de stat in fata computerului.
Evident, neintelegerile au continuat, si
uite asa ura intre cei doi frati era in
floare. Vazand asta, tatal Jetway s-a
gandit cum sd faca sa isi impace odras-
lele. Dupd mai multe incercari, acesta a
gasit solufia intr-o noua tehnologie ce
permite ca doi fratiori sa imparta acelasi
PC. MagicTwin, noua placd de baza
Socket 478B, s-a dovedit a fi solufia cea
mai convenabild. Ea pune la dispoziia
celor doi utilizatori tot ce au nevoie ca
si poatd convietui pe acelasi PC. Cei
doi frati nu au decat sa isi cumpere
douad tastaturi, doi mausi si doud moni-
toare. Treaba impartitului de resurse re-
vine in sarcina utilitarului MagicTwin
software si a lui Windows XP. Acest
utilitar nu are nimic de facut decat sa

asigure celor doi utilizatori sesiuni de
lucru diferite, dar folosind aceleasi re-
surse: acelasi procesor, aceeasi me-
morie, aceeasi placa de sunet, aceeasi
placé de retea (aceeasi adresa IP), abso-
lut tot. In acest mod, orice aplicatie in-
stalatd devine automat disponibild am-
bilor utilizatori,

Totusi, dupd aceastd veste bund, va
sfatuiesc ca in cazul in care apelati la
aceasti mana cereascd, sa achizitionati
si un procesor cu cat mai multi gigaherti
si cu o cantitate cat mai mare de

_

3,57 pentr HI

Denumire: Hornit
Gen: MicroATX pentru Gamers

| Producéator: Chenbro

Distribuitor: Skin Media

?etefn‘. 21-231,50.9?

Pret: 68 EURO (fara TVA |

| unie 2004

Titan Adjustable Fan
Speed Controller

| Gen: Numai trei cooler-e?

T
oo ozt anzoe
[ciiee. COOBE

o \Vreti si v

' uitati la un film
si pur si simplu
nu intelegeti - '
nimic din cauza finediti sau doar ,aud

de ea

Audiophile 2496

Indliferent

amatori, in materie de sunet, cu

Prétar: M-AUDIO
| Distribuitor: Best Computers
| Prep: 195uSD (taraTvA) |

Pret: 195 USD (fara TVA

Calitate

memorie RAM. Nu de alta, dar cand
unul se joacd Unreal si celdlalt down-
load-eazi la greu de pe Internet, e
nevoie totusi de ceva mai multd putere
de calcul.

Pret: 73 EURO (fara TVA
Calitate tHel-N-|

Maxxtro WES-600

‘Daca vi

dae_ﬁ‘ “doriti o
vaudiofili” boxe
fofili” ardtoase, consiruite cu incinte

din lemn, aceste boxe pot fi o
solutie potrivitd. Calitatea audio
¢4 incintele din lemn nu pun

neajuns poate fi pulin corectat si

Gen: Sistem 2.0 inclus
Producator: Maxxtro
Telefon: 021 33551?0

Pret: 22 EURO (fara TVA'

Calitate:

wwwlevel.ro
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Repotec LAN/WAN Bandwidth Meter

Realizarea si planificarea unei retele
de calculatoare nu sunt intotdeauna
lucruri foarte simple. De exemplu, sunt
retelele care apar peste noapte si pe
distante relativ mici. Totusi, in timp, o
astfel de retea ,de bloc” se poate
intinde intr-un asemenea hal incat doud
PC-uri, aflate unul langa celalalt, sa nu
se mai poatd intelege. Astfel de
intampldri au loc destul de des
deoarece, in cele mai multe cazuri, se
folosesc echipamente ieftine, de calitate
medie, care nu sunt capabile sa facd
fata unui trafic informational atét de
mare.

Rezolvarea unor astfel de probleme
trebuie facutd cu cap. In prima fazs,
m-am gandit 3 ar fi bine s aveti la
dispozitie un astfel de dispozitiv. Dupa
cum fi zice si numele, cu ajutorul siu se
pot mdsura real time ratele de transfer
atat upload, cat si download, intre doua
puncte dintr-o retea. De exemplu, intre
un PC si un switch sau chiar intre doua
switch-uri. Dispozitivul dispune de

doud porturi 10/100 Mbps ce suporta
auto MDI/MDI-X. Aceastd functie de
auto MDI/MDI-X permite utilizatorului
sd conecteze acest dispozitiv oriunde n
refea, fira a mai tine cont de tipul de
conexiune realizat: directa sau cross-
over. Masurarea parametrilor dintre
doud switch-uri se realizeaza extrem de
simplu. Odata ce se face conexiunea
intre cele doua switch-uri prin
intermediul acestui aparat, pe ecranul
sdu apar valorile legate de ratele de
transfer atat upload, cat si download, se
afiseazd numarul de coliziuni, numarul
de pachete de date eronate etc. La un
moment dat, toate aceste informatii
obisnuite pot fi stocate in memoria
aparatului sau pet fi download-ate sau
imprimate prin intermediul unui Hyper
terminal.

Personal, cred cd administratorii
unor astfel de retele sunt primii vizati de
asa ceva. S4 nu uitam totusi ca oricine
ar putea sa il foloseascd, mai ales ca
poate fi interconectat si intre un modem

de cablu si propriul PC. in acest fel,
puteti dovedi daca ISP-isii va trag sau
nu in piept.

Denumire: Bandwidth Meter

Gen: Mai lasa frate download-urile!

Producator: Repotec

Distribuitor: Tape Computer
Telefon: 021-330.57.83

Pret: 85 USD (fard TVA)
Calitate: : n

T 3Ultra PRO
4 Computers

ultrabuni in calculatoare !
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Nici nu am ajuns bine in luna iunie si
deja vara bate chiar si cu bocancii in
usa. Cu sigurantd, foarte multi dintre voi
au deja stabilite cateva destinatii de
relaxare pentru acest sezon estival. Si
chiar daca nu aveti, vd aduc eu aminte
ca trebuie sd va cautati, si cat mai
repede. Daca tot e an electoral si ai
nostri deputati si senatori sunt ocupafi
cu ograzile proprii, noi trebuie neaparat
sa profitim de locurile rdmase libere in
statiunile estivale din afara {drii. Aaa, nu
ne permitem? Nici o problema. E buna
s tarisoara asta la ceva. Vorba aia, avem
de toate, si munte si mare si buzunare
goale... dupa ce venim din vacantd, Dar
sd ldsam aceste mici detalii deoparte si
5& ne gandim cum sa ne petrecem si sd

milicane care are s vind. fnainte de
- toate, sd lamurim o chestie. Voi va
- ocupati de organizarea vacantei, iar eu

_ 3 yoi ocupa de recomandarile legate
_?zieamlntm OK?

Amintirile pot fi pdstrate si depanate
cu placere in mai multe moduri. E sim-
plu, de exemplu, sa tii minte petrecerea
nebuneasca cu prietenii de pe malul
helesteului, dar e mult mai usor sa iei o
fotografie, sd le-o ardti si si le faci in
ciuda colegilor. $i pentru a imortaliza
fetele colegilor cand te vad mai mult pe
masa decat pe langa ea, merita sa le faci
o poza, Ca sd faci o pozd, in primul
rand, ai nevoie de o camera foto. Si nu
de orice camera foto, ¢i de una rapida,

care sa iti afiseze rezultatele aproape
instantaneu, pe care sd le poti trimite
prin Internet tuturor prietenilor. in acest
caz, o camera foto digitald este tot ce ai
nevoie. Gata cu filmul care trebuie dus
la developat, gata cu albumele foto
clasice care i mdnanca o groaza de
timp ca sd aranjezi pozele in ele, gatal
Suntem in era digitald, nene, trebuie sa
profitdm de eal

inainte de a cumpéra o cameri foto
digitala, trebuie sa fii cont si de alte
lucruri in afara de bani. Trebuie sa iti
faci o idee ce anume ai dori sa faci cu

acea camera foto, Indiferent cd esti un
meserias in materie sau pur si simplu nu
nimeresti butonul s pornesti camera,
retine niste chestii. O camera foto
digitald nu inseamna doar rezolutie,
lumina, culori, blit, pixeli, husa etc. O
camera foto trebuie tratata ca atare.
Fiecare are personalitatea ei. De
exemplu, eu le-am testat toate aceste
caracteristici si rezolutii, si pe zi si pe
noapte, si cu blit si fard, cu obiecte
super colorate, pe scenarii complicate si
cu o multime de elemente, absolut tot.
Tot ce tine de standardele ISO din
domeniu. Am luat camere sub 400 de
euroi si le-am testat pe toate in aceleasi
conditii si cu aceleasi setiri. Bineinteles,
rezultatele nu au intarziat sa apara si
s-au materializat sub forma unor cifre.
Ce vreau eu sa iti sugerez este sd fti alegi
camera si in functie de personalitatea ei,
Poate o camera e super de calitate, dar
simfi ca nu te reprezinta. Nu atingi
butoanele cum ar trebui. In concluzie,
acest test nu poate decat sa iti arate o
usd. Depinde de tine dacd o deschizi si
intri. Vacanta placuta!

B BogdanS
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HP Photosmart
R707

+ design
- functie macro
- memorie interna

Nota LEVEL: uw 793

Pret: 399 EURO (fara TVA

Fiind dotatd pana in dinti cu fel de
fel de tehnologii de ultima generatie,
aceastd camers foto i-a batut pe toti cei
care au carait din blit in acest compa-
rativ. Si nu numai cd i-a batut pe toti, dar
a si luat primul loc. Hai sd v zicde ce e
asa de nervos acest cavaler in armura
argintie. Din pricina unor parinii foarte
exigeti, acest copil a luat contact cu
tehnologia exclusivi Real Life™ fnca din
tinerete. Pe parcurs, odatd cu plecarea
lui de acasa, a atins performante

uluitoare la capitolul Adaptive Lighting
Technology. Aceasta i-a permis sd
ajusteze automat fotografiile realizate in
medii cu lumind foarte puternica si sd
scoata cele mai mici detalii din locurile
foarte intunecoase. Ajuns la maturitate, a
reusit de unul singur sa invefe si sa se
descurce cu fel de fel de probleme ca

Canon Digital IXUSi
Tornado Qis[em;
0212067777
¥ 369 :
22721704 pixeli
4 milicane

" nul57x

' .; Olympis C-A450Z00M

inldturarea efectului de ochi rosii sau
inregistrarea de secvente in miscare in
format MPEG.

Pentru ca este compatibil cu
standardul USB 2.0, imaginile de pe
cardul SD/MMC de 32 de MB pot fi
transferate pe un PC intr-un timp record.

4

Best Computers
021-3455505

4 milivane

35-105mm

SD/32 MB/Nu.

3w

slitate alimentare divecta/ Acumlatori

lncare ator acumulatori/alimentator inclus 1ﬂc§m§w;

Dimensiuni (ungime x latime x inaltime) %6 % 60X A5 mm

Nota dotare 8,73

Nota documentatie 10,00

Mota rezolutie 8,89

Mota lumina naturala
Nota lun artificiala cu/fard blit
Nota vite

Nota performanta totala

HP Photosmart R707 Canon Digital IXUSi

g2 | iurie 2004

4,42

85/825

05,5 X546 %38 m‘m'-
8,27
8,00

Kodak DX 4530 Olympus C-450Z00M Samsung Digimax V4

wiwwwlevel.ro



Samsung
Digimax V4

+ design
+ usor de manevrat
+ functie macro

Nota LEVEL:

Performanta:
Dotare: il 1
Distribuitor: DECK Computers
Telefon: 021-434.34.00

Pret: 290 EURO (fara TVA)

Nu stiu ce i-au facut baietii astia de
la Samsung, insd camera asta Digimax
V4 e dementiald, te atrage ca un
magnet! O fi oare datorita designului
sdu modern? O fi oare datorita pozelor
sale deosebite? Sau poate... preful sa fie
de vind? Ei bine, eu cred ca sunt toate la
un loc. Dotarea standard a acestei
camere contine un senzor CCD cu 4
milioane de pixeli, un set de lentile
Schneidet, o functie de zoom de 12 x
(3% optic si 4x digital} si un'ecran LCD

i , 8
Genius G-Shot P533 '

Medion MD 9700

HamsowarE

de 1,5 inch. In paralel cu fotografiile,
aceastd camerd are capacitatea de a
inregistra, in limita spatiului disponibil
pe card, si secvente video insotite de
sunet.

In afara de posibilitatea de a realiza
fotografii in mod extrem de simplu, prin
apdsarea unui simplu buton, aceasta

10

Depozitul de Calculatoare
021-3137842

XData
0268-306185

353 63

| 269

2560x1920 pixeli
5,25 milicane

1 2272x 1704 pixeli

Sanya Xacti 51
Flamingo Computers

8 021-2225041

camera poate fi configurata si in mod
avansat. Odatd trecutd camera in modul
wadvanced”, utilizatorul isi poate regla
dupd cum pofteste toti parametrii ce fin
de imagine, expunere, stralucire,
rezolutie etc.

LOC

Nime camiera

R 13 milinane

3x/ 4%

SD/32MB/Nu

e interna

Genius G-Shot P533

" BenQ DC4500

& /605
751

Medion MD 9700

Tsibilitate (15

b Dimensiuni (I

| Nota dotare
Nota documentatie
Nota rezolutie
Nota lumind naturald
Nota lumind artifi
Nota viteza

MNota performanta totala

Fuji A210

Sanyo Xacti 51

LEVEL
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+ calitatea imaginilor
+ pret
- ecran LCD

Nota LEVEL: mEE 575

Pret: 83 EURO (fara TVA)

Zicala: ,Pisica bland3 zgarie rdu” se
poate aplica fara probleme si in cazul
acestei camere foto. Desi la prima vedere
nu i-ai acorda prea multa atentie, pro-
dusul rezultat este de-a dreptul incredibil.
Imaginile obfinute cu aceastd camerd foto
pot fi caracterizate printr-o claritate
deosebiti si o paletd coloristica foarte
bogatd. Din pacate, ,imbrdcimintea”
plastici de tip sovietic sub care s-a
infofolit aceast camerd depuncteaza la
greu la capitolul design. Tot la puncte cu

11

minus am putea sd trecem si consumul
destul de mare de energie. Din moment
ce aceastd camerd a fost ,hranitd” cu
patru baterii AA sau acumulatori, durata
de viatd a acestora scade simtitor. Inainte
de a pleca de acasa, verificati dacd ati luat,
pe langd camerd, si un numar indeajuns
de mare de baterii. Nu se stie niciodata. In

12
Orite VC-3310
Sysnet Distributions
0244-597688
165 ¢
20481536 pixeli
3,3 milicane

3x/2x

 SDIMMC /Nu/16 M8

5YD DSC-4000 co
= Sysnet Distributions

ciuda faptului ca aceasta camera e
refurbished, calitatea acceptabild a
pozelor, usurinta in utilizare si pretul mai
mult decat rezonabil pot fi elemente
destul de convingdtoare pentru ©
persoana nu foarte pretentioasd, care
doreste doar si faca niste poze de familie.
B BogdanS

14

0244-597688

186

2048x1536 pixeli

3,1 miligane

Nota dotare

Mota documentatie

Mota rezolutie

Mota lumina naturala

MNota lumin,

Nota vitez

Nota performania totala

-

Trust 1210K Powercom

Orite VC-3310

(84 ) iunie 2004

Polaroid 3550

SYD DSC-4000 co

7,50
6,08
5,00
| 55/605

Aztek DC 3306

wwwlevel.ro
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Desi aparitia pe piatd a acestui mobil
a fost anuntata pentru luna februarie a
acestui an, noi vom auzi mai multe de-
spre el abia in aceastd pericada. Mai
bine mai tarziu decat niciodatal Cei care
au mai avut de-a face cu telefoane marca
Siemens vor recunoaste cu siguranta
linia specifica acestui brand. Spre deose-
bire de predecesoarele sale, acest model
dispune de avantajul oferit de ecranul
sdu ,imens”. Imediat sub acesta, designerii
s-au gandit cd ar fi mai utila amplasarea
unui mini-joystick. Indiferent daca este
folosit la navigarea prin meniuri sau
pentru a avea un control abselut in
jocuri, acest instrument devine indispen-
sabil daci reusesti si te obisnuiesti cu el.

Un element pe care nu 1l intalnesti
pe toate strazile este si portul USB inclus
in telefon. Prin intermediul sau se poate
realiza mult mai simplu conectarea la
un PC, indiferent de motiv: transferul
pozelor realizate de camera foto incor-
porata sau conectarea la Internet prin

intermediul functiei GPRS. .
t \Q} :
Dimensiune: 108 x 45 x 18 mm
Greutate:
Display:
Rezolutie Display:
Tip acumulator:
Stemd—by
Talk time:

Mitsubishi M'750

Daca va ganditi cd pe piata romaneasca com- portului infrarosu integrat. Tot prin
pania Mitsubishi Electronic nu e foarte cunoscuta, intermediul acestui port, telefonul poate
ei bine sa stii ¢a prin alte parti ale lumii acest nume fi ,incarcat” cu sonerii polifonice, jocuri
nu e de lepadat. Spre exemplu, ultima ,bijuterie” sau logo-uri. \Qﬁr

telefonica lansata de Mitsubishi incepe sa faca
destul de multe furori printre pasionatii de telefoane
mobile. in primul rand, constructia ,startak” (din dous

: e i 2 Dimensiune: 96 x 47 x 24 mm
piese), combinata cu o paletd de culori calde, Greutate: o
imprimd telefonului o personalitate foarte puternica. Dl&plﬂﬂ :

Si dacd moda telefoanelor din doud piese zice ca Rezolutie [Jrsp%ay‘i"

telefonul in cauza trebuie sa aiba in dotare doud D,splayg,

ecrane, Mitsubishi M750 nu numai ca dispune de Rezolutie {hsplayﬂ'-

ele, dar le mai are si color. Tip acumulator:
Conectarea cu alte dispozitive gen PC sau Stand-by:

imprimanta se realizeaza doar prin intermediul Talk time:

Samsung D410

La capitolul cunostinte, Samsung
D410 este unul dintre cele mai tari
mobile pe le-am vazut, Pe langa
designul sau remarcabil, acest telefon
format din doud piese este capabil sa
functioneze in retelele GSM 900, 1800
si 1900, stocheazad in memorie peste
1000 de nume si de numere de telefon,
poate folosi GPRS si are deja in
memorie patru jocuri: BubbleSmile,
Fun2Llink, Ultimate Golf si
MobileChess. D410 se gaseste pe piatd
in trei variante coloristice, botezate
sugestiv Metallic Silver , Mirror Gray si
Indigo Blue. Pe langa toate acestea, din
repertoriu nu lipsesc camera foto si cele

43 de melodii polifonice. Doua dintre
aceste melodii pot fi personalizate in
functie preferinfele muzicale ale
posesorilor de Samsung D410.

urve 2004 | g5
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LiresTYLE - MuzicA

Him
And Love

Said No: The
Greatest Hits

1997-20049

BMG/Nova Music
Nota: 8

His Infemal Majesty rwe-a introdus,
incepand cuanul 1997, inlr-0 zond unde
jubirea isi arunca masca si devine grava,
intunecatd si abisali. De fapt, metalu| gothic

afostregandit, intermeni mai accesibili,

Ivoceasi compozitorul trupei) a reintrodus
sertirmentul dens-si amar al unei iubin care
seimplineste prin negare (noua piesd , Ancl
Lowve Said No™), inmoara{, Join Mein
Death”) sauin pacat(,Gone with the Sin”).
Colectia de fagd reuneste baladele
ntunecate ale finlandezilor, reusind =i

treac prin succesele celor sapte ani

Ibrahim Ferrer
Buenos

Hermanos
Nota 10

Buenos Hermanos” a fost produs
de Ry Cooder, cel care a mai lucrat cu
Ferrer, si-i mai are in distributie pe mag-
nificii Chuco Valdez {pian), Flaco Jimene
{acordeon) sau Joachim Cooder (tobe).
Vacea sexagenarului lbrahim Ferrer are
un aer liber, vioi si totusi linistitor. Versurile
vibrante, dar mladioase, acompaniate de
acordurile de pian (grave in  Boloviana”),
irvitd la visare, mai ales ¢d vorbesc in
mare parte despre dragoste. Ferer a
internationalizat” ritmurile cubaneze,

aducind un plus de optimism in spiritele

Dana

Zbor

Media Services
Nota 6

Dana Nalbaru s-a despartit de
trupa care a ,consacrat-o”, dar si de
numele de familie. Dana, cu o schimbare
de look si de stil de 360 de grade, imbo-
giteste piata muzicald romaneasca cu
zece piese al caror stil este cam greu de
definit.... Piesele trec de la mult-imitatii
Linkin’ Park {, Orasul”) pand la texte
infantile gen , cand dimineata ma trezesc/
fulgi cu lapte-mi pregatesc”{, Doarun
copil”), ,intalnindu-se” pe parcurscu
pleonasme ,cand l-am vizut era sa cad

pe jos” [, Biiatul rock”). Fata de ce canta
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THE GREATEST MITH
LOET-S008

apocaliptici de kove-goth metal. Alturi de
piesa noud, care dasitithul colectiel, mai
apareun imn proaspet : Solitary Man”,
astiel cd cele 16 poeme rock devin un ciclu
care di médsura activitdfii unei trupe cu
milioane de fanisi cu o imagine bine pusi la
punct. Putem spune 3, de la prima auditie
Join Me in Death”, orice fan goth a avut
revelatia unel iubir care nu are nimic de-a
face cumertane, bikini, mare si soare. Daca
nati finutpasul cu lansarile tuped, coledtia
v pune la indeméana highlight-urile canierei

Hi de pand acum, anul de gratie 2004

melomane. Ritmurile, ce bine dispun
instantanew, invitd pe oricine ladans,
oriunde, oricind si oricat (, Buenos
Hermarnos”, ,Ove El Consejo”). Alburnul
este recormandat nu numai amatorilor
genului, darsi celor care sunt innebuniti
dupa world music. Avei in albumul de faid

ofelie de tangou autentic cubanez!

]

[ [ézmz

Dana inainte, albumul este aliceva, nu

neapdrat in sensul pozitiv al cuvintului,
asa ¢ vom fi mai indulgenti si vorn spune
ci . Zhor" este un efort considerabil, cu
rezultate nu foarte satisfacaitoare, Oricum,
Danase afla la un altinceput. 544
acordim un pic de credit si sd ne vitam la
Hi-Qdin alte perspective. .

BOB DYLAN FACE

RECLAMA LA LENJERIE!

in cei 40 de ani de cari-
erd, Bob Dylan nu a aparut
niciodata intr-o reclama. Asta
pana acum. Este vorba despre
marca de lenjerie Victoria's
Secret, care |-a atras in acest
domeniu. La cei 63 de ani ai
sdi, artistul apare in reclamd,
iar cantecul siu ,Love Sick”
serveste ca fundal sonor intr-o
versiune remixata. Cantaretul
poate fi vazut cum se uitd cu
coada ochiului la un top
model... Victoria's Secret oferd
in magazinele sale, pe toatd
pericada campaniei
publicitare, si un €D cu noud
piese ale lui Bob Dylan. Mai

INIVIEMIORIA
LUl
KURTCORBAIN

Pe 5 aprilie, fanii Nirvana
din Seattle au finut un pri-
veghi in memoria lui Kurt
Cobain. Aceasta datd a mar-
cat zece ani de la moartea
artistului. Pentru a celebra
aceasta zi, fanii s-au strans in
Viretta Park, langé casa lui
Kurt, unde acesta a murit,
pentru a aduce flori sau a
aprinde lumanari. Unul din
fani a declarat; ,Simt ca tre-
buie sa fiu aici azi. Kurt mi-a
oferit atat de mult. Am invatat
multe lucruri despre mine si
despre lume. El mi-a oferit atat
de mult, incat mécar atata pot
sa fac, sa vin aici pentru a

trebuie sa sliti ca Jack White
(White Stripes) a cantat cu
putin timp in urma aldturi de
Bob Dylan intr-un concert. Cei
doi au cantat impreund piesa
»Bali and Biscuit” de pe
albumul ,Elephant” al celor e
la White Stripes.

sarbatori cumva”.

Mai trebuie sa stiti cd de
curdnd s-a lansat o carte inti-
tulatd ,Love & Death: The
Murder Of Kurt Cobain”,
scrisa de Max Wallace si lan
Halperin, care redeschide
dezbaterea din jurul mortii
tragice a artistului si care ri-
dica noi semne de intrebare
cu privire |a disparitia acestuia.

PINK SI1JANIS JOPLIN:

Pink se pregiteste sa debu-
teze ca actritd in , The Gospel
According to Janis”, un film bio-
grafic realizat de Penelope
Spheeris (,Wayne's World").
Cantdreata va juca rolul lui Janis
Joplin, celebra artistd rock a
anilor 60, Pink este o mare fana
a lui Joplin. Ea i-a dedicat de
curand o piesa de pe cel mai
recent album al siu (, Try This”),
intitulatd ,Unwind”, si canta
deseori In concerte piese

clasice ale acesteia: ,Piece of .
My Heart” sau ,Mercedes
Benz”, Filmdrile la , The Gospel
According to Janis” vor incepe
in vara aceasta.

» A Al | : | t
PAGINA REALIZATA IN COLABORARE CU REVISTA L“S/,u{n\_e’_? j@



8 = b ==
II'I 4 mm ve;l gaS“ +130.000 de semne

« peste 100 imagini

odrive teste

sSuUpercar

«mondocar

«evenimente

savampremiera

«tuning

scover story

s utilitare

.eretro mobil

s autospionaj

«high tech

«moto

sinterviuri

ssporturi cu motor

e piata auto

+84 de pagini cu numai 35.000 lei

AUTOSHOW @ 23 Octombrie 2003 ® Material exclusiv cu Dacia X90

L AUTOI MY

‘nate intr-un Singur nume



LEVEL Cowncursurl

Castiga un

THRUSTMASTER "
USB Joystick

g
/ f* ’ § -
) g " e S <
. 5 Cate boxe are incorporate monitorul Relisys — 3
w RTL3000? sz
2 z %
H « » a. doua perechi i i §
0 Q b. o pereche B £ :
a o _ C. una singura & g0
=, ) g8
2 o I - BN - . . £ S
0 vocoinorc | N - B z
0 LIS = L T SR F

SO IHS T K
Raspunsul il gasiti in articolul despre monitorul Relisys - RTL3000 din acest numar.

L) = el - ai]
InterComFilm  Castiga unul din cele
2 tricouri 50 First Dates :
& i
= ~
a Ce gen de film este 50 First Dates? 3 ié
R
g - a. comedie romantica u E:ét 3
H' b. actiune Y 13
0 c. horror 8 i E
X
2
Mume, prenune T
z Sir, r, - Bl 5S¢, - Ap. .g 8
u Liscalitate Cod - g :T:
u Tetefon e-mail E,
F

Raspunsul il gasiti in articolul despre filmul 50 First Dates din acest numar.

P
www.level.ro
LIFESTYLE
Harowan
‘f.; Log on undernet_irc: #LeVelL
Forum

Criar




LiFresTYLE - ParcH | LEVEL

Imperialismul capitalist este de vina!
Imagine trimisd de Alex Roman.

Solutie impotriva plictiselii! Cel mai bun tovards de joaca de |a tine din dormitor!

Dovada vie a faptului cd dorinta de Imagine primita de la Flavius a.k.a Lt. Rico.

viata invinge tot!
Imagine de la Cojocaru Andrei.

Ultima inventie americand: costum
antiglont cu planare succesival
Imagine primita de la JOn33.

+i

Expresivitatea gimnasticii masculine ne lasa fard grail
Imagine primita de la George Popa.

$ refonnte
[#] rotosasts edtor 0 siogura i
1] Folusests chat privat i fareastrs pop-p

Sinceritatea este dezarmantd

Imposibil, nemaipomenit, nemaivazut! Si zi, batrane: ti-a dat numarul de telefon
intotdeauna.

Péana la urma: se poate? sau nu?

Imagine primitd de la Molecula. Imagine primita de la Paul Bacioiu. Imagine primita de la Tudoras Claudiu.

Castigatorul din acest numar este Flavius a.k.a. Lt. Rico

Trimiteti imagini pentru patch |




TarocanE

S i
talon de
comanda
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-|
impreund cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

doresc:

LEVEL 06/04

Plata se poate efectua prin

mandat postal pe adresa
loana Badescu, OF 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
nr. 264100060476 de 3
ABN AMRO Bank Brasov.

- Taloanele care nu sunt insofite

de dovada platii NU VOR Fl
LUATE iN CONSIDERARE!

Telefon e-mail

Am [!Ifllil_ln-i in data (h-_ln mandatul postal / ordinul de platd nr)

Daca aveti probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa

talon de comanda

alex _draghini@vogelburda.ro

DT M ) SO I B e S ittt i — e = L E.
: : S talon de
doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: abonament
Decupati talonul din revista,
completati-l si expediati-l
impreuna cu dovada platii
pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov

Perioada Pretrevista | Pret abonament
i 450.000 lei

Plata se poate efectua prin
mandat postal pe adresa
loana Badescu, OP 2 CP 4,
500530 Brasov
sau prin ordin de plata in
contul
Vogel Burda Communications
nr. 264100060476 deschis la
ABN AMRO Bank Brasov.

Incepand cu luna:

Firma, cod fiscal

Nume, prenume

Localitate

Pentru bugetari, plata se face

in contul nr. 50691099507
deschis la Trezoreria Brasov.

Am platit lei in data de cu mandatul postal [/ ordinul de plata nr, S
de dovada platii NU VOR FI
G Bina S LUATE iN CONSIDERARE!

Telefon

talon de abonament

reviste

GRATIS
ABONEAZA-TE PE UN AN!

12 reviste x 125:000/lei="1.500:000 |ei
1 abonament /.an ='850.000 e
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50 First
Dates

Luna aceasta veti avea ocazia sa va
impresionati partenera. Pentru aceasta, nu
trebuie decat s urmati cateva reguli sim-
ple. in primul si primul rand, in week-end,
va treziti mai devreme decat de obicei.
Hei, aveti grijal Nu strambati din nas,
pentru ca o faceti pentru ea. Merita si ea
macar atita lucru, nu? Apoi, intrati in baie
si executafi o sapuneald de zile mari, un
barbierit dacd este cazul, iar apoi folositi
un atter shave mai acitdrii, nu din cel de
pe tarabele din piata. Plecali pana la cine-
matograful unde ruleaza 50 First Dates.
Cumpérati doua bilete, undeva mai in

persoand alaturi de care vrei sa-l vedeti.
Daca ramane nedumeritd, atunci ii arun-

moment de spontaneitate bine gandit, o

spatele salii, ca sd nu aveti ghinionul sa
picati in fata unui dependent de seminte,
Numai dupd ce v-ati asigurat intrarea, dati
si voi un telefon donsoarei si marturisiti-i ca
pe vremea asta frumoasd nu puteati sa nu
va ganditi la ea, ci aveti o surpriza mare de

luati de manad si o duceti pana la afisele cu
filme. Apoi, pe nesimtite, mergeti incet spre
intrare si 1i marturisiti ca v-am spus eu ca
este cea mai frumoasa comedie romantica
ce s-a facut pana acum, cad nu poate sa
rateze filmul acesta si ca ea este singura

cati si motivul filmul acesta te invatd sd te
indragostesti in fiecare dimineata, Succesul
este garantat,

Data aparitiel 4iunie 2004
Distribuit de InterComFim Roméania

tot pe care nu puteli sa o dezvaluiti la
telefon si va trebui, din nefericire, sa va
acorde cel putin jumatate de ora din week-
end. Zis si facut! La ora stabilita, de fapt cu
cinei minute mai devreme, ca sa nu veniti
ultimul (cazurile sunt extrem de rare, dar se
mai intdmpla sa vind si tanti mai devreme),
va prezentati la locul stabilit. Din vorba in
vorbd, din gluma in glumd, va plimbati
pand in fata cinematografului si, intr-un

Harry Potter and the
Prisoner of Azkaban

un prizonier evadat, care se presupune
a fi o adevarata amenintare pentru viata
lui Harry. In rolul prizonierului Sirius
Black joacd Gary Oldman, Michael
Gambon este profesorul Dumbledore,
directorul de la Hogwarts, in timp ce
Timothy Spall este Peter Pettigrew, un
vechi prieten de-al tatdlui lui Harry. in
jurul lor si al celor trei adolescenti se va

lata ca tandrul vrajitor revine pe
ecrane. De data aceasta insd baiatul a
mai crescut. A devenit adolescent. Cu
loate acestea, nu a terminat cursurile de
vrdjitorie si, Tmpreund cu prietenii sai
Ron si Hermione, se intoarce la
Hogwarts School of Witchcraft and
Wizardry pentru al treilea an de studii.
Aici vor da peste misterul ce inconjoara

fnvarti actiunea din cea de-a treia parte
a seriei, cu mai multe peripetii, vrajitorii
si alte minunatii decat ne-a fost dat sa
vedem pana acum. lar pentru fanii
seriei, fiti linistiti, va fi cu siguranta si un
al patrulea an de studii!
Diataaparitiel 18 iunie 2004
Distribuit de InterComFilm Romania
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La lucry, nu la intins pe jos!

R e Domnu’! Domnu’t

‘Dati un cantasgl

(72 | iurie 2004

CERF 2004

" Cinci zile pline in Bucuresti

2004, CERF. Cinci redactori si cinci zile
in Bucuresti. Complexul Romexpo.
Multa lume. Multa agitatie. Multa dis-
tractie. Mici. Bere. Concerte. Femei. Ma-
sini. Aglomeratie. Procesoare. Moni-
toare. Motoare. O nebunie. Sebah ne-a
pardsit dupd doua zile, iar Koniec si
cioLAN au stat doar ultimele trei. Mitza
si Bogdan$ au rezistat in fiecare zi. Fie-
care insd a plecat de la CERF 2004 cu o
parere, o impresie si ceva bani lipsa.
Banii nu o si ii recupereze nimeni, dar
pérerea fiecdruia o puteli regdsi mai jos.
Ne vedem anul viitor!

Sebah

CERF-ul este un spectacol in sine,
care nici anul acesta nu s-a lasat mai
prejos. De fapt, dacd stau sa md gan-
desc, parca anul acesta a fost mult mai
bogat ca in alti ani. Firmele prezente au
destuld putere pe piata ca sa-si permita
standuri uriase, care mai de care cu un
design mai atractiv. Nebunia de |a stan-
dul LEVEL a intrecut, cu sigurantd, tot
ceea ce se intampla la cei din jur, desi,
din pécate, eu n-am fost prezent acolo
decat in primele doud zile. Este drept ca
au fost pline. Dupd ce am pus un umar
solid la amenajarea standului nostru,
am instalat jocuri pe toate calculatoarele
si am dat drumul la o muzica adeviratd,
ne-am pregdtit pentru vizitatori. Din cate
am vazut, cei mai multi au preferat sa
joace UT2004, desi mai aveau la alege-
re, printre altele, si un Far Cry sau un
Colin McRae 04,

Pe langa nebunia de la noi, am avut
ce vedea si auzi si pe la ceilalti, Este drept
¢4 mai mult am vizut, pentru ca-n har-
malaia de acolo cu greu puteai sa des-
lusesti vreo vorba. Ei bine, si am vazut
sisteme de top, componente de care
mi-as dori si eu, televizoare cat jumate
din perete si, mai ales, fetite frumoase
din Bucuresti. Multe, multe, multe!

Aaa, sd nu uit: pe culoarul din fata
standului nostru a trecut si premierul
Nastase. Mai tarziu a aparut si lliescu. De,
oameni de vazi, muica, care au venit sa
ne vada si noud asezamantul. Daca-i
spun lu’ bunicd-mea cine a trecut prin
fata mea, cred c face infarct. Este drept

ci am ramas mai impresionat de Gina
Pistol, dar, pana la urma, e normal, nu?
in incheiere, am o promisiune pe
care trebuie sa mi-o tin: Gina, multu-
mesc pentru pozd! Ne vedem la...

ciol.AN

in materie de CERF, pana la 23 de
ani am fost un neinitiat. Stiam ca e un
loc unde o gramada de oameni impor-
tanti din lumea tehnologiei se intalnesc
si cautd Clientul care-i va ajuta sa isi asi-
gure o pensie linistitd undeva in Caraibe.
Atat. Eu, ca un biiat de la fard ce sunt,
am lasat Clientul in seama altora si am
vrut sa vad Cititorul. Schema nu mi-a
iesit intocmai, dar intre doud Sepulturi si
un nene care plimba un ,decibelome-
tru” (ci altcumva nu pot sd-i spun) si fa-
cea pe politia fonica, am fraternizat intru
devorarea unei beri cu un numar redus
de cititori, forumisti si Guz. A iesit un
nanoWoodstock gameristic, de care am
fost placut impresionat. S-au schimbat
idei, s-au dat autografe (am dat si eu
unul, desi tare am impresia ca mi-am
vandut casa), s-a ascultat o muzichie
diversd, s-au dat telefoane si m-am
plimbat cu guzmobilul. Putinii Cititori
cu care am reusit sd interactionez s-au
dovedit a fi niste oameni tare de treaba.
in ultima zi s-au dovedit si mai de treabd
si, cu ajutorul lor, am reusit sd ne impa-
chetdm standul in timp record. Multam
fain, baieti! Cat despre sacul de tehno-
logie descarcat la Romexpo, mai bine il
las pe BogdanS sd vd spuna. Eu m-am
rezumat la a inota printre Sold Out-uri si
la a saliva in fata unor cutii frumos colo-
rate, expuse parca in ciuda salariului
mediu pe economie. Si am carat doua
plasme. Aflati de la mine ca plasma e
grea. Mai ales cand nu-fi apartine si tre-
buie sd o duci inapoi la Flamingo. Dar am
dovedit si plasmele, cu care sperdm sa ne
mai intalnim la anul (mi-e dor de voi,
fetelor ... sniff...). Si cu voi. Mai ales cu voi.

BogdanS

inci din cea dintai zi a minunatului
CERF, editia 2004, chipul meu luminos
si-a manifestat prezenta in diferite feluri. in

www.level.ro
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Papusd, hai in spate prima fazd, avea forma unui mic negru, pe Una bucati Mitza
al cirui spate cocosat scria cu litere de-o si una*bucata Guz

schioapd: suport tehnic. Deh, trebuia
sufle si in balonul standului *
ca sa se inalte. Printre picaturi '
mai aruncam cate un ochi la standurile |
din jur si admiram au mai
ceva ca zgarie norii din New York,
Una peste alta, ochiul meu a fost pe
deplin satisfacut de ceea ce s-a petrecut
in acele citeva zile de CERF. Multa lume,
mult zgomot, destul de multe firme par-
ticipante, unele dintre ele cu standuri
impozante, burdusite care mai de care
cu o sumedenie de echipamente IT. Din
pacate, din punctul meu de vedere, ma- Poportl jucator
joritatea fusesera ,fumate” si doar citeva
Lpiese” mi-au atras atentia in mod deo-
¥ 4 : sebit. Ideea e cd desi au lipsit foarte
S A multe dintre noutdtile anuntate cu surle

r ! f a si trambite, manifestarile, concursurile si
miniconcertele sustinute prin diferite
i ! . colturi ale pavilioanelor Romexpo de

unii expozanti m-au facut sa revin la

g5t aici e standul LEVEL, unde viata. In afard de toate acestea, nu am

teretul se joaca” % SRR i
putut sa nu remarc cateva dintre frumu-
setile noastre autohtone, postate la dife-
rite intréri de standuri. Ifi zambeau fru-
mos si iti intindeau agale cate un fluturas,
o ofertd, poate si un catalog intr-o plasa
de un leu.

A, si sa nu uit de vizita mai marilor
nostri conducdtori. Desi la acel moment
numdrul de SPP-isti pe cm patrat era de
doi, si cu foarte mare greutate te puteai
apropia de presedinte, este de
interesul pe care demnitarii nostri il mani-
festa fatd de tehnologia asta a informatiei.

La fel ca cei mai multi dintre noi,
sper ca n anii ce vin acest gen de mani-
festdri sa fie din ce Tn ce mai dese, cu
expozanti din ce in ce mai multi si cu
elemente din ce in ce mai noi. Hai, bafta!

Mitza

As putea sa incep prin a va spune
“e nu imi place mie CERF-ul. Nu ga-
- foarte placutd ideea de a te trezi
dis-de-dimineata s 1 fuga la com-
plexul Romexpo sa {ii piept puhoiului
de oameni care se revarsd pe urmele
tale. Nu de alta, dar ii vezi pe toti cum
casca ochii si se pozeaza cu toate car-
casele, in timp ce tu stai si 1i innebunesti
pe organizatori cu muzica de la stand.
Dar supadrarea trece, pentru ca vine
forumistul, cititorul, criticul, amicul sau
fanele si te pierzi in atatea discutii de iti
doresti dupa aia sd stai singur in stand
CERF-ul este totusi frumos in timp ce toti se pozeaza cu CERF-ul. ::_ Mike, Mitza si LEVEL
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} Anul dsta? Gina mi-a
facut cu ochiul, era sa
obtin o intrevedere cu
cealalta tanti de la
Playboy (mersi Alex!) si
m-am dat cu caruciorul
PRINTRE standuri (in-
trebati-l pe ciol AN, ca
stie...). Tin sa multumesc
(catoti ceilalti, dupa cate
vid) biietilor dia faini care ,
au pus monitor langd
monitor si tastaturd lan-

golit tot inventarul.
Mersi, la anul dau o bere!

In rest, am avut parte de niste plasme
cu greutate, la propriu si la figurat, de
un sistem de sunet pentru care era sd ne
pierdem dreptul la curent electric, de
calculatoare multe si de PS2-uri. UT2004
a fost rege peste toate jocurile, iar ne-
bunii dia ahtiati dupa el nu s-au miscat
din fata monitoarelor nici macar cand a
intrat SPP-ul in ei (de doua ori!), ca ve-
nea stapanirea in vizita.

Si, ca si nu uit, dupd ce au tras unul
de altul si se intalneasca la standul nos-
tru, forumistii de pe level.ro s-au strans
in cele din urma cu mic, cu mare, in
ultima zi, de blocasera toate drumurile
din apropierea standului LEVEL. B4, da’
multi mai sunteti!

Koniec

Si se termina CERF-ul si anul asta.
Cum a fost? Greu de povestit... trebuia
, sa fii acolo si si vezi. Extraordinar de
‘ ) multd lume la standul nostru, unde am
mai cunoscut o tarla de oameni, unii
mai faini, altii mai putin faini, dar tofi
erau d-ai nostri. Si am stat noi de dimi-
neata pand seara si ne-am conversat cu
cei care au vrut 53 se converseze si ne-am
certat cu cei care aveau un dinte impo-
triva noastrd, dar pand la urma i-am bi-
ruit. Toatd lumea, zic eu, a plecat mul-
fumitd, macar ca i s-a ascultat oful. Am
eu o multumire speciald pentru cei care
nu numai ci s-au bucurat de calcula-
toarele puse la dispozitie, dar ne-au mai
si ajutat sd le aruncam pe fiecare in cu-
tia lui. Fard ei eram morti si am fi facuto
hernie de toata frumusetea. Oricum, cea
mai mare valvd a ficut-o plecarea |ui
Mike, iar faptul ca standul Best, unde
activeaza el la ora aceasta, era chiar
langa al nostru, a facut posibild luarea
lui la rost de citre fiecare fan nemuliu-
mit de dezertarea sa. Din ce in ce mai

54 tot ai parte de @sa pirati

Mana de ajutor

; i Forumul LEVEL blocind accesul
ga tastatura pand ne-au spre nevoile multora

mult fond de ten folosea Mike pentru a
ascunde vandtiile ficute de cdtre cei
care au luat plecarea sa ca pe un afront
personal.

Si dupi ce 1l ldsau pe Mike, ne luau
pe noi. Ba la o bere, ba la un suc de ha-
mei, ba la o zeama de drojdie spumoasd,
unde ne strofocam creierii sd ne gdsim
cunostinte comune, prieteni de mult
plecati dintre noi in tarile calde si infor-
matii despre ultimele jocuri, din cauza
cirora putini dintre noi mai aveau o
viatd sociala activa.

Cam asta a fost CERF-ul pentru
mine. Bere, discutii, gagice misto si oa-
meni faini. Cine nu a fost acolo nu stie

ce a pierdut.
m LEVEL

cioL AN F‘ GURU-m@bil-ul (a nu se
confund@ cu GUZ-nighilul)

LSforta mea e mai mare
decat a tal”

www.level.ro



CHIP speciar 'J= BRINLL

F 0 'I' v I D CAMERE DIGITALE

®Pret: 110.000 lei @

» APARATE FOTO
» CAMERE VIDEO

' » TRUCURI DE
FOTOGRAFIERE
CU BLITUL

» SFATURI PENTRU
POZELE DE VACANTA

» RETUSAREA
IMAGINILOR
IN PHOTOSHOP

ml— “ SETARILE OPTIME ALE CAMERELOR
> PROGRAME DE

| comaac roro sivoco SECRETUL FOTOGRAFIILOR PERFECTE

i » MEDIAPLAYERE
| » UTILITARE PENTRU

¢ creearea o aLsume  TEHNICI DE FILMARE
FoTO
15 REGULI PENTRU CLIPURILE DE VACANTA cD



LEVEL Concussunl

CONCURS LEVEL SI

tiga o camera foto

Premier Shark DC3306

Care este rezolutia maxima a monitorului Relisys -
RTL3000?

a. 640 x 480 N
b. 1024 x 768 L
c. 1280 x 768 X
d. 800 x 600 -

Raspunsul il gasith in articolul despre monitorul Relisys - RTLI000

Castiga jocul
Hitman: Contracts

Care este numele personajului principal din Hitman:

Contracts?:

a. lon

b. Gigi

K.is[um-.u! il gasiti in articolul (lr‘sp(l_' jocul Hitman: Contracts din acest numar.

530 Brasov, pina ka1 iulie 2004,

Decupati talonul s trimiteti-l pe adresa Voyel Burda Communications SRL,
OP2CP4, 5

i-l pe adresa Vogel Burda Commumications SRL,

530 Bragov, pana la 1 iulie 2004,

500

OP2CP4,

Decupati talonul si tri

®

CONCURS LEVEL Si

PC co.rom
sa .A\
o

\

: Cégtigé jocul
Worms Blast

Unde se desfisoara actiunea din Painkiller?

a. lad L
b. Purgatoriu ]
¢. Rai

Decupali talonulsi trimiteti-] pe adresa Voge! Burda Commumications SRL,
OP 2CF 4, 50530 Brasav, pana la 1 julie 2004

N, prenume

ar.

M. - 1R -S(‘ - Ap:
Cod-

fiaibet

Locafitste

Teleton ol

Raspunsul il gasiti in articolul despre jocul Painkiller din acest numir.

wwwlevel.ro



i — s,

Ken's Virtual Drumkit
www.kenbrashear.com

QSN JKK PPPO... si as pulea con-
tinua asa pand as trezi vecinii, Despre
ce e vorba? Un simplu simulator de
tobe, ca sa i ajute pe neinitiafi sa isi
dea seama cat de putin stiu de fapt. De
asemenea, il recomand celor care vor
sd isi cumpere niste tobe, dar nu sunt
siguri ca stiu'sa cante la ele. 1| mai reco-
mand si celor care au simulatorul de
bas si cel de chitara rece si au trait tot
timpul cu impresia ca le lipseste ceva...

Ninja Burger
ninfaburger.com

Bruce Lee poate sa moara in conti-
nuare linistit, elevii sdi 1i fac cinste. Faceti
loc pentru Ninja Burger, fast food-ul care
se obligd sa va aduca mancare buna si
proaspdta in cel mult 30 de minute. Garan-
tat. Daca nu, Tsi fac toti sepuku! Originile
companiei sunt invaluite in mister, iar
daca unul dintre ninja ne-ar impartdsi se-
cretul, ar trebui s3 ne omoare. Dupd care
si-ar face sepuku. Toti. Un burger, va rog!

o L
L] ° L ]
° ®
L]
B @
F 4 . ®
®
™

Blue Ok: 4 | Mare g

- 1527 Red Ok: 3 m o Absoitid

ballgame!
www.stormwerks.com/linked/stuf/
baligame.htm!

ballgame! Numele nu zice nimic.
Site-ul mai mult tace. Bulinele rosii si
albastre care se zbat pe ecran nu expli-
¢ nimic. Si totusi, incercati. Incercati
sa despadrtiti albastrul de rosu, rosul de
albastru. Dupa aceea, puteti sa trecefi la
lucruri mai simple. Un leac pentru
SIDA cum suna?

T T T B T T

You WILL sxperionce the Ninjs Burger difference!

timacmzeed debrery ba 18 mbnmies = bou, ar e cxsmm 3 grpakal

Se e AFE.00t Minjs Burgier B0 amg vimmers!

Ad < — o —

The Oxford Bottled Beer
Database

www.bottledbeer.co.uk

Bere. Nu este bautura mea favorita,
dar deja vad ca v-am trezit interesul,
asa ca am sa continuu, Asadar, bere,
Mai exact, 2.036 de tipuri de beri din
peste 68 de 1ari. Bere rece, bere cald3,
bere alb3, bere albastrd, bere la sticla,
bere la butoi, bere belgiana, bere en-
glezeascd, bere de baut in casd, bere de
bdut cu prietenii si bere de dat la copii.
Evident, nici urma de bere din Romania,
ceea ce ma face sa md gandesc ca
poate totusi m-am ndscut unde trebuia.

iunie 2004
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LEVEL! CratrooM

LEVEL si viata sociala

Brusc, mepnts.ip-lnd.s!ulwiwﬁl C‘ndatoztes,imncermcmwu.obwnmnmte.n;immkdepauecnwamm
Redactoril LEVEL prevedeau de pe-scum un indehngat concedis. Half-Life 2 apdiea pe coparta numdruul pe Sprite 2005. Ca simpl proview. S mai
cludat este o8 meteorologh nu au previaut aceste averse, ncuuapmotumlomemnimul;w

$3 vadeki, achipa de fimars & vrut
\ <3 margem pe taren, i vedem pe viu situatia;

e 5i dedle lor tampite! In teren, situatia este de tip crizd,

O bunicutd & fost atined uor de una dintre reviste.

ELnE Somnoros §i
§ A apBrut 0 tuburare in echisbiu bunicutel.

nichun chef. Sper cBnu

vl supBrati dach fumez Un vinticel a inchnat bunicuta in paitea opusd.
1 dacd vl prezink tir

] &nma £ha recipitat echirul.

Este un sport pericuios. Tandn din imagine

o simbe pe prstea lul. Cu privirea intunecatd,

& spune c3 a executst o schemd spectaculbash,
care de-acum inainte B va purta numele.

Am vBaut 51 cament fericitl.
Fapt este cd grophe din asflat <-au

r.

..,% { «

orititie pragitesc kiarea unor mhaicwmhnmtism de crizd]
Sl Conform informatidor pe care le detin, in centre 58 icreazd non-stop.
Motarul Grigare 3 scipat de sub supravegherea lul Grigors Spre sxemplu, domnul Primar emite Un Ordin precis:
Profithnd de ocazie, motanul Grigors s-a Urcat pe un turm
de revite claute una peste alta. Grigore -2 suit dupdi &,
n plindl ascensiune, i vieo J0 de meti,

ati inistiti, md prefac ¢ dorm, doar,
Agtept ca dobitoci din echipd s3-mi aducd o cafea.

o 13
1, dom s, f-am 0ict ; Optimisti, cetdpant au ncins o hord
dreptul sd-mi inaginez cees E nemaipomenitd, nfriitindu-se porc cu om
£ o8 vieaw eu, Urte- cum b sare la git. Sy ¢ ornitorine cu rechin. S8 sperim cB aceastl
Toate aceste abarati se petrec h minte Oament buni, venit! incoace. St ce? y & 7 vesehe va dlinut muitd vieme de-acum inante
wnuta care ar trebut sl inceteze o datl! Am pentru toats umes LEVEL! s A 3 mat ales cd Half-Life 2,in aprihe 2005,
Probabil un cititor LEVEL. Ha EVEL pentru toatd umea! 4 gt va i dnja un clasic

[ 78 |, nie 2004 www.levelro



Bogdan Berbescu aka
CATz

intrarea in rubrica?

Cum era fard LEVEL?
intrebarea decisiva, cea prin
care se departajeaza baielii de
barbati! Pdi eu nu prea imi dau

seama pentru cd atunci cand huna de aratat la tot poporul

mi-am luat primul PC, un 686
vai mama lui, mi-am luat primul
LEVEL, cel din Decembrie
1998, pe care il vad si acum in
fata echilor, in mana lu' tata, cu
Lula pe un fond galben auriu.
Dar dupa primul nu m-am mai
putut opri, am inceput cu
13.000 de lei si vitati-vd unde ne-ati
adus: o multime de nebuni care cum-
para lunar o revista de 125.000 de lei.
Acesta fiind un compliment, pentru ca
prin acest mic, mare amanunt ne aratati
capacitatea jocurilor de a ne manipula.
Totusi eu asociez viata cu PC-ul si cu
LEVEL-ul! Nu realizez cum am putea
trdi fard un motiv si cred ca pentru mine
LEVEL-ul'e unul din lucrurile care ma
determina s nu vad cum e sa sari cu
coarda elastica fara coarda.

Raziel 14

Revista asta pe care o conduceti,
numita Level, m-a influentat foarte mult
si'mai ales in ceea ce priveste jocurile,
Pot spune ca nu sunt singm'ul si fntr-un
oarece fel Level-ul a fost un fel de MTV
al nostru in ultimii ani. Este printre sin-
gurele reviste pe care le cumpar lunar si
mai ales este cea care m-a facut sa apre-
ciez jocurile, sa iau vreo 5 jocuri pe luna
si sd le joc pana crap (sigur, ma jucam si
pand si fac cunostintad cu revista — doom,
walfenstein, monkey island, ce apucam
si eu — insd habar n-aveam de aparitiile
urmatoare). Parca imi aduc si acum
aminte acel pliant sau carton sau ce era,
de prin octombrie ‘97. De asemenea tot
Level-ul m-a influentat sa scriu diverse
articole despre jocuri, asa ca cei care
zic €3 nu e buna nu stiu ce vorbesc. Are
pagini interesante, cu jocuri frumoase,
stiri care mai de care, coperte trendly,
cool (ca sa fie pe placul anglofililor), se
vinde ca painea calda; asa ca Juali Level
copilasi (sa nu ziceti ca nu va fac reclamd).

De chiulit nu m-a facut sa chiulesc
Level-ul, nsa este perfect pentru citit in
timpul orelor. Numai azi a fost inspiratia
miea la teza de la roméana. Insa tot Level-ul,
de fapt forumul; mi-a adus un doi la
informatica tot azi, ¢ nu eram atent la

Arata un pic mai ciud

cd Horghidan Virgil aka bizky

s-d supdral pe nol siin loc i

trimaitd un sir

ditamai banda de

cititor, In F||-||"-. Ml avem mca
una bucata desen de la Cristian
Hurmuzi, pe care o sa va las sa-|

Sith T e
Tema de

LEVEL s

a pentru pentru multi
dau in telen:

stracld, asa ¢

r clesen a tacut o

jatd, numal vorba de un
Asadlar,

redactied, iar

Batta!

iile rubricii.
luna aceasla a fost

viala sociala”, iar faptul

ord. Asa ca: home wreckers!!!. Acum
serios, Level-ul atrage o pleiada de oa-
meni care vor sa vada doar despre ce e.
Mereu cind iau revista la mine mi-o cer
multi sa se uite si ei prin ea. Deci Level-ul
ar putea fi numit un mijloc de interactiune,

Oricum, redactorii sunt faini, revista
la fel si voi continua sa o cumpdr cat o
sd mai fie.

Domnul Ady

LEVEL e revista mea preferata pe
care o iau aproape in fiecare zi la scoala
si 0 rasfoiesc in timpul orelor (mai ales
la franceza cu nenea Crefzu). La fiecare
inceput de luna nu exista chiosc de
ziare in oras la care s3 nu ma duc si sa

sfacem nol aic i intluente;

altcumva sau st

CHaTrooM

7l ‘~i X 'llll'_'-l_-'u'l

dintre voi nu poate decat sa ne atingd la

coarda cea mai sensibila, Nu o sa continuu pentru ¢a o

wele si mi<e rusine ( |‘|.|I.|-i did CU mine pe

i 083 lrec direct la urmatoarea lema, Este
topic mai v
JAre Ceb JOK urile sunt Pres
Credeli ¢ca lucrurile ar t

Homultumiti cde car

Ca intotdeauna, scrisorile le astept pe

|||.;.|-I._||I|\ |.l|.' al Ir| sa mitzaiz I- e

cer LEVEL. Anul trecut in mai, in fata
chioscului de ziare, cand m-am dus sa-mi
iau binecunoscuta revistd, dau de
Cristina, o colega de-a mea de la scoala.
Deoarece era in fata chioscului o coada
tare mare deoarece e singurul chiosc de
ziare din cartier unde in fiecare dimi-
neatd vine invazia barbarilor de cititori din
tot cartieru’... Cristina era in fata mea si
pentri ¢a mai aveam ceva de asteptat
am inceput sd vorbim despre multe
subiecte incluzand dragostea si alte
chestii din astea. Dupa 10 min de dis-
cutii incepe sa ma pupe si cd vrea sd fie
cu mine. l-am spus ca mai vorbim dupa
ce-mi i-au LEVEL-ul, dar nimic. Mi-a rapit
visele si m-a dus in spatele blocurilor sa
mai vorbim. Cand a chemat-o mama ei

VEZ/ CAs -

TATA [ HEA SA TE

De la Cristian Hurmuzi

iumie 2004
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. LEVEL | CHATROOM

LEVEL? Da, foooarte interesant...

s3 manance am reusit sa-mi iau si eu
LEVEL-ul dar nici n-apuc sa intru in
scara blocului ¢ iar vine sd mai vor-
bim. l-am spus ¢ vorbim dupa ce md
uit pe revista si pe cd-uri dar nimic. Nu
m-a |dsat. Ea supdratd asa cd m-a pus sd
aleg intre ea si LEVEL. Eu am ales LEVEL.
Ea de suparare a luat revista mea si mi-a
dat in cap cu ea. Dupa aceea a rupt-0
impreuna cu cd-urile. Foarte supdrat am
stat toatd ziua aceea pentru cd nu mai
aveam bani de unul nou.

frOggy

Era acum ceva timp, chiar as putea
sd zic prin martie 96, cand am vazut la
chiosc primul numar. Ardta demential,
un format care prindea imediat la ochi,
cu o grafica care se distanfa net printre
femeile goale de pe copertile altor reviste.
Cu chiu, cu vai am ajuns acasa si am
inceput sd scotocesc dupd mdruntul de
prin pusculita si cu regret am vdzut cd
nu aveam nici pe departe cat mi-ar fi
trebuit. Am strans din umeri, asta e,
poate in viitor. A trecut o lund, au trecut
doud si printr-un noroc chior am facut
rost de bani. Fuga la chiosc... Ce sd ma
fac? Erau 2 numere, deci imi trebuiau

< 80 - unie 2004

mai multi bani. M-am resemnat sa o iau
pe prima si sa ma uit cu nesat la a doua.
Din motive de ,prieteni” si prea mare
ncredere nu o mai am acasa si nu mai
tin minte exact cum arata. Dar stiu cd
una avea un mech pe coperta si nu mai
descriu si altele. Am ajuns fericit acasa
si am inceput sa citesc. Articole fasci-
nante, care si acuma le-as citi cu cea
mai mare placere. Articale care le-am
citit de zeci de ori si pe care le am si
acuma in fatd. Viata mea sociala a de-
venit in urmitoarele zile ceva de genul:
b3, ai citit revista? Si discutii pe margi-
nea ei, si ce jocuri, si de ce, si cum pu-
tem sa facem si noi rost. Si ce jocuri
erau prezentate in primele numere... As
putea sa pomenesc 2-3 titluri care m-au
impulsionat sa invat engleza: The Dig,
Full Throtle si Bioforge. Astea au fost
jocurile care mi-au schimbat viata. De
cand am citit walkthrough-urile in re-
vistd si le-am jucat, m-am hotarat sa
rdméan si sa lucrez in domeniul compu-
tatoristic, Ne adunam 3-4 insi la un pri-
eten cu calculator mai tapdn si le jucam
cu dictionarele in mana. Aveam si un
caiet plin de traduceri si variante. O alta
schimbare in bine a fost cd am prins
gustul de cilitorie @ De cand cu infiin-
tarea clubului am tot mers pe la Bucu-

resti, la putinele intalniri care au fost si
apoi pe la altii care ii cunoscusem in fe-
lul dsta. Datorita ei am incepul sa
navighez pe net, sa caut mai multe date
despre calculatoare, jocuri si altii ase-
meni mie. Imi amintesc cu drag zilele in
care puneam ceasul sd ma sune dimi-
neata ca sa cobor la chiosc sd vad daca
nu a aparut si cateodatd imi luam tofi
prietenii la rand sa vad poate ei au fost
mai norocosi si au gasit-o. Dar asta e
deja legenda. Incet au trecut anii si re-
vista a disparut. Ramasese un site de
web, un server de QQ1, primul server de
jocuri din Romania daca mai tin eu
minte...

Eh... Tot ce e scris mai sus nu se
referd la Level din pdcate. Se refera la o
revistd ce mi-a schimbat viata si poate
nu numai mie. Ei au deschis prima pa-
gind dintr-o carte. Level a continuat-o,
daci nu chiar imediat, deoarece cali-
tatea ldsa de dorit in primele ,zile” ale
aparitiei lor, dar incetul cu incetul au
devenit mai buni, iar de vreo 2 ani de
zile detin suprematia din punctul meu
de vedere pe aceastd piata. Nu este ce a
fost Game Over (cd despre ei era vorba)
dar daca nu ar fi fost Level s continue
traditia dupa ce a disparut GO de pe
piatd poate nu as fi fost pe aici, poate
piciul meu ar fi fost 0 combind muzicala
ceva mai avansata iar daca mi-ar fi po-
menit cineva de Gothic |-as fi intrebat
gothic, gothic, dar ce formatii asculti ¢
Forumul Level a avut si el perioada lui
de inceput si glorie (2001). Am postat
putin in perioada aia, nu imi placea sa
ma amestec printre ,greii” lui, cei care
sunt vechi stiu despre cine e vorba, si
cum in aceeasi perioada daduse peste
mine microbului muntelui eram mai
mult plecat. De vreo 2 ani m-am intors
si postez cat de cat regulat. Cunosc pe
multi de pe forum, cu o gramada m-am
intalnit. Lista de pe ymess e mult mai
incarcata datorita lui, iar dacd nu ii cu-
nosteam multe pahare de bere nu s-ar fi
consumat. Luati asta cum vreti, in bine
sau riau. Pentru mine e foarte bine...

Imi pare rdu cd am inceput cu GO,
cind de fapt subiectul este Level si viata
sociala, dar daca nu ar fi existat GO
pentru mine nu ar fi existat nici Level.

Ne-au mai scris:

Alex, Radu Mihai din Pitesti, Silviu, Oli din
Craiova, Nightmeare, Maftei Claudiu, Mihai
Dobreanu, Davidescu Andrei, Spyd3r, The
Psycho, Dart Azag, pcmg, S@M.

www.level.ro
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Warlords Battlecry il
Situatia nu-i deloc roz prin Etheria.

UEFA Euro 2004

"Beyond Divinity 3
Incdlzirea se face pe

Ceea ce urmeaza dupa

TOCA Race Driver 2:
Ultimate Racing
Simulator

21x4 cauciucuri in luptal
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WANTED

DINl TOATA TARA

-

COLABORATORI LEVEL

Redactia LEVEL fsi deschide portile pentru oricine doreste sa
devina colaborator.

Daca esti in stare sa iti asterni gandurile pe hartie intr-un mod
coerent, stii limba engleza la perfectie, lumea jocurilor nu mai are
secrete pentru tine si vrei sd faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu
detalii despre tine si un articol* despre jocul tau preferat la adresa
mitza@level.ro.

*articolul trebuie sa se Tnscrie in limita a maxim 7000 de caractere,

Urmareste detalii pe www.level.ro
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= Coa mai bund cale de
si memoriel pentrd p
« Sptarea automat ali

pentru eliminarga

» Optimizat pentru

" 6600 6800 7000 7200..7400 7600

® TV-Out/DVI-
. @ Dual VGA [ T.O.P. Tech Coolmg

® Include jocuri E :

\% N |

WWw.msi.com.tw

www.flamingo.ro

08008-22.55.72 (08008-CALLPC)
eFlamingo@flamingo.ro

Livrare gratuita la comenzile on-line




