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Seit dem’Jahre 1848, in welchem der Leitfaden zuerst er-
schien, hat sich die Thatigkeit der Schachfreunde in und
ausserhalb Deutschlands gleichmassig wirksam bewiesen. Ver-
schiedeme neue Fragen sind durch gespielte Partieen angeregt
und manche Abschnitte der Thedrie durch besondere Aufsatze
in den Zeitschriften nibher erortert worden. Dadurch wurde
eine erhebliche Vervollstaindigung dex: bisherigen Werke - n6-
thig und ausfihrbar.» Die hiernach umgearbeitete und jetzt
vorliegende neue Ausgabe des Leitfadens soll dem Leser eine
kurze und doch allseitige Belebrung fir das erweiterte Gebiet
unserer Schachwissenschaft gewahren. Zu diesem Zwecke
sind, unter Beibehaltung des fritheren Planes fur das Ganze,
die einzelnen Spiele sorgsam revidirt und mit den erforder-
lichen Ergénzungen versehen worden. Zugleich habe ich durch
einen gedrangteren Druck und namentlich durch die bildliche
Darstellung der Positionen fiir alle Spielverinderungen, den
Stoff auf weniger Raum und in iibersichtlicherer Form zusam-

menzustellen vermocht. Von dem Streben nach moglichster



Kirrze in der Ausfihrung der Spiele ist al;qr dabei nicht ab-
gegangen. Man wird also auch in der gegenwirtigen Auf-
lage iberall nur das Wesentlichste leichtfasslich erldutert fin-
den. Die Ausfibrung untergeordneter. Einzelnheiten, welche
erst bei ausgedehnterem Studium und grésserer Uebung im
Spiel an Interesse g.ewinnen, bleibt in dem umfassenden Bil-
guer’schen Handbuche aufzusuchen.

Berlin, im Februar 1857.

v. d. Lasa.
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Einleitung.

Um den Leser auf den Standpunkt szu versetzen, von welchem der
Verfasser bei Bearbeitang der gegenwirtigen Abhandlung ausging, wollen
wir als Einleitang einen priifenden Blick auf die Entwickelung der Schach-
literatar werfen, der sich dieses Werk anreiht.

Das Spiel kam frih aus dem Oriente zu uns, wurde aber erst durch
die heimkehrenden Kreuzfahrer allgemeiner verbreitet und erhielt, viel-
leicht durch die Mauren, zur Zeit als die Buchdruckerkunst in Aufnahme
kam, seine jetzige Gestalt. Es scheint damals besonders in Spanien be-
liebt gewesen zu sein, denn dort entstanden die ersten Druckwerke
praktischer Spiele. Zunichst schloss sich dann Italien an, von wo aus
sich das Studium tber Frankreich, England, Deutschland und suletzt
auch iber Russland verbreitete, wihrend das Interesse in Spanien all-
milig wieder erstarb. Die Epochen der Literatur konnen nach diesen
Nationen unterschieden werden, lassen aber auch einen allgemeinen
Fortschritt erkennen.

Die ersten um 1500 gedruckten Werke eines Lucena und Da-
miano erscheinen fir den Theoretiker jetzt mehr ihres Alters als der
Vollstindigkeit ihrer Untersuchungen wegen bemerkenswerth. Nur ihre
kiinstlichen Endspiele sind noch fortwiihrend geschatzt. Als den wahren
Begriinder der Theorie konnen ‘wir erst einen gelehrten Geistlichen von
Safra, Ruy Lopez, betrachten. Dieser zeichnete eine grosse Zahl
lehrreicher Eroffnungen auf, nahm dabei jedoch auf eine planmissige
Entwickelung der Streitkrifte noch wenig Riicksicht. Eine Vervoll-
kommnung in dieser Hinsicht sebgn wir bei dem Italidner Gianutio,
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2 ’ Einleitung.

welcher seinen Spielen, besonders der Springerpartie, durch Einfiihrung
der Rochade mehr Lebendigkeit verschafite. Wichtiger noch war aber
die Erscheinung zweier Meister, Salvio und Greco, deren ersterer
seine Erfahrungen 1604 zu Neapel in einem geschitzten Buche nieder-
legte, welches namentlich Gber das Komigsgambit Aufschluss gab. Zu
bedauern ist pur, dass es jener Meister an den belehrenden Anmer-
kungen ganz fehlen liess. Dieser Vorwurf trifft anch die sehr bekannte
Sammlung geistreicher Spiele des Greco, welche man aunsserhalb Ita-
liens, wo die beschrinkte Rochade iiblich ist, allgemein verbreitet und
noch jetzt vielfach benutzt findet.

Ein Abschnitt fir die Schachliteratur tritt zur Zeit des dre:ssxg-
jdhbrigen Krieges ein. Bei allen Nationen ruhen nimlieh seitdem die
Forschungen bis gegen die Mitte des vorigen Jabhrhunderts, nehmen
dann aber einen Charakter grosserer Griindlichkeit an. Znnichst sehen
wir allerdings moch Bertin und 1745 Stamma gleich den fraheren
Autoren, mit Spiel - Aufingen ohne geniigende Erliuterungen aoftreten,
bald folgt aber Rio in Italien und Philidor fiir den Norden: beide
als die Vertreter verschiedener Systeme bekannt. Philidor versuchte
die Mitte der Partie zu analysiren und glaubte, hnlich wie Bertin,
der Gewinn sei allein von der Fiihrung der Baumern mit richtiger
Unterstitzung duarch die Officiere abhingig. Er trachtete stets, die
Positionen durch die vorgeschobenen Banern abzuschliessen und nahm,
wie die 1775 ihm nachfolgenden Amateunrs, das Linferspiel als Norm
an. Indess blieb er, eben aus diesem Grunde, vom Vorwurf der Ein-
seitigkeit nicht frei. Rio und dessen geschickte Commentatoren, Lolli
und Ponziani, beschrinkten sich auf die Theorie der Eréffnungen
und Endspiele, leisteten hierin aber Ausgezeichnetes. Namentlich
gewihrt Pongziani’s Werk von 1782 einen musterhaft kurzen und ge-
diegenen Unterricht, der jedoch, wegen Anwendung der freien Rochade,
lange auf Italien beschriinkt blieb, wo er noch jetzt als unerreicht gilt.
Ueberhaupt hat aber das Interesse fiir das Spiel seither anf der Halb-
insel sichtbar abgenommen. Unsere Darstellang hat es also ferner mit
dem Norden allein zu thun, bei welchem Philidor’s Ansichten Ein-
gang fanden, und neben Greco, Stamma’s kiinstlichen Endspielen
und Lopez lange den giiltigen Codex bildeten. Fast allein auf diese
Schriften ist anch Allgaier’s iibrigens schitzbares Werk gegriindet,
welches die Forschungen der grossen Italiiner noch mit Misstranen fern
hilt. Dieselben wurden erst im Anfange unseres Jabrhunderts durch
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Einleitung. )

die deutschen Uebersetzungen von Heinse, Koch, Mosler allmilig
bekannt, gelangten dann auch nach Schweden und Russland und fihrten
spiter eine Verschmelzung der Ansichten der sich entgegenstehenden
Autoren herbei. Namentlich sind es aber die englischen Uebersetzer
S8arratt, Lewis und Cochrane, welche dieso Vereinigung in’s Leben
riefen, indem sie das Nene mit dem Bekannten in Verbindung setzten
und selbststindig bearbeiteten. Unter ihnen gebiihrt dann wieder Le-
wis das grosse Verdienst, die Vermittelung zuerst am vollkommensten
erreicht zu haben. Er entwickelte 1831 und 1832 simmtliche Erdff-
nungen ihrem wahren Charakter gem#ss und erweckte dadurch zugleich
von Neaem die Theilnahme an griindlichen Forsehungen. Unter seinen
Landslenten schloss sich ihm Walker nnd demnichst Staunton
an. Zuletst folgten zwei in London lebende Deutsche, Kling und
Horwits, mit einem Werk idber gewdhnliche Spiel-Endungen. In
Frankreich, wo die Periode der Uebersetzungen, welche wir in Deutsch-
land, England und dem Norden wahrnehmen, noch nicht eingetreten
war, folgte de la Bourdonnais mit einer sgeitgemissen Compilation.
Erst durch Alexandre’s ZTableauz synoptiques des ouvrages tant an-
ciens que modernes ist hier 1837 die Licke erginzt worden. Fir
Deutschland hat wohl die Theorie, nach Lewis, durch Bilguer’s
Handbuch einen Fortschritt gewonnen, wihrend von St. Petersburg aus
auch v. Jinisch mit einer gediegenen Anslyse aller Erdffnungen in
franzosischer Sprache sich der Zahl der Epoche machenden Theoretiker
beigesellte. Die beiden zuletzt erwihnten Arbeiten zeichnen sich auch
dadurch aus, dass ihre praktische Anordnung und Bezeichnungsart eine
Kiirze und Uebersichtlichkeit gestattet, wie sie bei der in England db-
lichen Notation nicht erreicht werden kann. Einen ganz besondern
Aufschwung hat die Betheiligung am Schach aber durch bedentende
Wettkimpfe und das Erscheinen von Zeitschriften in franzdsischer, eng-
lischer, deutscher und holldndischer Sprache erhalten. Die Zahl der
in neuerer Zeit erschienenen griosseren Werke ist iibrigens zu betriicht-
lich, als dass wir die Titel einzeln anfiihren konnten, Selbst mehrere
wichtige Erzeugnisse sind, der Kiirze wegen, unerwihnt geblieben.
Betrachten wir nun die Richtung, welcher die umfangreichen Unter-
suchungen allgemein gefolgt sind, so finden wir, dass die Spiel-Anfange
und die Endspiele fast das alleinige Ziel der Forschungen bilden. Anf
die Mitte der Partie gehen die Autoren wenig ein, iiberlassen in diesem
Punkte vielmehr Alles der natiirlichen Gewandtheit des Spielers. Die.
1*
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Schriftsteller wetteifern aber in der Ergrindung der correctesten An-
griffs- und Vertheidigungs-Methoden fiir die Anfangszige, so dass hierin
eine reichhaltige Ausbeute bald nur noch in erschopfenden Monographicen
emnselner Abschuitte, wie solche z. B. ,Bilguer’s Zweispringerspiel
im Nachzuge“ und ,Lange’s Artikel dber das Liufergambit“, gewihren,
wird gesucht werden kénnen. Abhandlungen dieser Art zu liefern liegt
indess nicht in meiner Absicht, vielmehr will ich, anf den wiederholten
Wunsch verschiedener Schachfreunde, denen Bilguer’s Handbuch fir
minder geiibte Spieler zu speciell und umfangreich erschien, eine kiir-
zere Anleitung fir alle Theile des Spiels zu geben versuchen. Dieselbe
soll zwar den besseren Spielern ebenfalls zusagen, wird aber besonders
klar in Entwickelung der Resultate und, durch die beigefiigten Anmer-
kungen, mdglichst elementar gehalten werden. Sie mag daher in der
jetzt dem Leser vorliegenden vermehrten Auflage noch mehr wie in der
fritheren als Vorschule zu dem Studiam der grosseren Werke, nament-
lich des eben angefiihrten Handbuchs zu betrachten sein, bildet aber
such an sich einen vollstindigen Leitfaden. Ich entnehme deshalb aus
dem Vorhandenen ecine gedringte Zusammenstellung und erginze nur
da, wo es der Zusammenhang meines systematischer geordmeten Vor-
trages erfordert, das etwa Fehlende. Dabei habe ich aber mein Augen-
merk auch auf die Mitte der Partie und die conseguente Durchfihrung
des Planes, so viel wie moglich, gerichtet, obgleich sich hier eine voll-
standige Erorterung nicht geben lasst.

Das Spiel iberhaupt ist zwar so construirt, dass jeder Zug, wel-
cher eine Reihe von Consequenzen bedingt, wesentlich zur endlichen
Entscheidung der Partie beitrigt. Seinen Werth konnen wir aber erst
sus dem Erfolge beurtheilen. Um die Stirke einer Position zu erfor-
schen, giebt es nimlich kein anderes Mittel, als so lange fortzuspielen
und sich dabei zu versichern, dass man stets die besten Zige thun
lisst, bis man zu einer Stellang des Spieles gelangt, deren Resultat
unzweifelhaft erscheint. Indem man nun rickwirts schliesst, diberzeugt
man sich, ob auch die fragliche Position, von welcher man ausging,
zum Gewinn, Verlust oder zur Unentschiedenheit der -Partie nothwendig
fihren muss. Dies Verfahren ist natiirlich empirisch und bei jedem
Schritte der Taaschung unterworfen; iiberhaupt kann es aber nur fiir
Endspiele, bei welchen wenige Figuren thitig sind, und fir die Anfinge,
bei denen wir stets von derselben urspriinglichen Stellung der Steine
ausgehen, leicht ausgefibrt werden. Die Stelinngen fiir die Mitte der
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Partie konnen begreiflicher Weise, wegen ihrer grossen Mannigfaltig-

. keit, nicht vollkommen analysirt werden. Einen Anhalt gewinnt aber

| die Untersuchung darin, dass die weiteren Combinationen aus den erdr-

! terten Anfangen folgerecht hervorgehen miissen. Wenn wir also swar

picht alle Ziige im Voraus zu bestimmen vermdgen, kdnnen wir doch

wenigstens den Charakter im Allgemeinen andeuten, welchen jedes Spiel
annehmen wird. Indem ich non dies durch Erliuterung bewihbrter

' Musterpartieen zu thun versuche, hoffe ich dem Studium des Lesers
die passendste und zugleich allgemeinste Anleitung fiir sein praktisches
Spiel darzubieten. Auf das Detail der einzelnen Eréffuungen habe ich
dabei aber weniger eingehen konnen. Deshalb muss ich dem Leser
iberlassen, manche nur kurz in ihren Hauptziigen angedentete Spiele
durch eigenes Nachdenken niher zu erdrtern, um sich von ihrer Rich-
tigkeit selbststindig zm iiberzeugen.

Die durchgefiihrten Partieen sind meistens aus den Beispielen an-
erkannter Meister, wie des de la Bourdonnais, Mac Donnell,
Philidor, Anderssen, gewihlt. Der Leser wird daher wohl thun,
die einzelnen Combinationen aufmerksam und wiederholt stets bis an’s
Ende zu verfolgen. Einige Hanptmomente haben wir in den Partieen
darch bildliche Darstellung der Position hervorgehoben, um sie dem
Leser besonders zu empfehlen.

l Bei dem Gange der Untersuchung und fir die Darstellungsweise
sind die classischen Werke emes Jianisch, Ponziani, Lewis als
Muster beachtet. Auf die grosse, durch die Wetten hévorgerufene
Vorsicht der heatigen Spieler, welche heftigen Angriffen gern aus-
weichen, haben wir Ricksicht genommen. Fiir die Fille daher, in
denen ein materieller Gewinn nur mit einer mihsamen Vertheidigung
behauptet werden kann, haben wir gewshnlich auch ein einfacheres,
gleiches Spiel angegeben.

In Erwihnung muss ich hier noch bringen, dass ich nicht immer
gewagt habe, ein bestimmtes Urtheil, welches ich fir allgemein giltig
hiel¢, iiber das Resultat abgebrochener Spiele auszusprechen. So oft
indess eine vielleicht noch zweifelhafte Variante bei der Begrindung
einer aufgestellten Behsuptung angefihrt wird, habe ich eine andere,
einfachere Spielart hinzugefiigt, welche jedenfalls der Entscheidung als
Grundlage dienen kann.



Vom Schachbrett, den Steinen und der
Angabe der Zige.

Das Schachbrett ist, wie die Abbildung zeigt, aus 64 gleichen,
abwechselnd hell und dunkel gefirbten Feldern zusammengesetat, von
denen immer ein weisses die Ecke rechts anten bildet.

Die beiden Spieler sitzen einander gegeniiber und jeder derselben
stellt acht Officiere oder Figuren auf die ihm zundchst liegende
horizontale Felderreihe und ebenso viele Bauern auf seine zweite
Reihe. Beide Lager dieser Steine unterscheider sich durch die Farbe
und werden deshalb von uns mit Weiss und Schwarz bezeichnet.
Von den Officieren nehmen vier Sticke, Théarme genannt, die vier
Ecken des Brettes ein, neben diesen folgen vier Springer, dann vier
Liufer und zuletzt in der Mitte fiir jede Partei ein K6nig und eine
Dame oder K6nigin, welche letztere, je nachdem sie zu den weissen
oder schwarzen Steinen gehort, auf einem hellen oder dunklen Felde
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aufgestellt wird. Die Zige geschehen abwechselnd, bis ein Konig
Schachmatt ist.

Die horizontalen Reihen des Brettes sind, von der Linken zur
Rechten, mit den Buchstaben A, B, ¢, D, B, F, G, H; die vertikalen
mit den Ziffern 1 bis 8 bezeichnet, wobei angenommen wird, dass die
Weissen anf den Reihen 1 und 2, die Schwarzen anf den Reihen 8
und 7 stehen. Auf jedem Felde treffen sich Buchstabe und Zahl und
bilden so den Namen des Feldes.

Von den im Werke vorkommenden Abkiirzungen und Zeichen be-
deutet: K Konig, D Dame, T Thurm, L Liufer, S Springer. Die
Bavern sind nicht besonders bezeichnet. 0—0 und 0—0—O0 bedeutet
rochirt nach der kurzen oder langen (Damen-) Seite, : nimmt, + Schach,
{ nimmt und Schach, 3 Matt, J- nimmt und Matt. Die besten Ziige
sind in eckigen Klammeorn [] eingeschlossen, hingegen die schwachen
und schlechten Ziige mit schriger Schrift (z. B. Sef—r3) gedruckt.
Die aus friheren Varianten wiederholten Anfinge sind entweder bild-
lich dargestellt oder durch runde Klammern () susgezeichnet.

Ein Zag wird ausgedriickt, indem der Anfangsbuchstabe des zie-
henden Steines (nur bei Bauern nicht), dann das Feld, von welchem
der Stein kommt, und endlich das, auf welches er hingeht, angegeben
ist. Es werden stets Zug und Gegenzug einander gegeniiber gestellt.
Der Gléichformigkeit wegen soll durchgingig Weiss das Splel beginnen
und den Anzug haben.



Gang und Werth der Steine.

Jedes Feld kann nur mit einem Sticke besetzt sein, aber der
Gegner darf ein feindliches Stiick vom Brette entfernen, schlagen,
und dafiir anf das Feld, wo es gestanden hat, einen seiner Steine
setzen.

Ein Feld, auf welches geschlagen werden konnte, sowie das dort
befindliche Stick heissen , angegriffen “.

Alle Stacke, mit Ausnahme der Bauern, schlagen wie sie gehen
und koénnen sowohl vorwirts als riickwirts iiber unbesetzte Felder be-
wegt werden. Der Springer darf sogar, wie sein Name anzeigt, aber
eigene und fremde Sticke hinwegspringen. Die Bauern gehen nur
geradeaus und schlagen schrig vorwirts in die rechts und links an-
stossenden Felder.

Vom Konige.

Der Konig zieht und schligt nach jeder Richtung, aber nur immer
einen Schritt bis in’s nichste Feld. Eine Ausnahme findet jedoch Statt,
wenn er rochirt, welches eine besondere Bewegung von Thurm und
Kénig zugleich ist, die fir einen Zug gerechnet wird. Der Thurm zieht
dabei dicht an den Konig und dieser stellt sich auf die andere Seite
neben den Thurm. Weiss rochirt also nach der Kdnigs- oder kur-
zen Seite durch K¢l und T¥l (0—0), nach der langen oder Da-
menseite durch Kcl und Tnl (0—0—0); dem analog Schwarz durch
K@8 und T8, resp. Kc8 und Tn8. Jedem Konige ist die Rochade
einmal in der Partie und auch dann nur gestattet, wenn weder er noch
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i der betreffende Thurm bisher bewegt waren. Ferner darf der Konig
nicht gerade im Schach stehen, d. h. sein Feld muss von keinem
feindlichen Stiicke angegriffen sein. Ebenso miissen auch die Felder
zwischen dem Konmige und dem rochirenden <Thurme unbesetzt sein, so-
wie anch das Feld, welches der Konig bei der Rochade tberspringt,
von keinem feindlichen Steine beherrscht sein darf.

Der Konig ist die Hauptfigur und wird nicht geschlagen. Daher
muss er jedem Schach, wenn das angreifende Stick nicht gemommen
werden kann, ausweichen oder durch Zwischensetzen eines eigenen
Steines den directen Angriff aufheben. Kann sich aber der Konig, er
mag allein oder noch mit mehreren Stiicken auf dem Brette sein,
auf diese Art dem Schach nicht mehr entziehen, s0 ist er matt und
die Partie fir ihn verloren. Unentschieden oder remis bleibt hin-
gegen das Spiel, wenn sich, ohne S8chachmatt, dieselben Zige z. B.
bei einem immerwiahrenden Schach, dem der Gegner nicht ab-
helfen kann, danernd wiederholen, oder wenn, nach dem Abtausch der
meisten Sticke, keine genigende Uebermacht auf einer Seite bleibt,
um damit das Matt zu erzwingen. Endlich gilt das Spiel fiir unent-
schieden, wenn der Konig, welcher am Zuge ist, keinen seiner Steine,
falls er deren mnoch hat, bewegen kann, und dabei selbst auf einem
nicht angegriffenen Felde patt steht, von dort nur auf ein an-
gegriffenes ziehen konnte und sich deshalb nicht bewegen darf.

Der Konig, welcher gegen die Angriffe der feindlichen Officiere
des Schutzes bedarf und sich deshalb durch die Rochade, am hanfig-
sten mit seinem Thurme, sicher zu stellen pflegt, dussert gegen Ende
des Spiels, namentlich bei der Unterstitzung der Baunern, fast die Kraft
eines Thurmes.

Es ist nur vortheilhaft, dem Konige Schach zu bieten, wenn man
dadurch die Rochade hindert, oder einen andern bestimmten Zweck er-
reicht. Hingegen ist es haufig gut, selbst einen Officier hinzugeben,
um den feindlichen Konig dadurch zu entbldssen, oder ihn zu zwingen,
sich vor die eigenen Bauern zu stellen.

Ein feindlicher Bauer deckt den Kénig oft sehr gut.

Es pflegt gefahrlich zu sein, den Konig einem aufgedeckten Schach
auszusetzen, d. b, ihn einer feindlichen Figur gegeniiber zu stellen, von
welcher er Schach bekommt, sobald eine andere noch dazwischen ste-
hende Figur bewegt wird, zumal wenn auch diese beim Abzuge Schach
bieten kann.



10 Gang und Werth der Steine.

Von der Dame.

Die Dame vereinigt den Gang des Thurmes urd Laufers und zieht
in senkrechter, wagerechter und diagonaler Richtung dber eime belie-
bige Anzahl unbesetzter Felder, darf jedoch nicht in demselben Zuge
swei verschiedenen Richtungen folgen, und also nicht auf einmal von
pl iber p4 nach A7 gehen. Bie ist stirker als Thurm und Ldiafer
susammengenommen, obgleich sie nicht wie diese denselben Pankt zu-
gleich zweimal angreifen oder doppelt schitzen kaun. Sie ist dem
Gegner bei der Erdffnung besonders anuf ¥3 oder B3 und dberhaupt
wegen ihrer grossen Beweglichkeit bei einem freien Spiele sehr geofihr-
lich, wird aber auch oft, wenn sie zu frih vorgeht, von den feindlichen
Officieren mit Verlust von Ziigen zuriick gedringt.

Auch vor dem Konige ist sie einem Angriffe vom Thurme oder in
schriger Richtung vom Liufer ausgesetzt. Man hiite sich, selbst wenn
man etwas nimmt, zu tief mit der Dame allein in das Spiel des Geg-
ners einzudringen, damit ibr nicht der Riickzng abgeschnitten werde.

Haben in einer Stellung alle Sticke feste Plitze eingenommen, so
kann man doch gewéhnlich die Dame noch anders postiren, ohne dem

Spiele zu schaden.

VYon den Thiirmen.

Die Thiirme, welche in horizontaler und vertikaler Richtung tber
beliebig viele unbesetzte Felder gehen, pflegen erst mach der Rochade
in Thétigkeit zu treten und zeigen sich auch dann mehr geeignet, von
wohl gewihlten Plitzen aus den Angriff der ibrigen Sticke zu unter-
stiitzen, als selbst viel zu mandvriren. Ihre Verdoppelung auf offenen
Linien, namentlich auf der horizontalen zweitern Reihe des Gegners,
ist rathsam. Zur Besetzung der Felder auf der Seite der Dame ver-
wendet man gewohnlich den Damenthurm.

Der Thurm ist nicht geschickt, am Ende des Spiels Baunern leicht
in ihrem Gange aufzuhalten, daher vertanscht man ihn micht selten
gegen Springer oder Linfer und zwei Bauern, oder beide kleine Off-
ciere gegen Thurm und zwei Baumern. Solcher Abtausch #ndert nichis
an dem numerischen Gleichgewichte der Streitkrafte.
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Von den Laufern.

Der Laufer zieht, leere Felder vorsusgesetst, beliebig weit in
schriger Richtung, vorwirts und riickwarts. Daraus folgt, dass er die
Farbe, auf der er zn Anfang steht, nie verlisst. Im Allgemeinen hdlt
man zwar die kleineren oder leichten Officiere, Springer und
Laufer, far gleich stark, dennoch giebt man fiir den Anfang der Partie
dem Konigsliufer, den man deshalb auch Angriffsliufer nennt, den Vor-
sug, wenn er dem nur vom Konige gedeckten Punkt, ¥2 oder ¥7, an-
greift. Der Gegner setet hiufig, um diese Linie su umterbrechen, den
Laufer der Dame zum Tausch entgegen. Auf dem dritten Felde der
Dame steht der Konigslaufer, nach der Rochade des Feindes, eben-
falls gut.

Ein Laufer auf p4 hilt einem Springer auf A4 gefangen. Beide
Liufer geben das Matt gegen den einzelnen Konig.

Von den Springern.

Der Springer wechselt mit jedem Zuge die Farbe seines Feldes,
indem er stets in das dritte Feld springt. Der Gang ist complicirt und
mag am besten so erklirt werden, dass er aus zwei Schritten besteht,
von denen der erste wie der eines Thurmes in das ndchste Feld, der
zweite demnichst wiederum in ein unmittelbar anstossendes Feld, jedoch
wie der eines Laufers, geschieht. Der Springer springt Gber andere
Figuren hinweg und nnr das Feld, auf welches er gesetat werden soll,
darf von keinem Stiick seiner Partei besetzt sein.

Der Konigsspringer steht meistens auf dem dritten Felde des Lan-
fers sehr giinstig, der Springer der weissen Dame findet gewdhnlich
auf D5 oder k4 eine drohende Stellung. Bei einem Endspiele, in wel-
chem sich nor noch Bauern befinden, pflegt ein Springer, da er alle
Felder angreifen kann, geschickter als ein Laiufer su aperiren.

In den Endspielen ohne Bauern gilt als Regel, dass das Ueber-
gewicht eines leichten Officiers nicht den Sieg entscheidet.
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Von den Bauern.

Der Bauer gelit nur geradeaus und immer in das nichst vor ihm
golegene Feld, jedoch darf er bei seinem ersten Zuge auch zwei Felder
vorgehen. Kime dadurch aber ein feindlicher Baner neben ihm zu
stehen, so kdnnte dieser den vorbeigezogenen schlagen und zwar so, dass
er sich auf den Platz stelite, welchen jener eingemommen haben wirde,
wenn er anfangs nicht zwei, sondern nur einen Schritt gethan hitte,
Uebrigens schlagen die Bauern stets schrig vorwirts in des ndchste
Feld rechts oder links und weichen also im Schlagen von ihrem ge-
wohnlichen Gange ab. Gelangt der Bauer auf die letzte, achte oder
erste Reihe des Brettes, so muss er sofort zu einemm Officier gemacht
werden, welchen aber der Besitzer des Bauers beliebig (jedoch mit
Ausnahme des Konigs and des Laufers, welcher nicht auf die Farbe
des Feldes passt) und ohne Riicksicht darauf bestimmen kann, ob ein
Officier, wie der gewahlte, selbst wenn dies eine Dame wire, schon
geschlagen oder noch im Spiele ist.

Der Verlust eines Bauern bei gleich guter Stellung der beider-
seitigen Spiele geniigt fir die Entscheidung der Partie. Der Tausch
eines Springers oder Liinfers gegen drei Bauern, ohne sonstigen Vor-
theil, lasst den Ausgang zweifelhaft.

Die Bauern auf den Reihen ¢, p, & und F nennt man Mittelbauern.
Unter ihnen sind die Bauvern der Dame und des Konigs die wichtig-
sten, weil sie auf den vierten Feldern die feindlichen Liufer sehr be-
schrinken. Daher sucht man sie gegen die Liuferbauern za tauschen.
Auch die Verdoppelung der Bauern, wenn sie sich dadurch der Mitte
des Brettes nihern und in Verbindung mit anderen bleiben, pflegt nicht
schidlich zu sein.

Ein unterstitzter freier Bauer, dessen ferneres Vorriicken nur mit
Officieren vom Gegner gehindert werden kann, ist sehr stark. Hin-
gegen ist ein vereinzelter Bauer mitunter schwer zu schiitzen.

Den Liauferbaver des Konigs zieht man im Anfang der Partie nicht
gern einen Schritt, weil dadurch sowohl der Konig entblosst, als auch
gleichzeitiz dem Springer und der Dame der Ausgang versperrt wird;
dagegen geschieht es hiufig, dass man durch den Zug des Liuferbanern
der Dame einen Schritt die Eroberung des Centrums vorzubereiten oder
sich in demselben zu erhalten sacht. Ebenso werden oft die Thurm-
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bauern einen Schritt gezogen, namentlich anf der Seite, wohin der
Kénig rochirt; jedoch moss man sich hiiten, mit diesem Zuge ein besser
za verwendendes Tempo za versiumen oder sogar, wie es zuweilen
geschieht, die sichere Stellung des Konigs zu gefihrden. — Die
Partei, welche aum einen Bauer stirker ist, pflegt mit Vortheil die
Offifire zu wechseln, der schwichere Gegner vermeidet dagegen in
diesem Falle vorziiglich den Damentausch und sucht sich einen Liufer
zu erhalten, der nicht auf den Feldern derselben Farbe wie der feind-
liche geht.



Regeln des Spieles.

Es lassen sich dem Spieler manche Regeln der Vorsicht empfehlen,
wie z. B, dass er eine Partie nur beginnen solle, wenn er sich zum
Spiel aufgelegt fiihlt, dass er sich gleichmissig an das Spielen mit den
weissen, wie mit den schwarzen Figaren gewdhnen misse und Anderes

mehr. Diese Empfehlungen bilden aber keinen Theil der Schachtheorie

und sind daher hier unwesentlich. Hingegen miissen wir diejenigen

Vorschriften, welche als Reglement des Spieles ziemlich allgemein an-

erkannt und in den folgenden Paragraphen kurz zusammengefasst sind,
dem Leser zur genaunesten Befolgang auch in den sehr streng er-
scheinenden Bestimmungen empfehlen.

§ 1
Das Schachbrett pflegt man so zu stellen, dass jeder

Spieler ein weisses Eckfeld zunichst zu seiner Rechten hat.’

Bemerkt ein Spieler, ehe der vierte Zug von beiden Seiten
gethan ist, dass in der Aufstellang des Brettes oder der
Steine etwas unrichtig ist, so darf er verlangen, dass das
Spiel von neuem angefangen werde; nach dem vierten Zuge
bedarf es aber dazn der Einwillignng des Gegners.

§. 2.
Vor der ersten Partie wird der Anzug und, auf Ver-
langen eines Spielers, auch iber die Farbe der Steine durch

das Loos bestinmt. Die zugetheilten Steine bleiben fiir die
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ganze Sitzung, der Anzug wechselt aber mit jedem Spiele,

es mag gewonnen werden oder unentschieden sein.

§. 3.

Berithrt der Spieler einen Stein, so ist er verpflichtet,
ihn zu ziehen, oder, wenn es ein Stein des Gegners ist, ihn
za schlagen: piéce touchée — piéce jouée; es sei denn, dass
der Spieler vorher ausdriicklich gesagt habe, dass er den Stein
pur zurechtriicke (franzdsisch: j'adoube). Kann der beriihrte
Stein nicht gezogen werden, so muss zur Strafe der Konig
ziehen, der aber in diesem Falle nicht rochiren darf. Kann
der Konig aber anch nicht ziehen, ohne sich einem Schach
auszusetzen, so hat das Berithren des Steines keine Folgen.
Auf die Strafe darf der Gegner so lange dringen, als er selbst
noch keinen Stein zu seinem nichsten Zuge berihrt hat.

§ 4

Zieht man einen gegen die Regeln iiber dem Gang der
Steine verstossenden Zug oder einen Stein des Gegners, so
hat dieser die Wahl, den Zug als richtig gelten zn lassen,
ibn einfach zuriickzugeben oder das Ziehen des Konigs sur
Strafe zu verlangen.

§. 5.

Dem Konige allein bietet man laut ,Schach!, jedoch ist
aanch dieses nicht nothwendig, nur kann nicht weiter gespielt
werden, wenn ein Spieler seinen Konig im Schach stehen lisst.

§. 6.
‘Wer den feindlichen Konig, falls das Spiel nicht vorher

anfgegeben wird, matt setzt, hat gewonnen; es kommt aber
nichts darauf an, ob dieser Konig sich allein oder noch mit
anderen seiner Steine anf dem Brette befindet. Wenn ein
Spieler aber in einem Endspiele innerhalb 50 (fiir jeden der
beiden Theile), dann vom Gegner abzuzihlenden Ziigen, das
Matt nicht ausfihrt, wird das Spiel als unentschieden anf-

gehoben.
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§. 1.

Nur die beschrinkte Rochade ist gestattet, es ist aber
gleichgiiltig, welchen der beiden Steine man dabei zuerst
berihrt.

§. 8.

Ein Bauer kann (en passant) nach dem Vorbeigehen
geschlagen werden.

§ 9.

Ein Bauer, welcher bis auf die erste Felderreihe des
Gegners vordringt, tritt dort sogleich in den Rang und die
Wirksamkeit des Officiers, den der Besitzer des Bauers zu
haben wiinscht, selbst wenn er denselben noch nicht verloren
hat, jedoch ist man gezwungen, sogleich einen Officier zu
wihlen, und kann nicht den Bauer als Bauer stehen lassen.

Solite sich ein hier nicht erwahnter Fall ereignen, oder sollten
die Spieler iber die Auslegung eines der Gesetze verschiedener Mei-
nang sein, 80 wiirden sie wohl am besten thun, wenn sie die Entschei-
dung einem unparteiischen und im Spiele erfahrenen Zuschauer iber-
liessen.




Die Eroffnung der Partie.

Der Zweck des Spieles ist, matt zu setzen; wir konnen ihn aber
nicht unmittelbar beim Beginn der Partie in’s Auge fassen. Die Heere
stehen einander zu fern, die Stiicke, welche den feindlichen Konig be-
drohen sollen, miissen erst einzeln hervorgezogen werden und iiberdies
bediirfen einige derselben mehr Zeit, um jenseits anzugreifen, als die
Steine des Gegners, den unter ihnen stehenden Konig zu decken. Erst
nach Entfernung dieses Schutzes, und zwar gewdhnlich durch Schwa-
chung der Krifte des Gegners, wird es mdglich, uns dem Ziele zu
ndhern. Da uns gegeniiber aber dieselbe Zahl der Figuren agirt, so
wird ein Uebergewicht nur dadurch erreicht werden konnen, dass wir
unsere Sticke vortheilbafter zu verwenden wissen, so dass sie zugleich
genigend schitzen und auf einen Punkt der feindlichen Stellung mehr
oder stirkere Angriffe concentriren, als dort Deckungen vorhanden sind.
Entweder erobern wir dann ein Stiick oder zwingen den Gegner, seine
Position aufzugeben und beschrinken ihn anf weniger Terrain, wodurch
seine Operationen, wegen Mangel an Raum, erschwert, die unsrigen aber,
zumal wenn die Zahl der Angriffspunkte zunimmt, erleichtert werden.

Auf der andern Seite wird der Gegner darauf bedacht sein, nicht
allein unsere Angriffe zuriick zu dringen, sondern, wo mdéglich, uns
selbst zur Vertheidigung zu zwingen, Auch er wird vom Anfang an
seine Figuren zur Abwehr und zum Angriff zu ordnen trachten, jedoch
kann der eine oder andere Zweck, namentlich die Vertheidignng, vor-
herrschend sein. Die iiblichen Eroffnungen des Spiels sind nun so be-
schaffen, dass sich fiir jeden Angriff auch eine geniigende Vertheidigung,

2
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oft sogar, nach der Wahl des Spielers, verschiedene, mehr oder minder
einfache, aufstellen lassen. Der Vortheil des Anzuges schwindet nach
einer Reihe von Ziigen, wie wir bei den einzelnen Anfingen niher
sehen werden. Das Spiel geht dann in das Stadium iiber, welches wir
die Mitte der Partie nennen, deren genaue Analyse nicht mebr mdoglich
ist und deren Charakteristik nur in grosseren Umrissen gegeben werden
soll. Ich mdchte bei dem Uebergange zur Mitte drei Klassen von Po-
sitionen unterscheiden. In die erste stelle ich diejemigen Spiele, bei
denen das Bestreben hervortritt, Bauern auf der Mitte des Brettes in
der Absicht zu vereinigen, sie dort, unterstiutzt von den Officieren, za
erhalten, bis sich Gelegenheit darbietet, diese Banern, ohne sie der
Gefahr des Abtausches auszusetzen, weiter vorzuriicken. Dieser Plan
kann von einer oder von beiden Seiten befolgt werden: 1. 22 —E4,
E7—E5; 2. 861 —F3, p7—p6; 3. p2—p4, ¥7—F5; 4. p4d—EH:,
¥b—=xd:; 5. S¥F3—ab, p6—p5H; 6. ¥2—r4 etc. In solchen Spielen
wird der Sieg dem zufallen, der die Banern des Gegners zu trennen
oder aunfzuhalten, seinen eigenen aber das Feld zu erdffnen weiss. Be-
steht das Centrum nur auf einer Seite, wie gewdhnlich im Konigsgambit,
so wird sich der Feind darauf beschrinken, das fernere Vorriicken un-
schidlich zu machen, bis er die Bauern vereinzeln kann. Endlich kon-
nen zwar aunf beiden Seiten Bauern in der Mitte vorhanden sein, ein-
ander aber so gegeniiber stehen, dass sie ihr ferneres Vordringen gegen-
seitig hindern, wie z. B. nach dem Anfange: 1. e2—E4, ET—E6;
2. ¥2—v4, p7T—pb; 3. e4—EH, ¢7—ch; 4. Scl —F3, SB8-—6;
5. c2—c3, rT—7¥5; 6. p2—p4, SG8—n6 etc. Alle diese Partieen
nun, in welchen es darauf abgesehen ist, Banern in der Mitte verbun-
den zu erhalten, rechne ich zur ersten Klasse und bezeichne sie als
geschlossene Spiele, indem die Bauern darin eine sichtbare Tren-
nung beider Parteien bilden. In diesen Spielen, welche man wohl auch
bezeichnend Bauernpartieen nennen kdnnte, spricht sich der Typus
aus, welchen die franzosische Schule, nach Philidor, fir den empfeh-
lenswerthesten halt. Hiervon zu unterscheiden ist der Charakter der
italidnischen Spielart, deren Positionen ich unter der zweiten Klasse
begreife und mit dem Ausdracke des offenen Spieles bezeichne.
Auch hier kommt es vor, dass der erste Spieler, selbst durch ein Opfer,
seine Mittelbauern vereinigt, aber es ist dann nicht sein alleiniger Zweck,
diesetben geschlossen za erhalten, vielmehr sucht er damit, ohne sie
zu schonen, weiter vorzudringen und verflicht sie in die Angriffs-Ope-
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rationen der Officiere: 1. x2—x4, 87T—=x5; 2. Sel —r3, S8 —c6;
3. LFl—c4, L¥8 —c5; 4. B2—84, Lch—nB4:; 5. ¢2-03, Led-c5;
6. p2—p4, E5—p4d:; 7. c3—p4:, Lch—B4t; 8. Krl—vrl ete.
Diese Partieen hat man deshalb zuweilen Figurenpartieen genannt,
Gewohnlich ist aber hier das Centrum nicht vollstindig, sondern es
befindet sich nur ein Bauner darin, dessen drohendes Vorgehen die
Entwickelung der feindlichen Officiere beschrinkt. Nicht selten ist
dieser Bauer durch das Opfer eines der Nebenbauern frei gemacht,
wie z. B.: 1. 82 —=x4, E7—EH; 2. p2—p4, Rb—0p4:; 3. Lrl—c4,
S88 — c6; 4. Sl —¥3, L¥8—cH; 5. ¢c2—c3, Dn8—¥6; 6. 0—0,
p7—p6 ete. Hier ist die Anfmerksamkeit des Nachrziehenden getheilt.
Er muss sich gegen die feindlichen Augriffe sicher stellen und seine
Zuge zugleich so einrichten, dass der Bauer, welcher ihm als Compen-
sation’ fir die nachtheiligere Position dient, wenigstens so lange diese
nicht susgeglichen ist, erhalten bleibt. Die Beurtheilung, ob man den
Bauer, oder was sonst preisgegeben ist, suriickerstatten soll, ist beson-
ders schwierig, und gewihrt den Particen dieser Art einen eigenthim-
lichen Reiz. Dieselben pflegen sich auch dadurch auszuzeichnen, dass
der Angreifende frilb und sicher darin rochirt, der Konig des Gegners
aber vielfachen Gefahren ausgesetzt bleibt.

Indem ich so das offene Spiel dem geschlossenen entgegen-
setze, bemerke ich aber zugleich, dass die Unterscheidung bei manchen
Positionen zweifelhaft werden kann. In einigen Spielen wird sogar
bestimmt ein gemischtes Verhiltniss eintreten und auf der einen Seite
der Angriff ohne Bildung eines stehenden Centrums, auf der entgegen-
gesetzten gerade allein diese Bildung versucht werden. Endlich kann
ein geschlossenes Spiel in ein freies und umgekehrt iibergehen, so dass
also der Charakter in derselben Partie wechselt. Auf diese Abwei-
chungen wird bei den einzelnen Spielarten Riicksicht zu nehmen sein.
Uebrigens tritt uns noch eine dritte Klasse von Positionen entgegen,
welche entschieden kein geschlossenes und ebenso wenig ein offe-
nes Spiel bilden. Es sind dies die Stellungen, in denen zwar die
Besitznahme der Mitte, sei es um sich dort zu halten oder um dariber
hinaus zu dringen, versucht, aber vom Gegner mit dem Abtausch der
Baunern, so wie der zur Unterstiitzung herbeigefiibrten Steine, vereitelt
wird: 1. 82—=s4, =7—Ed; 2. 062—c8, p7—pd; 3. B4—0bDbd:,
Dp8—p5:; 4. p2—p4, E)—p4:; 5. ¢3—p4:, ¢T—ch; 6. Lcl-E3,
¢d—p4:; 7. Dpl—p4:, Dpb—p4:; 8, Le3—p4d:, S8 —o06 ete.

2‘
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Ich mdchte dies ein anfgeldstes Spiel nennen, weil die bisher mo-
bilen Krifte ganz oder doch zam 'grosseren Theil verschwunden, die
iibrigen aber, in dem gewahlten Beispiel, in vier Haufen vertheilt und
noch unwirksam sind. Auch bei weniger vollstéindigem Abtausch der
Banern kann sich durch Aufldsuig die vollkommene Gleichheit her-
stellen: 1, x2 —g4, E7T—E5; 2. S¢l —r3, S88—c6; 3. LFl—B85,
868 —¥6; 4. SBl —c3, L¥8—p4; 5. Sc3 —pbd, S¥6 —ph:;
6. ¢4 —pbH:, Sc6—np4; 7. S¥3—p4:, E5—p4:; 8. Dpl—E24,
Dp8 —k7 u. s. w. Dergleichen Partieen gewihren sallerdings weniger
Interesse als complicirtere Stellungen, sind aber auch leichter durch-
gufiihren und bleiben nicht selten unentschieden. Sie bilden sich hiufig
erst spat aus und gehen als Aunflosung aus Positionen der ersten oder
zweiten Klasse hervor.

In Betreff der Spiel-Anfinge, welche zu den eben charakterisirten
Stellungen Anlass geben, kénnte man glauben, dass jede eigenthiimliche
Eroffnung einer Klasse entspriche und auch nur zu Positionen dieser
Gattung fiihre. Dem ist indess nicht vollkommen so. Allerdings herrscht
bei den Spielen einer Eroffnung dieser oder jener Typus vor, es bleibt
aber dessen ungeachtet iiberall so viel Wahl in der Vertheidigung, dass
man sich wenigstens dem, vielleicht unbekannten und daher gefihrlichen
Angriffe des freien Spiels entziehen und die Position auf ein einfacheres,
gesperrtes und nicht nachtheiliges, oder ein ganz aufgelstes Spiel re-
duciren kann. Uebrigens ist diese Materie ungeachtet der vielseitigen
Studien und Jahrhunderte langer Erfahrungen, noch so wenig ergrindet,
dass man sich selbst Gber die besten ersten Ziige, welche doch die
Grundlage der ferneren Operationen bilden, noch nicht geeinigt hat.

Um die Theorie der Eroffnungen mdglichst vollkommen zu erfassen,
muss man zondchst folgende allgemeine Hauptsitze und deren noth-
wendige Consequenzen beachten. Der schwichste Punkt der urspriing-

"lichen Aufstellung ist offenbar der Platz des Konigsliuferbauers, denn
dieser ist vom Konige allein geschiitzt und bildet daher das passendste
Ziel fiir die ersten Angriffe. Dieselben werden namentlich darch den
Angriffsliufer von c4 aus, unterstiitzt durch die Dame aus ¥3, m5, pbH
oder B3, so wie in Verbindung mit dem Springer aus 65, gebildet, Die
Postirung des Liufers ist daher von grosser Wichtigkeit.

Hiernach scheint die beste Erdffoung nicht 1. p2—p4 zu sein,
da der Liufer des Konigs, sobald 1. p7—p5 als Gegenzug erfolgt,
nicht allein vorldufig noch eingesperrt bleibt, sondern auch verhindert

o
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wird, das fur ihn beste Feld c4 einzunehmen. Diesen Uebelstand wirde
man nun bei 1. B2 —x4 vermeiden, vorausgesetzt, dass der Gegner
nach demselben Grundsitzen verfahrt und ebenfalls den Konigsbauer,
1. E7—gEb, spielt. Diese- Variante ist zwar sicher, verwickelt den
Nachziehenden aber, der hier spiter zur Rochade kommt, in manche
complicirte Vertheidigung. Wegen dieser grdsseren Mannigfaltigkeit
werden wir uns zu dieser Eriffnung aaf der Konigsseite (1. 2 —x4,
E7-—Eb5) erst in der zweiten und dritten Abtheilung, nach der Analyse
der dbrigen Anfinge, wenden.

Auf die Stellung der Bauern wird ebenfalls schon bei der Eroff-
nung besondere Ricksicht zu nehmen sein. Konigs- und Damenbauer
auf ihren vierten Feldern beschrinken die feindlichen Liaufer und drohen
auch gegen die dritten Felder dieser Officiere, welche die natirlichen
Ausginge fir die Springer bilden, vorzudringen. Es ist daher wichtig,
die eigenen Bauern durch Unterstitzung der Lauferbauern in die Mitte
za bringen oder die feindlichen Mittelbauern durch Abtausch gegen die
Liuferbauern aus dem Centrum zu entfernen.

Der Zweck des Zuges 1. E2—xE4 war, wie bemerkt, den Laufer
rl frei zu machen, damit er bald von ¢4 aus den schwachen Punkt ¥7
bedrohen konne. Dieses wurde durch 1. E7—g5 nicht gehindert und
wire auch nicht gut durch 1. p7—p5 zu vermeiden, da sich nach dem
Tausch der Bauern die Dame dem Angriffe des Springers und dem Ver-
luste eines Zuges aussetzen misste, Unterbrochen kann die Richtung
des Angriffslaufers nur durch 1. X7 —E6 und spater p7—p5 werden,
oder man kann auch zuvorderst 1. ¢7—c5 und nachher 7 —E6 thun.
In beiden Fillen wird die Vereinigung der feindlichen Mittelbauern
unschidlich und der Laufer auf c4 unwirksam. Der Vortheil, den der
Anzug 1. E2—E4 vor 1. p2 —p4 vorans za haben schien, verschwindet
also. Wenn dennoch in der Praxis hiufiger 1. B2 —E4 gewdhlt wird,
so geschieht dies hauptsichlich in der Erwartung, dass 1. 7T —xb er-
folgen und zu interessanten Combinationen fihren werde.

Bei den Eroffnungen 1. 82-—E4, E7-—E6 und 1. B2 —xr4, ¢7T—cH
oder selbst bei 1. e2—E4, B7T—86 wird der Konigsliufer auf beiden
Seiten lingere Zeit unthitig bleiben und deshalb das Aufziehen und
Abtauschen des c-Bauern gegen den Damenbauer nothig werden. Diese
Spiele gleichen hierin den Anfingen 1. p2—p4, p7—b5 oder 1. p2-p4,
g7—E6 und F7—P5 und deshalb bezeichnen wir sie als Erdffnungen
auf der Seite der Dame. Zu denselben rechnen wir auch die analogen
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Spiele 1. 2 —x3, p7—b5; 2. p2-—p4 ete.; 1. c2—c4, c¢T—ch;
2. ¥2—v¥4 eotc., bei denen immer das Vorrickén der Bauern ¢2 und
c7 von grosser Bedeutung ist. Diese Kategorie ist in ihren Combina-
tionen einfacher als die Eroffnung auf der “Konigsseite und soll daher
der letzteren vorausgehen,

Die erste Abtheilung enthilt mithin das Gambit der Dame und die
Arten, demselben auszuweichen. Ferner die Erdffoung mit den Liuafer-
bauern, die sogenannte franzosische Partie (1. B2 — 4, E7T—x6), und
das sicilianische Spiel (1. E2 —E4, ¢7—c5), sowie endlich die unregel-
missigen Anfinge 1. E2 —g4, p7—p5 und B7—B6 u. 5. w.

Der zweite, bedeutend reichere Abschnitt beginnt mit dem Zigen
1. g2—x4, 87—E5 und zerfillt in gewdhnliche Spiele und das Gambit
des Konigs, welches durch 2. ¥2—r4 bedingt wird. Wir wollen hier

nur hervorheben, dass die zweite Abtheilung die interessanten Va.rianten_

der Léiofer- und Springerpartie umfasst. Dem Konigsgambit haben wir
die dritte Abtheilung gewidmet,

|




Erste Abtheilung.

Eroffnungen auf der Seite der Dame.

Erstes Spiel.

Zunichst bietet sich der Anfang

1. »p2—pn4 p7—pd
dar, aus welchem durch

2. c2—c4
das sogenannte Damengambit ent-
steht.
ziehenden sicheres Spiel, welchem
die Absicht zum Grunde liegt, den
Bauer p5 ans der Mitte zu entfer-
nen und_nach c4, einem Felde zu

Dieses ist ein fiir den An-

bringen, auf welchem er dann nicht
geniigend vertheidigt und von Weiss
mit einem kleinen Positionsvortheil
suriickgewonnen werden konnte,
Deshalb nimmt man am einfachsten
den angebotenen Bauner nicht. In-
dess ist auch bei
2. . . . D5 —oc4:

eine genigende Vertheidigung, wie
wir sogleich erdrtern wollen, noch
nicht ausgeschlossen.

Nach der iiber das Centrum all-
gomein aufgestellten Regel sollte
auf die Annahme des Gambits
3. B2—=x4 folgen, jedoch ist nicht
immer derjenige Zug, welcher den
eigenen Steinen die beste Entwicke-
lung verspricht, darum der nachhal-
tigste. Hier diirfte 3. SB1 — ¢3 oder
3. k2—£3 den Vorzug verdienen,
weil Schwarz diesen Ziigen weniger
schnell und minder wirksam begeg-
nen kann.

Erster Angriff.

1. (p2—p4) (p7—0pb)

2. (c2—c4) (p5—o04;)

3. E2—E3,dieser Zug schliesst
zwar den Laufer ¢l ein, indess kann
Schwarz, ohne eigenen Nachtheil,
diesen Umstand nicht zu benutzen

sachen. Spielte er 3. ¥1-—¥F5, so
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miisste er ebenfalls spiter mit 27 -£6
seinen Damenliufer einsperren, und
es wirde noch dazu die ungiinstige
Stellung des zuriickgehaltenen Ko-
nigsbauern seinem abgeschlossenen
Spiele eine grosse Schwiche geben.
Die Deckung des Bauern c4 mit
B7—B)5 ist unrichtig, weil Weiss
durch A2-—a4 die Kette trennt und
Dpl-—F3 zu ziehen droht. Ebenso
geniigt die Deckung 3. L ¢8 —E6,
wegen Sel-¥3 und spiter S¥3-E5,
nicht, den Bauer c4 zu halten. Es
geschieht deshalb 3. e7—g5. Die-
ser Bauer kann nicht mit Vortheil
genommen werden, indem das Spiel
bei 4. p4—g5: der 2ten Verthei-
digung des zweiten Angriffs dhnlich
wiirde.
.. . .. [B7T—ED]
4. [L¥l —c4:] ES —p4:
5. E3—p4: LF8—D6
Gegenwirtig ist die Stellung,
welche zu einer Figurenpartie fiihrt,
auf beiden Seiten ungefdhr gleich
gut, indess hat Weiss den Zug vor-
aus und der isolirte Bauer gereicht
ihm hier zum Vortheil. Ueberkaupt
ist der vereinzelte Damenbauer selten
der Gefahr ausgesetzt, verloren zu
gehen. Auf p4 schiitzt ihn die Dame
und Lcl—e3 oder 0—0—0 sind
fiir ihn neue natarliche Deckungen.
Greift ihn ¢7—cH an, so wird er
zum Freibauern, bleibt auf p5 von
der Dame oder dem Thurme ver-
theidigt und findet an dem Angriffs-
liufer und dem Springer Bl — 03

abermals zwei Statzen. Nur das
fernere Vomriicken ist bedenklich.

6. Sel—rF3, Weiss konnte auch
die Freiheit, welche seine Dame
durch das Aufzichen des c-Bauern
erlangt hat, benutzen und 6. Ddl
— B3 ziehen.

6. . . . . Sa8 —r6
1. 0—0 0—0
8. Lcl—abH HT—H6

9. Leb—n4. Weiss lisst den
Springer gefesselt, wodurch der
Gegner etwas behindert wird.

9. . . . . 67 —e5, das
Vorricken dieses Bauers pflegt,
wenn noch viele Figuren im Spiele
sind, gefihrlich zu sein. Oft kann
sogar, wie spitere Beispiele zeigen
werden, der Springer ¥3 fiir die
Bauern @5 und 6 mit Vortheil
geopfert werden.

10. Lu4—a3 Le8—e4

Weiss hitte die Sperrung seines
Springers vermeiden konnen, wenn
er frilher 52 — H3 gethan hitte, ein
Zug, iber den wir bei #hnlichen
Positionen, in der zweiten Abthei-
lung noch wichtige Bemerkungen
Hier wiirde er
zwar die Rochade verzogert haben,
Schw. konnte aber davon keinen
Nutzen ziehen, z. B. 6. S8l —c3,
Se8—vrF6; 7. H2—H3, 0—0;
8. Sal-¥3, T¥8-k8%; 9. Lcl-g3,
Lp6—r4; 10. 0-—0, Lr4—E3:;
11.72-£3:, Te8-£3:; 12. S¥r3 -5,
Le8-g6; 18. Lc4-r6:, F1—EG:;
14. Kx1 —F2 ete.

machen werden.
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11. Sl —c3 888 —c6

12. Dpl1—p3 K68 — a7, hier
zeigen sich bereits die Folgen des
Zuges ¢7— G5, indem das Schach
aof G6 abgewehrt werden muss.

13. S¥3 —x5 Lp6—k5:

14. p4—eg5:, der Baner, wel-
cher dem Springer soeben zum
Stitzpunkt diente, wird jetzt mit
den Bauern auf der Kdnigsseite vor-
theilhaft verbunden.

4. . . S¥6—u5
15. S¢3—bph Se5—a3:
16. Dp3—a3: Lg4i—ub
17. F2—F4 Sc6—ab
18. »2—83

Schw.
w.
18. . . . .. 845 —c4:,das

Aufziehen des Bauern B7-85 wiirde
in der beigedruckten Stellang, we-
gen 18. Sp5—r6, keine Figur er-
obert haben.

19. B3 —ocd: c7—cé
20. Sp5—r6 Dp8—p4+
21.. Kgl—nl Lub5—a6
'22. Tal—pl Dpd—cd:
23, w4—rFd La6—nT
24. S¥6—p7 Tr8—pn8

25. E5—E6 FT1—r6
26. D@3 —c7 Tp8—c8
27. Dc7—B7: Do4—B5H
28. Sp7—B6+ Ka7—nu8
29, Dc7—&7 AT—B6:
30. De7—r6f Ku8—a8

81. Dr6—mu6: und gewinnt, in
Verbindung mit den Freibauern,
leicht.

Zweiter Angriff.

1. (p2—p4) (p7—0n5)

2. (c2—c4) (p5—c4:)

3. E2—E4. Jetzt kann Schw.
die Deckung des Gambitbanern ver-
suchen oder die Spielart der zwei-
ten Vertheidigung wihlen.

Erste Vertheidig. (2. Angr.)

3. . . .. B7—Bb5
4. A2—ad c7—c6
5 A4—B)H: c6—B5:

6. B2—B3, auf 6. SBl—c3
wirde L c8 —p7 folgen.

6. . . . . ET—E)

7. Dp4—pdod.A. AT—AD

8. B3—c4: B5—B4 und
ich lasse dahin gestellt, welche Par-
tei sich im Vortheil befindet.

A. zur 1. Verth. (2. Angr.)

7. p4—Eb: dieser Zug, statt
7. p4 —pd wiirde gezwungen sein,
wenn man 5.'B2—B3 vor dem Ab-
tausch des Thurmbauern gethan, uand
Schw. darauf 5. ®7—E5 geantwor-
tet hitte.

... .. Lr8—nB4+t



26 Erste Abtheilung.

8. Krl—g2 Dp8—pl}
9. Kg2—pl: Lc8—nT7
10. B3 —c4: BS—c4:
11. LFl—c4: LB7—Er4:
12. r2—F3 Le4—c6
13. Lcl—»2 868 —=&7

auch hier weiss ich nicht zu ent-
scheiden, ob Weiss besser steht.
Der vereinzelte Bauer auf der offe-
nen Thurmlinie pflegt nachtheilig zu
sein, weil er gewdhnlich leicht und
oft angegriffen wird, hier scheint er
aber wirksam vordringen zu konnen.

Zweite Vertheidig. (2. Angr.)

1. (p2—np4) (07—Dpb)
2. (c2—c4) (pb—c4:)
3. (2—kx4) BT —ED

4. Dp4—pb oder wie in der Ver-
anderung p4 —E5:

4, . . . . Fl—¥d
diese Oeffnung auf der Konigsseite
ist hochst wichtig, sie zerstort das
Centrum und paralysirt den Angriff.
Ueberhaupt ist es rathsam, den Lin-
ferbanern gegen k4 abzutauschen,
namentlich damit bei der Rochade
der Thurm sogleich wirksam wird.

5. Lrl-c4:0d.B. 868 —F6

6. S¢l —r3 Lr8-—p6
1. E4—FH: Lc8-—FH:
8. 0—0 0—0

9. Ssl —c3 S88.—bn17

das Spiel hat als Folge der Ziige
E2—E4 und F7—¥5 einen ganz
andern Charakter angenommen, als
in dem ersten Angriffe bei £2-x3.
Es ist jetzt auf beiden Seiten frei

geworden, Der Bauer b5 gewihrt
hier keinen Vortheil, weil Schwarz
dafir einen ebenso giinstig gestell-
ten Konigsbanern besitst.

B. zur 2. Verth. (2. Angr.)

Schw.
|

w.
Es ist nicht nothwendig, dass
W. den Gambitbauer jetzt sogleich
nimmt.
5. Spl—c3
6. [F2—F3]
k4 -F5: und nachher L¥l-c4: wire
einfacher und ebenfalls gut. Mit
dem Vorriicken des r-Bauers einen

Se¢8—rF6

Schritt muss man in den Anfingen
sehr vorsichtig sein, da der Zug
den Konig vor und nach der Ro-
chade bloss stellt, ohne selbst an-
zugreifen.

6. . . . . L¥r8—cH

7. (L¥l—c4:) Dieses ist nicht
rathsam, es sollte Lcl—a5 ge-
schehen, um den Springer zu fes-
seln und dem Angriffe anf der Ko-
nigsseite vorzubeugen.

. . . « . Fb—E4:

8. Dpl —x2, worauf Schwarz



r .

mit Vortheil rochirt. 8. ¥8-—x4:
wire, wegen 8. S¥6—c4, noch
schlimmer gewesen.

Yeranderung. (2. Verth. 2, Angr.)

4. p4—r5: Dp8—pl}
5. Kel—pl: Lc8—=x6
6 F2—F4 a7—ab
7. Ss1—p2 [SB8—0DT7].

Die Deckung des Bauers c4 wiirde
nicht gelingen, daher ist es besser,
ibn gegen den Angriff aufzngeben.

8. Lrl—cd: LE6—c4:
9. Sp2—c4: 0—0—0
10. Kpl-—c2 Sp7~—c5 und

Schwarz hat eine vortheilhafte Stel-
lung. Er konnte auch noch anders
spielen, z. B. 5. SB8-c6; 6. r2-¥4,
Lc8—a4dt; 7. Lr1—x2,0-0-0+%;
8.Locl-»2, La4-E2%; 9.Sal-x2,
Lr8-34; 10. S8l —c3, 8a8 —r7,
die Spiele stehen gleich.

Dritter Angriff.

1. (p2—bp4) {(»7—nbb)
2. (c2—oc4) (05 —c4:)
3, Ssl—o3 c7—c5, zog

Erstes Spiel. 7

Schwars hier 7 —x5, so reducirte
sich das Spiel durch 4. p4d—x5:
oder 4. p4—bp5 auf frahere Va-

rianten,
4. p4—pd E7—x6
5. B2—=xd E6—DbDb:
6. E4—p5: Lr8—0D6
7. Lrl—c4: 868 —=x7

Die Spiele sind gleich, nur hat
Weiss einen kleinen Vortheil des
Angriffs bewahrt.

‘Wir haben oben bemerkt, dass
sich 8chw. die Vertheidigung er-
leichtert, wenn er das Gambit nicht
aonimmt. Er kann dies aof drei
Arten, mit 2. 87 —g6, ¢7—c6 und
¢7-—cb5 thun, jedoch verdient das
erstere Spiel, £7-£6, den Vorzug.

2. ¢7—c¢5 ist deshalb nicht
vollkommen gut, weil 4. c4—p5:,
Dp8—pb:; 4. E2—E3, cb—p4:;
5.881—c¢3, Dp5-p8; 6.83-p4:,
E7T—x6 folgt und Schw. um einige
Ziige in Riickstand bleibt.

Der Zug 2. ¢7—c6 geschieht
in der Absicht, den Bauer 05, wenn
er genommen wird, zu ersetzen und
zugleich die c-Linie zu 6ffnen. W.
wird aber, ohne weitere Veranlas-
sung nicht nehmen, und dann ist
der Springer B8 vorlaufig behindert,
was indess hier kein wesentlicher
Nachtheil sein mag.

1. (p2—n4) (7—nb)
2. (c2—c4) (c7—o06)
3. 8Bl—o0c8 86e8—r6
4, E2—=r3 Lc8—¥)
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Wenn statt des Laufers 7 — g6 ge-
sogen wird, so folgt 5. F2—¥3,
daon Sel-—n3—¥2, Dpl—sn3,
und Weiss wird mit den Bauern im
Centrum vorgehen. Schw. konnte
sich diesem Plane vielleicht wirk-
sam widersetzen, wenn er 3. ¥7-¥5
that.

5. c4—bpb: 06 —Dpb:
6. Dpl—=3 Dp8 —»7
7. Sel—r3 E7—E6
8. Sr3 —=5 Dp7—c7

9. Lcl—pb2. Weiss hat den An-
griff, er wiirde ihn aber verloren
haben, wenn er auf den Gewinn des
Bauern B7 mit L¥l —B5 und Dn3
— A4 gespielt hitte.

Bei der Nichtannahme des Gam-
bits scheint 2. E7—E6 sehr gut zn
sein, obgleich der Lénfer ¢8 fir den
Augenblick eingeschlossen bleibt.
Der Bauer c7 ist hier zum Gegen-
gambit bestimmt, welches W. eben.
falls zn dem Zuge E2 —E3 veran-
lasst. Die Folge wire etwa:

1. (p2—np4) (p7—p5)

2. (c2—c4) (7—E6)

3. SBl—c3 c1—ch
iibrigens konnte hier auch 3. ¥7-¥5
geschehen.

4. E2.—E3, bei der Annahme
des von Schw. gebotenen Gambits
wirde ebenfalls kein Vortheil sa
erlangen sein.

4 . . . S68—r6
dies geschah nicht im vorigen Zuge,
weil der Springer gefesselt und da-

darch das Vorricken des Bauern
¢71—ch verzogert werden konate.

5. Sel—vF3 S88 —cé6

Das Spiel steht ganz gleich und
wird sich bei richtiger Fortsetzung
im Centram auflosen.

6. A2—a3 B7—nB6, be-
quemer wire zundchst A7 — A6.

1. c4—bpbh: E6—D5:

8. L¥l—s5 Lc8—B7, auf
diesen Zug geht ein Bauer verloren,
welcher durch L ¢8-p7; 9. 8¥3 -g5,
Ta8-—c8 noch gehalten werden
konnte.

9. Sr3—=Ed Ta8 —c8
10. Dpl—a4 Dp8—c7
11, DAd—AT: L¥8—Eg7
12. LB5—c6f LB7—c6:
13. DA7T—c¢T7: Tc8e—cT7:

Weiss thut, da er um einen Bauer
stairker ist, wohl daran, abzutau-
schen. Uebrigens stand seine Dame
auch auf A7 sehr unginstig. Im
Verlauf der Partie wird man bemer-
ken, dass Schw. sich mdglichst im
Angriff zu erhalten sucht, W. hin-
gegen, wie dies leicht geschieht, im
Zutrauen auf sein erlangtes Ueber-
gewicht, einige schwache Zige macht.

14, SE5—cb: TcT—c6:

15. 0—o0 KE8 —p7
Die Rochade entfernt den Kanig,
welcher in der dargestellten Position
besser nach der Mitte gebracht wird.
Nach dem Abtausch der Damen ist
es gut, den Konig thitig zu ver-
wenden.

(S. das folgende Diagramm.)
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w.

16. Trl —p»l ch—ocd

17. ¥2—r3 Tua8—n»8

18. Lc¢cl—n?2 u7—mné
Weiss hitte 18. 3 -4 thun konnen.
19. Sc3.—a2 6¢7T—a@ad

20. Lp2—n4 Tc6 —x6

21. Lp4—x7: Te6—=T7:
22. Kal—¥2 ab—a4d

23. SaA2—c3 n6 —u5

24. Tpl —xl Tp8 —E8

25. Tel—E2 85 —ud

26. Tal—kl Te8 —a8

27, x3—=x4 a4 —adt
28. Kr2—ql D5 —E4:
29. Sc3—Exd: Sr6-—k4:
80. F3—E4: Im Allgemeinen

ist die Vereinigung der Bamern zu
empfehlen, jetzt kommt aber auch
Te2 —x4: in Betracht, da hierbei
noch eine Figur getauscht wiirde.
wire dann,

Uebrigens obgleich

noch vier Thiirme im Brette sind,
schon auf das Spiel der moglicher
Weise allein dbrig bleibenden Bau-
ern Riicksicht zu nehmen. Es bie-
tet sich namlich folgende Variante
mit jhren Abzweigungen dar. Der
Leser mag daran ermessen, wie weit
sich oft die Vorsussicht des Spie-
le?s zu erstrecken hat. 30. Te2-x4:,
Te8—x8; 31. i2 —@3:, n4-—a3:;
32.Kel-¥l, »7-¥5; 33. Trd-r7%,
TE8-r7:; 34. Trl-x7{, Kn7-27:;
35. K¥1—E2, A3—a4 oder ¥3-v¥4,
mit allen daraus sich ergebenden

Folgen.

80. . Tae8 —ad
31. m2—a3: B4 —a3:
82. Te2—x3 B6—BH
33. Tel—Ex2 Tr7—r8
34. Kal—rl Kp7—p6
35. Krl—kl To4—r4
86. Kel—p2 ¥1—FH
37. Te3—63: TE8~—r4:
88. Tr2—r4: Tré—=xd:
39. Kp2—oc3 Kp6 —pb
40. Ta3—v¥F3 ¥H —¥Fd

41, Tr3-—mn3, wir werden unter
den Endspielen zeigen, dass durch
41. 62-63 die Partie verloren geht.

41, . . . . Te4—=r3+

42. [Ko3—»p2] Kbp5—bp4:

43. Tu3—E3: und gewinnt.



Erste Abtheslung.

Zweites Spiel.

Bisher haben wir die Folgen des
angenommenen uond abgelehnien Da-
mengambits betrachtet, man kann
aber auch suchen, demselben ganz
ausgnweichen, indem man nicht
1. p7—p5 auf 1. D2—p4 erwi-
dert. Es bieten sich dann nament-
lich drei Zige: 1.r7-E6, 1.c7-cH
und 1. ¥7—¥5 dar.

Erste Vertheidigung.

1. p2—p4
scheint nicht die grosstmoglichste
Entwickelung herbeizufiihren, in der
Erwigung aber, dass es die Angriffs-
linie von c4 nach ¥7 unterbricht,
also die Wirksamkeit des Ldaufers
¥l fiir manche Varianten beschrinkt

E7T—=R6

und dem Bauer p7 als Stitze zum
baldigen Vorriicken dient, darf man
es nicht verwerfen. Der Gambitzug
c2-c4 kann nun geschehen, worauf
entweder ¥7-¥5 erfolgt, oder p7-p5
das Spiel auf eine bereits entwik-
kelte Variante zuriickfiibrt. Am ge-
wohnlichsten wird gezogen:

2. R2—md , p7—>pb
Weniger gut ware 2. ¢7—cb, da
3. p4-p5 darauf folgen und Schw.,
wegen des zuriick bleibenden K&-
nigsbanern etwas beschrinkt werden
konnte.

Erster Angriff. (1. Verth.)

3. E4—RB5 in der Absicht, das
Spiel des Gegners einzaengen umnd
fir die eigenen Operationen mehr
Platz za gewinmen. Die angegrif-
fenen Punkte sind aber in der ge-
genwirtigen Stellung nicht die ein-
zigen, welche Schw. betreten muss,
um seine Steine ohne Zeitverinst in
Thitigkeit zu setzen. Wir werden
daher sehen, dass die vorgeriickten
Bauern dem Anziehenden picht al-
lein keinen Vortheil gewahren, son-
dern, wegen des Schutzes, den sie
hier dauernd erfordern, sogar die
Rolle des Vertheidigenden auf ihn
ubertragen.

3. . . .. [c7 —c5], ein
Zug, welcher der Dame den wich-
tigen Ausgang nach B6 gestattet,
das feindliche Centram sogleich be-
droht und zu einer Deckung ndthigt
oder dem Laiufer r8 freies Spiel
verschafft.

4. ¢2—c3. Hier konnte Lrl
-85+ geschehen, worauf Schw. aber
Gelegenheit fand, seinen eingeschlos-
senen Damenliufer zum Abtaunsch zu
bringen. Er hitte iibrigens auch
sehr gut 4.SB8-c6 zwischensetzen
gekonnt, denn wenn dieser Springer
genommen wurde, gewann der Liu-
fer den Ausgang nach A6 und der



Thurm die offene B-Linie, was stets
wichtig ist. Der Doppelbauer c6

Zweites Spiel. 81
7. »2—»3 Sa8—mné
8. Lcl—=x3 ES—p4:
9. Lr3—p4: Lr8—cH und

und c7, der sich dem Centrum an-
schliesst, wire ferner ein Vortheil,
da er, ohne Angriffen ansgesetzt za
sein, gegen D4 abgetauscht werden
kann und D5 dadurch frei macht.
Der bei dieser Spielart isolirte Bauer
A7 kann anch kein Bedenken erre-
gen, da die Linie A fir den weissen
Thurm geschlossen ist und sich da-
her wenig Gelegenheit zu Angriffen
suf dieser Seite darbietet.

4L . . . S88 —c6
5. Scl—¥3 [Dp8—=6]}
6. L¥l —p3 Lc8—nbp7
7. L3 —c2 T A8 —c8 und

man sieht, wie die Steine aunf der
Seite der Dame gut entwickelt sind.

8. 0—0 ¥1—F6
9. 382—82 ch—np4:
10. ¢3—p4: F6—ED:
11. p4—ed5: Lr8—ch

Weiss befindet sich offenbar in
einer sehr Gbelen Lage. Er kann
einen Angriff mit 12. S¥3.—ab ver-
suchen, jedoch wird er damit nicht
durchdringen. Es scheint, als sei
die Verlegenheit nur deshalb ent-
standen, weil £5 nicht hinreichend
gedeckt war, ein Uebelstand, dem
nit dem Zuge ¥2-—r4 hitte abge-
holfen werden kénnen. Indess ge-
niigt dies ebenso wenig und bereitet
dem Konige neue Schwierigkeiten
fir die Rochade, nimlich:

5. ¥2—v¥4 Dp8.—B6

6. Sal—w¥3 Lo8 —o7

Schw. hat immer das bessere Spiel,
welches auch bei 7. Lrl —x2, stast
B2 —B3, der Fall sein wurde:

7. Lrl—g2 868 —n6, em
Feld, welches der schwarze Springer
in dieser Partie oft betritt.

8. 0—o0 ch—np4:
9. c3-—pd: S06—np4:
10. Sr8—p4: Sm6—r5 und
gewinnt.

Zweiter Angriff. (1. Verth.)

1. (»2—bp4) (27—E6)
2. (r2—=x4) (p7—npb)
3. E4—pb: EG6—b5:
4. 8gl—r3 Sa8—v6

Es konnte auch 4. c2-c4, 8a¢S-r8
(L¥l-B4%; 5.8Bl1-c3, Sa8—xT;
6.A2-43 ete.); 5. SB1-03, L¥8-27;
6. Se¢1—r3, 0—0; 7. L¥l —E2
mit gleichem Spiel geschehen.

5. L¥l—p3 ¢7—ch
Auf 5. Lcl—e3 wire Lc8—k6

und beiderseits die Rochade gefolgt. -

6. 0—0 cbh—p4:

7. Lo3—nb% 8SBS—cb

8. S¥3—p4: L c8—b7

9. Trl—El4 L¥8—r7
Die Spiele sind gleich.

Zweite Vertheidigung.
1. »p2—pd €7 — 5. Die-
ser Zug ist anscheinend gut, weil
Schw., wenn der Bauer genommen
wird, 2. 87—E6 thut und ihn gu-
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rick gewinnt. W. konnte 2. £2-r4
sichen, und Combinationen veran-
lassen, die wir im vierteu Spiele
niher betrachten werden, hier neh-
men wir aber an, es geschihe 2. p4
-p5, da dieses den Vortheil der Po-
sition gewahrt.

2. [p4—npb} ET—E5
3. E2—x4 p7—D6
4. r2—r4

Weiss wird nur dadurch die bes-
sere Stellang erlangen, dass er ent-
weder seinen Bauer p5 frei macht,
oder 5 entfernt, um anf D6 seine
Angriffe richten zu konnen. Wenn
hierbei =4 rickstindig wird, so
steht dieser Bauer, welcher dann
nothigenfalls vorricken kann, doch
weniger ungiinstig als D6, welches
den Liufer ¥8 behindert.

4. . . . . ¥1—¥5
5 Lr¥rl—0p3 ¥H—E4:
6. Lp3—=x4: Se8—r6
7. SBl—o03 Lr8 —xT7
8. Se¢l1—r3 0—0

9. rF4—EH: p6—xdH:

10. 0—O0 und hat den Vor-
theil, dass der vorgeriickte freie
Bauer p5 durch ¢2 unterstiatzt wer-
den kann, wihrend E5 vereinzelt
dasteht.

Dritte Vertheidigung.

Auch der Liunferbaner des Konigs
kann als Gegenzug auf 1. p2—p4
gewihlt werden. Er veranlasst ein
sicheres und gewdohnlich geschlosse-

nes Spiel, jedoch ist die Vertheidi-
gung nicht ganz einfach.

1. bp2—p4 F1—¥F5H ist
rein vertheidigend und weniger da-
rauf gerichtet, die eigenen Bauern
auf der Mitte zu vereinigen, indem
E7 vorldufig zariick bleibt. Dies
wiirde ein Nachtheil sein, wenn das
Spiel offen und der Konigsbauner
den feindlichen Angriffen ausgesetszt
wire. Bei der geschlossenen Posi-
tion und dem vorgeschobenen Banern
¥5, welcher die Konigsseite deckt
und nach der kurzen Rochade dem
Thurme mehr Freiheit als gewGhn-
lich gestattet, ist aber keine Gefahr
vorhanden.

2, ©02—c4 oder s. Veriinde-

rungen.
2. . . . S68—r6
3. Ssl—c3 E7—E6
4, E2—=3 p7—pd
5. Sel—r3 c7—c6
6. Lrl —x2 L¥8—x7
. 0—0 0—0, der

Bauer E6 ist allerdings zuriick ge-
blieben, aber er dient dem Bauern
p5 als Deckung und kann nicht be-
droht werden. Eine Schwierigkeit
scheint noch in der Entwickelung
des Springers B8 zu liegen. Dieser
Springer wird aber Gber D7 nach
6 gefilhrt, wihrend Springer ¥6
nach g4 geht. Die Vertheidigung
ist dann vollstindig. Dieselbe ist
iibrigens nicht ansschliesslich an die
hier aufgestellten Zige gebunden
Man kann auch den Plan ausfihren,




den Bauern ®7, unterstitst darch
bp7—p6, nach &5 vorzubringen.

Erste Verinderung. (3. Verth.)

1. (p2—np4) (*7—¥5)
2. E2—x4 b —E4:
8. Spl—ec3 868 —¥6
4. Lcl —@b cl—cé
5. Lab—r6: BT —7F6:
6. Sc3 —x4: p7—npb

Hier konnte anch der Damentsusch
dureh Dp8-x7; 7. Dpl1-£2, p7-D5;
8.5%4-p6+, Ke8-07; 9. Sp6-c8:,

KpT7-¢8:; 10. 0-0-0, DE7-g2:
herbeigefihrt werden,

7. Sk4 —a3 L¥8 —p6

8. S¥rl—n3 0—0

Das 8piel ist mit 9. Se1 — k2 oder
9. Dpl — p2 fortzusetzen und steht
gleich gut fiir beide Theile.

Zweite Verinderung. (3. Verth.)
1. (®2—n4) (*7T—rF5)

Zweites und drittes Spiel.

Drittes

Ausser den Bauern p2 und g2
konnen im ersten Zuge auch die an-
deren beliebig bewegt werden, be-
sonderes Interesse diirften aber nur
1. c2—c4 und 1. ¥2—F4 gewih-
ren, obgleich auch die hierans emt-
stehenden Partieen, wegen der hia-
fig verschrinkten Baunern, wenig zu

geistreichen Combinationen Gele-

genheit bieten. Auf das Erstere

2, n2—mn3 mit der Absicht,
nachher @2 — ¢4 vorzuriicken.

2. . . . . Sa8 —F6

3. 62—c4, dies ist wohl das
einzige Beispiel eines Gambits, in
welchem der Bauner G2 ohne Nach-
theil preisgegeben wird. Schw. zieht
hier am besten 3. p7-p5 und spi-
ter o7-ch.

3. . . .. Fb)—a4:
4., EH3—a4: Sr6—a4:
5. x2-—x4 p7—b6
6. Lrl—E2 a7 —nab
7. Lcl—ab a71—ab
8. 8¢l—nu3 Lr8 —n6
9. Dpl —p2 ET—ED
10. Lx2—c4: Lu6—ah:
11. 883—65: Lc8—ad:
12, ¥2—r8 Lc4—pT7
13. p4—xbH: p6—EbH:

14. SB1—c3 und steht trotz des
verlorenen Bauern nicht schlecht.

Spiel.

folgt 1. ¢7—cH und sperrt das
Spiel; 1. ¥2—rF4 hingegen kdnnte
als nicht bierher gehdrig betrachtet
werden, da es das Spiel nicht auf
der Damenseite eroffnet. Dieser
Einwand wird aber durch den ge-
wohnlich  erfolgenden
1. p7—pbd mit 2. c7T—ch, wel-

Gegenzug

cher an die Eroffnung 1. 02 —p4,
¥1—v¥b; 2. ¢2—c4, ET—x%6 er-
3
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innert, beseitigt. Hierdurch beméich-
tigt sich Schw. der Mitte und scheint
Weiss davon auszuschliessen, so
dass der Zug ¥2—rF4 verworfen
werden miisste, wenn es kein Mit-
tel gibe, den erwahnten Plan un-
schidlich zn machen, Allerdings
zielt ¥2—w4 nicht unmittelbar auf
die Aufstellung der eigenen Mittel-
bauvern hin, es hindert aber aunch
die Entwickelung des Gegmers auf
der Konigsseite und erlaubt, spiter
mit p2—p4 und c2—c4 das Vor-
dringen der Mitte auf der andern
Seite zu hintertreiben. Auch ein
hiervon abweichender Plan, den die
folgende Partie anschaulich macht,
ist moglich und zeigt, dass ¥2-v4,
wenn auch wenig angreifend, sich
doch entschieden unnachtheilig fir
Weiss bewihrt.

1. F2—v4 p7—pd
2. Sel—r3 c7—ch
3. x2—g8 SB8—c6
4. Lrl—85 AT—A6. Der

letzte Zug war nutzlos, er geschah
offenbar, um den Liufer zam Neh-
men zu veranlassen und den Bauer
B7 der Mitte naher zu bringen.
‘Welcher Uebelstand sich indess hier
ans der Verdoppelung des Banern
ergiebt, zeigt der 7Tte Zug, der ei-
nen freistehenden dreifachen Bauern
moglich macht.

5. Lsb—c6 B7T—06:
6. 0—0 E7T—ES6
7. ¢2—cd Se8—mné
8. Dpl1—E2 L¥r8 —p6

9. Ssl—o38 Dp8—x7
10. »2—n3 F1—¥6
11, »2—p3 0—0
12, E3.—x4 pH—E4:
13. p3—E4: E6—R5, der

Bauwer riickt, damit nicht 4—xkb
geschehe, selbst vor, obgleich dabei
ein neuer Doppelbauer auf m6 ent-
stehen konnte.

14. v4—rH, Weiss will lieber
den Angriff auf die Rochade unter-
nehmen. Fs ist hdufig gut, wenn
der Gegner bereits rochirt hat, den
Bauer F4 weiter zu riicken, als ihn
gegen E5 umzutauschen.

14. . Su6—F7

15. S¥3—n4 Lc8—p7

16. Tr1—rF3, die dargestellte Po-
sition eignet sich sur Ausfihrung des
Angriffs haaptsichlich mit den Offi-
cieren. Wir werden spiiter Gelegen-
heit finden, anch das Vorriicken aller
Bauern eines Fligels, bei denen sich
dann gewdhnlich der eigene Konig
nicht befindet, gegen die feindliche
Rochade zu zeigen.

1. . . . .
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Drittes wad viertes Spiel.

17. Lcl—E3 Lp7—=z8

18. Tal—rl Sr1—ab

19. T¥3 —@3 H7 —mn6

20. De2—q4 Tp8 —p7

21. Spd4—r3 Ka8—r8
Viertes

Gegenstand der Untersuchung
werden jetast die Gegenziige auf
1. B2—E4 sein, insofern sie die
Eroffoung des Spiels auf der Da-
menseite herbeifibren. Die Ant-
wort 1. R7T—EDH nimlich, welche
die natdrlichste ist, wird erst zu
den Combinationen des nichsten
Abschnitts den reichhaltigen Stoff
liefern. Wenn man sllein von dem
Gesichtspunkte ausgeht, maglichst
vielen Hauptstiicken mit dem ersten
Zuge den Ausgang zu Offnen, so
verdient 1. E2—x4 vor allen an-
dern Ziigen empfohlen zn werden.
Der Dame werden die Felder 2,
r3, u5 zuginglich, und dem Laufer
steht c4 offen. Der schwache Punkt
¥l wird also sehr bald bedroht wer-
den. Diese Vorzige kann aber die
Vertheidigung des sweiten Spielers
vereiteln. Wir wollen nun zunichst
die Gegenziige betrachten, welche

den erwihnten Angriffen vorbengen

8b
22. Sr3—ab: ~Em6—ab:
23. u2—nd Gb —n4:
24. Dgi—nd: DET—¥7
25. LE3—n6 und gewinnt die

Dame fir Thurm und Laafer.

Spiel.

und daher die einfachste Vertheidi-
gung gewihren. Sie sind: 1. 7-x6
und 1. ¢7—c5. Diese Anfinge fih-
ren zu zwei sehr beliebten Partieen,
dem sogenannten franzdsischen
und dem sicilianischen Spiele.

Erste Vertheidigung.

1. =x2—k4 BT—x6. Was
bei Gelegenheit des zweiten Spieles,
dessen Combinationen sich jetzt zum
Theil wiederholen, aber diesen Zug
bereits bemerkt wurde, muss hier
bestitigt werden. Weiss thut am
besten: 2. [pD2—p4], D7—b5;
8. (e4—pb:], E6—Db: u. 8. w.,
oder: 2. c2-c4, c¢7-cb; 3. p2-p4,
ch—p4:; 4.Dpl-pd:, SB8-c6:;
5. Dp4-p3, L¥8-ch; 6. Sel-c3,
Se8 —E7 u.s. w. Weiss sachte bei
diesem Spiele den Baner p7 am Vor-
riicken nach b zu hindern, wir glau-
ben aber nicht, dass Schw. darum
schlechter steht.

3.
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Haufig wird man aber 2. ¥2-¥4
machen sehen, wir wollen deshalb
auch auf diese sehr belehrende Spiel-
art ndher eingehen.

2. rF2—r4
3. E4—ES5. Dieser Zug ent-
spricht zwar den allgemeinen Regeln

p7—nH

uber das Centrum, denn man weicht
dem Tausch aus, gewinnt dabei Ter-
rain und scheint hinreichend gedeckt,
dennoch wird Weiss dadarch, ana-
log wie bei dem ersten Angriffe des
zweiten Spiels, in Verlegenheit ge-
bracht. Es ist daher rathsam, die
oben bezeichnete andere Wendung
des Spieles zu wihlen.

8. . . . . c7—ch
4, S¢l—r3 SB8 —c6
5. ¢2—c8 F71—¥6, die-

ser Bauer kdnnte zwei Schritte thun,
er wirde dann Schw. aof der Ko-
nigsseite sehr gut schitzen, aber
auch den Punkt x5 ausser Gefahr

setzen. Indem der Bauer nur einen

Schritt gezogen wird, behilt Schw. |

das Mittel, der Partie den Charak-
ter des gesperrten Spieles nach Um-
stinden durch ¥6 —x5: zu nehmen.

6. SB1-—A3, der Springer wird
in der Absicht gezogen, ihn nach
¢2, zur Deckung des Punktes 4,
zu bringen.

6. . . . . 8 ¢8 —mn6. Die
Felder am Rande sind nicht die
vortheilhaftesten Platze, hier ist der
Springer aber nicht schlecht postirt,
weil er beliebig nach ¥5, zur noch-

maligen Bedrohang fiir p4, oder
nach ¥7, zur Verstirkung des An-
griffs gegen kS, gezogen werden
kann.

7. 8a3—02 Dp8—n6. Der
Zug der Dame ist in der franzdsi-
schen Partie #usserst wichtig, weil
er den Punkt B2 bedroht und bei
manchen Combinationen die kursze
Rochade erschwert.

8. p»p2—n4 Lc8—bp7
9. Sc2—k3 ch—np4:
10 o©3—p4: Lr¥8—sB4}

11. Kel—vr2. Es fillt auf, dass
Weiss die Rochade aufgiebt, er thut
es jedoch in der Voraussetzung, dass
der Kdnig nach 63 gehen und dort,
da sich die meisten schwarzen Ofii-
ciere nach der Damenseite gewendet
haben, sicher stehen wird. Wir hal-
ten den Plan aber nicht fir gut und
figen deshalb in der Verénderung,
die schon beim 9ten Zuge beginnt,
die Spielart bei, welche die correc-
teste sein durfte.

1. . . .. 0—0

12. Kr2 —a3 Ta8—c8

13. B2—n4 F6—EH:
14. r4—Eb: Te8—r3F
15. 62—v¥3: Sc6—np4:. Im

Allgemeinen ist ein leichter Officier
mit nur einem Bauern noch keine
geniigende Entschidigung fiar den
Verlust eines Thurmes. Der hingu-
kommende Vortheil des Angriffes
kann aber den Unterschied ausglei-

chen, und in der gegenwirtigen hier
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dargestellten Position ist die Ent-
wickelnng des weissen Spieles be-
deatend erschwert.

‘Schw,
16. L¥l—bp3 Tc8—¥8
1. ¥3—vr4 LB4—cH
18. Tul —rl Lp7—s8b
19. Lp3—s85: DsB6—B5:
20. KG3—n3 Sp4—E2
21, SE3—a2 SH6—FH
22. Ku3-—n2 SE2 —a3
23. Trl—¥3 Sc3—x4
24. Dpl —rl Ds5—E8
25. B2—B4 Lcb—p4
26. Tal—sl De8—nb
27. Tsl—n3 Tr8—c8
28. Lcl—e3 Tec8 —c2
29, Ku2—aeql SFrh—E3:
30. Tr8—E3: SE4 — D2
31, Drl—bp3 Tc2—ocl%t
32. Kql —mn? Sp2—rFit-

L und gewinnt.

31

Verdinderung zum 9ten Zuge.

(1. Verth.)
_ __Schw,

w.

9. B2—83 Ta8 —c8
Dieser Thurm steht auf der Linie
c sehr gut.

10. L¥l—p3 Su6—FT
11. Lcl—E3 ch—p4:
12. c¢3—bp4: Sc6—nB4d .
13. Sc2—sB4: Lr8—p4d}
14. Le3—n2 F6 —EDH:

wenn sich Schwarz keinen Vortheil
von der Oeffnung verspricht, kann
er rochiren oder ¥6 — F5 thun. Im
letzteren Falle hitte er aber besser
den Springer auf H6 gelassen.

15. 0—O0 und

die Spiele scheinen ausgeglichen,

¥4 —E5:

Zweite Vertheidigung.

1. E2—k4 cT—ch

Der Angreifende kann das sici-
lianische Spiel auf verschiedene Art
fortsetzen. Am meisten empfiehlt
sich 2. Sal—¥F3 oder p2—bp4.
2. ¥2 —F4, mit dem wir unsere Ana-
lyse beginnen, ist minder gut und
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fihrt leicht auf Varianten der vori-
gen Vertheidigung zuriick.

Erster Angriff (2. Verth.).

2. F2-—r4 SB8.—c6

8. Sel—rF3 E7T—x6

4. [Lrl—=x2). Der Laufer hat
keinen besseren Platz und es ist
doch rathsam, ihn zu ziehen, um
die Rochade vorzubereiten und die
Dame zn decken, weil man auf
4. p7—p5 am besten den ange-
griffenen Konigsbauer mit 5. p2-p3
schitzt.

4. . . p7—0pb

5. p2-—p3. Man konnte E4-ED
vorriicken and nachher mit dem K-
nigsthurm rochiren, Schwarz wiirde
aber durch p5—p4 eine analoge
Baunernstellnng auf der Damenseite
erlangen, auch durch ¥7 —r6 und
und S@8—mn6—r7 die Behanptung
des Baunern auf E5 sehr schwierig
machen.

5. . . . . p5—x4:
6. p3—=x4: Dp8—b>plf
7. Le2—pl: Sa8—r6
8. 8Bl—c3 L c8—np7
9. Lel—e3 0—0—0
10. Lol —g2 Lp7 — &8, die-

ser Zug hat nur den Zweck, die
Weissen an der Rochade nach der
langen Seite zu hindern, was jedoch
1 der gegenwirtigen Stellung von
keinem Gewicht ist. Es folgt 11.
B2 —nu3 und die Positionen miissen
als gleich betrachtet werden.

Zweiter Angriff (2. Verth.).

1. (e2—x4) -(cT—chH)
2. S¢l—r8 SB8—c6
3. 8Bl—c3 BT —E6
4. Lrl—c4 AT—AG, die-

ser Zug hat den doppelten Zweck,
dem Springer ¢3 den Zutritt nach 85
zu wehren, und dea Angriff 87 -85
gegen den Liufer vorzubereiten.
Letzterer ist anf c4, wie die Fort-
setzung der Partie zeigen wird,
Er bleibt
bis zam Schluss durch den Bauer
auf g6 behindert. Wire der Laufer
aber sogleich nach B5 gegangen, so

nicht besonders wirksam.

geschah dagegen 5. A7-a6, Se8-E7
oder Dp8-B6.

5. A2—ad S68—E7

6. Dpl—E2, um das Vorricken
Schw.
entwickelt aber hier sein Spiel aus-

des Bauers »7 zu hindern.

nahmsweise auch obne den Damen-
bauer zu ziehen.

6. . . . SE7—c6

7. p2—0bD3, es wire besser ge-
wesen, diesen Bauner schon friher
zwei Schritte vorzuricken.

. . . . . Lr8—ET7
8. Lcl—E3 0—0

9. 0—0 [¥7—¥5]
10. E4—¥5: Tr8—»5:
11. 8c3—s=l —nB6
12, ¢2—c3 L c8—sB7
13. SBl—p2 Dp8—c¢7
14. p3—p4 Se6—v¥4
15. Dx2—npl T a8 —r8
16. p4—ch: B6—chH:
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17. L3 —r4: Dce7l—r4:
18. Trl—=xl 8c6—=Eb
19. Lc4—x2 Trd—ab
20. Kagl—vrl Se5—c4
2. B2—n4 - Dri—n2, ein

sehr eleganter Zug, der aber nicht
am schoellsten die Entscheidung in
der beigefiigten Stellung herbeifiihrt.

Stand nach dem 21. Zuge von Weiss.

w.
22. LE2—c4 Du2 —=ult
23. Krl—E2 Dal—a2: .
24. Sr3—a5: Lr7—a5:
25. B4—aeb5: Dae2—rF2%
26. K2 —p3 Dr2—¥5+
27. Kp3—E2 Drb—Eb+
28. Ke2—p3 Se4 —F2+
29. Kp3—c2 De5—pr5+
30. Kc2—mB3 S¥2—bpl:
31. Tal—npl: DFr5—abh:
32. Lcd—n3 Tr8—r2

33. Sp2—=x4 ch—c4t
34. KB3—A2° LB7T—E4:
35. Lp3—e4: Ded—ad

36. Tpl—al DAy —c3:

Schwarz gewinnt.

Dritter Angriff. (2. Verth.)

1. (e2—eEe4) (c7—chH)
2. [p2—np4] cb—p4:
3. Dpl—p4:. Es kann zwei-

felhaft erscheinen, ob die hier ge-
wihlte Spielart correct sei, indem
Woeiss nicht allein einen Mittelbauer
gegen c5 umtauscht, sondern sich
auch durch das friihe Vordringen
mit der Dame dem Verluste eines
Zuges aussetzt. Die Eroffnung der
Damenlinie gewihrt aber einigen
Vortheil, so dass die Entwickelung
der Weissen doch bequemer vor
sich geht. Dass Weiss ibrigens
den Bauer p4 am besten sogleich
nimmt, beweist die Verdnderang.

3. . . SB8 —c6

4. Dp4—nl, es ist im Anfange
der Partie besonders rathsam, die
Dame auf ein Feld zurickzuziehen,
wo ste nicht wiederholten Angriffen
ausgesetzt ist. Ihr eigenes Feld ist
nicht selten das passendste. Sie wird
jetzt von hier aus, in Verbindung
mit den anderen Officieren, das
Vorriicken des Bauern p7 nach b
moglichst zu hindern suchen. Im
ersten Gegenspiel soll die Art er-
wihnt werden, diesen Bauer den-
noch bald in Thitigkeit zu setzen.-
Betrachten wir aber zunichst den
Zug

4. . . . . E7T—ED

5. Sel—¥3. Zu dieser Stellung
kann man auch durch 2. Scl-F¥3,
SB8 —c6; 3. p2—p4, cdb—pd;;



40 Erste Abtheilung.

4. S¥3—p4:, E7-E5; 5. Sp4-¥3
gelangen, wobei wir bemerken, dass
Weiss besser den Springer 4 nach
¥3 zariick zieht, als damit c6 schligt,
welches dem Nachziehenden gestat-
ten wirde, sich mit seinen Bauern
der Mitte zu bemichtigen. Far
Schw. fiigen wir aber hinzu, dass
er sich mit 2. 87—E6; 3. p2-p4,
p7—pbd; 4. E4—p05H:, E6—DH:;
5. Lrl —B5+, wegen der frihen
Rochade des Gegners, kein beque-
mes Spiel bereitet haben wirde

5. . . Se8 —F6 -
6. Lrl—c4 L¥8—ch

7 0—0 0—0

8. SBl—c3 a7 —né6
9 A2—aA3 p7—D6

Wir wollen nicht entscheiden,
ob der rickstindige Damenbauer
ein erheblicher Positionsfehler ist.

Erstes Gegenspl. (3. Angr. 2. Verth.)

Schw.
w.
4. . . . . Sa8—¥6
5. 8SBl—c3 E7—EG
6. Lel—ah L¥8-—sB4
7. Dol—¥3 Le4—c3¥

8. Dr3—c3: Sr6—x4:
9. Dc3 —67: Dp8—abh:
10. De7—n8% Kg8—Er7
11. Sel1—¥8 Desb—ch
12. 0—0—0 Se4—F2:
13. Lrl—>p3 Sc6—n4
14. Lp3 —u7: S¥2—ml:
15. Tpl—nul: SBd—a2%
16. Kcl—nl SA2—p4. Er

hat zwar einen Bauer gewonnen,
der Pankt ¥7 diirfte aber gefahr-
lich bedroht werden, und ausser-
dem besitzt Schw. wenig Mittel,
den Bauer B2 aufzuhalten, weshalb
der Ausgang der Partie mindestens
zweifelhaft ist, Wir rathen daher
zu der einfacheren Vertheidigung
6. Lr8 —E7 statt Lr8—nB4. Es
wird nun das Vorriicken des Banern
p7 moglich und die Position schnell-
ausgeglichen werden.

Zweites Gegenspl. (3. Angr. 2. Verth.)
(s. das vorige Diagramm.)

4, . Fl{—¥H
5. E4—r¥F5: Dp8—adt
6. SBl—c3 p7—npn6

7. 62 — g4, Weiss thite besser,
von der Deckung durch den Banern
abzusehen.

T . . . H7—H)
8. Fr2—¥F3 ) —aG4:
9. F3—cd: G171 —ab6
10. ¥5—66: Dab—Eed+
11. Dpl—E2 Le8—a4:
12. D2 —g5: Sc6-—xb:
13. Sc¢3—npb: 0—0—0
14, Sp5—r4 L8 —n6
L ¥



Viertes Spiel. 4

15. Lrl —m8 Se8—vr6
Schw. hat den Vortheil, dass der
Bauer k7 frei und mit p6 in Ver-
bindung ist.

Veranderaung des dritten An-
griffs. (2. Verth.)

1. (%2—Ek4) (c7—ch)

2. (»2—n4) (cb—np4:)

3. LFl—c4. Da Schw. jetst,
80 wie auf 3. 8al —r3, mit e7-rH
deckean kann, wird Weiss den Bauern
p4 nur beim Austauseh gegen 02
bekommen. Hiernach kann p7 aller-
dings vielfachen Angriffen ausgesetzt
werden, indess steht Schw., da er
diesen Banern mehr hat, doch im
Vortheil. Diese Spiele, welche Po-
gitionen der zweiten Klasse enthal-
ten, in denen die Bewegungen der
Figuren die Hauptsache bilden, pfle-
gen sebr interessante Combinationen
herbeizufuhren.

3. . . SB8 —céb

4. Sel—¥r3 S 68 —F6 oder
E7—E5 und nachher p7—p6 und
L¥8 —E7. Wollte sich Schw. aber
dem, namentlich bei der letzteren
Spielart, drohenden Angriffe ent-
ziehen, so konnte er seine Stellung
mit 4. E7-86; 5. Sr8-p4, n7-0H
verbessern. Manche Spieler ziehen
es namlich vor, von dem Gewinne
eines Bauern, der eine miihsame
Vertheidigung nothig machen wiirde,
sbzusehen und, ohne Vortheil mit
gleicher Stellung zu spielen. War-

nen miissen wir dabei jedooch vor
der Bpielart: 5. 8¥3-p4, Dp8-m4d;
6. Dpl-p3, 8c6-x5; 7. Dn8-82,
Lr8-c5; 8. Lcl —E3, Dud-xkd:;
9. S81-p2, De4-a2:; 10. 0-0-0,
denn hier behdlt Schw. keine gin-
stige Position, er mag zwei oder
nur einen Bauern erobern. Will er
aber auf den Angriff eingehen, so
that er besser E7-£b vor dem Zuge
des Springers nach c6, um nimlich
die c¢-Linie noch offen zu behalten
und die Dame nach c¢7 zur Deckung
fir 5 und sugleich zam Angriff
gegen den Liufer c4 zu bringen,
z. B.:

3. Sal—r3 B71—ED

4. Lrl—c4d [Dp8—0T]

5. Lc4 — B3 wohl am besten, ob-
gleich dadurch dasFeld besetzt wird,
welches spiter vielleicht die Dame
hitte mit Vortheil einnehmen kon-
nen. Schw, hat, indem er seinen
Liufer ¥8 jetzt vor dem Bauern p7
bewegen kann, einen wichtigen Zug
fir die Vertheidigung und mehr Frei-
heit, als bei der ersten Spielart ge-
wonnen, Er wird wegen seiner Stel- -
lnng der Dame darauf sehen, die
c-Linie nicht fiar den Geguer frei
werden zn lassen und deshalb wo
moglich den Springer Bl auf ¢3
gegen Liufer ¥8 zu tauschen und
den Bauern B2 nach ¢3 zu bringen
suchen,

Schliesslich erwahnen wir noch,
dass Weiss ansser dem Gambit p2-p4



oin anderes, aber mimder starkes,
mit 2. 32 — B4 versuchen konnte.
Es folgt dann ¢5—n4:; 3. p2-p4,

Fuanftes

Unter den noch nicht erwdhnten
Gegenzigen anf E2 —r4 verdiemen
1. p7—p5, B7T—n6 und S8 —c6
besonders hervorgehoben zu werden.
Die erste Spielart, welche in der
Absicht geschehen kann, durch Ab-
tausch des Konigsbanern der Bil-
dung eines Centrums gleich beim Be-
ginn zuvorzukommen, hat den Febler,
dass Weiss, indem er 881 -¢c3 gegen
die Dame auf b5 that, ein Tempo
gewinnt. Nebmen musste aber Schw.
den auf p5 schlagenden Bauern, wie
die folgende Ausfihrung lehrt:

1. x2—kx4 p7—pb

2, [r4—p5:] Se8—r6

3. Lrl—B5+ Lc8—bp7

4. LB5—p74 Dp8—bT:

5. p2—p4d SF6—pb:

6. Seal—r3 und Weiss wird
sein Spiel bedeatend besser ordnen;
er konnte aber anch den gewonne-
nen Banern auf folgende Art be-
haupten:

4. [LB5 —c4]. Wir diirfen hier
nicht uanbemerkt lassen, dass die
Spielart 4. Ls5—p7%, Dp8-07:;
5. 02 — c4, welche sich sehr natir-
lich darbietet, micht die sicherste
ist. ¢7— 06, 7T—E5 und die Ro-

Erste Abtheilung.

p7—pb; 4. 24—xb, B7—E6
5. A2—4a3, Sp8—c6 u. 5. w.

Spiel.

chade mit dem Damenthurm geben
der schwarzen Partie eine schnelle
Entwickelang, welche, ohne viel-
leicht den Bauern ganz zu ersetzen,
dem Gegner sehr listig wird. Die
daraus entspringenden Figurenspiele
sind ebenso unterhaltend als lehr-
reich, weil sich die Angriffe um den
zariickgebliebenen Banern der Dame
drehen.

4. . . . BT —BS
Das Vorriicken der Springerbauern
schwacht gewohnlich die Fligel und
giebt dem Gegner Gelegenheit, dage-
gen den Eckbauern zu tauschen und
sich die Thurmlinie zu iffnen. Hier
geschieht der Zug, um b5 zu iso-
liren und die Ausschliessung des
Springers Bl von dem Felde 3
moglich za machen.

5. Lc4—B3 Lp7—c4

6. ¥2—F3 L4 —c8. Der
Liufer ging nach @4, um den Zag
des Baunern zu veranlassen, welcher
den Konig entblosst und der Dame,
sowie dem Springer das Feld r3
versperrt. Nach ¢8 zog sich dann
der Launfer zuriick, weil er auf B7
oder A6 wirksam werden kann, hin-
gegen auf ¥5 durch a2 — a4 surick
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kedringt, oder von dem uber c3
aed 85 in das Spiel dringenden
Damenspringer spiter bedroht wer-
den mdchte.

1. [Dpl —E2} AT—aAB
8. c2 —c4 A6 —AD
9. c4—B5: AD—a4
10. LB3—cd S¥6—Dp5:

11, SB1—0c3 und behdlt das
bessere Spiel.

Ein anderes Gambit 1. g2 — x4,
¥1—F5 bedarf kaum der Erwah-
nung, indem Weiss ohne Mihe den
Bauern gewinnt und behauptet.

Der angefiihrte zweite Gegenzug
1. 81—B6, welcher dem Damen-
liufer einen Posten zum Angriff anf
die Konigsseite des Gegners ver-
schafft, ist nicht empfehlenswerth,
Er kann indess ohne Nachtheil ge-
than werden, nur muss man micht
verabsiumen, zur rechten Zeit E7-x6
und nachher ¢7—c5 zu spielen.

Ricksichtlich des letszten Ver-
theidigungszuges bemerke ich end-
lich, dass 1. SB8-c6 von dem Nach-
zichenden haufig geschieht, wenn der
Bauer #7 vorgegeben ist und des-
halb 7 —g5 nicht ungedeckt vor-
ricken darf, In den Spielen ohne
Vorgabe ist der Zug aber nicht zu

loben, indem 2. p2 —p4, 27 —EH;
3. p4d — E5: oder 2. p7 — p5;
3.x24-p5:, Dp8-p5:; 4. Lcl-&3,
BT—E6; 5. c2—o4, Dpb—adt;
6. SBl—c3 folgt. Bei der letste-
ren Spielart wirde 3. x4 —x) zu
einer geschlossenen und fiir beide
Theile ziemlich gleichen Position
gefiihrt haben.

Man konmnte hier, falls man von
den Varianten der Eroffoung 1.22-
E4, ET—ED absehen wollte, die
Erorterung iber die Spielanfinge
Der eben beendete Ab-
schnitt, welchen man passend den
der Vertheidigung nennen moehte,
enthilt die besten Gegenziige, wel-

schliessen.

che am einfachsten die Positionen
Bei der Eroffnung
durch beide Kénigsbanern schwin-
det der Vortheil des Anzuges min-
der rasch, diese Partieen, welche
die Mehrzahl der Spieler gewdhn-
lich wihit, sind aber zu interessant
und wichtig, um dbergangen su wer-
den. Mehrere der dshin gehdrigen
Spielarten tragen die Namen Derer,
die sie eingefiihrt haben, und lassen
schon daraus erkennen, dass man
grosses Gewicht auf sie gelegt hat.

ansgleichen.



Zweite Abtheilung.

Eroffnungen auf der Seite des Konigs.

A. Gewohnliche Spiele auf der Konigsseite.

Indem der Nachziechende anf 1. %2 —xk4 ebenfalls den Konigs-
bauern zwei Schritte spielt, giebt er zu dem Angriff gegen diesen
Baunern Gelegenheit und wird zu einem Vertheidigungszuge veranlasst.
Ferner ist das Feld r7 dem baldigen Angriffe des Liufers ¥l ausge-
setzst, und Weiss wird in vielen Spielarten zuerst dem feindlichen K&-
nigsbaner durch ¥2 —r4 oder p2 —p4, und zwar oft unterstiitzt durch
c2—c3, aus der Mitte entfernen, dem eigenen Bauern E4 aber das
Vorricken mdglich machen. Dabei fehlt dem Schwarzen die Freiheit,
wie in den friheren Spielen, mit c7—c5 die ‘Stellung des Gegners za
schwichen. Zur Abwehr der moglichen Angriffe auf ¥7 wird gewdhn-
lich die Rochade nach 68 nothig und deshalb muss der Konigslaufer
friih und am besten nach c5 gezogen werden, obgleich ihm dort der
feindliche Damenbauer entgegen zu kommen droht,

In diesen Pankten ist fir die Eroffnungen auf der Konigsseite die
Schwierigkeit einer vollkommenen Vertheidigung, welche aber dennoch
méglich bleibt, angedeutet.

Positionen mit verschrinkten Bauern in der Mitte kommen hier
nicht vor. Auch die Beispiele giinzlich aunfgeloster Spiele sind nicht
héufig, iibrigens pflegen sich, namentlich bei dem geringsten Versehen
des Nachziehenden, abgeschlossene Bauernspiele und am gewdhnlichsten
offene Figurenpartieen auszubilden.
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Der Plan des Angreifenden wird vorsiglich darawf gerichtet wer-
den, die Bauern in der Mifte su vereinigen, oder wenigstens den Ko-
nigsbanern frei zu machen. Der Gambitsug, welcher sich hiersu, ana-
log wie beim Damengambit, sn eignen scheint, gilt aber fir gewagt.
Wir werden ihn, im Gegensats zu den gewdhnlichen Spielen, erst in
der dritten Abtheilnng betrachten. Die Vorbereitong 2. ¢2 —c3 fir
3. p2—p4 und sogleich 2. p2—p4 gewihren keinen nachhaltigen
Angriff. Die meisten Schwierigkeiten bietet in dieser Besiehung fir
den Vertheidigenden die Liufer- und vorsziiglich die Springerpartie dar.
Wir betrachten nun diese Spiele einzeln in der soeben angedeuteten
Folge.

Erstes Spiel.

1. k2—x4 BT —x5 auf der Damenseite dem Nachgie-

2. o2—c3 {(p7—n5] henden den Angriff sichert.
ohne diesen Zug wirde Weiss mit 5. Sel—r3 Lc8—o4
Vortheil p2 —p4 haben thun kén- 6. Lrl —x2 E)—p4:
nen. Auf 2. 868 —r6 kounte anch 7. c¢c3—p4: 0—0-—0
r2—w4 folgen. 8. S8l —c3 Dpd—ad

8. E4—p5:, in der Verinde- 9, Sr8—=xb Sc6—Eb
rang wird die bessere Spielart | 10. Lr2 —o¢4f SES—a4:
3. 561 —F3 ausgefihrt. 11. Dol —a4¥ ¥71—¥b eto.

3. . e . Dp8 —pb:

4. p2—pd SB8— o6 Verinderung,.

5. Lcl—=3 Lo8—¥5 1. (2—=x4) (7 —ED)

6. Sal—¥8 0—0—0 2. (c2—c3) (07— Dp5)

7. Lrl —x2 5 —p4: 3. [Sel —r3) pb—E4: .

8. ¢8—pn4: Lr5—snl: den Zusaisz.

Wenn Weiss den Bauern p4 auf
eine andere Art gemommen hitte,
wirde Sehw. doch das freiere Spiel
behalten. Ware hingegen im 5ten
Zuge S@1-¥3 geschehen, so konnte
das Spiel folgende Wendung neh-
men, bei der aber ebenfalls die
swchnelle Entwickelung der Officiere

Man hat als Grundsatz ausge-
sprochen, dass die Officiere mioht
vor die Bauern gestellt werden sol-
len, damit die letzteren nicht umn-
thitig zurick bleiben. So richtig
das zum Grunde liegende Princip
ist, sind doeh die Fille nicht zabl-
reich, in denen es volle Anwendung
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findet. Namentlick der F-Bauer darf
Hinsichtlich des Konigsspringers
wird also die Regel zur Ausnahme.
Uebrigens muss man namentlich bei
der Vertheidignng mit ibrer Anwen-
dung vorsichtig sein.

4. Dol —a44 c¢7—cé

5. Da4—E4: L¥8—0p6

6. Lrl—c4. Hitte Weiss hier
p2 —p4 gezogen, 80 wiirde Schw.
sehr gut ¥7-F5 und daranf E5-xr4
vorgeriickt haben.

6. . . . . Se8 —rb
7. D4 —x2 E5 —E4
8. »p2—p3 0—0

9. p3-—k4: Sr6—x4:
10. Lcl —=3 Lc8 —a4d
11. SBl—0>D2 Skd —p2:
12. De2—p2: Lg4-—¥3:

13. .e2—v3: Es ist bereits be-
merkt, dass vereinzelte Doppelbau-
ern schidlich sind, es verdient aber
auch angefilbrt zu werden, dass eine
Oeffnung, welche den Thiirmen den
Angriff gegen die feindliche Rochade
gestattet, vortheilhaft ist. Die Partie
scheint deshalb auf beiden Seiten
gleich gut zu stehen. Uebrigens
empfehlen wir noch folgende ein-
fachere Spielart, bei welcher die
Dame nicht so frih hervorrickt:
4. Sr3-5:, Lr8-06; 5. SEH-c4,
8a8-¥6, 6. p2-p4.

Zusatz zur Verinderung.

1. (2—=x4) (=7 —=8b)
2. (c3—c3) (»7—nb)

3. (8l —¥»3). Die Partie wiirde
eine andere Wendang nehmen, wenn

R Sa8—r6 ge.
schihe. ’

4. SFr3—Eb: L¥8 —p6

5. p2—p4d .Sr6—Ex4:

6. Lcl—x3 0—0

Beide Spiele, die wir in einer
dhnlichen Lage beim Springerspiel
wieder finden werden, stehen gleich.
Hinsichtlich der Springer, welche
hier leicht noch von den ¥-Baumern
gedeckt werden -konnen, machen wir
daranf anfmerksam, dass sie in einer
solchen Stellung besonders stark
sind, da sie der Gegner, obne die .
ihm feindlichen Bauern zu vereini-
gen, nicht tanschen kaun. Fin Ldu-
fer ist im chnlichen Falle etwas min-
der gunstig gestellt, da ihm die dek-
kenden Bauern den Rickzug ver-
sperren, i

Aus den angefihrten Varianten :
erhellt, dass 2. ¢c2 —c3 swar ohne
Bedenken geschehen kann, dass es
dem Schw. aber dabei schnell ge-
lingt, den Vortheil des Anznges zu
vernichten. Ehe wir indess dieses
Spiel verlassen, wollen wir noch aunf
den schon erwihnten Zug 2. Sa8 -¥6
zuriick kommen und dagegen p2-p4d
ausfiihren.

1. E2—=x4 BT—ED
2, c2—c3 Sa8 —¥6
3. p2—p4 SF6—Ex4:
4. p4d—x5: Lr8—ch

Hier komte Schw. p7-p5 gezogen
haben, wir wihlen aber die obige



Erstes und zweites Spiel.

Spielart, da sie eimen lehrreichen

Angriff darbietet, weleher anch bei

sudern Erdffnungen in dhnlichen Stel-

lungen nachgeahmt werden kaan.
5. [Dpl — 4]

Erstes Gegenspiel.

5 . . . . Lcb—r23
6. Kxgl—=x2 Dp8—n4
7. Dad—a7: Tu8—r8
8, Sel—r3 Dud4—ud
9. Lcl—n6 L¥2—ch
10. 62—a4 und gewinnt.

Zweites

1. »2—g4 E7T—Eb

2. SBl-—c3. Dieser, in Wien
ibliche Zug des Springers gewahrt,
wie das friihzeitige 2. ¢2-c3, zwar
ein sicheres Spiel, aber nicht die
meiste Aussicht auf einen nachhal-
tigen Angriff. Er hindert zwar das
Vorrdicken des Bauern n7-p5, be-
ranbt aber munidchst Weiss der Mog-
lichkeit, im geeigneten Moment mit
¢2—c3 und p2—p4 vorzagehen.
Es bleibt indess jetzt noch der Plan,
gelegentlich ¥2-F4 zu spielen. Aaf
Seiten der Schwarzen wire das Gam-
bit 2, #7-¥5 fehlerhaft, Weiss wiirde
nehmen und sich, wegen S=l-c3,
gegen die gewdhnliche Gambitver-
theidigung, um einen Zug im Vor-
theil befinden.

4

Zweites Gegenspiel.

5 . . . . p7—Dbpd
6. Dgd—a7: Tnu8—»8
7. Lcl—R3 pd—pd
8. o©3-—p4: Lob—p4:
9. Ssl—p2 SE4—p2:
10. Tal—npl Lp4—n2:
11, Le3—d2: Dp8—r7
12, Sel—r3 Lc8—¥b

13. D@7—a5 und bleibt wohl
etwas im Vortheil.

Spiel.

2. . . . . [S a8 —¥6]
'8, Lrl—c4 L¥8—¢5
Fir Weiss wiirde es keinen Vor-
theil bringen, wenn soeben 3. ¥2-¥4
geschah, man sehe deshalb die erste
Verinderung. In der zweiten wird
3. S a1 — r3 beriicksichtigt, Als
Antwort aof 3. Lrl—c4 durfte
Schw. nicht 3. S¥6—xr4: in der
Absicht nehmen, nachher 7 — pj
gegen Springer und Laufer vorzu-
ziehen: 4. L o4 —¥7¥, KE8 —¥7:;
5.8c3—Ed:, SB8-c6; 6. p2-p4,
Sc6—np4:; 7. Sel—r3, mit vor-
theilhafter Entwickelung des weissen
Spiels. Diese Combinationen kdn-
nen sich anch aus dem Lauferspiele
ergeben.

4. S¢gl—¥r3 p7—p6. In-
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dem ich das Spiel als unentschieden
hier abbreche, mache ich darauf auf-
merksam, dass es gewéhnlich besser
ist, den Konmigsbauern mit D7— D6,
wenn dadureh nicht der Laufer F8
behindert wird, zu decken, als mit
dem Springer. Der Liufer c8 wird
frei und man behilt noch die Wahl,
nachher S88 —c6 zun ziehen, oder
mit ¢7— c6 die schwachen Punkte
p5 und B5 gegen den feindlichen
Damenspringer zu schiitzen.

Uebrigens konnte Weiss im letz-
ten Zuge 4. ¥2-¥4 versuchen. Schw.
rochirte dann und nahm, wo mog-
lich, Sr6 —E4: oder spielte noch
stirker 4. Lc6-@l:; 5. Tal-al:,
Sr6-E4:; 6. Lcd-F7f, Kr8-¥7:;
1. Sc3.-n4:, Tu8-k8 u. s. w.

Erste Veranderung.

1. (2—=x4) (&7 —Eb5)

2. SB1—c3) (8a8—r¥6)

3. F2—w4 [p7—pb]

4. e5—p4: Sr6—p4:
Bei 4. ¥4-x5: wire die Fortsetzung
S¥6-x4:; 5 Sal-¥8, L¥8-B4

oder L-c4 und dann 6. p2—0p4,
Lcb—n4 gewesen.

5. Se83—p5: Dp8—pb:
6. Fr4—gxH: SB8 —c6
7. Sel—7¥3 Lo8—a4
8. Lrl—g2 Sc6 —E5: mit

gleichem Spiel.

Zweite Veranderung.
1. (e2—=x4) (87 —=x5H)
2. (881—c3) (8¢8—r¥6)

3. 8S¢1—¥8 S»8.—cé6

4. L¥l—oc4- Lr8—nd
Zu dieser Stellung kommt man aneh
zuweilen aus dem L#ufer- und aus
dem Springerspiel.

5. 0—0 0—0

6. »p2—0p3 p7—p6

7. Lecl—eb Le4—c3:

8. B2—C38: Lc8 —£x6, die

Entgegenstellung des Laufers ist
hier besser als L c8 —a4.

9. Lcd—n3 AT—AD
Nicht selten ist es gut, den ange-
griffenen Laufer c4 nach B3 zurick-
zuziehen, um, wenn er dort genom-
men wird, die Banern zu vereinigen.

10. A2 —a4 L6 —n3:

11. ¢2—B3: HT1—H6

12. Leb—n4 Dp8 —E7

13. 8Sr3—kl [67—@5]
Das Vorriicken dieses Bauern ist

oft bedeunklich, aber in der gegen-
wirtigen Lage gut. Weiss hitte
besser gethan, das Spiel dureh
12. Lgb—»6:, Dp8—r6: aus-

zugleichen.
14. Lr4—a3 Ta8—p8
15, u2—n4 p6—nb
16. n4-—ahH: H6 —@ab:

Die offene Thurmlinie giebt zu ge-
genseitigen Angriffen Raum, wih-
rend die Bauern in .der Mitte das
Spiel abschliessen.

17. Dpl—¥3 p5—n4
18. c¢3—c4 Ka8—a7
19. Dr3 —r5 Sr6—mub
20. Skl—wr8 F1—F6
21. Dr¥b—ed Tr8-—n8
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Zweites und drittes Spiel.

22. S¥3—nd Kag7—»7
23. 84 —r5 .DrT7—n6
2. La3—n?2 Tn8 —a8
25. Da4d —pl Sab—wd
2. 62—a3 Sr4 —n3}

der Springer konnte auch auf ¥4 noch
stehen bleiben, denn bei Tu8-uT;
27.63-74:, @5-¥4%; 28. Lu2-63,
8c6-r7 hitte Schw. Vortheil. Wir

geben die Stellung als Bild.
Schw,

27. Kl —a2 Sc6—k7

28. a63—a4 Ta8 —u7

29, Trl—nml T 68 —n8

30. Dpl —p2 Dxk6—s6
Drittes

1. E2—x4 ET—E5

Za den unregelmiissigen Ziigen
muss der nachfolgende Angriff 2. p2-
p4 gerechnet werden.

2. p2—p4 ES—D4:
3. Dpl—n4: 8SB8—C6
4. Dp4 —E3 Lc8—ms4+t
5. Lcl—p2 Dp8—ET7 und
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31. Dp2—c8 [B27-—a6]
32. o4—ocd DB6—a6
33. Ka2—1r3 Sa3—rs
34, Le—v4: Ta7—nl:
35. TaAl—nml: Tu8—nl:
36. L¥rd—n2 Sac6—r4é
37y Lp2—vr4: G —r4:
38. Kr3—a2 Tal —u7
39. B3—B4 AD—nB4:
40. Dc2—s3+ DB6—=x6
41, Dp3—B4: Kr7—a6
42. D4 —B7: Ke6—ah
48. A4 —Aab5, hier kommt F2-¥3,

D k6 - A2% und folgende Combination
in Betracht: 43. K ¢2-¥3, TH7-83%;
44. Kv3-062, KG)-a4:; 45. ¥2-r31,
Tr3-¥3:; 46. Sr5-u6+, Keé-nb;
47.K62-73:, Dx6-83+; 48. Kr3-
2 oder 2, F4-F3 und gewinnt.

43. . . . . Kgb—a4:

44. A5—a6 F4—r3¢

45. K62—oal DE6—a2

46. SF5—E3¢ pd—E3:

47. DB7—c¢8+ Ke4—mH4 und
gewinnt.

Spiel.

gleicht die Spiele rasch aus. Den
Vortheil der Position und des An-
griffs in italidnischer Weise hitte
‘Weiss in diesem Mittelgambit linger
behaupten kdnnen, wenn er den ge-
schlagenen Damenbanern nicht so-
gleich zuricknahm, sondern 3. Sel-
F3 oder 3. L¥l-c4 zog. Das Spiel
4
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verspricht dann lebhafter su wer-
den, lésst dem Nachziehenden aber
in einigen Varianten die Moglich-
keit, den gewonnenen Bauern zu
behaupten, z. B. 3. Se1-r3, [Lr8-

B41]; 4. 02—c3, p4—c3: (oder’
4. Lcl-p2, LB4-cb); 5. B203:,

LB4-ch; 6. Lrl-c4, p7-p6 mit
gutem Spiel. Wir gehen nun zu
der Spielart 3. L¥rl-c4 dber.

1. (»2—x4) (7T—2x5)
2. (»2—bp4) (e5—np4:)
3. Lrl—c4

Erste Vertheidigung.
Das . Beschwerliche der natarlich
scheinenden Deckung o7 -—c5 wird
die zweite Vertheidigung darlegen.
[Sa8—¥F6] erlautern wir spiter.
Uebrigens konnten hier.noch 3. SB8-
c6 und D p8-n4 in Betracht kommen.

3. . .. L r8 —B4+t
4. c2—c3 p4—c3:
5. B2—03: Dp8 —¥6, der

Rickzug des Liufers nach ¥$ oder
p6 wirde der Entwickelung des
schwarzen Spiels sehr hinderlich
sein.

6. Dpl1—s3 Lp4—ocb

Der Zug 7. Lc4-r7f wirde far
Woeiss. nicht gut sein. In der ersten
Veérinderung wollen wir diese Com-
bination betrachten. Die zweite
Verinderung erldutert die stirkere
Spielart 6. ¢c3—n4:.

7. Se¢l—r3 p7~—D6
S. 0—0 SB8—c6
Lch—n6

9. SBl—a3

Der Autor ist der Ansicht, dass
die fernere Vertheidigung des Baan-
ern Schw. nicht in zu grosse Schwie-
rigkeiten verwickeln wird. Da je-
doch manchen Spielern die offenbar
ginstigere Disposition der weissen
Steine und die moglichen Angriffe
auf die schwarze Dame Bedenken
erregen konnten, so figen wir in
der vierten Vertheidigung ein ein-
facheros Gegenspiel bei: In dem-
selben wird der Bauer gegen eine
bequeme Stellung aufgegeben.

Erste Veranderung. (1. Verth.)

Schw.

w.
6. Lcd—rF7i Dr6—r¥T7:

7. ¢3—p4: DrT7—r6
Mittelst des Zuges [D F7-&7] wiirde
Schw. den Bauer bei guter Position
zuriickgewonnen haben, wir filiren
aber den andern Plan aus, um an
einem Beispiele zu zeigen, wie ge-
fahrlich znweilen der Dame das
Schlagen eines Eckthurmes wird.

8. Sel—x2 DF6— ai:
9. SE2—¢c3 p7—pb
10. Ee4—pb: Lo8—¥5.



Driltes Spisl. 51
11. Dol —n2¢ 868 —=x7 Zweite Vertheidigung.
12. Lcl—n2 Dal—sl¥ 1. (22—=4) (87—=5)
13. 8¢3—sml: Lps—nl: 2. (p2—pn4) (B5—np4:)
14. 0—0 Lnl—aq6 3. Lrl—c4) c7—ch
15. T»l—El und muss gewinaen. 4. o2—od 888 —c8
5 Sal—»3 p4—c3:

Zweite Veranderung. (1. Verth.)
(8. das vorige Diagrsmm.)

6. c3—p4: Dr6—al:

7. Dpl—»8 [p7—p5] der
Rickzug der Dame nach ¥6 wire
minder gut, indem 8. L 0l — 82,
Dr6—ab6; 9. Scl —x2, Sc8-r6;
10. 8B1—c3 einen starken Angriff
bilden wairde.

8. Lc4d—nb5: Lc8—z6
9. Lp5—E6: F1—E6:
10. DB3 —k6f S68—kT
i1l. D6 —mn3 S88—cé6
12. Sg¢l—x2 0—0—0
13. 0—0 8c6—p4
14. Sk2—p4: Dal—p4:
15. SBl—c3

Schw.

w.
Es ist fraglich, welche Partei
sich im Vortheil befindet.

Das Gegengambit ¥7—¥5 unter-
bleibt wegen des Zuges der Dame
nach B3.

6. SBl—c8: p7—D6
7. Dpl—n3 Dp8—np7
8. Lcd—>pb S8 —r6

9. 0—0. Die Streitkrifte der
Weissen sind vortheilhafter entwik-
kelt und konnen namentlich gegen
den schwachen Punkt p6 ihre An-
griffe richten, womit wir jedoch nicht
behaupten wollen, dass Schw. noth-
wendig das Spiel verlieren muss.

Dritte Vertheidigung.*

Eine sichere Vertheidigung ge
wihrt der Deckungszug 2. SB8-c6,
nur muss man nicht den Bauern gu
behaupten streben, sondern auf si-
chere Varianten des sogen. ,Schotti-
schen Gambits“ und des , Giuoco
piano“ einlenken, von denen spiter
die Rede sein wird.

1. (22 —=x4) (7 —E5)
2. (2—npd) (85—p4:)
3. (Lrl—c4) SB8 —c6

4. Sel—r¥3

Erstes Gegenspiel. (3. Verth.)
T Sa8—r6
5. SF3—p4: Sr6-—Ed:
Schw. wiirde mit o7 -05 auf 5. S¥3-
4‘
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@5, ebenso wie auf 5. 4 -5, wel-
ches wir im Zweispringerspiel im
Nachzuge wieder finden, geantwortet

haben. Die Rochade wird Gegen-
stand der Verinderang sein.

6. Lcd—F17f KES—rT:

7. Dpl—ub+ ¢7—ab

8. Da5—p5t Kr7—a7

9. Sp4—c6: b7—c6:

10. Dp5—E4: - Dp8—E8

11. De4—E8: LF8—B4} mit

etwas besserem Spiele.

Verinderung des ersten Ge-

genspieles. (3. Verth.)
Schw.

5. [0—0] S¥6—E4:

6. Trl —Ekl p7—np)

7. Lc4 —p5:. Die Antwort auf
7. S¥r3 —p4: wirde L¥8—c5 und
8.Lc4—pb5:, [0—O0] sein. Man
sehe deshalb den Zusatz.

.. . .. Dp8—np5:

8. SBl—c3 Dp5—nb

9. Sc83—=x4: Loc8—E6

Nun wirde 10. SF3—p4: den
Damentausch herbeifiihren und das

Spiel ausgleichen. Die folgende

Spielart, welche die Rochade der

Schw. zu hindern sucht, ist aber

weniger gat.

10. Lcl—ab n7—Hu6

11. La5—r6 Dnd—Ab

12, Lr6—p4: 0—0—0
13. c2—c3 Lx6 — a4, wo-

durch Schw. im Vortheile ist.

Zusats zur Verinderung. (1. Gegspl.
3. Verth.)

w

Die Stellung gewihrt ein Bei-

spiel einer sehr verwickelten Figu-

rencombination. Bei 9. TEl —k4:

geschieht L c5-p4:, auf 9. L p5-gr4:

folgt hingegen Dp8-p4:; 10.Lcl-=3,
Dp4-pl:; 11.TEl-Dl:, Lc5-E3:;
12. ¥2-g3:, Sc6-E5 mit gleichem
Spiel, oder 10. Dp1-p4:, Sc6-pd:;
11. Lcl-£3, L ¢S - a4 mit ebenfalls
gleichem Spiel.

Der Springer c6 durfte Anfangs
nicht mit 9. Lp5—c6: genommen
werden, da SE4-¥2: gefolgt wire.

Es bleibt noch folgendes Spiel
zu erwihnen:

9. Sp4d—c6: L c5—F25 bei
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824 —¥3: wire hier mit Vortheil
10. Lo5 —¥7{ geschehen.

10. [Kel —n1] B7—c6:]
11, Lo5—c6: L¥2—kl:
12. Dpl—kl: Lc8—r5

43.. Lc6—A8:  Dp8—aA8:uamd
ist besser emtwickelt.

Lweites Gegenspiel. (3. Verth.)

4 . . .. Lr8—cH
Die Gefahren des Schachs aunf B4
worden wir spater beim ,Schotti-
schen Gambit kennen lernen.

5, ¢2—c3 Dp8—E7
Den Bauern ¢3 nahm er wegen des
Schachs L c4 — F74 nicht. Der hier
gewdhlte Zug fihrt zu einer miss-
lichen Stellung, giebt uns aber Ge-
legenheit, die Stirke eines offenen
Spieles an einigen Varianten zu
seigen. Die einfachste Vertheidi-
gung wirde man durch 5. [S a8 - ¥6]
erlangt haben.

6. 0—0. Es ist im Allgemei-
nen gut, den Konig frih in Sicher-
heit zu bringen. -

Drittes Spiel.

58
Erste Spielart. (2. Gegenspiel.
3. Verth.)
6. o« o . 8c6—Ed

7. 8P3—e5: DE7—E5:

8. r2—w4. Die Angriffe sind
mannigfaltig, es konunte hier =. B.
geschehen: 8. B2 — B4, Lc5h—n6;
9. Lcl-82, pd-c3:; 10. 8Bl1-03:
u. 8. W.

8. . . . . p4—c3F

9. Kel—nl DE5—p4
minder gut wirde Schw. die Dame
opfern, wie der Zusatz lehrt.

10. Dpl —B3 S68—n6
11. SBl—c3: c7—c6
12. Trl—bpl Dagi—r6 °

ginge die Dame nach ¥2, so wiirde
der Konigsbauer vorriicken.

13. 8c3—a4 Dr6 —E7

14, Sa4—c5: DEeT—ch:

15. DB3—c3 und hat gutes Spiel.

Zusatz zur ersten Spielart. (2. Ge-
genspl. 3. Verth.)

9. . . . . c3 —nB2:
10. F4—x5: B2—Al:D
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11. Dpl1—np5 Lc5—eT
12. Do5—¥F7f Kgr8—p8
13. D¥7—a7: u. wird gewinnen.

Zweite Spielart. (2. Gegenspl.

3. Verth.)
Sehw.
" 6. . pd—c3:
7. Spl—c3: p7—D6
8. 8Sc¢3—pbH DEe7—p8

Gegenstand einer Verinderung wird
der, in der gegenwirtigen Lage,
bessere Zug der Dame nach p7 sein.

9. B2—B4 Lcs—n4:
10. Sp5—n4: Sc6—nB4:
11. Dp1—s3 SB4—c6
12. Lol —82 S68—r6

Wire der andere Springer nach E5
gegangen, so wurde er genommen,
worauf L c4 -r75 erfolgte. Zieht nun
der Konig nach E7, s0: 15.L B2 - A3¢,
welches die Dame zwingt, nach n6
zu gehen. Geschah aber K-r8, so
folgte 15. TAl-pl und je nachdem
er 15. Lc8-p7 oder Dn8-65 zog,
16. L¥7-68: oder LB2-a3%.

13. Lc4—¥74 Kr8—r8

14, e4—E5 ~ Sr6—a8

Schw. zieht nicht 15. p6 -25:, weil
15. L 82-A3%, 8 ¢6-87; 16. Tal-pl,
L c8—bp7; 17. S¥8—=r5: gewinmnt.
Aof 14. 8 c6-85: folgt 15. 8 #3-£5:,
Dp8-87; 16. L¥7-c4.

-15. E5—bp6: ¢7—p6:

16. Trl—El Le8 —bp7
Spielt Schw. 16. Sc6-r7, so folgt
17. L¥7-G8:, nimmt nan der Tharm,
8o ist Schwarz in wenigen Ziégen
(S¥3 —65) matt, nimmt aber der
Springer, so geschieht 18. TAl-pl.

17. L¥71—e8: Tun8—a8:

18. SF3 —ES D6 —EbH:
Die Folge von Schw. 8 c6-g5: wire
19.Tel-E5:, T G8-n8, nebst Schach
von der Dame auf ¥3, 05, D6.

19. Ls2—a3¢ Sc6—E7 und

verliert.

Verinderung zuar 2. Spielart.
(2. Gegenspl. 3. Verth.)

Schw.

w.

8. . . De7—bn7

9. B2—B34. Dies zweite Opfer
erweitert das Feld fir den Angriff.

9. . . . 806 —nB4:
Sch. konnte mit dem Léauf. nehmen, es




i e .

. folgte dann: 10.Lcl-82, Kg8-r8;
11.8p5-84:, Sc6-84:; 12.Sr8-G5,
868-86; 13. Dpl—p4, ¥7—F6;
14.8 ¢5-86+%, K#8-28; 15.Dp4-p2,
Dn7-87; 16. Sk6-c74, DE7-cT:;
17.Dp2-»4: und Weiss ist im Vor-
theil. Wirde Schw. iiberhaupt nicht
den Bauer B4 nehmen, 80 bliebe sein
Spiel doch sehr schwach; s. Beisp.
9.Lc3-86; 10. Lcl-82, »71—¥6;
11.Dpl-B3, S68-x7; 12.LB2-¥6:,
Se7-p5:; 13. e4—bp5:, GT—F6:;
14. Lc4-B5, AT-a6; 15. LB5-ad,
Lp6-a7; 16. DB3—c8, B7T—nB5;
17. p5—c6: ete. .

10. 8p5—»4: Lob—n4:

11. 8r3—@ab Se8—né

12. Lc1—sB2. Die Richtung der
beiden Laufer nach der Konigsseite
ist sehr gefahrlich.

18, . . . Ke8—nm8
Der Zug des Konigs geschieht im
Angriff zuweilen mit Vonheil, bei
der Vertheidigung aber ist der Ver-
last der Rochade wegen der be-
schrinkteren Wahl der "Zige und
der mithin erhdhten Schwierigkeit,
den beengten Thurm in’s Spiel zu
fobren, sehr empfindlioch. Hier war
der Zag' indess nothwendig, weil,
wenn zur Deckang von a7 12. ¥7 - F6
folgte, der Bauer vom Laufer genom-
men warde, auf 12. 0-0 indess durch
13, Dpl-p4 dus Matt auf &7 nicht
2 vermeiden wire. .

13. Dp1—383 Dp7—Eg7, mit
diesem Zuge verliert Schw. einen
Bauern, er tauscht aber dabei den

listigen Springer Gb uund erlangt
etwas mehr Freiheit. Den Ricksug
des Linfers werden wir im Anhange
betrachten. .

14. 865—rT: Su6—wT:

15. D3 —34: S¥7—25 .

16. ¥2-—r4. Das Vorricken die-
ses Bauern ist hiufig entscheidend,
indem sugleich der Thurm in Wirk-
samkeit tritt. Man muss daher, falls
der Konigsspringer, wie gewohnlich,
im Anfang vor diesen Bauer gestellt
worden ist, eine Combination her-
beizufihren suchen, welche diesem
Springer gestattet, sich, wenn auch
nur fir einen Zug, zu entfernen,
um das Vorricken des Gambitbau-
ern moglich zu machen.

16. . . . . S5 —c4:

17. DB4—c4: DET—¥F7

Es ist eine allgemeine Regel far

die Partei, welche ein numerisches
Uebergewicht hat, oder welche einem
starken Angriffe ausgesetzt ist, dfe
Officiere und namentlich die Dame
zu tauschen. Hier ist der Vortheil
eines Bauern, bei der schlechten
Stellung des Konigs, swar unerheb-
lich, Schw. stellt aber deshalb die
Dame zum Tausch, um den Konig
zu befreien.

18. Dc4—c3 Lc8—=&6
19. Fr4—¥Fd Le6—o4
20. Trl—r4 B7T—B)5
21. E4—EDS D6 —ED:
22, Dc3—Eb5: a7-—H6
23. Tal—kl Tu8 —uT
24. F5—¥6 a7 —a@b
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25. Tré—rd AT—Ab
26. DE5—cb+ Kr8—a8
27. Tel—r7 D¥7—mub
28, F6—F1+ TaT—F7:
29. Dcs—nd Ka8—r8 .

30. TET—=xl und gewinnt, was
auch eingetreten wire, wenn Schw.
im 28sten Zuge den Bauern r7 mit
seinem Laufer genommen hitte.

Uebrigens konnte im 26. Zuge
auch mit Vortheil L B2-n4 gesche-
hen. Wir bleiben aber bei dem Spiele
26. DE5-cHt stehen und bemerken
noch, dass Schw. in der folgenden
Stellung 27. DF7—a6 versuchen
konnte.

L. L
#

Schw.

L]

V/W%l

27. Tel —x&7 D¥r7—a6

28. Dch—e7: THT—RT: bei
Da6-F5: verlére Schw. schnell und
auf TA8 —E8 folgte 29. Dc7-E5,
Lc4—F7; 30. DE5—B5H: mit ent-
schieden besserem Spiel.

29. F6—kT: TA8—ES
30. Do7—Eb Da6—n7
31. DEH—F6 Lc4d—F7

32. ©#2—n3 und Weiss hat ein
bedeutendes Uebergewicht.

Anhang zur Verinderung. (2. Splart.
2. Ggspl. 3. Verth.)

w.
18. . . . . LB4—ch
Geht der Liufer nach A5, so setzt
Weiss den Aungriff durch r2 —r4
oder TAl—pl fort.

14. DB3—c3 F1—F6

15. Se5—E6t Kr8-—E8

16. Dc3—@a3 u. ist im Vortheile.

Vierte Vertheidigung.

Wir haben soeben gesehen, wel-
che schweren, aber geistreichen Com-
binationen aus dem Angriff gegen
3. SB8 — c6 entspringen kdnnen.
Dabei zeigte sich aber auch, dass
S 68 —r6, im vierten oder finften
Zuge gethan, die Vertheidigung er-
leichterte. Dieser Gegenzug, dessen
Wirksamkeit wir noch hiufig wahr-
nehmen werden, konnte indess mit
Vortheil schon frilher geschehen.

1. (e2—k4) (B7T—Eb)
2. (p2—bp4) (85 —p4:)
3. (Lrl—o4) [Se8—r6]

Dies ist, wenn man nicht versuchen




p

wil, den Bsmern zu halten, die
stirkste Spielart; dieselbe kommt
such im Lé&uferspiel vor. Weiss
kssn nan 4, Dpl-—p4: nehmen,
worauf SB88-06; 5. Dp4-n3, L¥8-
»4}; 6. Lcl-p2, 0-0 oder 6.c2-03,
Lp4—ab folgt. In beiden Fillen
steht Schwarz etwas besser. Auch
konnte 5. Dp4d—pl, LFr8 — c5;
6. Se1—¥3, [0—O0] geschehen.
Rochirt jetzt Weiss, so nimmt Schw.
ohne Gefahr Sr6-E4: und behaup-
tet den so gewonnenen Bauern.
Betzen wir jedoch den Angriff
auf den Springer voraus:
4. E4—E)H, bei 4. Lcl-a65 ge-
. schithe SB8-—c6 oder Lr8—xkT;
' 5. B4—RrbH, Sr6—a8.
T p7—pd
i 5. Lc4~—s5¢. Den Riickzug des
| Liofers nach B3 betrachtet die Ver-
inderung. 5. 25—7r6:, p5—cd:;
6. r6—a7:, Lr8—@7: wire fir
i Bchw. giinstig.

5 . . . . o7—c6

Drittes Spiel. — Lduferspiel. w

6. Dol—p4: Dp8—aby
7. Lol—p? Da5—nb:
8. m5—¥6: a7 —a6 mit

der Aussicht, spliter ¥6 noch su
erobern.

Verinderung der vierten
Vertheidigung.

Schw.

5. Lcd—mB3 Sr6 —g4
6. Sel—E2 Lr8—c)
7. Pr2—¥F3 Sg4—ab
8. Sk2—p4: 865 —k6 oder

8. SB8-—~06 und wir siehen das
schwarse Spiel vor.

Das Lauferspiel.

| Der gegenwirtige Abschnitt wird uns hiunfiz Gelegenheit bieten, die
Vortheile anschaulich zu machen, welche die Vereinigung der Baunern auf
der Mitte des Brettes gewdhrt. Der Zug des Launfers 2. L ¥l— o4, wel.
. cher nach dem beiderseitigen Vorricken der Kdnigsbanern geschieht,

giebt den Spielen ihren Namen.

Er ist weniger angreifend als Sel-¥3

© und lasst als stirkste Vertheidigung die Antwort 2. SG8—r6 zu, fihrt

|
t
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aber auch su den -regelmissigston Partioen.

8otzen wir zandchst vorans,

Schwarz folge dem Beispiele des Anzichenden und bewege ebenfalls seinen
Léuafer (Lr8—c5), es fragt sich dann, nach welchem Plane Weiss das

Spiel fortsusetsen babe.

Er konate sogleich den Angriff gegen F7 mit

Dpl—n5 unternehmen; derselbe wiirde aber, wie das finfte Spiel dar-

thun soll, minder nachhaltig sein.

Richten wir daher zuvorderst unser

Aungenmerk darauf, den Bauern p4 gedeckt gegen den feindlichen Liufer

Viertes Spiel.

vorzubringen.
1. x2—xg4 E7—Ed
2. Lrl—c4 Lr8—cb
3. ¢2—c3

Es bedarf keiner Erorterung,
dass es vortheilhaft ist, den Bauner
p2 nach p4 vorzuriicken, gegen 5
zu wechseln und den Ldiunfer cb
zum Riickzauge za ndthigen. Wollte
Schw. die Ziige des Gegners ferner
nachahmen und 3. c7-¢6; 4.p2-p4,
»7-p5 ziehen, so wirde Weiss Vor-
theil erlangen: 5.p4-c5:, p5-cd:;
6.Dpl-p8F, Ke8-08:; 7.881-43,
Lc8-k6; 8.8S6l—rF3, SB8—nT;
9. Lcl-g3, u7-m6; 10. SF3-p2,
Sa8—rF6; 11. ¥F2—F3 ete. Schw.
muss also dem angedeuteten Plane
entgegenwirken. Er kann dies aaof
verschiodene Art versuchen, indem
er am besten seine Dame nach E7
oder @5 bringt, indem er selbst sei-
nen Damenbaner opfert, oder den
Bauer x4, was wir zanichst betrach-
ten wollen, mit dem Springer angreift.

Erste Vertheidigung.
3. . . .. Se8—¥b
4. p2—p4 E) —D4:
5. ¢3—p4:

Das richtige Gegenspiel wirde
jetzt 5. L ch — B4+ und, wenn der
Laufer ¢l -p2 swischensetzt, 6. L b4-
D2} sein, Weiss nimmt swar mit
dem Springer wieder und deckt da-
durch E4, Schw. kann aber diesen
Bauern deasen'ungeachtet sogleich
schlagea oder durch Vorriicken des
Damenbauern die feindlichen Mittel-
bauern trennen und das Spiel aus-
gleichen.
zu einer geschlossenen Bauernposi-

Wir wollen jedoch, am

tion zu gelangen, eine minder gate
Spielart 3. Lcs—B6 voraussetzen.
Uebrigens verweisen wir auch we-
gen eines bessern Asgriffs euf die

Veriaderung.
6. . . . . Lcb5—mb
6. Sl —0c3 0—0
7. Sel —x2 c7—cb

Dieser Anfang ist incorrect, dean



Viortes Spiol. — Lauferspicl. "

solbst jetzt hitte Schw. 7.8r6-r4d:
sur Sprengung des Centrums thun
miissen. Wir benutzen die gegen-
wirtige Stellung aber, um das Spiel
der Bauern fir die in der Praxis
sich mitanter darbietenden Fille su
seigen und damit sugleich zu be.
weisen, dass der Vertheidigende
nicht gut spielt, wean er die Ver-
einigung der Banern ruhig bestehen
lasst.

8. Lc4—p3. Der Liufer zicht
sich zuriick, weil Schw. mit p7-p5
droht und es Regel ist, die Mittel-
bauern dem Tausch wo moglich nicht
auszusetzen. Uebrigens ist die Linie
von ¢2 und p3 nach a7 fir den
Laafer im Verlaufe der Partie kaum
minder wichtig, als die Richtung
sof »7.

8. . . . . p7—pb

9. E4—gH 8Sr6 —g8

10. Lcl—=x8 ¥1—F6

11. Dpil—p2. Es wirde nicht
gut sein, F6 zu nehmen, denn man
verlore, abgesehen von der Ent-
blossung des Centrums, ein Tempo,
da der Bauer E5, welcher schon
swei Ziige gemacht hat, um diesen
Platz zu erreichen, verschwinde,
und zwar im Austansch gegen einen
andern Bauern, ¥6, der nur einen
Zug gethan hat. Aus der Moglich-
keit eines solchen Tausches erklirt
sich auch, warum die Mittelbanern
nicht ohuve erhebliche Veranlassung
dber ifhre vierten Felder hinaus ge-
rickt werden sollen,

1. . . .. r6—abs
12. pé—zb: Lo8—x6

13. Bz2—r4. Die Liufer sind
diejenigen Steine, welche das Vor-
dringen der Bauern am wirksamsten
Aindern; Weiss sucht sie daber, da
die Stirke seines Spieles in der
richtigen Benutzung des Banern =5
liegt, su tauschen.

13, . . . . Dp8—xT7

14. Lr3 —n6: AT —n6:
Die Verdoppelong des Bauern ist
nicht schidlich, da er in Verbin-
dung mit den andern bleibt. Uebri-
gens ist es vortheilhaft, die Linien
der Thirme zu Offnen, und man
nimmt deshalb auch hidufig, wenn
der Laufer der Dame auf dem drit-
ten Felde des Konigs dem feind-
lichen Angriffsliufer zum Tausch
entgegengesetzt und dort geschla-
gen ist, mit dem L&uferbauer wie-
der, obgleich man dadurch den Ko-
nigsbauer verdoppelt. Bei der Ro-
chade findet dann ndmlich der Thurm
eine offene Linie.

15. 0—0 S888—Dn7
16. Srd—x6: De7—=x6:
17. r2—r4 888.—c?
18. Tal—Ekl a7-—a6

19. n2—n3, um daz Vorgehen
der Bauern, welches der letste Zug
des Gegners hindera wollte, den-
noch mdglich su machen.

19. . . . p5-—né
Dieser Zug gestattet swar dem Spr.
c3 vorzudringen, er eroffaet aber
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sugleich dem eigenen Springer ¢7
den Weg iiber p5 nach =3.

20. 8c3—Ee4 a7—né6
21, »2—83 B6—B5
22. 62—a4 8c¢7—0p5
293, 8z4—a3 8p5-—=z3
Ein Springer, der gedeckt im feind-

lichon Spiele steht, ist sehr stark.
Hier schneidet er sogar die Dek-
kung dem Bauer x5 ab, weshalb
sich Weiss veranlasst sieht, den
Thurm Bl hinzugeben. Wir geben

ein Dia.gramm zu diesem Opfer.
Schw.

24. Tel—x3: p4—r3:
25. Dp2—23: Ta8—a2:
26. Trl—=xl Dr6~—pB3:
27. D8 —x4 Dp3—x6
28. ri—rH G6—rH:
29. @4—rF5: DE6—bpb
30. Dr4—npb5% 06 —pb:
31. Lp3—nB5: Sp7—n6
82. rb—r6 TaA2 —p2
38. Le5—p3 K68 —r7

34. Lp3 —r5. Wir machen hier
darauf aufmerksam, dass, wenn sich
der Liafer suf einem schwarzen
Felde befande, der feindliche K&-

nig sich mit Vortheil swischen die
beiden Bauern stellen kionete; wel-
che jetst die Stirke des weisson
Sipieles ausmachen. Es war mithin
wichtig, diese Bauern nicht auf Fel-
dern von der Farbe des Liufers za
lassen. Umgekehrt wirde man die
Baaern mit dem Laufer suf dieselbs
Farbe zur wechselseitigen Unter-
stitsung stellen, wean man sich in
der Vertheidigung befande.

34. . . . . S86—o04

35. Sa3—mnd Tr8 —abt

36. Kel—=n1 und gewinnt, wegen
der vorriickenden Bauern, was auch
immer Schw. jetzt versuchen mag.
‘Wirft man eincn Blick auf dep Gang
der Partie zurick, so bemerkt man,
dass Schwars dieselbe Anzabl vom
Bauern auf der Damenseite vereinigt
hatte, mit welcher Weiss gegen die
Seite des Konigs vorriickte. Der
Unterschied beider Spiele lag aber
darin, dass die schwarzen Bauern
micht 80 wirksam von den Officieren
unterstiitzt werdea konnten und des-
halb nutslos blieben.

Verdnderung. (1. Verth.)

1. (22—=k4) (87 —E5)
2. (Lrl—o4) (LFr8—cH)
8. (02—c3) (86¢8—F6)
4. (02—n4) (5—bp4:)
5. [r4—=&b] [07 —p5]

Dies ist der beste Zag, der gesche-
hen konnte; wich niamlich der Spr.
F6-E4 aus, 30 kam Schw. in Verle-
genheit durch: 6.Dpl-£2, SE4-65;

.



1. r8—v4, B865-86; 8. 4 —»5,
826—»8; 9. Scl —»3, p4d—c3:;
10. 823—a5. Eine sndere Spiel-

Viertes Spiel. — Lduferspiel. 61
9. [Kzl—rl] ¢7—06
10. e2—al3 L c8 — n3¢
11. Se1—n3: Das—ns}
12. Krl—eal Al —né

att 5. Dp8 —x7 wollen wir im An-
hange betrachten.

6. Lc4d—B3. Wir sind der An-
sicht, dass L c4-B5+ minder gut wire,
weil nach dem Abtausch dieses Lau-
fers und nach der Rochade ¢7-cH
vorricken dirfte, ohne dass die sich
dabei ergebende Vereinzelung des
Damenbauern von Weiss benatst
werden komnte: L o4 -85+, Lc8-pT;
7. LB5-p7{, SP6-07:; 8. c8-p4d:,
Lc5—nB4t; 9. Ssl—c3, 0—0;
10. S¢1-82, ¢7-¢c5; 11. p4—ocbh:,
8p7-c5: ete. Noch weniger kann
6. 5-F6: empfohlen werden, denn
dies gleicht die Partie bestimmt aus,
ndmlich 6. B5—r6:, DS—c4d:;
1.Dpl-ub, 0—0; 8. Dmd—ch:,
T#8-28+; 9. Sel —k2, p4—0p3;
10.Lol -x8, p3-x2:; 11.S81-02,
SB8-46; 12. Dc5-c4:, Dn8-¥6:;
13. Dc4-x2: eteo.

6. . . . . Sr6—xd

7. ¢3—p4:. Die natirlichste
Spielart fir Schw. ist nun 7. L c5-B4+
" und dann 8. Lcl—p2, Skd4-p2:;
9.8B1-02:, S88-c6; 10.Sel-E2,
0—0, er bleibt aber, wegen der
feindlichen Mittelbauern, hierbei et-
was im Nachtheil. Dass die Partie
deshalb verloren gehen miisse, wol-
len wir jedoch nicht behaupten. Der
folgende Gegenangriff ist unzeitig.

... .. Dp8—mu4

8. Lcl—E3 Lcs—s4t

18. L3 —c2 und steht besser,
da er nach dem Tausch des Sprin-
gers mit der Dame nach B3 sziehen
kann.

Anhang zur Verinderung. (1. Verth.)

5. . . . . Dp8—r7
6. ¢c3—p4: Lcb—nit
7. [Kel—F1]. Dieser Zug ist

nicht leicht su erkliren, zumal die
Spielart 7. SB1—c¢3, p7—bbH, die
Mittelbanern sicher gestelit habem
wiirde. Im Allgemeinen ist es, wie
schon bemerkt wurde, nicht rath-
sam, die Rochade aufsugeben, hier
erwichst daraus aber der Vortheil,
dass der Springer ¥6 entweder nach
a8, worauf 8. Sel —F3 folgt, oder
nach k4 giehen muss. In beiden
Fillen ist Weiss besser ontwickelt.

T o o o Sr6—E4

8. Dpl—a4 ¥1—¥5



9. De4 —nb¢ a7—a6.
10. Da5—n6 und halt den Spr.
E4 gofangen.

Zweite Vertheidigung.

1. (22—=x4) (e7—xb)
2. Lrl—c4) (L¥8—chH)
8. (c2—oc8)

Der Springerzug 3. S 68-F6 hin-
derte die Vereinigang der weissen
Mittelbauern nicht, es ist daher wiin-
schenswerth, eine vollkommnere Ver-
theidigung aufzufinden. Der anf den
ersten Blick excentrisch scheinende
Zug 3. Dp8-a5, welcher die Dame
dem feindlichen Laufer cl gegen-
dber stellt, und welchen iibrigens,
wie wir nachher sehen werden, Weiss
umgehen kann, méchte hier dem
Zwecke entsprechen, da er den Bau-
ern G2 bedroht uad mithin 4. 2 -p4
unzulissig macht. Gesetzt es folgte
daranf die Deckung 4. Dol —¥3,
8o zieht sich D 65 — 6 nach einem
Platze zurick, wo die Dame nicht
leicht angegriffen werden kann und
daher bei manchen, namentlich ver-
theidigenden Anfangen, gut postirt
ist. Die Fortsetzung kdmnte dann
5. 861 —E2, p7—0p6; 6. p2-p4,
Lch—n6 sein, wobei sich Schw.
nicht gendthigt sieht, seinen Bauern
£5 abzntanschen und dem Feinde die
Weiss kdnnte
indess eine andere Spielart wihlen,
bei welcher 62 geschiitet und doch
Laafer cl nicht seimer-Deckung be-
raubt wirde. Wenn nimlich 4, Kkl-

Mitte einzurdumen.

Zweite Abtheilung.

rl gebht, erhilt das' Vortioken von
p2 —p4 weit mehr Bedeantung, so
dass wir auf diese Combinationen
niher eingehen wollen.

.. .. Dp8—ab

4. Krl—rl

Erstes Gegenspiel. (2. Verth.)

4. . . . . Dab—x1
Dame oder Liufer muss jetst aus-
weichen, es ist aber gleichgiltig, in
welcher Ordnung dies geschieht. Der
Riacksug der Dame nach 7 mochte
wohl der beste sein.

5. p2—p4 Lcb—n6
6. p4—Ed: DER7T—=E5:
1. Sal—vr8 Dxd—x4:
8. Lo4—r74 Kg8—r8
9. Lr7i—nd Dx4—¥rd
10. Lcl —65 und wir wollen

ebenso wenig untersuchen, wer jetzt
etwa besser stebt, als ob Schw. einen
Vortheil hiitte erlangen konnen,
wenn nicht 7. DE5—x4: nahm.

Zweites Gegenspiel. (2. Verth.)
]

4, . . .
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5. »2—»nd B5—n4:
statt dieses Zuges hitte der I.&ufer
nach 27 oder B6 zuriick gehen kon-
nen, worauf 6. Scl — r3 oder auch
im ersteren Falle 6. »2—r4 folgte.

6. c83—p4: Dg6—Er4s:

7. 861—r3 und nachher S»l-
c3, um mindestens den Bauer ¥7
nebst einer giinstigen Stellung zu
erlangen.

Drittes Gegenspiel. (2. Verth.)
(8. das vorhergehende Disgramm.)

4. . . . . Da5—r6, um
wo moglich das Vorrticken des Da-
menbanern su hindern.

5. Sal—v¥8 p7—p6, der
Springer nach c6 wiirde ebenfalls
p2—p4 nicht linger zardickhalten.

6. p2—p4d Lc5—s6
7. p4—Ex5: D6 —ExH:
8. Dpl—p) S88—p7
9. Lcl—ab Dr6—ab
10. Sr3—e5: De6—ahH:
11. Dp5—r7f Kr8—n8

12. Dr7-—@8% und gewinnt.
Weiss hat in diesen Varianten
seine Bauern anf der Mitte zu ver-
einigen oder seinen Officieren durch
Angriffe auf die feindliche Dame ein

i freieres Spiel zu verschaffen gesucht.

Erreicht er den einen oder anderen
Zweck, so ist gegen die verlorene
Rochade nichts zu erinnern. Wir
kinnen aber dennoch anf diese Spiel-
art kein besonderes Gewicht legen,
ds die Vertheidigung 3. Dp8 —ab

- nicht suldssig ist, wenn Weiss zu-

.

viederst 3. 801-78 und erst spé.
ter ¢ — 08 thut. Das Spiel wird
dauno auf die folgende Vertheidigung,
die wir daher als die hauptsichlich-
ste ansehen, oder auf das spiter zu
betrachtende Giwoco piano reducirt.

Dritte Vertheidigung.

1. (=2—24) (r7—m=5)

2. (Lrl—c4) (Lr8—o0hH)

8. (c2—o8) ([Dp8—kT]

4. p2—bp3 p7—b86

In der Verdnderang wollen wir
untersuchen, in wiefern Weiss seinen
Plan, die Bauern auf x4 und n4 zu
vereinigen, mit 4. Sel-r3 verfolgen
kounte.

5. Dol —x2 Lc8—=x6. Es
ist immer ldstig, den Angriff des
feindlichon Konigslinfers auf »7
fortdaueru zu lassen. Kann man
die Richtang durch Bauern nicht
unterbrechen, so setzt man gewdhn-
lich den Damenlaufer mit Vortheil
entgegen, hier moehten wir indess
5. #7T—r5 vorziehen, da L ¢8 —x6
dann noch nachfolgen kann.

6. Lcd—E6: De7—E6:, es
konnte auch 6. F7-26: geschehen.

Im Allgemeinen ist es zweckmds-
sig, wenn ein Tausch angeboten wird,
selbst 24 nehkmen, damit man keinen

Zug verliere, bisweilen thut man

aber wohl, den angegriffenen Stein
zu unterstitzen. 8o geschieht na-
mentlich 881 —p2 oder SB8—p7
haufig zor Deckung des Konigshiu-
fers, wenn man dadarch den Sprin-
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ger leicht ins Spiel fihrt. Sollte
dies aber Anstand finden und den-
nooh die Wegnahme des entgegen-
gestellten Liufers bedenklich sein,
so zieht man den Laufer nach B3
resp. B6 surick, um beim Tausch
den Thurm der Dame frei zu ma-
chen. Endlich, jedoch weniger hiun-
fig, ist es rathsam, den Angriffsliu-
fer, da er auch von c2 ans gegen
die feindliche Rochade anf der Ko-
nigsseite spater sehr wirksam wer-
den kaon, selbst mit Zeitverlust,
iber D6 oder B5 und A4 nach c2
su bringen.

7. F2—rF4 F1—F6

Von beiden Seiten werden die
Officiere spiter als die vor ibnen
stehenden Bauern gezogen, aber
man sieht, dass jetzt Weiss die be-
quemere Stellung erlangt hat.

8. Sel—¥F3 SB8—n7
9. bp3—n4 Lcb5—n6
10. 0—0 S68—r7
11. r4—xd: Sp7—EH:,wir

wirden hier lieber p6-E5: nehmen.

12. Kagl—nl Sgeb5—pT
13. Trl—=xl cT—c6
14. Lel—r4 0—0
15. S8l —n2 De6-—a4
16. L¥4—a3 T r8 —x8. Bei

Fillen, in denen man die Wahl hat,
pliegt es ebenso wichtig, wie schwie-
rig zua beurtheilen zu sein, mit wel-
chem Thurme man das Feld des
Kinigs oder der Dame besetzen soll.
Die nichsten Zige werden hier
seigen, dass- die Verwendung des

Damenthurmes rathsamer gewesen '
wiire, ’

17. D22—p3 6 —¥5

18. x4 —E5. Es wire fehlerhaft
gewesen, F5 su nehmen, denn da-
durch hitte man die Gleichheit in
der Position der Bauern hergestellt.
Jetzt bleiben aber fir Weiss zwei
gegen drei Banern auf der Seite der
Konige und vier gegen drei auf der
Schw. ist hierbei, ab-
gesehen davon, ob die Stellang sonst
schon einen Mangel enthdlt, etwas
im Nachtheil, weil Weiss einen Bau-
ern im Centrum behilt und diesen
leichter geltend machen kann, da er
picht durch die Stellung des Konigs |
verhindert wird, alle Bauern dieses
Fligels sur Unterstitzung zu be-
nutzen,

Damenseite.

18. . . . FH—F4
19. E5—0p6: Se7-—ab6
20. Lae3—¥r2 SF1—p6:
21, Sp2-—c4 Sp6—cd:
22. Do3—c4f Ke8—n8
23. Dc4—rT7 T8 —nB8
24. Trl—E4 Dae4—c8
26. Tal—kl Dc8—e8
26. DF7—np1 Se6—¥8
27, Dp7—a4 Sr8 —a6
28, H2—mu4 LB6—n8

29. n4—nbd. Weiss konnte auns
der dargestellten Position auf eine
andere, vielleicht noch vortheilhaf-
tere Art zu dem Gewinn des Bauern
¥4 gelangen, nidmlich: 29. Tr4-x8,
Se6-¥8; 30. Dg4-¥4:, Lp8-0T;
31. Te8-88:, Lc7-88: etec.



30.
31,
32.
33.
84,
35.
36.
3.
88.
89.

40.
41.
42,
43.
44,
45,
46.
47,
48.
49.
50.
51,
52,
b3.
54,
b5.

Dgd-—vr4:
6a2—a4
B2 — B3

L¥2 —a3

Dr4—x3

Kul —a2

S¥8 —a5:

Dx3—x2

Tr4—x6

D2 —x4

La3 —p6

Tel —E2
c3—c4
cd—ch

Dr4—k6:

Tr2—=x6:

Kae2—r3

Te6—x4
u5—abf
A2 — a4

Kr3 —r2
64—nub}

Ke2—p3

Kp8—c4

Te4—g2

Lp6 —m8
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Se6—r8
Lp8—r6
a7 —n6
S¥8—nu?
Tn8—r8
D a8 —r7
Su7—ab
Lr6—ab:
Ta8—p8
La5—r6
D¥7—p7
Tr8 —¥7
Lr6—ab
Tr7—r6
Tr6 —x6:
Dp7—E6:
Knu8—a8
Kae8—F7
al—a6
K¥7T—a6:
Tp8—b7
H6 — H)
Ka6—mH5:
Kna5—a6
TpT—rT
Kae6—¥5
AT — A6

56. Te2—x5+ Kr5—¥6
57. L8 —p6 Lab—r4
Dem Leser bleibt iiberlassen, zu
erforschen, ob bei den Liufern anf
derselben Farbe Schw. noch Aus-
sicht hat, das Spiel unentschieden
zu halten.

Veranderung. (3. Verth.)
(22 —Eg4) (7 —Eb5)
. (LFl—c4) (L¥8—ch)
(c2—c3) (Dp8—kT7)

4. 8Sal—r8. Dies ist der ‘beste
Platz fir den Springer, man muss
aber spiter einen andern giinstigen
Posten fiir ihn aussuchen und r2-v4
vorricken, Uebrigens konnte er hier,
wegen L ¢ —F27 nicht nach k2 ge-
zogen werden.

4. . . . . [p7—06]. In
einem Anhange werden wir sehen,
warum nicht 4. S68 — r6 geschieht.

® P

Erster Angriff. (Verinderung.
3. Verth.)

5. 0—0 Lc8 —o4
6. p2—p4 Lc5—n6
T. A2—ad AT—AD
8. 881 —a3 Sa8 —F6
9. Trl—kl 888 —Dp7
10. Sa83—c2 a7 — H6
11. B2—1»3 0—0

12. Lcl—aA3. Aunf A3 ist der
Liafer wegen der Stellang der feind-
lichen Dame und des Thurmes am
wirksamsten.

12, . . . . Tr8 —E8

13. 8c2—=x3 Lg4—F3:

5
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14. 62—¥F8: a7 —a6 und
die Spiele stehen gleich. Wollte
Weiss zuletzt den Banern nicht ver-
doppeln, so koonte er 12. Dp1-p3
than. Ueberhaupt konnte er die
Sperrung seines Springers verhin-
dern, wenn er 5. B2 —n3 zog, wo-
gegen dann 5. L c8 —E6 geschehen
sein wiirde. Auch nach der Rochade
(5. 0—0) lag es nahe, L —k6 zu
ziehen; wir wollen also auch diese

Spielart in Erwigung ziehen.
Schw,

W.
5. 0—0 Loc8—k6
6. Lc4d—E6: DE7—E6:

Die Folge von 6. ¥7—E6: wirde
sein: 7. p2-p4, E5-p4:; 8. c3-p4:,
Lcs—nB6; 9. SF3—ab und nach
Umstinden Dpl —B3. Weiss zog
vor, 6. Lc4d—xE6 zn nehmen, weil
6.Dpl-B3, Lc5-86; 7.Lc4-x6:,
DE7-x6:; 8. DB3-E6%, F7-E6:
das Spiel schnell ausgeglichen ha-
ben wiirde.

7. »p2—p4 Lch—n6
8. SFr3—ab DE6 —E&T7
9. F2—w4 Sa68-—F6
10, ¥4 —g5: D6-—EH:

Zweite Abtheilung.

11. Kgl—nl S88 —c6

12. p4—p5. Es ist hier wenig
Unterschied, bestimmt aber kein
Nachtheil fir Weiss vorhanden.

Zweiter Angriff. (Veridnderung.
3. Vefth.)

In den kurz vorhergehenden Va-
rianten wird man auf der Seite des
Anziehenden ein geschlossenes Spiel
wahrgenommen haben, wie dies die
allgemeine Physiognomie der Laa-
ferpartie ist. Der Plan drehte sich
darum, die Bauern in der Mitte fest-
zustellen und den Konigsbaunern der
Schw. zu verdringen, welchen diese
wiederum zu erhalten bestrebt wa-
ren. Es fehlt aber auch hier nicht
ganz an italidnischen Spielarten, das
heisst an Angriffen der Officiere und
Bauern, bei denen die Letzteren
nur die Mitte einnehmen, um weiter
auf den Gegner einzudringen. Dass
sie sich darin vereinigt erhalten,
kann dennoch vorkommen, ist aber
dann durch die Spielart des Geg-
ners veranlasst und nicht die ur-
spriingliche Absicht gewesen. Die-
ser Uebergang zu einem offenen
Spiele wird aber oft zu theumer er-
kauft. Der folgende Angriff liefert
ein Beispiel dieser Art.

(s. das vorhergehende Diagramm.)

5. p2—npn4 ES—p4:

6. 0—0 p4é—c3:
Weiss nimmt nan nicht 6. Ssl-c3:,
weil als Antwort c7-c6 geschehen
kann; er bietet einon zweiten Bauern

W
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an, der am besten nicht genommen
7. B2—B4

Erstes Gegenspiel. (2. Angr. Ver-
ind. 3. Verth.)

. . . . . Lob—nd:

8. Dpl—a4¢ SB8—c6
9. Lc4—n85 c3—c2
10. LB5—c6+ Kz8—¥8, der

Kounig geht nicht nach p8 wegen:
11.Da4-B4:, c2-81:D; 12.Tal-B1:,
B7—c6:; 13. DB4—c3, Sa8-¥6;
14. g4—E5 ete.

11. Lc6—BT7: Lc8 —BT:
12, Dad—p4: c2—snl:D
13. TaAl—sBl: "LB7T—Ex4:
14. Trl—kl F1—¥rd
15. S¥8 —ab DE7—p7
16. Sa5—E4: F5)—E4:
17. D4 —E4: TA8—c8
18. Lcl—a3 868 —r6

19. De4—c4 und wird bei guter
Stellung den noch fehlenden Bauer
guriickgewinnen.

Zweites Gegenspiel (desselb. Angr.)
Schw.

. . . . Lo —n6
8. 88l —c3: 868 —r6
9. 8¢c3—npb Sr6 —p5:
10. =4—0pb5: 0—0

11, Lol —B2 Lc8—ad
12, aA2—a4 AT—AbD
13. Trl —Ekl Dx7—bp8

Schw. wird den gewonnenen Bauern
behalten.

Anhang zur Verianderung.
(3. Verth.)

Wir wollen jetzt untersuchen,
weshalb als Antwort auf 4. 8cl-r3
nicht 868 —r6 erfolgte.

__ Schw.

w.

4. . . . Sae8—r6

5. p2—p4. Der Zug, welcher
auf 4. p7-D6 gewagt war, fihrt jetst
gu einem offenen und sichern Spiele.
Wird der Bauer n4 genommen, so
geht E4-E5 vor oder Weiss richtet
sich nach der folgenden Ausfihrung.

b, . . . ES) —D4:
6. 0—0 p4 —c3:
7. 8B1—c3: p7 —pn6

8. E4—=xH D6 —ED:
9. Sr3—x5: 0—0

5.
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10. Tri —zl L c8 —Ek6
11. Lc4 —=6: *7—EG:
12. Dol —=3 Lch—né6

13. Se5 —F3, behilt den Angriff
nnd gewinnt den Bauer zuriick.

Vierte Vertheidigung.

1. (e2—md4)  (7—E5)
2. (LFl—c4) @Lr8—cH)
3. (c2—oc3) p7—npb

Wie die zweite Vertheidigung
3. Dp8 — a5 kann auch der Gegen-
angriff 3. p7—p5 dadurch umgan-
gen werden, dass der Anziehende
3. S¢1 —r3 thut. Wir dirfen uns
daher nur kurz bei der gegenwir-
tigen Vertheidigung aufhalten. Sie
ist darauf basirt, den Liufer c4 zu
entfernen und mittelst der geoffne-
ten Damenlinie dshin su wirken,
dass p2 und dadurch zugleich die
Officiere des Damenfliigels zurick-
gehalten werden. Der vorgescho-
bene Bauer ¢2—c3 wird so fiir
Weiss listig. Es giebt manche Va-
rianten, bei welchen Weiss das Spiel
auflosen und ausgleichen kann, will
er aber den Gewinn des Bauern
behaupten, was nicht unmoglich ist,
so muss er dem Nachziehenden ein
offenes Figurenspiel gestatten.

4. Lc4—np5: Se8—r6

5 Dpl-—F3. In den Varianten-

werden wir der Ziige 5. Dpl-a4t,
5. Dpl-83 und 5. Lp5- c4 oder B3
erwihnen, hier machen wir nur noch
darauf aufmerksam, dass 5. p2-p4,
ED) —p4:; 6, c3—p4d:, Lchd-pét;

7.881-c3, Sr6-p5:; 8. E4-D5,
Dp8—pb5:; 9.861-¥3, Lc8-a4;
10. L c1-&3 die Partie gleichgestellt
hitte.

5 . .« . . Sr6 —Dn5:
Wiirde Schw. rochiren, so geschihe
6. Lp5-c4, um nach 6. Lc8 —c4
die Dame auf p3 zum Tausehe stel-

len zu konnen.

6. E4—pbH:
Erste Spielart.

6. . . . . 0—0

7. Sel—k2 F1—Fd
8. »p2—p4 ES—p4:
9. Sk2—p4: Lcdb—p4:
10. c¢c3—p4: Tr8—E8%
11. L¢cl —E3 G7—ab

12. 0—0 und wird den Bauer
behalten.

Zweite Spielart.

6. . . . . F71—v¥Fd
7. Sal—g2 B —E4
8. Dr3—a3 0—0

9. p2—nd 4 —p3:
10. D@3 —np3: c7—cb
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11. c3—cd B7T—B)
12, 94—35: c6—nB5:
13. 0—0. Die Antwort asuf

12. ¢6-p5: in der beigefiigten Stel-
lung wire 13. SB1-c3 gewesen.

Stand nach dem 12. Zuge von Weiss:
Schw.

{1 ﬂg%

_m

w.
13. . . Lc8— a6
14. Trl—bpl Dp8—n6
15. Dp3 —r3 SB8—bp7

16. Lcl—vr4 mit der Aussicht,
den Bauer zu behaupten.

Erste Variante., (4. Verth.)

Schw.
|
w.
5. Dpl— a4t c7—c6
6. Lo5—r7f  Ke8—r8
7. DA4—n3 S¥6—Eg4:

8. Sal—r3 Se4—r2:

9. Tal—rFl1 Sr2 —p3¢
10. Kl —bpl Dp8—r6 und
steht gut,

Zweite Variante. (4. Verth,)

(s. das vorhergehende Diagramm.)

5. Dpl—=3 S¥6 —p5:

6. E4—p5:, wenn die Dame
6. DB3-05: nimmt, folgt Dp8-05:,
7. e4-p5:, Lc8-¥5; 8. Sael —r3,
F71-76; 9. (damit nicht der Bauer
p2 durch L¥5-03 oder E5-24 aof-
gehalten werde) p2-p4, E5-D4:;
10. 03-p4:, Lc5-B6 mit gleichem

Spiel.
6. . . . . Dp8—a5
7. DB3—a4+ Lc8—bpT7
8. Dai—E4 Lp7—¥5, in

der Absicht, der Konig nach n8 zu
ziehen, falls E5 genommen wiirde.

9. Deg4—1»3 E5—x4
10. Dr3—a3 Da5—a3:
11. 82—a3: SB8—bpT mit

bequemerer Stellung.

Dritte Variante. (4. Verth.)

(s. das vorhergehende Diagramm.)

5. Lp5—c4 Sr6—E4:
Schw. hitte auf 5. Lp5-B3 ebenso
gespielt. Es konnte dann 6.Dp1-£2,
Lcbd—r2%; 7. Kel—rl, FT—¥d
folgen und das Spiel etwa gleich-
stellen.

6. Dpl—a4+ Kxr8—r8

7. 8el—rF3 Lcbs—r24
oder wohl einfacher 7. ¥7—r6 mit
gleichem Spiele.
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Fiinftes Spiel.

Wir wenden uns jetzt zm den
andern Angriffen, welche an der
Stelle vou 3. 02— 03 vorkommen
Zuniichst bietet sich fol-
gende, schon erwihnte Spielart dar.

koOnnen.

Erster Angriff.

1. x2—x4 E7T—ES
2. Lrl—c4 L¥8—ch
3. Scl—rF3. Schw. kann durch

8. 888 —c6 zu einer Variante des
Unrichtig
wiire hingegen 3. S68 —F6, demn
die Folge wiirde sein: 4. SF3-E5:,
Sr6-e4:; 5.Lc4-r7F, Ke8-¥8;
6.Dpl-¥8, LcH-¥2%; 7. Kel-g2,
p7—p6; 8. DF3 —E4:, D6—EH:;
9, Tal—rl. Am einfachsten ist:_
3. . p7—Db6

Geschieht jetzt 4. c2—c3, so
zieht L c5—B6 oder Dp8-x7, wo-
mit die Partie auf die dritte Ver-
theidigung des vierten Spiels redun-
cirt wird. 4. Sa8-r6 gestattet hin-
gegen die Vereinigung der weissen

Springerspiels gelangen.

Bauern auf k4 und p4, Weiss kann
indess noch einen andern Angriff
versuchen.

4. p2—p4 EH) —D4:

5. Sr3—p4:. Weiss wiirde, wie

wir glauben, im Nachtheile bleiben, |

wenn er su 5. ¢c2—c3, pd—c3:;
6. 8bl —o03:, 8BS —c6; 7. 0—0,
868—r6 Veranlassung gibe.

5 . . . 868 —r7
(oder DpS8-¥6)

6. F2—r4 0—0

1. 0—0 Ka8—n8 and

steht sicher, da der Bauer F4 durch
ferneres Vorriicken, wegen D6 -3,
nicht gefabrlich werden kann,

Zweiter Angriff.

1. (2—ex4) (87T—R5)
2. (Lrl—c4) (Lr8—ch)
3. Dpl—mn5 Dp8—v¥6
4. 8¢l—r3 p7~—D6
5. 8r3—abd Dr6 —¥2%
6. Kel—bpl a7—ab
7. Lcé—r¥7+ Ke8—=7
8. Da5—E2 Dr2—g2¥
9. Kpl—x2: Lc8—cét
10. Kg2—kl Se8 —r6

und man Gberzeugt sich, dass der
Angriff der Weissen, namentlich vom
5ten Zuge an, iibereilt war, Uebri-
gens konnte Schw. demselben auf
verschiedene Art begegnen, wie z. B.
3. Dp8-k7; 4. Sal-¥3, SG8-¥6;
5.Du5-85:, Lch-#25; 6.KEl-R2,
DEe7-E5:; 7.Sr3-85:, LF¥2-86;
8. Lc4-¢74, Ke8-£7; 9. L¥7-83,
SF6-r4:, ohne dass Weiss mit sei-
nem Angriff etwas gewonnen hitte.

Dritter Angriff.
1. (r2—x4) (E7—Eb)
2. Lrl—c4) (LrF8—chH)
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8. Dpl1—x2. Man wird schon
bemerkt haben, dass die Dame im
Laoferspiel haufig vor den Konig
gesetzt wird. Sie steht dort dber-
haupt gut, falls die ®-Linie nicht
von Banern entbl5sst und den feind-
lichen Thiirmen zaginglich ist. Weiss
hat hier die Absicht, den Zug r2-r4
vorzubereiten, welcher ihn, wenn er
gleich geschihe, bald zur Verthei-
digung nothigen wiirde, némlich:
3. F2-r4, [Lc5-al:]; 4. Dpl-n5,
Dp8-g7; 5. Tul-el:, SB8-c6;
6. p2—p3, Sa8-¥6; 7. Du5-E2,
8c6-p4; (7. DH5-D1, B5 —¥F4:;
8.Lcl-¥4:, p7-p5); 8. De2-pl,
p7T—pbH; 9. c2—c3, Sr6—a4;
10. 62 — a3, p5-c4:; 11. c3-p4:,
ES—pd:; 12. .2 —n3, Scd—r6;
13.Dp1-A44, c7-c6; 14.Dad-o04:,
Lc8-m3:; 15.Dc4-p4:, Ta8-08,
wobei Schw. das bessere Spiel hat.

3. . . p71—Dp6

4. r2—v4, diese Spielart hat
den Namen ,Gambit des Lopez“
erhalten, unter welchen auch die
Varianten 4. p2-p3 oder 4. 02-c3
mit nachfolgendem Gambitzuge be-
grifien werden. Schw. wiirde nicht
gut spielen, wenn er 4. E5—F4:
nihme, da sein Liufer bald durch
p2—p4 zu;ﬁckgedringt und die
Deckung des Bauern ¥4 gefihrlich
werden wiirde.

4. . . . . [S 68 —F6]
Den minder guten Zug 4.Lc5-al:
betrachtet die Verinderung.

5. »p2—np38 L c8—a4

6. Sel—r3 Dp8—=x7

7. réd—eb: D6 —ES5:

8. Lcl—=x8 S88—n7

9. 8sl—pn2 0—0

10. 0—0. Die S8piele sind
gleich.

Veranderung. (3. Angriff.)

Schw,

w.

4. . . . . LcS—el:es
ist nar in wenigen Fillen vortheil-
haft, den schon thétigen Angriffs-
liufer gegen den noch unbewegten
Springer zu tauschen.

5. Tal —al: ES—F4:

6. p2—p4 Dp8.—n4t
Eine andere, aber nicht minder be-
denkliche Art, den Bauer zu be-
halten, ware 6. GT—ab gewesen.
Weiss kann verschiedene Angriffe
dagegen unternehmen: 7. 62— a3,
P4 —a8:; 8.Lc4-F1§, KE8-¥T:;
9.Dk2-u5%, K¥7-£6; 10.D ub-64t,
KE6-¥7 und Weiss hélt wenigstens
das Spiel unentschieden, da Schw.
von seinen Ziigen, wegen Lcl-a5:,
nicht abgehen kann.

7. @2—a3 4 —a3:
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8. Tel—a3: F1—F6
Die Folge von 8..868 —¥6 konnte
9.Lcl-65, Dad-u5; 10. DE2-62,
S¥r6 —a4; 12. L5 —bp2, F1—¥H;
13. Lc4 —E2 sein.

9. DE2—F2 Se8 —ET
10. Te3—aT7: Dnad—Edf
11. Lcl—E3 p6 — D5
12. SBl—c3 Dg4— it

allerdings wire D g4-E6 etwas bes-
ser, wir benutzen aber diese Gele-
genheit, um zu erinnern, dass es
gefahrlich ist, die Dame zu weit von
den bedrohten Punkten zu entfernen.

13. Kkl—p2 Dal—al:

14. Dr2 —F6: SB8 — 6

15. LE3— 65 und gewinnt.

Vierter Angriff.
Zuweilen werden einige, mit einem
Opfer verbundene, sber weniger si-

chere Angriffe versucht, wie:

1. (82—E4) (B7T—E))
2. Lrl—c4) (Lr8—chH)
3. Lcé—rF14 KEe8—¥T:

4, Dol —nb5%. Die Vertheidi-
gung hat keine Schwierigkeit, wenn

man dem Bsuern ES aufgiebt und
4. [K¥7—¥8] sieht. Ferner ge-
schieht wohl:

3. p2—p4 ([Lo5—p4:]

4. Sel—r3 888 —c6

5. Lo4—pb. Auf S¥3-pd: ge-
schieht Sc6-p4:; 6. ¥2-r4, p7-D6.

5. . . . Sa8 —rT

6. c2—a3 Lp4—pB6 und
behauptet den Bauern. Endlich er-
wihnen wir noch eines doppelten
Gambits.

3. B2—8B4 Lob—B4:

4. r2 — r4, welches Schw. nicht
annimmt, da er doch nicht beide
Bauern behalten, seine Position aber
sehr verschlechtern wiirde.

4. . . . . [07—p5]

5. E4—pDH:, auf 5. Lcd-pb:
folgt c7 — c6.

5 . . . ES —E4

6. ¢2—ac3 LBd—cd

7. p2—bp4 E4—D3:

8. Dpl—np3: Se8—F6

9. Lcl—a3 Dp8—p6

10. LA3—c¢5: Dp6—chH:

mit gutem Spiel fir Schwarz.

Sechstes Spiel.

Unter den verschiedenen Gegenziigen im Lauferspiele ist der sich
am natirlichsten darbietende 2. Se8—r6, welcher den Konigsbauern

angreift, zugleich der beste.

Eben wegen dieses Angriffs beschrankt er

den Gegner in seinen, auf Erlangung eines Centrums gerichteten Plinen.
Allerdings ist der Zug selbst auch wenig geeignet, den schwarzen Mittel-
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bauern zn ihrem Vorricken behilflich su sein, jedoch ist dies fir dem

- Vertheidigenden von geringerer Bedeutung. Da Sa8—r6 die Absicht
des Anziehenden kreuszt, vernichtat es schuell den Vortheil des Ansuges
und stellt die Partie gleich. Weiss ksun sein Spiel nach swei Methoden
verfolgen, je nachdem er x4 deckt oder 5 angreift. Die letstere Weise
ist auf eine Figurenpartie berechnet. Es mag dann 8. p2—p4, c7—c6
oder noch besser x5—p4: folgen, dessen fir den Anziehenden nicht
besonders vortheilhaftes Ergebniss wir schon 8. 56 und 57, woraaf wir
verweisen, kennen lernten. Ferner wire jetzt ganz wohl 3. Sel—r3
oder, und zwar ebenfalls ohne Gefahr, 3. ¥F2-—r4 su versuchen. Die
Deckung des Bauern k4, sei es durch 3. Spl—c3 (s. 8. 47) oder p2—p3,
plegt zu einem schleppenden Spiele zu fihren, in welchem die Parteien
ibre gegenseitigen Operationen genau iberwachen, um weder einen starken
Angriff noch ein Centrum anfkommen zu lassen. Nach erfolgter Rochade
werden sich die Combinationen hauptsichlich darum drehen, den Bauer
des Gambits vorzubringen. Wer hierdurch den eigenen Thurm zuerst
frei macht und den feindlichen Konigsbauer entfernt, wird den Vortheil
der Stellung erlangen. In der folgenden Ausfihrung ist jedoch ein ab-
weichender Plan anf den Fligeln verfolgt.

1. E2—x4

E7—ED

2, Lrl—c4 S¢8—r6

Erste Spielart.

3. »p2—>p38 L¥r8—ch

4. Sel—r3. Mit dem. Gambit-
zuge konnte kein Vortheil erlangt
werden. Es geschah 4.p7-05 oder
p7-p6 dagegen. Weiss bleibt an
der Rochade verhindert und braucht
einige Ziige, bis er den Liufer cl
saf E3 dem feindlichen entgegen-
stellen kann, weshalb die Verthei-
digang dieses Gambits nicht schwie-
rig ist.

4. . . . . SB8—c6

5. c2—c3 Lcb—nB6. Er
zieht den Laufer zurick, um, wenn

p3—np4 vorrickt. nicht zum Neh-
men gezwungen 3u sein.

6. 0—0 0—0

7. Lcl—ad p7—p6

Es ist sehr wichtig, aber auch
dusserst schwierig zu beurtheilen,
ob die Sperrung des Konigssprin-
gers nachtheilig werden wird, und
ob man deshalb durch Vorriicken
des Thurmbauern vorbeugen muss.
Die Zage B2 —n3 und &7—n6
beschrinken Springer und Laufer,
miissen dann aber wibrend der er-
sten Entwickelungsperiode gesche-
hen. Dabei kann sich, sumal wenn
die zuriickgehaltenen Stiicke andere
gute Platze finden, eine nicht wie-
der auszugleichende Versdumniss
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herausstellen. Auch beim weiteren
Verlanfo der Partie ist der vorge-
riickte Eckbauer nicht ' unbedingt
vortheilhaft. Er verschafft zwar dem
rochirten Konige einen Ausweg und
gestattet, selbst den letzsten Thurm
unbesorgt von der untersten Reihe
weg zu ziehen, giebt aber auch,
wenn der F-Bauer vorgerdckt wird,
den feindlichen Officieren mehr Ge-
legenheit, sich anf ¢3 und a6 zu
néhern, als wenn die Banern ge-
schlossen geblieben wiren. Unter
diesen Umstinden enthalten wir uns,
eine allgemeine Norm auszusprechen
und machen nur aof die Folgen der
Sperrung bei den einzelnen Beispie-
len anfmerksam.

8. B2—nB4 Lc8 —x6
9. 88l1—p2 a7 —H6
10. Le5—n4 Ka8—nu7. Es

ist nicht gleichgiiltig, ob der Konig
nach u8 oder nach m7 geht, ge-
wohnlich steht er jedoch in der Ecke
sicherer.
11, A2—a4 AT—A6

Die Baunern aof dem Flufgel der
Dame kdnnen gewShnlich ohne Zeit-
verlast vorriicken, aber das Terrain,
welches sie gewinnen, gewihrt wenig
Vortheil, da der feindliche Angriffs-
léufer, der auf diese Art bedroht
wird, haunptsichlich wegen seiner
Richtung gegen ¥2 wichtig ist und
diese auch von B6 oder A7 aus bei-
behilt. Man muss ihn jedoch sicher
stellen und A7-A5 oder A6 ziehen.
Das Letztere pflegt man dann zu

wihlen, wenn man das Vordringen
des B-Bauern gezen den Springer
06 verhiten will.

12, Kal—nl T¥8 —a8

13. Dpl—o2 67T—ah
Das Aufziehen der Bauern, welche
den Konig decken, ist nur su em-
pfehlen, wenn man dem Angriffe
Folge geben kann. Aus diesem
Grunde geschah die Vorbereitung
K—n7 und T—@8.

14, Lr4—aB 6 —H5

15. u2-—n3, hier wirde n2-nd
eine festere Stellung herbeigefiihrt
haben.

15, . . . A —nud
16. Le38—n2 Sr6—nd
17. p3—bp4 a5 -—a4
18. Loc4—E6: F71—EG6:
19. B3 —a4: Te8 —ad:
20. p4—EdH: D6—EDH:

In der Voraussicht, dass durch
Operationen mit den Bauern in der
Mitte nichts zu erreichen ware, hat
jeder Theil sein Spiel, welches wir
hierneben darstellen, auf einem Fli-

gel entwickelt.
Schw.
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21, Sp2—o04 Sn5—a3+
22. r2—a3: a4 —a3:
23. Tal—bpl Dp8—x7
24. B4—3) Tad —n4
25, 8c4—p6: Taé—nu2}
26. Knl—oal Dx7—c5¢
27. Trl1—r2 c7—sB6:
28. Sr3—n2: A6—B5:
29. ad—B5: Ta8—r8
80. Sn2—r3 Sc6—ab
81. Dc2—Ex2 Sab—c4
32. 8¥3—65% Ku7—ab
83. Seb—r¥3 Tr8 —rd

84. Tp1—p3. Weiss konnte jetzt
Dx2-c4: nehmen, die Folge wiirde
aber sein: 34. Dk2-c4:, 63-¥2%;
35.Kgl-ul, Dchb-c4:; 36.8¥3-57,
Ke6-v6; 37. Sed-c4:, r2-r1D+.

34. . . . 63 —r2%
35. De2—¥»2: Dch—r2%
36. Kegl—¥r2: Tré—Ex4.
37. Tpd—p7 . Tri—r4
38. Tp7T—c7 und ungeachtet

Schw. um einen Bauer stirker ist,
muss die Partie wohl unentechiedea
bleiben.

Zweite Spielart.

1. (=2—=x4) (B7T—E5)
2. (Lrl—c4) (Sa8—v¥6)
8. 8al—r3 Sr6—e4:

4. p2—03, wegen S¥3-r5:,
[8B1-¢3) und Dpl-r2 verweisen
wir aof die Veridnderungen.

4. . . S8E4—ch
5. S¥3—E5: p7—0bd
6. Lcd—n3 Sch—m3:
T. A2—pR3: cT—ch ete.

Erste Verinderung. (2.Sp.art.)

1. (=2—=4) (=7—»b)

2. Lrl—c4) (8Ba8—r6)

3. (861—r3) (8r6-—xd:)

4. Sr8—r5: Db8—rT7, hier

kdnnte auch 4. p7—p5 und auf
5. Lc4-88, 5. Dp8-@5 mit Vor-
theil geschehen. Ginge aber 5. Dp1-
22, L¥8-c5, so folgte 6. D2-p3,
Lc5-¥2%; 7.Kel—rl, L¥2—386
oder 7. Kel-pl, 0-0; 8. Lc4-p5,
Lr2-p4, wobei Weiss den Nach-
theil der verlorenen Rochade hat.

5. p2—nd p71—p6
6. Lc4—r74 Kxr8—p8
1. 0—0 p6 —xbH:
8. p4—eEd5F Lc8—b7
9. LrT—bpb SE4—ch
10. B2—3B4 c7T—c6
11. B4—chH: c6—p5:
12. Dpl —p5: 8§88 —c6 und
ist im Vortheil.

Zweite Verianderung. (2. Sp.art.)

1. (22—=4) (e7—E5)
2. ILr1—c4) (Sa8—r6)
3. (Se1—r8) (Sr6—xd:)
4. [SB1—0c3] Srx4—c3: Es

konnte noch einfacher SEd4 —»6;
5. S¥3-85:, p7-pd; 6. Dpl-x2,
L8 —k7; 7. Lc4—83, 0—0 ge-
schehen.

5. p2—08: p7—pb6
besser und das Spiel ausgleichend
wire Lr8-x7; 6. S¥3-85:; 0-0.
Bei 5. ¥7—r6; 6. 0—0, D7—D6;
7. S¥3—n4, a7T—a6; 8, ¥2 —¥4
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wire Schw. einem bedenklichen An- 9. Led—r1f Ke8—r1:
griffe ansgesetst. 10. Ted+—ub Dr3 —a2
6. S¥3—ab L c8 —r6 11. Ta5—rbi KrF7-x8 odera8
7. Lcé—=x6: r7—Ex6: 12. Trb—ab Dae2—n3

8. Dpl1—r3 und gewinnt.

Dritte Veranderung. (2. Sp.art.)
1. (®2—=x4)  (ET—EH)

2. (L¥l—c4) (Se8—r6)
3. Sal—rF3) (SFr6—Ek4:)
4. Dpl—E2 p7—pb
5. S¥3—x5: Lr8—chH

Haitte Weiss 5. p2-p3 gezogen,
80 geschah am besten 5. p5—c4:

dagegen.
6. 0—0 0—0
7. Lc4d—s3 Tr8 —x8
8. p2—pn3 SE4—F2:und
gewinnt,

Dritte Spielart.

1. (82—E4) (87 —E5)
2. Lrl—c4) (8e8—r6)
3. F2—r4 Sr6—E4:, es

ist einfacher, statt dessen 3.Dp7-p5
zu ziehen, die hier ansgefiihrte Spiel-
art kann aber leicht in der Praxis
vorkommen., -

4. p2—>p3 Dp8—n4y
oder SE4-p6, wie im Zusatz.
5. 62—a3 SE4 —a3:
6. Sel—r3 Du4—nb
7. Tl —al Se¢3—¥5
8. Tael—ad Da5—n3

13, r4—=x5: und hat das bes-
sere Spiel.

Zusatz zur dritten Spielart,

w.
4. . . . SE4—0p6
5. Lc4—n3 Ed—md: um

den Bauer zu behaupten, den Weiss
bei E5-E4; 6. p3-E4:, SD6-B4:;
7. Lc4-¥14 mit gleichem Spiel zu-
rickgewonnen hitte,
6. Lcl—r4: Dp8—r6
7. S¢l—nu3 Dr6—pB2:
Weiss hitte auch 7. Dpl—cl
thun konnen.
8. 0—0 DB2 —p4+t
9. Kel—=ul F1—7F6
10. ©2—c3 und steht gat, ob-
gleich er zwei Bauern geopfert hat.
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Siebentes Spiel.

1. E2—=x4

2. Lrl—c4

Die Untersuchung soll jetzt aunf
zwei Spielarten gerichtet werden,
bei denen Schw. den Zug p7—p5
durch 2. ¢7—e¢6 vorbereitet oder
den Bauer g4 mittelst des Gambits
in der Rickhand (2. ¥7T—r5) zu
entfernen sucht. Beide Varianten
verfehlen aber ihren Zweck und
den Nachziehenden in
eine schwierige Vertheidigung.

E7 —RH

verwickeln

Erste Spielart.

2. . . . c7—cé
3. Dpl —g2 868 —r6
4. r2—v4 E)—r4:
5. E4—R) S¥6—pb
6. »2—p4 L»8 —R7
7. Lc4 —p5: LEgT—n4dt
8. @2—a3 rd—a3:
9. Lpb—r7F Kr8—rT:
10. De2—v¥3%+ Kp7-—=x8
11. B2—a@3: Lua4—r7

Weies steht im Vortheil.

Zweite Spielart.
1. (e2—E4) (BT —=E5)
2. (Lrl—c4) F1—¥b

Es bieten sich jetzt dem Anzie- |

henden verschiedene Ziige dar. Am
einladendsten erscheint 3. L c4-68:,
dann 24 —P5: und Dpl-85% sum
Hierbei

entfernt sich aber die Dame zu sehr

Gewinn des Bauern =m7.

aus der Mitte des Spiels, als dass
dieser Plan empfohlen werden konn-
te. Die Oeffnung der Partie duarch
3. p2-p4 fihrt ebenfalls su keinem
iiberwiegend ginstigem Resultat,
weil Schw. p4 schligt und die Dame,
wenn sie vor oder aach dem Taasch
des Springers 68 auf p4 suriick-
nimmt, darch SB8-c6 angreift und
sich sicher stellt. Ebenso wenig ist
durch die Annahme des Gambits
3. k4-¥5: Vortheil zu erlangen. Die
einzigen Varianten, welche Weiss
wirklich Vortheil verschaffen und da-
mit das Mangelhafte des Zuges r7 - ¥5
darthun, sind 2. p2-p3 und 2. Sal-
r3. Die erstere Fortsetzung ist dar-
auf berechnet, Schw. an der Rochade
su hindern, die letztere, welche anch
aus dem Gambit gegen das Sprin-
gerspiel hervorgehen kann, hat un-
gefahr den ndmlichen Zweck, sacht
aber den Gegner mehr durch den
drohenden Figuarenangriff zu be-
schrianken. .

Erste Fortsetzung. (2. Sp.art.)
3. p2—0p3 Sa8 —r6
4, r2—v4 E5 —F4:
p7-06 wiirde den Laufer einschlies-
sen und 5. Sal - r3 zur Folge haben.

5. Lcl —vr4: F)—E4:
6. pD3—x4: Dp8—xT7
7. E4—EH p7—D6
8. Dpl —g2 p6 —ES:
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9. Lrd—E5: cT—c6
10. Sal —»3 mit etwas besserem
Spiel.

Zweite Fortsetzung. (2. Sp.art.)

1. (22—E4) (7 —E&b5)
2. (Lrl—c4) (F71—F5)
8. Sal—w¥3 5> —E4:

D7-06 betrachtet die Verinderung.

4. S¥3—r5: Dp8—ab
5. SES—rT Da5—a2:
6. Tul—rl p7—Dpd
7. S¥1—n8: D5 —c4:
8. Dol —mH5¢ G71—a6
9. D5 —nT7: Lc8—E6
10. Dr7—ae6f Da2—a6:
11, Se8—a6: Lr8—p6

Weiss hat in der biernichst an-
gegebenen Stellung nach dem 11ten
Zuge einen Thurm und Bauer gegen
einen leichten Officier gewonnen,
steht aber angenblicklich sebr beengt,
weshalb wir das Spiel noch einige
Zige fortsetsen, um zu zeigen, wie
‘Woeiss sich aus dieser Stellung befreit.

Rehw

w.
12, F2—rF4 E4—F3:
13. Trl—r3: 888 —c6

14. »2—p3 c4d —n3:
15. ¢2—bp3: Sc6—sd
16. Lcl—r4 LE6—r1
17. L¥4—np6: c7T—np6:
18. S¢6—n8 L¥l—ub
19. Tr3—w»b Lub—a4
20. Trdb—ad SaS—¥6

21. Kel—p2, wonach der Sprin-
ger H8 gerettet wird,

Verianderang. (2. Fortsetzung.

2. Spielart.)
1. (2—x4) (E7—Eb)
2. (Lrl—o4) (¢7T—r¥b)
3. (Sel—rd) p7—Dp6

Mit diesem Zuge ist zwar der Lia-
fer vorlaufig eingeschlossen, gelingt
es aber, F5 gegen E4 so umzutan-
schen, dass D6—p5 spiter vorrik-
ken kann, so wird Schw. nicht allein
den Laufer frei machen, sondern
auch die Mitte behaupten.

4. Dp2—p4 E5 —p4:.Es
muss hier erwihnt werden, dass auf
4. ¥5-E4: S¥8-E5: geachieht, wel-
cher nicht genommen werden darf,
Schwarz zieht vielmehr am besten
5. b6 —pb, worauf 6. Dol —nbt,
61—a6; 7. SEb—a6:, Sa8-¥56;
8.Dnu5-E5%, L¥8-ET; 9.866-ET:;
Dp8-g7:; 10.Lcl-a5, SB8-07T;
11.De5-e7%, KE8-E7:; 12.L c4-p5:

| mit Vortheil fir Weiss folgt.

5. S¥3—ad S68—n6
6. Sgb—u7: Dp8—EkT
7. 8a7—ad ¥ —E4:
8. 0—0 Lc8—wb
9. Dol —np4: SH6 —c4
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10. =#2—nu3 Scdi—r6
11. Trl—Ekl c7—c6
12. r2—r3 p6—D5H

13. Lc4 —p3 und ist im Vortheil.
‘Wir gehen nun zu den fir Weiss
minder giinstigen Spielarten iber,
da wir auch diese, wegen ibrer ver-
wickelten und sehr belehrenden Com-
binationen nicht diirfen unbeachtet
lassen.

Dritte Fortsetzung. (2. Sp.art.)

1. (2—&E4) (E7T—EH)
2. (Lrl —c4) (FT— 1)
3. Lc4d—a8: Tn8—a8:
4. E4—F5: p7—pb

Hitte Weiss 4. SB1-c3 gezogen,
so glich 4. Dp8-65; 5. Dpl-¥3,
p7—p6; 6.p2-p4, DGH-a4 oder
— 6 die Partie aus.

5. Dpl—nmdt  67—ab

Da Weiss einen Baner gewonnen
hat, konnte er die Deckung dessel-
ben mit 5. @2—@4 versuchen, was
jedoch zu keinem géinstigen Resul-
tate fihren wiirde: 5.62-G4, H7-HH;
6. B2—mu3, B —a4:; 7. B3-a4:,
671—ab6; 8. F5—ab6:, Te8-a6:;
9. ¥2—r3, ED—E4 u. 5. w.

6. Fb—a6: Ta8—a6:

Erstes Gegenspiel. (3. Fortsetz.)

7. »p2—>p3 Lc8—a4
dies wire auch der Gegenzug auf
1. a2-a3.

8, Dab—nu7: Dn8—r6
9. Dr7—cT: SB8 —c6
10. Dc7—n8T: TA8—s8

11. DB7—Aa6
12. DA6—a4
13. Dad—a3

9

La4—c8

TB8—34

Te6—a2:und
gewinnt,

Zweites Gegenspiel. (3. Forts.)

w.
7. B2—Rn3  SB8—cC6 dies
ist auch der Zug gegen 7. 8al-¥3.
8. Sal—r¥F3 Dp8—ré6
9. Ssl—c3 L o8 —k6
10. Sr3—n4 Sc6 —p4
11, Sué—a6: Sp4—c2fund
steht gut.

Drittes Gegenspiel. (3. Forts.)

(s. das vorhergehende Diagramm.)

7. Da5—nu7: [Dp8—rF6] Es
kann hierauf zwar moch der Bauer
¢ verloren gehen, Schw. setat dann
aber den Damenspringer in Thatig-
keit und bekommt ein sehr starkes

Angriffsspiel.
8. Ssl—c3 Tab—a2:
9. Du7-—n5t+ Ke8—p8
10. Dub5—E?2 LF8 —ch
11. Sc3—npl Dr6—al
12. DE2—vrl SB88 —c6



80 Zwweite Abtheilung.

13. o¢c2—c3 ES—r4
14, Sgl—Ex2 Sc6—=rb
Man bemerke wohl, wie der
Baner ¢2—c3 die weisse Position
schwiicht, hingegen E5—E4 und die
susgezeichnete Stellung des Damen-
springers dem Schw. ein sebr star-
kes Spiel geben. Aehnliehe Posi-
tionen kdnnen such in anderen Par-
tieen herbeigefihrt werden.

15. Sg2—r4 Se5—rF3+
16. Krl—g2 Lc8—64 und
gewinnt.

Vierte Fortsetzung. (2. Sp.art.)

1. (2 —=x4) (87T —EbH)
2. L¥l—c4) (F71—T¥5)
8. E4—rH: 868 —r6

Es giebt nun mehrere, aber gleich
unbefriedigende Arten den Bauer zu
schitsen. Am natirlichsten scheint
die Deckung durch den Laufer nach
Avufsiehen des Damenbauern oder
durch 62-64, analog wie in den ge-
wohulichen Gambitvertheidignngen.

Erstes Gegenspiel. (4. Forts.)
4. p2—pd ES—p4:
5. Dpl—p4: p7T—pb
6. Lc4—p3 S88 —c6

7. Dp4—&g8+ Kx8—rT
Schw. zieht sehr gut den Konig, um
den Angriff seines Thurmes gegen
die feindliche Dame vorzubereiten.

Dergleichen Combinationen bieten
sich nicht selten dar und sind bis-
weilen entscheidend.

8. Sol—E2 L¥8 —B4¢
9. 2—c8  Ta8—E8
10. De3—a3 LB4—p6 mit
gutem Spiel.

Zweites Gegenspiel. 4, Forts,)

1. (x2—k4) (87 —xb)

2. (Lrl—c4) (FT—Fb)

3. (4—rb:) (Se8—¥6)

4. 62—c4 p7—pb

5. Lc4—83 H7—mnb, um
die Bauern za trennen oder Weiss
zur bedenklichen Deckung ¥2 —¥3
zu veranlassen, welche ihn gelegent-‘
lich dem Schach ans H4 aussefst.

6. 64—ab Sf6—x4d

1. B2-—n4, hitte 7. 2 —p3
den Springer angegriffen, so wiirde
Weiss den gewonnenen Bauer ver-
loren haben, die Position wire aber
gleich geworden.

.. . .. Lr8—ch

8. 8al—=u3 Lc8—r5:
9. p2—p8 L¥5—mn3:
10. 08 —k4: Lu3 —a2
11. Tal—u2 Lo2-—e4:
12. r2—r3 LEe4 —»5
13. Dpl—bp5: Dp8—b5:
14. L3 —0p5: cT—c6
u. 5. w.
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Das Springerspiel.

Wie das Laaferspiel besonders geeignet war, die Theorie des Cen-
trams in ein klares Licht zu stellen, so liefert die Springerpartie die
belehrendsten Beispiele fir den Angriff der Figuren. Allerdings haben
die- daraus hervorgehenden Spiele nicht darchgehends dieselbe Physio-
gnomie. Die Combinationen sind hier so mannigfaltig, dass wir die ver-
schiedensten Firbungen antreffen, indess lisst sich doch, wenn man die
Gesammtheit Gberblickt, der am allgemeinsten vorherrschende Charakter
der Figurenpartie oder des offenen Spiels nicht verkemnen. Namentlich
seichnet sich dieser bei denjenigen Spielarten deutlich aus, in welchen
Weies, um seinem Angriffe mebr Kraft su geben, einen Bauer n2—n4
oder p2—p4 aufgiebt. Der Vertheidigende hingegen strebt, wenn er
fair den Nachtheil in seiner Stellang nicht darch den Besitz eines ihm
dberlassenen Opfers entschidigt wird, in den meisten Fillen die Spiele
dorch Auflésung im Centrum gleich zu machen. Mitunter werden wir
auch durch eine rasche Wendung den Angriff auf ihn solbst dbergehen
sthen.

Der Springer al—r3, nach welchem wir die Partie benannten,
greift den Bauer E5 an, und es handelt sich daher zuniichst um dessen
Deckung oder um einen entsprechenden Gegenangriff. Letzterer kann
pur gegen E4 gerichtet sein, muss also entweder in dem Zuge Sa8-r6
oder in den Spielarten p7—p5 oder ¥7 — 5 bestehen. Von den Dek-
kungen erwihnen wir, neben dem besten Gegenzuge SB8—c6, nur
p7—p6 oder ¥7—r6 und Dp8 —r6, wahrend wir L¥8-—p6 und
Dp8 —=&7 als ungeschickt dibergehen. Da jedoch die Unterscheidung
swischen Gegenangriff and Deckung unwesentlich ist, wollen wir zuerst
die Zige der Bauern, dann die der Officiere betrachten.

Achtes Spiel.

1. E2—=x4 ET—ED chade nach @8 lange hindern kann.

2. Sql—r3 r7—r6 Die folgende Spielart, welche man

Diese Deckung ist fehlerhaft, da | das Gambit des Damiano nennt, ist

Weiss L rl-c4 ziehen und die Ro- | weniger gut, aber ebenfalls sicher.
) 6
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8. S¥r3—E5: Dp8—=x17, da
F6-E5:, wie die Verinderung zeigt, Veranderung.
verderblich ware. 1. (22—=x4) (&7T—=Rb5)
4. 8SE5—r3. In dhnlicher Stel- 2. (Sel—¥F3) (*1—r6)
lung kann oft mit Vortheil Dp1 - a5+ 3. (S¥r8—=m5:) ¥6 —x5:

geschehen, hier wiirde aber a7-66;
5. 8k5-66:, DE7-E4f und dann
DE4-G6: einen Officier fir Schw.

erobern.
4. . . . . p7—DbH
5. p2—n38 DH—E4:
6. D3—k4: Dx7—E4f
7. Lrl—Eg2 Lc8—vwb
8. S¥r3—np4 SB8—c6
9. Sp4—rbH: Ded—r5:
10. 0—0 L¥8—n6

11. Le2—p3 und steht wenig
besser.

4. Dpl—n5¢ Kg8—E7
Besser ist @7— @6, aber Weiss ge-
winnt auch hiersuf mit 5. D5 - e5,
Dp8-87; 6.DE5-H8:, DE7-E4};
7.L¥l1-E2 u. s w.

5. Da5—r5F KrT7—r7

6. Lrl—cdt p7—pb
7. Lc4—p5% Kr7—ab
8. m2—mn4 HT-—H6
9. Lpb—nT; Lr8—bp6

Wenn Schwarz den Laufer nihme,
wirde er durch 10. DE5-r5 matt
gesetzt.

10. DE5—A5 888-—c6

11. LB7—c6: und gewinnt. e

Neuntes Spiel.

1. Ee2—k4 E7T—ED

2. Sal—r3 F1—PFH
Wie bei dem 8. 77 u. f. betrach-
teten Gegengambit ist auch hier
¥7—7r5 schwach, denn L¥rl—c4
wiirde uns auf das dort erwihnte

zweite Gegenspiel fihren. Noch
stirker ist aber:
3. 8r3—EbH: Dp8—r6

nicht Dp8-£7, weil darauf folgte:
4. Dpl-nb¢, 67-a6; 5. SES-a6:,
DE7-e4%; 6.Lvwl-g2, S8a8-¥6;

7. Du5-u3, Tu8-68; 8. Ssl-c3
u. 8. W.

4. Dp2—p4 p7—Dp6
5. Seb—oc4 5 —Egd:
6. SBl—c3 D r6—a6

Die Schwierigkeit fir das schwarze
Spiel liegt darin, dass k4 nicht durch
p6 —pb gedeckt werden kann. Um
dies auszufiihren, konnte c7-c6 oder
8a8-E7 statt DrF6-a6 geschehen,
Weiss schlagt dann aber nicht So03-
E4:, sondern zieht p4—pDbH, wo-
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durch ein freieres Spiel erlangt und
r4 isolirt wird.

7. r2—r8 4 —r3:

8. Dpl—r¥r8: 868 —r6

9. Lrl—>p8 De6—a4
Zehntes

1. =22—x4 27 —x5

2. 8al—rF3 p7—p5

Diese Vertheidigung ist nicht vor-
theilhaft. Wenn [E4—bp5:] und
Dp8—pbH: folgt, wird die Dame
durch SB1-c3 veranlasst, nach z6
su gehen, worsuf Lrl—n5% mit
guter Entwickelung fir Weiss ge-
schieht. Auch bei 24-p5:, B5-E4;
4.Dpl-k2, Dp8-87; 5. Sr3-n4,
8a8-¥6; 6. SBl1-c3 bleibt Schw.
im Nachtheile.

8. S¥3—=x5: Dp8—k7
Letzteres geschieht, um den Sprin-
ger 86 zum Riickzuge ndthigen za
konnen, 3. L¥8 —06; 4. p2—n4,
p5—E4: wire aber bequemer.

4. p2—p4 F1—r6

5. SE5—r3. Hier konnte SBl-
c3 folgen, ein Zug, welcher zwar den
Springer £5 aufgab, aber einen star-
ken Angriff gewdhrte. Die Combi-
nationen, welche ans diesem Opfer
entspringen, wirden uns jedoch zu
weit fihren.

5 . ., p5—E4:

6. Sr3—p2 ®6 —F5
Wir fihren diese Partie namentlich

10. Dr8—23+ Lr8—=7

11. 0— 0 und steht besser, da
er bei einem offenen Spiele mehr
Officiere als sein Gegner in Thitig-
keit gesetst hat.

Spiel.

deshalb aus, weil sie ein im gegen-
wirtigen Abschnitte seltenes Bei-
spiel eines geschlossenen Spiels bil-
det, in welchem tuberdies die Ro-
chade von beiden Theilen angegriffen
wird,

7. Lrl—x2 888 —c6
8. Sp2—m3 Sa8 —F6
9. 0—0 DET—F17

Die zweiten Felder der Laufer sind,
wenn es auf die Unterstitzung und
das Vorriicken der Banern ankommt,
gute Posten fiir die Dame.

10, c2—c4 Lc¢8—bp7
11, Lecl —v4 0—0—0
12. SBl—c3 H7—H6
13. aA2—a3 a7—ab
14. Lr4i—>p2 FH —r4

Jetzt scheint Schw. im Vortheile zu
sein, da er zuerst den Angriff mit
den Bauern beginnt.

15. p4—pd Sc6—Eeb
16. S88—n4 Lr8—ch
17. Lp2—kl Tu8 —a8
18. B2—B4 Lc5—ET
19. r2—¥3 4 —E3

Ein so weit vorgedrungener und
unterstiitzter Freibauer pflegt sehr
6.
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stark zu sein, dennoch war der Zug
¥2 —r3, zua welchem wir ein Dia-
gramm geben, nicht unrichtig.

Stellung nach dem 18ten Zuge von
Schwarz:

Schw.

Es ist namlich rathsam, wenn der
Rochade ein Angriff wie der gegen-
wirtige droht, ihn nicht hinter drei
Bauern zu erwarten, sondern, um
Raum zu gewinnen, den Liuferbauer
einen oder wo mdglich zwei Schritte
entgegen zu ziehen.

20. Dpl1—=B3 ab—a4
21. c4—ch a4 —r3:
22. Sp4—r3:  SES—F3F
23. Le2—r¥3: Sr6—ac4d
24. D3 —c4 Kc8—n8

25. Dc4—x4. Die Stellung der

Dame vor dem Liufer zum naeh-
driicklichen Angriff gegen die Ro-
chade ist wohl zu beachten.

25. . . . . Tp8—=x8
26. pb—bp6 Lp7—c6
27. D4 —p4 Lc6—r3:
28. Trl—p3: Lx7—ab
29. Sc8—=8H c7—c6
30. p6—bp7 TE8—E6
31. Lel—a3 c6 —=BH:

Nihme Schw. nicht den Springer,
sondern den Laufer 63, so wiirde
Weiss durch die Eroberung der
Dame keinen Vortheil haben, wobl
aber gewinnen, wenn er Dp4-64:
goge. Jetzt entscheidet

32. Lae3—r4.

Es muss sich hier die Frage aaf-
driingen, worin der Grund fir den
Verlust des schwarzen Spiels zu
suchen sei? Schwarz ist mit dem
Bauern 65 zu frih vorgerickt und
hat dadurch den Banern r4 seiner
Stiitze beraubt, wiahrend die Offi-
ciere zum Aogriff auf die feindliche
Rochade noch nicht hinreichend ge-
ordnet waren. Es gelang so den
Weissen, Vertheidigung und Angriff
zu verbinden.

Elftes Spiel.

Wenn man als Princip hinstellen wollte, dass Springer nie eher auf
die dritte oder sechste Reihe gezogen werden diirfen, bis sie dort keine
Banern mehr im Vorriicken hindern, so misste der Angriff der Springer-
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partie incorrect erscheinen. Diesen Sats hat nun wirklich die fransdsi-
sche Schule sar Zeit Philidor’s ausgesprochen und die Vortheile nach-
suweisen versucht, welche Schwarz durch ein strenges Befolgen des obi-
gen Princips mit dem Gegenzuge 2. p7—p6 erlangen kinne. Man
erkannte hierbei wohl, dass der Angriffslinfer r8 eingeschlossen werde;
man hoffte aber iberhanpt ein geschlossenes Spiel herbeifihren, darin
durch ¥7—rb5 den weissen Konigsbauer entfernen und dann 5 gegen
den Springer und D6 —p5 vorricken zu kdnnen. Der Liufer ¥8 wire
80 befreit und die Mitte mit den Bauern eingenommen. Dass jedoch
die Mittelbauern sogleich getauscht werden konnen und hieraus nach-
theilige Folgen fir Schw. entstehen, war unbeachtet geblieben. Wenn
nun aber das Gegengambit unterlassen werden muss, so ergiebt sich
einfach, dass p7—p6 das Spiel des Vertheidigenden mehr als das des
Angiehenden behindert und dass §6l1—r3 keinen Tadel verdient. In-
dess folgt hieraus keineswegs, dass die Vertheidigung zum Verlust fihren
muss, vielmehr ist 2. p7—p6 sicher, nur mit einer langsamen und min-
der interessanten Entwickelung verbunden.

1. g2—xd
2. Sgl—»3

9.Lcl—n6:, T8 —=u6: u. s. w.
Das Centrum der Schw. ist durch
7. F2-¥3 bedroht und ihr ganzes

ET—RD
p7—p6

Erster Angriff.
3. p2—p4, der Zug LFrl-c4
ist Gegenstand des zweiten Angriffs.
3. . . . . r7 —F5 oder
3.E5-p4: und 3. Sa8-¥6, wie in
den Verinderungen.

4. p4—EH: rH—xd:
5. 8r8—ab p6—0DH
6. [E5—Ex6] 868 —m6

Dieser Zug ist nothwendig, demn
wollte Schwarz einen Angriff mit
L¥8-ch statt dessen versuchen, so
geschiahe 8a5-r4:.

7. [#2—r3]. Diese einfache
8pielart ist viel wirksamer als
88l1-c3, ¢2-c4 oder 7.865-8T7:,
Lc8-e6; 8. Sm7-¥8:, K=z8-r8:,

A Spiel in eine bedringte Lage ge-

bracht, da sich in den meisten Fil-
len ein offenes Feld fir die weissen
Angriffe darbieten wird, wihrend
Schw. noch mit der Eroberung von
Wenn
aber Weiss bei geschlossenem Spiele

E6 sich beschiftigen muss.

den vorgeschobenen Bauer, etwa
nach 7. Dpl-u5t-m3, zu behaup-
ten gesucht hitte, wiirde er den
passenden Charakter der Spielart
verfehlt und seinen Zweck nicht er-
reicht haben, indem ¢7-66; 8. Du5-
H3, Dp8-¥6; 9. c2-c4, p5-p4 die
Partie gleich gestellt hitte.
Vereingelte, in das feindliche -
Spiel vorgedrungene Bauern, wie
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E6, konnen zwar gewdhmlich ofter
angegriffen als gedeckt werden,
aber es bedarf hiersu mehrerer
Momente. Diese kann der Geg-
ner, wenn man von dem ferneren
Schutze des Bauern absieht, haufig
vortheilhaft benutzen. Die folgende
Spielart mag hierzu als Beispiel
dienen.
. « .« . . SB88—c6

Auf LF8-E7 folgt r3-g4:. Der
Zusatz betrachtet 7. L ¥8-c5.

8. Lrl—g) Dp8—pé6

9. 8BI—c3 Lc8—E6:
10. Sgb—Ee6: Dp6—E6:
11. Dpl—p5: DEe6—b5:
12. 8¢3—p5: 0—0—0

13. r3—E4: und bleibt im Vor-
theile.

Zusatz zum ersten Angriff.

—_
8. F3—k4: 0—0
9. [E4—bp5:] Tr8—F5
10. SBl—oc3 Tr5—k£5¢% bei

T¥b-65:; 10.Lcl-65:, Dp8-a5:;
11.Dpl-r3 behilt Weiss ebenfalls
das bessere Spiel.

11. So8—zx4 Ted—0pb:
12. Lcl—p2 Lc8—x6:
13. Lrl—c4 888 —aA6

- 14, Dpl —p8 und gewinnt.

Erste Veranderung. (1. Angr.)

1. (=2—E4) (B71—xb)
2. (8¢1—¥F3) (p7—b6)
3. (p2—p4) ES—p4:

Wenn Schw. das Gambit unter-
lasst, bleibt ihm die Wahl zwischea
verschiedenen Spielarten: E5-p4:,
Lc8-64, S@8-r6, welche unge-
fabrlich sind, aber doch den Nach-
theil seiner Stellung nicht sogleich
aufheben. Weiss wirkt darauf hin,
dass D6 nicht vorrickt; bei dem
Gegenzuge L c8 - g4 kann aber anch
4. p4-85: folgen. Nach 3. E5-p4:
kann 4. LFl-c4, SB8-c6; 5.SF3-p4:,
Sc6-p4:; 6.Dpl-p4:, Sa8-r7
oder Lc8-k6; 7. SBl-c3 folgen.

4. Dpl—p4: Se8—r6
5. 88l—c3 Lc8—a4

6. Lol—g3. Der Doppelbaauer,
welcher auf ¥3 entstehen kann, ist
nicht nachtheilig, die offene g-Linie
wiirde den Gegner sogar hindern,
nach @8 za rochiren. Weiss behilt
die Wahl, nach der Kdonigs- oder
Damenseite zu rochiren und steht,
indem er vier Reihen des Brettes
beherrscht, etwas bequemer,

Wir geben noch eine Variante
vom 4ten Zuge ab, um daran zm
zeigen, wie Schw. aus seiner be-
schrinkteren Stellung doch még-
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licher Weise sum Angriff Gbergehen
kann,

4. Dpl—p4:) 8B8—c6
5. Lrl —385 Lo8—p1
6. LB5—c6: Lp7—c6:
7. Leol—agh F1—Fr6
8. Leb—n4. Es wire besser,

den Liaufer nach £3 zariickzuziehen.
Auf 54 ist er dem Angriff durch
den feindlichen Bauer ausgesetzt,
welcher namentlich gegen die kurze
weisse Rochade von wichtigen Folgen
sein konnte.

8. . . . . 868 —rT7
9. 0—0 SE7—a6
10. La4—a3 Dp8—p7
11. 8Bl—03 a7 —nb
12, n2—n3 B5—n4
13. La3—n2 866 —E>5
14, 8¥3-—n2 6¢1—ab
15. r2—r3. Mit diesem Zuge

richtet Weiss sich anf die Verthei-
digang ein, es wire aber besser
gewesen, F2-F4, g5-F4:; 16. TFl-
F4: zu thun. Die dadurch gecffnete
@-Linie wirde von Schw., dessen
Spielentwickelung noch etwas im
Rackstande ist, schwerlich benatst
werden konnen.

16, . . . BT —B6
16. Lu2-—=xbH: ¥6—E5H:
17. Dp4—bp3 0—0—0
18. Sp2—o4 Lc6—BT7

Die Durchitﬁhrnng des Angriffspla-
nes gegen die weisse Rochade ver-
langt das Vorriicken des Bsuern n6-
pb; der Zug des Bauern ¢7-c6 soll
dies unterstitzen. Weiss bringt hin~
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gegen seinen BSpringer c4 nach x3
sur Vertheidigung.

19. Trl—bpl cl—oc6

20. A2—a4 Dp7—E6

21. 8c4—k3 T u8—nT7

22. Sc3—E2 Ta7—b7

23. c2—c4 D6 —D5

24. c4—bpb: c6—b5:

25. Tpl—cl¥ Kc8—nB8
Hier kommt auch 25. L¥8 —c5 in
Betracht. Wir geben zu diesem Zuge
ein Diagramm.

Schw,

W,

Es geschieht nun 26. B2 —B4,
p5-E4:; 27.Dp3-c4 (auf Dp3-c3
folgt T'p7-03), Tp7-p1%; 28.Kal-
B2, DE6-c4:; 29.SE3-c4:, Tol-
cl:; 80. Tal-cl:, Lc5-p4: und
gewinnt durch die Stirke seiner Liu-
fer und Bauern.

26. E4—p5: LBT—0D5:
27. SE3—pH: Tpn7—>p5:
28. Dp3—k4 L¥8—cht
29. K¢l—n2 AT—Ab
30. ¥3—r4, dieser Zug ist nicht

gut, Weiss befindet sich aber iber-
haupt schon im Nachtheil.
30. @) — a4
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31, m3—¢4: Dx6—od:
Hitte Weiss 31. F4-rd gespielt, so
geschah G4 -63+ und hielt den Ko-
nig in der Ecke gefangen.

32. Tcl—c2 B —m4:
33. Tal—rl Lch—p6
34. Trl—¥r3 Lp6—c7

35. Tc2—0T7:, in der gegenwir-
tigen Lage wohl das Beste.

8. . . . . KB8 —07:

36. Sg2—r4: Kc7—nB8

37. Tr3—nB3. Weiss konnte die
Dame aufgeben, um dann, wo mdg-
lich, eine sichere Position mit ver-
einfachtem Spiel zu gewinnen. Nim-
lich: 37. D4 —p5:, Tp8—p5:;
38.Sr4-p5:, Dad-a4:; 39.82-83,
Da4-c6 u.s. w. Schwarz wird noch
betrachtlichen Widerstand leisten
und mag selbst, obgleich die Dame
stirker als Thurm und Springer ist,
das Spiel unentschieden machen,
wenn es ihm gelingt, B3 und den
Springer gegen die beiden schwar-
zen Bauern der Damenseite hinzu-
geben. Endspiele der einzelnen
Dame gegen zwei Officiere missen
beiderseits mit der grossten Auf-
Wir
geben hierzu ein Beispiel beim ,Zug
Die Dame und ein

merksamkeit gefuhrt werden.

des Lopez«.
‘Officier haben ein etwas leichteres
Spiel gegen Thurm und zwei Off-
ciere.

317. . KB8 — a7
38, De4—E3 Tp5—n6
89. TB3—c3 Tp8—c8
40. Tc3—n3 Tc8—c4

41, 8y4—n8 Tp6—ab

42. D3 —bp?2 Tcd—a4:

43. T3 —np3 Tab6—@a7

44. Tp3—»3 [Doe4—a3t)

45. Kn2—nml  Tad—al$

46. 83 —al Tal—eal¥

47. Kgl —gl: D@3—¥3: and
gewinnt.

Zweite Veranderung. (1. Angr.)

1. (22—=x4) (87T—=b)
2. (Sel—r3) (07—b6)
3. (®2—po4) Sa8—vr6
4. SBl—c3 Lc8—a4
5 D4 —EH: La4—Fr3:
6. 62—vr3: p6 —EH:
7. Dpl1—p8 KEge8—b8:
8. TH1-—al und ist im Vortheile.

Zweiter Angriff.

1. (82—=&4) (R7T—E5)
2. (Se1—r8)  (D7—n6)
3. Lrl—c4 © #T~—Fb

Auch hier ist das Gambit gewagt:
wir haben es bereits S. 78 betrach-
tet. Die folgenden Ziige mogen we-
niger als Ausfihrung desselben, wie
vielmehr zur Belehrung dariiber die-
nen, dass man oft mit Vortheil einen
Officier opfert, um den feindlichen
Konig auf das offene Feld zu bringen.
4. [p2—p4] Lr8—=7

oder rH-g4:, wie im Z.usatz. Die
beste Vertheidigung wire 8B8-c6;
5. S¥3-a5, 868 —m6; 6.p4—D5,
806 —x7; 7. 88l—c8, 07—c6,
obgleich auch hierbei Weiss immer
das giinstigere Spiel behalt.
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5. pé—=xb: F5—Exd:

6. Dpl —p5. Die Dame, welche
jotst vom Liufer unterstitst wird,
ist aus D5 sehr wirksam, sumal wenn
der Koaigsbauer, nicht wie hier durch
75-84:, sondern Sr6-£4: genom-
men ist. Fille der letsteren Art
bieten sich Ofters dar.

6. . . . . E4—1r3:
7. Do5—»7+ Kz8—bp17
8. Lc4—E6t Kp7—c6
9. Dr1—r3} p6 —pb
10. Lx6—c8: Dp8—c8:
11. o2—oc4 Le7—s4t
12, Lel—n2 Lp4—p2%
13. 881 —p2: Se8 —ET
14. c4—>5% Kc6—B6

15, D¥3 — B3+ und gewinnt leicht.

Zusatz zum sweiten Angriff.

1. (®2—=x4) (87—E5)
2. (Sal—r3) (7 —06)
3. (Lrl—c4) (¥7—¥5)
4. (02—p4) Fb—E4:

5. [S¥8—x5:] D6—E5: bei
p6-p5 wirde Weiss mit Dpl-mb+,
wie schon erwahnt ist, einen Bauern
erobern.

6. Dol—mn5+ Kg8—b7
7. Da5—r5%+ Kp7—c6
8. Drb—EH: AT—a6
9. p4—pb+ Kc6—3n6
10. Lcl—e3+ und gewinnt in

allen Fillen.

Erste Veranderung. (2. Angr.)
1. (2—=4) (B7—=x5)
2. (Sel—¥3)  (07—n6)

Springerspiel. o

3. Lrl—ocd)  cT—c6

4. [p2—p4] p6—bpb, in
der Absicht, das Spiel aufsulSsen.

5. E4—0pb: B —E4

6. 8r3—=b c6 —p§:

7. Lc4é—s5¢+ Lo8—bp7, auf
888-—p7 geschihe mit Vortheil
8. 8m1—c8.

8. Dpl —&d a7—a8

9. 885—a6: r7—a6:

10. Da5—zbt KEe8—r7

11. De5—p5% Kr7—al
12, Dp5 — B7: und ist im Vortheil.

Zweite Veranderung. (2. Angr.)

1. (=2—x4) (87 —=b)
2. (8al—r3) (»7—p6)
3. (Lrl—c4) Lc8—=x6

Ginge der Liufer nach a4, so folgt,
wie auf H7-86, 02-c8 und dann
La4-#3:; 5. Dpl-r3:, S868-r6;
6. p2-p4. Ohne die Stellang der
Schw. fir bedenklich zu halten,
muss man doch dem weissen Spiele
den Vorzug geben.

4. Lc4—E6: 1 —E6:

4. ©2—c3, wodurch Dpl-33
méglich wird und, in Verbindung
damit, S¥3—ab mehr Bedeutung
erlangt.

5. . . . . 888 —06

6. p2—p4. Weiss behidlt ein
freieres Spiel. Bei 7. Dbl —s3,
Dp8 —c8; 8. S¥r3 —ab wire nun

| 8c6-p8, aber nicht Kx8-r7 ge-

schehen, denn auf letsteren Zug

{ hitte 9. Sa5—E6: mit Erfolg ge-

schehen konnen.



Zweite Abtheilung.

Zwolftes Spiel.

Wir wenden uns jetst zu den Gegenziigen der Officiere anf Scl-»8,
némlich Dp8—r6, 868—¥6 und SB8—c6. Der orste ist nicht zm
loben, weil die Dame auf r6 den Springer von seinem natirlichsten Aus-
gange abhilt, und es noch weniger gat -wire, sie bei dieser Spielart anf
ein anderes Feld, etwa von ¥6 nach G6, zu ziehen. Weiss antwortet in
diesem Falle mit 3. L¥l —c4 und 4. 0-—0, da der Bauer E4, wegen
der gefahrlichen Combination L c4—r7{ und Sr3 — a5, gegen die Dame
geschiitzt ist. Weiss wiirde mehr Officiere in Thitigkeit gesetzt haben.

Ebenso kann das Spiel mit ¥ 68 —r6 zwar vertheidigt werden, je-
doch ist auch dieser Zug minder vollkommen als die Deckung 888 —c6,
deren Analyse wir im 13ten Spiele beginnen.

1. E2—x4 ET—ED immer den Vortheil des ersten Zu-
2. Bel—r3 Se8—rb ges dabei behalt.
6. 0—0 0—0
Erster Angriff. 7. c2—cd F1—F¥5
8. »p2—p4 [SFr6—r4:] 8. r2—pms 07 —c6
Es scheint uns weniger gut, den 9. Lcl—E3 Lc8—=x6
Bauver p4 mit dem Bauer zu neh- 10. c4—0p5: c6—pbH:
men, weil 4. g4-25, Sr6-r4 und 11. Spl—oc3 SB8-—cC6

nun 5.D b1 -x2 folgen wiirde. Uebri-
gens bemerken wir, dass der ge-
wohnlichste und auch der beste Zug
fir Weiss nicht 3. p2-p4, sondern
der nachher zu betrachtende 3. S r3-
E5: war. 3. LFl-c4 wirde uns zum
Lauferspiel zuriickfihren.

4. Lrl—np3 p7—npb

5. 8r8—x5: Lr8—p6, es
wire hier wohl besser, 5. c7—ocb
zu ziehen, wir wollen aber, so weit
es angeht, die Ziige des Gegners
nachahmen, obgleich dies gewdhn-
lich nicht zu empfehlen ist, da Weiss

Die Stellung ist gans eigenthdim-
lich, indem jede Partei sich scheut,
die Springer des Gegners zu neh-
men, um nicht die Bauern sa ver-
binden. Weiss hat jedoch noch im-
mer den Vortheil des Zuges bewahrt.

12. Tal—ocl T¥8 —r6
Diese Abweichung war nicht rath-
sam, denn es folgt jetzt der Ab-
tansch in der Mitte und ein Angriff
gegen den schwarzen Konig. ‘

13. Lp3 —=x4: r)—Ed:
14. Sc8—3B5 806 —E7
15. 885—p6: Dp8—p6:



16. 62—a4. Als allgemeine
Bemerkung sei hier erwihat, dass
der Angriff der Bauern vor dem
Kinige gegen die feindlichs Rochade
mit grosser Umsicht geleitet werden
suss, da, wenn er ohne Erfolg bleibt,
die Entblossung des eigenen Konigs
leicht @bele Folgen haben kann.
Weniger geiibte Spieler werden da-
her wohl thun, solche Angriffe nur
selten zu unternehmen.

16. . . . . 6¢71—ab
1. r4—7¥Fd _ G6—rH:
18, L3~—G5. Nur durch das

Opfer des Banern ¥4 war es mdg-
lich, den Laufer zum Angriff frei
zu machen. .

L Tr6—pr8

19. Le5—=n6 Tr8—c8 bier
wire es besser gewesen, F5-F4 zu
sihen, und den Tharm gegen den
Liuofer hinzugeben.

20. Dpl—p2 Tc8—cl:
2l. Do2—abt 8Se7—ab
22, Se5—ae6: Tol—rly

Tcl—c7 scheint in der hierneben
angegebenen Stellung

Rehw

Zwélftes Spiel. — Springerspiel. ]

noch weniger gut, denn es folgt:
23.866-x7+, Ka8-r7; 24.64-75:,
Dp6-87:; 25.r5-86F%, KFr7-x6:;
26.DG5-64+ u. 8. w.

23. Kal—rl: Dp6—p8

24. 8g6—Ek1t Ka8—r7

25. Dg5—nab+ und behdlt die
Dame gegem Thurm nnd Laéufer.
Zum 20sten Zuge des Schw. sei
dbrigens noch bemerkt, das D p6 -p8
kein giinstigeres Resultat ergiebt:
21.Tcl-c8:,TAa8-c8:; 22.a4-»5:,
Sw7-rb:; 23.Dp2-62%, Kc8-88;
24. Tr1-F5: u. 8. w.

Zweiter Angriff.

1. (82—=E4) (87—ES)
2. 8gl—r3) (86¢8—rF6)
3. [S¥r83—Ek5:]. Es wird den

Schw. nicht moglich sein, in be-
stimmten Ziigen das Spiel vollkom-
men auszugleichen, die Verschieden-
heit ist aber nicht so bedeutend,
dass sie den Verlust bedingte. Sie
wiirde ganz verschwinden, wenn es
gelange, das Spiel in der Mitte des
Brettes vollstindig aunfzulésen und
ausser den Konigsbanern noch beide
Weiss

wird dies aber zu vermeiden wissen,

Damegbauern zu ontfernen.

Erste Vertheidigung. (2. Angr.)

3. . . . DpS—Er7 am
besten. ist 3. D7 —D6.

4. p2-—pnd p7—D6
5. BE5 —p8 Dr7—r4t
6. Lrl —E2 Lo8—rF5
7. ©c2—c4 Lr8 —=7
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8. 0—0 0—0

9. 881 —c8 De4d—c2
. 10. Dpl1—02: LFr5—c2:
11, Lecl—rd S88 —p7
12, Tal—cl Lc2—a6

13, Sr8 —u4, um den Liafer zu
tauschen. Weiss steht wegen seiner
Bauern p4 und c4 etwas im Vor-
theil, wiahrend Schw. auf drei Rei-
hen beschrinkt ist und seine klei-
nen Officiere unbequem postirt hat.
Indess bedarf es, um den Vortheil
einer Stellung zu behaupten, ststs
grosser Aufmerksamkeit.
siger, vielleicht sogar anmscheinend
guter Zug gendgt nicht selten, die
Ausgleichung herbeizufihren. Neh-
men wir so, statt S¥r3-m4, Sc3-85
an; es folgt dann:

Ein ein-

13. S8o08—nBH AT— a6
14, SB5—0T7: Ta8—c8
15. 8¢7—pb 8r6—n5:
16. o©4—p5: Sp7—B6 mit

gleichem Spiel.

Zweite Vertheidigung. (2. Angr.)

1. (2—=x4) (e7—E5)
2. 8¢l —F3) (Sa8—r6)
8. (S¥3—xb:) Sr6—Eg4:
4. Dpl—E2 Dp8 —r7
5. De2—x4: p7—Dp6
6. Dp2—p4 ¥71—F6
7. r2—vd 888 —p7
8. 88l—03 F6—EH:
9. r4—E5: D6 —E5:
10. 8c8—pb Sp7—r6

Auof De7-p6 wirde p4-25: we-
nigstens einen Bauer gewinnen.

11. Lrl—3s5¢ ¢7—c6
Hier konnte I.08-p7 geschehen, es
folgte aber 12. Sp5 —r6¥, G7-¥6:;
13. PE4-B7: u. 8. w. Wich hin-
gegen der Konig nach ¥7 aus, so
rochirte Weiss. 11. K8 —p3 be-
trachtet die Verinderung.

12. Sa@5—r6+ Q7 —F6:

13. L»5—c6f Kzg8—bp8

14. Lol —p2 B7—06:

15. De4—c6: Bb —Dp4f

16. Kel—rF2. Es ereignet sich
nicht selten der Fall, dass der Ko-
nig nach F2 mit Vortheil ausweicht
und den Thurm nach E1 gegen die
Jeindliche Dame zu ziehen droht.

16. . . . . TaA8 —388
17. Lp2—a5+ TsB8—3n6
18. Tul—kl DE7—¥7

19. Tal—pl und gewinnt.

. Verinderung zum 11. Zage.

(2. Verth. 2. Angr.)

11. e e e KEe8 —bp8

12. 8p5—r6: DrT—nB4}
Wenn der Springer sogleich ge-
nommen wurde, konnte 13, 0—0,
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Dx7-34; 14.Dx4-p5¢, DB4-D6;
15. Dp5-¥7 sum Vortheil fair Weiss

folgen.
13. o©2—0c8 DB4—n8b:
14. Lcl—a@d a7 —mné

Aof L¥8-87 oder E5-p4: wirde
8¢6-u7: die Antwort sein.

15. p4—gb: H6 —ab:
16, 0—0—0+ Kp8—=rT7
17. SFr6—p5+ Kr1—F7
18. Tal —rl4y Kr7—o8
19. Trl —¥8f Ka8—r8:

20. Dx4—r3¢ und gewinnt.

Dritte Vertheidigung. (2. Angr.)

1. (2—=4) (BT —&5)

2. Se1—r3) (Sa8—r6)

3. (8¥3—1x5:) p7—0p6

4. S5 —»8 SF6 —x4:

5 p2—p4 p6—pb

6. Lrl —p3. Weiss hat letzt die

Rochade vorbereitet und den Sprin-
ger 4 angegriffen, dessen Deckung,
80 bald c2—c4 geschieht, einige
Schwierigkeiten haben muss. Wird
aber der Springer zam Rickzuge
nach P6 gendthigt, so hat Schwarz

einen Zug eingebiisst, ds er p7— .

06 —p5 und Weiss sogleich n2-p4
gezogen hat. Indess lisst sich das
Spiel dennoch vertheidigen.

Erstes Gegenspiel. (3. Verth.

- 2. Angr.)
6 Lr8 —p6
1. 0—0 0—o0
8. o©c2—c4 Lc8 —&6
9. Dpl —02 F7—F5

10. Do2—n8 p5—o04b:

11. Dp3—n17: o71—oc6
wegen S»8-p7 seche man dem An-
hang. c4—p8:; 12. D7 —a8:,
a7 —ab; 13. 831-03 u. s. w. lisst
Weiss im Vortheile.

12. Lp8 —=r4: 5 —Ed:
13. Sr3—ab Lx6—rb
14. 8Bl —c8 Dp8 —p7

Mit L ¥5 -c8 konnte die weisse Dame,
aber nur gegen Thurm und swei Of-
ficiere, erobert werden.

15. D7—bpT: S88—nT:

16. Sgb—x4: Lbp6—cT7

17. Trl—=z1 und hat einen Ban-
ern mehr.

Anhang zum ersten Gegenspiele.
(8. Verth. 2. Angr.)

1. . . . . 888 —np7
12, Lp3—e4: TA8—38
13. DB7—A6 Ts8—B6
14. DaA6—a4 ¥b —E4:
15. S¥r3—ab LEg6—pb

16. SB1—c3 und ist im Vortheile.
Hitte iibrigens die weisse Dame den
Bsuern A7 im folgenden Diagramm



o Zweits  Abtheilung.

beim 13. Zage genommen, so hitte
sich die Stellung sehr verschlechtert.
Der Angriff des Schw. gegen den
Kéwig wire dann bedenklich ge-
worden, wie die folgenden Zige,
die auch als Anbhalt fir &hnliche
andere Fille dienen mogen, dar-
than.

4. (S25—r8) (Sv6—m4:)

5. (p3—np4) (p6—np5)

6. (L¥*l—p38). Im vorhergehen-
den Gegenspiele sshen wir, dass
der Zug c2-c4 fir Weiss vortheil-
haft war, es liegt daher nahe, dass
ihm Schw. vorzubeugen sucht. Selbst
Gambit zu spielen, ist aber gewagt:
6. ¢T—cH; 7. c2—c4, cb—p4:,
8. 0—O0, L¥8—ch; 9. c4—n5:,
F1—rb; 10. Lp3-x4:, rb—=x4:;
11.Sr3-p4:, Dp8-p5:; 12.8p4-83,
Dp5-pl:; 13.Trl-pl:, Lc¢H-86;
14. SBl1-c3 und hat die bessere

13. DB7T—AaT:

FH—Erd:
14. Sr8—ah LE6—bpb
15. DAT—Ab Sp7—rF6
16. Dab—c3 B7—H6
17. 865—n3 Sr6—a4d
18. 62—@3 Dp8 —k8
19. Sa3—r4 Lp6—vr4:
20. Lcl—r4: S64—n2:
21. Kel—n2: DEe8—n5¢
22. Ka2—al  Tr8—rd:
23. a3—w4: e4 —E3
24, ¥F2—r3 Te8—nB6

u. 8. w.

Zweites Gegenspiel. (3. Verth.

2. Angr.)
1. (=2—k4) (BT—EbH)
2. (8a1—r3) (868—F6)
8. (8#3—E5:) (p7—np6)

Stellung.
6. . . . Sk4—n6
oder L ¥8 —xT7
1. 0—0 Lr8 —x7
8. Lol—mrd Lc8—r6
9. 88l —p?2 0—0
10. c2—c3 888—bp7
11. Dpl—c2 7 —xu6

12. S¥3—&5 mit etwas vortheil-
hafterer Disposition der Streitkrifte,
welche aber doch noch nicht emt-
scheidend sein dirfte. Wire ibri-
gens im llten Zuge F7-—¥5 ge-

- schehen, so spielte Weiss daranf

c8 —c4.

Drittes Gegenspiel. (3. Verth.

2. Angr.)
1. (82—k4) (E7T—g5)
2. (Se1—r3) (Se8—r6)
3. 8Sr3—Ex5:) (D7—b6)
4. (8e5—r3) = (8r6—Exd:)
5. (p2—p4) (p6—bpb)
6. Lrl—p8) SB8—c6
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11. Ssl—oc3 8x4—c3:

12. B2—c3: und hat wegen der
vereivigten Bauern und der etwas
besseren Aufstellung seiner Officiere
ein gutes Spiel.

Dreizehntes Spiel.

1. 0—90 L r8 —&17

8. c2-—cd Lc8 —z6

9. Lol—=&8 F1—F6 um
den Zag S ¢3-x5 zn hindern.

10. c4—pb5: Lx6—bp5:

1. p2—E4 E7T—ED

2. Sel—r3 [888—c6]

+ Unter allen Vertheidignogsziigen

ist 2. SB8 - Cc6 der am meisten bear-
beitete und szugleich der befriedi-
gendste. Die zahlreichen Combina-
 tionen, welche sich danach aus den
verschiedenen Fortsetsungen des
Spiels ergeben, schlagen nirgends
nothwendig zam Nachtheil fir Schw.
sus. Die Vertheidigung gegen man-
' ¢he derselben ist indess nichts we-
niger als einfach. Schon ein Blick
suf die jetzmige Position lasst uns
die Sehwierigkeiten errathen.

In den Figurenpartieen, und zu
einer solchen fihrt unsere Eréff-
nang, pflegt frih und nach der
kurzen Seite rochirt zu werden.
Weiss hat hierzu bereits einen Zug
voraus, wird also eher seinen Ko-
nigstharm in’s Spiel bringen kon-
nen., Ueberdies mass Schw. mit
dem Ausriicken seiner Officiere Spr.
68 unf Liufer F8 vorsichtig sein,
denn zieht er zu frih den Springer
nach #6, so droht, wenn schon L rl-
c4 geschehen ist, durch S¥3—ab

ein Angriff gegen r7, wie einige
Varianten des sechszehnten Spieles
darthun. Auch koonnte nach Ent-
fernung des Konigsbaunern x5 der
Springer durch E4—EbS surickge-
tricben werden. Im Centrum hat
Weiss ebenfalls mehr Kraft, da er
allein D2, nnterstiitat durch c2-c8,
nach p4 vorricken kann und damit
hiufig den auf c5 postirten Laafer
des Gegners verdringt. Der ein-
zige Vortheil endlich, welchen Schw.
besitzen méchte, nidmlich, dass sei-
nem Bauern ¥7 das Vorricken frei-
steht, ist nur scheinbar, das sich
keine giinstige Gelegenheit zum
Gambit, ausser in der Partie 3. c2-
c3, ergiebt.

Die folgenden Spiele, in denen
wir uns mit den Angriffen 3. c2-c3,
3.Lrl1-85,8.Lrl-c4dund 3.02-p4
beschiftigen, sollen nun lebren, wie
Schw. alle Schwierigkeiten iberwin-
det, und stets eine mindestens gleiche
Position erreicht. Sein Streben wird
namentlich dabin gehen, das Spiel
durch passendes Vorriicken von
p7—b5 aufsulosen,



96 Zweite Abtheilung.

8. ©2—03, dieser Zug ist et-
was minder angreifend als 3. L rl-
5. Es kanmm dagegen F7—r¥5;
4. p2—np4, [D7—>p6]; 5. p4-E5:,
»b—xd:; 6. SF3—a5, Sc6—=rb:
mit gleichem Spiel erfolgen, oder
5.Lrl-85, ¥5-r4:; 6. Sr3-E5:,
p6—xb:; 7. LB5-c6F, BT—c6:;
8.Dpl-n5¢%, Ke8-p7; 9.Dn5-r5¢,
Kp7-p6; (10. p4-r5F, Kp6-£7);
10.D r5-85%, Kp6-p7; 11.Dr5-¥5%,
Kp7-27; 12. Drb-réy, LcS-xG;
13.DE4-06:, LE6-p5; 14. D c6-B5,
868-¥6; 15.0—0, KE7-#7 und
das Spiel mag ungefahr gleich, aber
hier gewiss nicht fir Schw. nach-
theilig stehen. '

Erste Vertheidigung.

8. . . .. p7—0pH
nachher betrachten wir Sa8—F6,
welches zu interessanten Verwicke-
lungen fiihrt.

4. L¥rl—B5 p5—x4:
dies konnte ebenfalls die Antwort
auf 4. Dpl-a4 sein, wogegen in-
dess auch Dp8-p6 zulissig war.

5. Sr8—E5: Dp8—pbH
5. Lc8-64 oder Dp8-a5 wirde,
wegen 6. Dpl-a4, den Verlust
eines Baners sur Folge haben.

6. Dpl—ad 868 —ExT7

Weiss kdnnte nun auf c6 einen
Doppelbaner machen, indess wiirde,
da p2 rickstindig wire, das Spiel
doch gleich bleiben.

7. r2—pw4

8. Seb—r3:

E4 —¥3:
Dp5—=ub

Die Dame geht suweilen mit Vor-
theil nach HS, vomn wo sie nicht
leicht verdringt werden kann und
den Konig, nach dessen Rochade
nach @l, mit einem Angriffe be-
droht. Im gegenwirtigen Falle
zeigt es sich indess, dass der An-
griff der weissen Officiere auf der
langen Seite dberwiegend ist. Da-
her wire 8.A7—a6; 9. L5 —c4,

Dpb-r4t; 10. Kel-¥#2, Lc8-x6
besser sur Ausgleichung des Spieles
gewesen,

9. 0—0 Lc8—ad
"10. p2—pd 0—0—0
11. Lcl—r4 Kc8—pB8

12. 8Bl—n2 AT—ASB

18. Le5—n3 SE7—pb

14. Lr4é—a3 L¥8—p6

15. Sp2—=x4 Lp6—a3:

16. B2—a3:, um den Springer
zur Verwendang fir den Angriff frei
zu behalten.

16. . . . . 8p5—x3

17. Se4—ch Tp8—n6
wenn der Thurm Frl genommen
wurde, so folgte zunichst TAl-¥l1:
und der Angriff auf die Baunern A6
und B7 wire nachher benutzt wor-
den.

18. 8c5—nB7: Tp6—=u6
Jede Partei ist mit dem eigenen
Angriffsplane beschiftigt. Die Folge
von 18. K88 —BT7: wire gewesen:
19.Lp8-a6%, KB7-88; '20. Dad-
B3+, Sc6-84; 21. DB3-B4f, Toé-
B6; 22, DB4d—ad4, SE3—rl:;
23. Tal—rFl: u. 8 w.
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Schw.
w.
19. Sr3—n4 Da5—pb
20. SBT—c5H Tu8—x8
21. Sc5—a6%  Kp8—c8
22. SA6—ch Kc8—p8
23. Tal—kl Le4d —c8

wirde Trl genommen, so geschihe
24. DA4-A8%. 23. Tu6-n4: hitte
24. TeE1-E3: zur Folge.

24. D a4— A8 und gewiunt, indem
auf 24. a7-66 oder a5; 25. L p3-46,
8c6-a7; 26.L o6-B7 folgen kdnnte.

Zweite Vertheidigung.

1. (2—k4) (ET—ED)
2. (Sal—rF3) (SB8—c6)
3. (c2—=c3) ~Se8—F6

4. p2—pd Sr6—Eg4:

eine andere Vertheidigung, p7-p5;
5.LFrl-85 S¥6-E4:; 6. SF3-E5:,
Lc8-p7; 7.Dpl1-83, [SE4-p6],
ist ebenfalls zuldssig. Als Fort-
setzung nach 4. SF6—E4:, kann
p4—p5 oder p4—E5: geschehen.
Letzterer Zug fiihrt bei p7 — p5;
6. L¥1-B5, L¥8-c5; 7.Sr3-p4,
0-0 zu einem gleichen Spiel. Es
kann aber auch 5. L¥8-c5; 6.LFl-

c4, Sg4—¥2: oder 6. Dpl—npb,
Lc5-¥2%; 7.Kel:E2, FT-¥5 ge-
spielt werden. ’

5. p4—pb

Erste Spielart. (2. Verth.)

5 . . . Sc6—n8
nachher betrachten wir Lr8—c5,
welches Schw. den Angriff verschafft.

6. Lrl—p3 SE4—r6

7. Sr3—E5: L¥8—c5
hier kommt auch ¢7-¢6; 8. Lp3-c4,
c6-p5:; 9. Lc4-p5:, Dp8-a5 in
Betracht.

8. 0—0 0—0
9. B2—8B4 p7—D6
10. SE5—c4 Lc5—n6
11, a2—ad Lc8—a4
12. Dpl—c2 c7—c6
13. [p5—c6:] BT —c6:
14, Lcl—ab AT—H6 mit

gleichem Spiel.

Zweite Spielart. (2. Verth.)

Schw.

?
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Erste Fortsetsung. (2. Sp.art.

2. Verth.)
6. p5—c6: Lc5—r2%
7. Kel—x2 BT—06:
8. Dpl—a4 F1—Fd
9. 8l —p2 0—0
10. Sp2—x4: Fb—E4d:

11. Dad—E4:, bei 11.Ke2-72:
kann E4-¥3: oder zundchst 11. p7-
p5 folgen. Schw. bebilt, wegen sei-
ner Bauern in der Mitte, ein starkes
Spiel.

1. . . . . L¥2—n6. Es
wire fir Schw. nicht gut, p7-p5;
12.D &4-E5:, T¥8-£8; 13.D 5-88%,
Dp8-£8%; 14.Ke2-¥2:, Lc8-¥5;
15. Lr1-£2 herbei zu filhren. Dres
Officiere sind stirker als die Dame.

12. Lcl—ab Dp8-—x8

18. Tal—kl p7—p6
Wenngleich Schw. hier nur swei
Bauern erobert hat, ist seine Stel-
lung doch stark fir den Angriff.
Aehnliche Positionen kommen in
den Gambitspielen vor.

Zwgite Fortsetzung. (2. Sp.art.
2. Verth.)

(8. das vorhergehende Diagramm
mit Hinzufigung von 5. L¥8-cH)

6. Dpl—a4, ginge die Dame
nach 2, so wiirde §chw. 6. SE4-¥2:
than und mingdestens Thurm und
drei Bavern fir zwei kleine Offi-
ciere gewinnen. Zoge hingegen
6. Lcl —=x3, so folgt Lcd—=x3:;
7. r2-23:, Sc6-88; 8. Lrl-p3,
SE4-cH; 9. Sr3-85:, Dp8-ET;
10.Sk54c4, B7-B5 oder 10. SeH-a4,
p7-D6 u. 8. w.

6. . . . . SE4—¥2:

7. Tnl—al, ohne Erfolg wirde
7.82—84, Lcb—nB6; 8. c3—c4,
Sr2-nl:; 9. c4—c5, b —Ed fir
Weiss sein.

T v v o 8 c6—x1

8. 82—m4 Sr2—p34
9. Lrl—p8: Lcb—al:
10. Sr3—el: 8E7—p5: und

Schwarz ist im Vortheil.

Vierzehntes Spiel.

1. E2—g4 E7T—ED

2. 8al—¥3 S8 —cé6

3. Lrl—s5. Dieser Angriff auf
den Springer ist sehr natiirlich, in-
dess entsteht dadurch nicht augen-
blicklich fiir Schw. die Gefahr, einen
Bauern zu verlieren. Gesetzt, er
thite 3. A7T—a6, und der Laufer

nihme den Springer, so konnte ohne
Nachtheil p7—c6: geschehen und
auf S¥3-E5:, Dp8-p4 das Spiel
auflosen. Der Springer c6 brauchte
aber nicht genommen zu werden,
indem sich der Laufer nach A4 zu-
rickziehen konnte, und iberdies
verbessert A7-46 an sich die Stel-
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lung ‘der Schw. hier nicht. Es fragt

* sich daher, ob letsterer Zag nicht

durch einen noch vortheilhafteren
ersetzt werden kann. 3. L¥8—cb
oder 868 — F6 scheint die Entwik-
kelung mehr zu fordern, jedoch er-
geben sich bei Lr8—cb einige
Uebelstinde und anch Sa8-¥6 hin-
dert noch nicht alle Angriffe. In-
dess geniigt doch 3. S68-¥6, eben-
so wie 3. A7 -a6, das Spiel schliess-
lich gleich zu nmichen.

Erste Vertheidigung.

.. .. Lr8—c5

4. c2—c8 S8 —k7 um
den Springer c6, falls er noch ge-
nommen wiirde, zu ersetzen.

5. 0—0 0—0
6. p2—p4 E5—p4:
7. c3—p4: Lcb—s6

Es ist 8. 59 als Regel hinge-
stellt, dass die Mittelbanern in ibrer
Vereinigung anf den vierten Feldern
besonders stark seien und dass man
keinen vorriicken solle, bis ihn der
Gegner mit einem Bauer angreife.
Wollte man dies aber hier befolgen,
80 wirde bald p7-p5 und r7-¥6
das Contrum sprengen. Dsher iet
8 rathsamer, ohne nihere Veran-
lassung vorzugehen.

8. p4—pb Scé—n8
Der Ricksug des Springers an sich
ist nicht nachtheilig, zumal D4-Db
dem Liufer B6 den Angriff auf ¥2
erdffoet hat, wihrend die Bauers,
wena sie auf R4 und p5 stehen blei-

ben, dem weissen Angriffsliufer hin-
derlich sind.

9. bp5—p6 c7T—p6: *

10. Dpl—p6: LB6+—07
geht jetst die Dame nach b3 zu-
riick, so gleicht sich das Spiel darch
p7-p5 aus, bei 11. Dp6-4A8 bleibt
aber der vereinzelte Bauner p7, wel-
chem sich der Tharm gegeniber
stellen wird, ein wesentlicher Feh-
ler in der Stellung der Schw. Die
Vertheidigung 3. L¥8-c5 ist daher
nicht su empfehlen.

Wir machen hier noch suf die
Art aufmerksam, wie die Banern im
Centrum benutst sind, Sie weicht von
der in geschlossenen Spielen ange-
wendeten ganz ab. Nicht in der sichern
Postirung der Bauern allein, sondern
in ihrer Verwendung sur Erlangung
derjenigen Vortheile, welche uber-
haupt in Verbindung mit den Offi-
cieren fiir die Stellang erreicht wer-
den mogen, ist ihre richtige Ver-
wendung in Figurenpartieen zu su-
chen. Noch eine andere Bemerkung
diirfte hier an ihrer Stelle sein. Der
Leser hat soeben das Spiel der
Schwarzen auffallend wenig ent-
wickelt gesehen, und doch geniigte
das einmalige Verfehlen des besten
Zuges der Weissen (Dp6-p3 statt
Dp6-43), um die Partie wieder
auszugleichen. Der Angreifende hat
daher, selbst in der giinstigsten
Lage die Fortsetzung mit steter
Umsicht za leiten. Die Wider-
standsfihigkeit einer bedringten

1'
[P QU
et a7
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Position ist gewbhnlich grsser als
man anfangs glaubt.

-

Zweite Vertheidigung.

1. (e2—=x4) (B7T—=rb)
2. (8e1—r3) (8B8—c6)
3. Lrl—B5) So8—r6

welches wir, neben 3. AT— A6, fir
den besten Zug halten, da es den
Konigsbauer angreift.

Erstes Gegenspiel. (2. Verth.)

4. 0—o0 SF6—e4:
guweilen geschieht hier auch 4. Lr8-
p6, die Entwickelung ist dabei aber
schwierig.

5. Trl—Ekl Se4—r6, zu
beachten ist auch SE4-p6. Es kann
dann folgende Fortsetzung zu einem
gleichen Spiele fiihren: 6. SF3-£5:,
Sc6-e5:; 7. Tel-g5f, Lr8-rT7;
8.Le5—a4, 0—0; 9. La4 —pn3,
Le7-¥6; 10. Te5-1, Sp6-F¥5;
11. ¢2—c3, p7—p5; 12. D2 —n4,
a7T—a6 u. 8. w.

6. LB5—c6:, anf 6., SF3-E5:

wirde L¥8-E7 geschehen. Schw.

vermeidet 6. Sc6-E5: zu thun, weil |

hierauf 7.p2-p4 folgen und dieser
Bauer nach 5 gelangen wiirde.

6. . . . . p7—c6:

7. Tel —k5{. Wenn der Thurm
frih in die Mitte des Spiels ein-
dringt, wird er von den leichten
Figuren des Gegners gewdhnlich
wieder verdringt.

. . . . . [L¥8—ET)

8. Dpl—=kl B7—=n6

Zrweite Adtheilung.

9. c2—c8 Sr6—o4d
10. Teb—=r4 c6—cbh
Der Doppelbauer ist kein Nachtheil,
da Weiss seinen Damenbauer nicht
wirksam vorriicken und vor dem
Abtausch bewsahren kann.

11. Drl1—E2 c7—c6
12. u2—n3 Se4—r6
13. Te4d—Eb Lc8 —E&6
14. De2—vr1 LE7—p6 und

hat die bessere Entwickelung.

Zweites Gegenspiel. (2. Verth.)

1. (x2—=4) (87 —EbH)
2. (S¢1—r3) (8SB8—C6)
3. Lr1—B5) (Se8—r6)
4. SBl—c3 Lr8—pn4
5. LB5—c6: p7—c6:
6. Sr3—E5: LB4—c3:
7. B2—c3: Sr6—E4:
8. Dnl1—e2 Dp8—p5H
9 F2—F4 0—0
10. c83—c4 Dpb—p4
11, Tal—sl S84 —p6
12. p2—p3 ¥1—F6
. Schw
w.

13, SE5—r¥r3 Dp4—ch
14. Lcl—=x3 Dcb—ab+t
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15. L2838 —p2 Dab—mbd
16. 0—0 Tr8 —k8
17. D2 —¥2 c6—chd

Das Spiel steht gleich.

Drittes Gegenspiel. (2. Verth.)

1. (®2—=x4) (e7T—Exb)

2. 8¢1—r3) (SB8—cC6)

3. Lrl—mBb) (Se8—rF6)

4. »p2—p3 Lr8—chd

5, ©2—c3 p7—p6 die-

ser Zug ist minder gut als 5. Dp8-
&7; 6.0-0, 0-0; 7.p3-p4, Lc5-
p6, welches das Spiel ausgleicht.
6. D3—pn4 E5—p4:
7. c3—p4: Lcb—Bét.
8. Kgl-—Fl und hat die bessere
Stellung.

Viertes Gegenspiel. (2. Verth.)

1. (e2—=x4) - (87T—EH)
2. (8¢1—rF3) (SB8—c6)
3. Lrl—85) (Se8—rF6)
4. p2—p4 Sc6—p4:
5. Sr3—np4: E5—p4:
6. E4—=xb cT—c6
7. E5—¥6: Dpl—ad¢t
8. c¢2—c3 DA5—B5:
9. Dpl—p4: GT1—F6:
10. Dp4—rF6: Ta8—a8 und

das Spiel steht gleich.

Finftes Gegenspiel. (2. Verth.)

1. (B2—=x4) (7 —EbH)
2. 8¢l—r3) (SB8—c6)
3. Lrl—n5) (Sa8—¥6)
4. Dpl—=x2 AT—Ab

hier wire anch Lr8-p6 zulissig,
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hingegen hitte 4. L¥8-05, durch
5.Lp5-c6:, p7-c6:; 6. 8r8-85:,
Dp8-p4; 7.8E5-p3, den Verlast

| eines Bauern sur Folge.

5. LBy—ad BT—B)5
6. La4—33 Ly¥8—ch
7. ©c2—c8, bei 7. A2—ad,

Ta8—n8; 8.44—B5:, A6—3B5:;
9. SBl-c3, B5-B4; 10. Sc3-p5,
0-0; 11. 0-0, p7-p6 gleicht sich
die Stellung aus.

. . . . . 0—0
8. »p2—bp3 p7—n6
9. Lcl—ad Lc8—E6
10. SBsl—p2 a7 —n6
11. Lgb—n4 Tr8—E8
12. 0—0 TA8—AT, der

Plan, welcher diesem Zuge zu-Grunde
liegt, ist zu weit aussehend und nicht
gut. Schw. beabsichtigt, nachdem
@7— @5 geschehen sein wird, den
Thurm nach 67 oder a7 zur Unter-
stitzung des Angriffs gegen die feind-
Besser
wire 12. Lc5—B6 gewesen, auch
mochte 12. ¢7—ab; 13. Lrd-a8,
Sr6—n5 oder LE6-G4 nicht un-
vortheilhaft sein.

liche Rochade zu bringen.

13. LB3—0p} Sc6—nB8
14, B2—3B4 Lch—n6
15. A2—a4 c7—c6
16. Lp5—k6: Te8—=E6:
17. A4 —Ab LB6—cT
18. p3—p4 G71—abd das

Vorriicken dieses Baunern pflegt ge-
wagt zu sein, wenn das Spiel nicht
in der Mitte darch feststehende Bau-
ern abgeschlossen ist.
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19. La4—a3 888 —p7
20. Tal —pl S¥6—ud
21, n2—nt Sub—r4d

Fehlerhaft wire folgende Spielart
gewesen: 21.885-G63:; 22.¥2-63:,
ab—a4; 28. SF3—u2, w6 —n5;
24. p4-p5, c6-p5:; 25. DE2-F2.
Hingegen hitte 21. TE6-G6 recht
gut geschehen kdnnen.

22. De2—=3 Lc7—s8

28. B4—ah:, die Oeffnung der
Thurmlinie ist nicht gat, da Schw.
mehr Gelegenheit zum Angriff gegen
den Konig dadurch erhilt.

28. . . . . 26 —@Gb5:
24. p4—E5: D6 —E):
25. 8p2—s83 Dp8 —E7
26. Tol—p2 TAT—cT
27. Trl—bpl L8 —AT
28. D3 —=xl Tr6—n6
29. Sr3—n2 F1—F6

Schw.

Ww.
Schw. beabsichtigt, auf 30. Su2-c4

dann, in der hier angegebenen Stel-
lang, Te6-H5 za thun, ldsst aber
unbericksichtigt, dass hierbei Tp2-
D71 geschehen konnte. Daher war es
besser, 29. Sp7-r6 su thun, oder

folgende Spielart zu wihlen: Tu6-u5;
30.8152-64, DE7-86; 31.TDp2-07:,
DE6-g4:; 32.Lc3-r4:, Dod-nd;
33.Kgl-r1, Dud4-v4: ond ist im
Vortheile.

30. Sn2—a4d Ta6—a6

81. 8a4—ES LA7T—E3:

32. D1 —E£3:, wenn hier Weiss
P2—x3: thut, so spielt Schwarz
32. Sr4-x6, und die weiesen Baa-
ern stehen nicht gut. Unrichtig
wire aber 32.TG6-n6; 33.x3-r4:,
DE7-u7; 34. Del-x2, Tr6-nult;
35.Kal-r2, Tal-pl:; 36.Dx2-pl:,
E5 —¥F4:; 87.Lg3-74:, 65 —rd:;
38. Dpl —G4+ mit entsechiedenem
Vortheil.

32. . . . . Te6—a7, es
durfte nicht c6 —c5 gezogen wer-
den, wegen 33. Bd-c5:, Sp7-ch:;
34.883-c5:, DE7-C5:; 35. Tpn2-084,

Ka8-u7; 36.LG3-r4:, G65-ri:;
37.Dr3-83¢ und gewinnt.

38. Tp2—nb6 Srd4—p5
34. To6—0nb c6—bp5:
35. r4—0pb: Tc7—c8
besser wire 35. D7-p6.

36. 8B3—c5 Sp7—c5:
37. bp5—p6 De7—A"7
38. B4 —chH: Tc8—ch:
39. p6—0p7 Te7T—bpT:
40. Tpl—p7: DAT—DT7T:
41, De3—cb5: Dp7—bplt
42. K¢l —n? Dpl —n5+
43. Ka2—gl De5—pl+

und des Spiel bleibt bei immer-
wihrendem Schach unentschieden.
Ausser den bisher erwahnten
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I Vertheidigungsziigen konnte 3. L r8-
! p6, 3.Dp8-r6 oder 3.p7-p6 ge-
schehen. Das Erste giebt aber ein
unbequemes Spiel, gegen das Zweite
erfolgt mit Vortheil 881 —c3 und
das Letzte, welches p2—p4 sur
Folge hat, bedingt, obschon es gans
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sicher ist, ebenfalls eine langsame
Entwickelung. Das Gegengambit
8. »7—¥5 wiirde wegen LB5-c6:
und E4 —r5: gefahrlich sein. Hin-
gegen gewihrt 3.47-46; 4. Lp5-a4,
8G8-r68 oder L¥8—c5 eine gute
Vertheidigung.

Funfzehntes Spiel.

1. g2—k4
2. S¢1—¥3

ET—E)
S88—c6

3. Lrl—c4. Dieser Zug pflegt.

sehr oft gemacht zu werden. Die
gewdhnliche Antwort ist L 8 —c5,
welche aber erst das siebenzehnte
Spiel betrachten wird. Den Ge-
genstand des funfzehnten und sechs-
sehnten bilden zwei andere Ziige:
*1—rF5 und Se8—r6.

.. . . . F1—F)

Als Gegenspiel konnte nun 4.p2-
p3, p7-p6; 5.SBl-c3, Sa8-r6;
6.Lcl-a5 folgen, wobei Schwarz
noch an der Rochade durch den
Laofer c4 verhindert wird.

4. »p2—p4 p7—p6
Die gegenwartige Stellang konnte
such mit Versetzung des 2ten und
4ten Zuges der Schwarzen, aus der
Philidor’schen Vertheidigung des
Springerspiels (s. 8. 85) entstehen.

5 p4—Eb: D6 —E5:
oder Sc6-k5: s. die Veranderung.
Auf ¥5-x4: gewinnt Dpl-Dp5.

6. Dpl1—p8} Sc6—n8:

wihrend aof KE8-p8:, Sr3-a5
und 0—0 folgt.
1. =24—rh: E5 —E4 oder

Lc8-r5:; 8.S¥8-E5:, L¥5-c2:;
9.0—0, Lr8—p6; 10. Trl-kl,
868-£7; 11.8B1-c8 mit gutem Spiel.

8. Sr3—p4 L¥8—ch
9. Sp4—E6 S8p8—k6:
10. F5—k6: Ke8 —E7
11. Lcl —ab% Se¢8—F6

12. SB1—D2 mit besserem Spiel.

Veranderung.
1. (=2lr4) (®7T—E5)
2. (Sa1—r3) (SB8—C6)
3. (Lrl—c4) F71—F¥5)
4. (p2—n4) (»7—np6)
5. (p4—keb5:) Sc6-—E5:
6. Sr3—Eb: D6 —E5H:

7. Dpl—p8%. Schw. verliert die
Fahigkeit zu rochiren, sonst steht
das Spiel gleich. Bemerken miissen
wir hierbei nmoch, dass Weiss im
5ten Zuge einen vielleicht stirke-
ren Awmgriff mit 8 ¥3- @5, Sa8-u6;
6. p4—p5 machen konnte.
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Zweite Abtheilung.

Sechszehntes Spiel.

1. x2—E4 ET—ED
2. Sal —r3 SB8 —c6
3. Lrl—cd Se8—¥6

Man hat dieser Spielart den Na-
men des ,Zweispringerspiels
im Nachzuge“ gegeben, sie aber
gewohnlich als fehlerhaft bezeichnet.
Zwar ist es nicht der Angriff 4.p2-p4,
E5-p4:; 5.e4-E5, [D7-D5], wel-
chen man fir bedenklich hielt, wohl
aber der noch néher liegende Zug
4.873-65. Indess ist es zweifel-
haft, ob Schw. nicht auch hierbei
ein gleiches Spiel behilt.

4. Sr3—ab

Erste Vertheidigung.

4. . . . . [p7—p5)
nachher betrachten wir S¥r6— g4:
5. E4—bp5:

Erste Spielart.

5, . . . . Sc6—a5

mit diesem Zuge weicht Schw. der
drohenden, im zweiten Angriffe der
zweiten Spielart erdrterten Gefahr
aus, und sucht fir das Opfer eines
Bauern selbst den Angriff zu be-
kommen. Weiss kdnate 6. 02-p3
thon, worauf L¥8-¢5; 7.0-0, 0-0
folgt und sich das Spiel wahrschein-
lich ausgleicht. Gewdbnlicher ist
6. L c4-B5%.

6. Lcé—mBdt ¢7—c6 hier
konnte auch Lc8-07; 7. Dpl-x2,
Lr8-06; 8. LB5-07f, Dp8-07:;
9. c2-c4, c7-c6 geschehen.

" 7. p5—c6: BT —cC6:

Erster Rickzug. (1. Spielart.
1. Verth.)

8. LB5—E2 A7—né6

Als zweiten Riickzug betrachten
wir LB5-A4. Weiss konnte auch
den Laofer auf B5 stehen lassen
und Dpl-r3 ziehen. Hierauf folgt:
Dp8-c7; 9. LB5-a4, LFr8-p6;
10. p2-p03, 0-0; 11.0-0, a7-H6;
12. 865-4, SFr6-E4: und Schw.
behilt den Angriff.

9. 8a¢5—F3 E)—E4
10. SF3—Eb Dp8—p4
11. Seb—e4 Lc8—a4:
12. Lx2—a4: [Sab—c4]

x4+E3; 13. La4-r3, E3-¥2i ge-
winnt zwar fir den Angenblick einen
Bauer, derselbe kann aber nicht
lange behauptet werden.

13. ¢2—c3 Dp4—=6

14. B2—B3 . Sc4é—Ed
mit sebr ginstiger Stellung, indem
der Springer nach p3 zu gehen
droht.

Zweiter Rickzug. (1, Spielart.
1. Verth.)

8. LB5—a4d

.
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Schw.

8. . . . . Lr8 —p6
Dieser Zug ist nicht der beste, wir
fahren aber eine Partie mit dem-

. selben ans, um zu szeigen, welche

|

1

Stirke iberhaupt im schw. Spiele
liegt. Besser wire 8. H7T—n6;
9.865-73, E5-E4; 10.Dpl1-E2,
Lc8-28; 11. Sr3-5, Dp8-pn4;
12.L A4-c6%, Sa5-c6:; 13.SE5-c6:,
Dp4-c5; 14. DE2-a6, LE6-cC8;
15. 82 -84, Dc5-c2:; 16.D a6-B5,
Dc¢2-c1}; 17.Kel-2, Dcl-nl:
und gewinnt.

9. p2—>p3 a7—n6
10. Seb—=x4 SFr6—E4:
11. p3—=x4: Lc8—aA6 um

die Rochade zu hindern. Die Mog-
lichkeit, diesen Zug zu thun, ent-
schadigt oft fiir .den Verlust des
Springerbauern. Im ,Gambit Evans¢
wird der Leser uamentlich Anlass
finden, sich hiervon zu iiberzeugen.
12. SBl—c3 Ta8 —n8

Hatte Weiss 12. Lol-p2 gezogen,
80 rochirte Schw. oder that T A8 - c8.
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Wir bemerken hier, dass Schw. die
mangelhafte Stellung seines Sprin-
gers auf A5 nicht ausser Acht las-
sen darf. Es findet sich indess ge-
wohnlich Gelegenheit, ibn zu tau-
schen oder mit Vortheil weiter in
das Spiel zu fiihren.

13. La4—B3 0—0
14. Lcl—p2 Lp6—c5
15..Dpl—c4  Ko8—n8
16. 0—0—0 Lc5—p4

zum Angriff gegen die Rochade.
16.Lc5-¥2: wire fehlerhaft wegen
17.Lp2-r6:, Dp8-r6; 18.Tpnl-06,

L¥2-83+; 19.Kcl-Bl, La6-c8;
20.D@4-pl.

17. r2—r4 SaA5—nB3%
18. a2 —B3: F1—F6

19. r4—v¥d Dp8—B6

20. Sc3—a4 DB6—B7

21. u2—mn4 c6—chd

22. Tul—n3d ch—c4

23. Tr3 — a3, dieser Zug bleibt
ohne Wirkung und der Tharm kann
spater vom Léaufer p5 vertrieben
werden. Weiss hat in der hierneben
dargestellten Position keinen Raum,
um die Figuren zum Angriff gegen
den Konig B8 zu vereinigen, wo
hingegen Schw., namentlich wegen
der offenen B-Linie, alle Officiere
vortheilhaft verwendet, und selbst
in Sicherheit bleibt.
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Zweite Abtheilung.

Ww.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.

Sa4—c3
Sc3—Ee2
T3 —r3
Se2—a3
Tr3 —B3:
Kcl —sl1
c2—sB3:
KBl —cl
De4 —a74
Lp2—=u6}
Topl—p3:

La6—B5
LB5—cé
Lp4—Fr2
Lr2—ch5
c4—B3:
DB7— A6
TB8 —B3:
Da6—p3¢
Tr8—c8
Ku8 —a7:
Kao7—n6:
Lc5—¥2 und
gewinnt.

Zweite Spielart. (1. Verth.)

SF6—p5:

Es ist wichtig, auf die Combina-
tionen dieser Spielart einzugehen,

~da sich dhnliche Verhaltnisse in der

Praxis anch zuweilen aus andern
Eroffnangen ergeben.

Erster Angriff. (2. Sp.art.
1. Verth,)

6. Dpl — RS, dieser Zug, eben
so wie Dpl-r3 ist fehlerhaft, es
musste [SG5-#7:] geschehen.

6. . . . . 67T—G6

7. Da5 —r3 Dp8—ah:

8. Lc4—p5: 8c6—np4é

9. Dr83—¥r7f KEr8—np8
Schw. wird jetzt gewinnen, es mag
Weiss Lp5-83 oder 4, Kel-pl
oder etwas Anderes ziehen. Fol-
gende Varianten mdgen als Anbalt
bei der Untersuchung dienen.

10. Lp5—B3 Db —a?2:
11. Dr7—¥r6+ Lr8—ET
12. Dr6 —u8f Kbp8—b7
18. L3 —p} De2—p5:
14, Trl—gql Dp5—E4t
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I 15, Kel—rl

Kp7—c6 und
muss gewinnen,

B.
(s. das vorhergehende Diagramm.)

10. Lp5—x4 Lc8S—E6
11, B2—n4 De5—nb
12. Dr7T—r6+ Lr8—x7
13. Dr6 — 8¢ Kp8—bD7

Weiss ist verloren.

C.
(s. das vorhergehende Diagramm.)
10. Kl —pl Lc8 —a4dt
es kann folgea 11.r2-r3, LG4-r5
oder aach

11. Lp5—r3 Spd—¥3:

| 12. 62—r3: Loi—n5

13. p2-p3 0d.D. D65— 62

14. Kp1—Eg2 Lr8—p6

15. DPri—r6¢ KEp8—p7
16. DF6—r7+ Kb7—c8 uad
gewinnt.

D.
w.
13. p2—p4 Dae5—a2
14, Kpi —p2 L¥r8—p6

'

15. Tal—kl Tu8—r8
16. Dr7—»3 Tr8—r3:
17. Lcl —e3 Tr3—e3%
18. K2 —g3: D62 —rF3¢
19. K3 —bp2 Dr3—r2%

Weiss verliert.

Zweiter Angriff. (2. Spielart.
1. Verth.)

6. [Se5—¥F7:] Kp8—prT:
Das Opfer verschafit den .Weissen
einen sehr starken Angriff. Wire
es aber moch um einen Zag ver-
schoben worden, so konnte sich
Schw. sicher stelen, z. B. 6. p2-p4,
E5-p4:; 7.865-¥7:, Dp8-ET};
8.Dpl-82, DE7-E2%; 9. K£1-22:,
KES8-¥7:; 10. Lc4-p5:, Lc8-E8;
11.Lp5-&6F, KF7-E6: u. 5. w.

7. Dpl —r3+ Kr7—Eb, um
seinen numerischen Vortheil zu be-
haunpten.

8. SBl—c3 Sc6—=x7
Ginge der schw. Springer nach B4,
so folgte 9. DFr3—E4, c7—c6;
10. A2 —a3, SB4-4a6; 11, p2—p4,
DpB8-p6; 12.Lcl-¥4 oder anch
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11.K26-77; 12.8¢3-p5:, c6-p5:;
13.Lo4-p5%, K¥7-x8; 14.Lcl-rd
mit gutem Spiel.

9. p2—p4

Erstes Gegenspiel. (2. Angr. 2. Sp.-
art. 1. Verth.)

I : c71—c6
10. Lcl—ad E5—p4:
oder H7-H6, s. den Zusatz.

11. 0—0—0 pd4 —c3:
12, Tal—el4 K=x6—b>p6
13. Lc4-—p5: c3 —B2}

14. Kcl—sl, der Konig ist oft
durch einen feindlichen Bauer gut

gedeckt.

14. . . . c6—p5:
15. Leb—e7f Lr8—kET:
16. Tpl—pb5% Kpb6—cT7
17. Dr3—c3+ Kc7—3»8
18. Tp5—p8: LE7—b8:

19. Dc3 —@7: und gewinnt,

Zusatz zum ersten Gegenspiele.

(2. Angr. 2. Sp.art. 1. Verth.)
Schw.

w.
10. . . . . H7T—H6
B7-B)5 wirde den Léufer c4 nach

Zweite Abtheslung.

B3 zurickdringen, aber leicht den
Tharm A8 in Gefahr bringen.

11. La5—ET7: Lr8—ET:
12. 0—0—0 Ta8 —r8
13. Dr3—=Ed Tr8 —¥2:

13. Dp8-p6 wiirde 14, Tal —kl,
Tr8-¥5; 15.62 —a4, LET-ab%;
16.Kcl-B1, Tr5-r4; 17.DE4-BT
zur Folge haben.

14. p4—Ee5: Lr7—a5%
15. Kcl—sl KE6—k7
16. E5—E6 Sp5—c3%
17. B2—c3: Dbp8—B6+%
18. Lc4—nB3 Tr2—r6
19. Tpl—p7+ Lc8—bT7:
20. E6—p7f KE7—bpT7:

21. Tul —pl} und gewinnt.

Zweites Gegenspiel. (2. Angr.
2. Sp.art. 1. Verth.)

w.
9. . . . . HT—H6 um
den Laufer cl von dem Felde 65
zurick zu halten.
10. 0—0 c7—c6
11. Trl1—kl KE6 —p7
wegen SET-G6 s. den Zusatz. Die
hier gegebenen Varianten sind iibri-




! gens bei Weitem nicht erschSpfend.

| Sie sollen nur die Physiognomie
des Spiels dem Leser anschaulich
machen, damit er in der Praxis sich
derselben erinnern und die passen-
den Ziige selbst erfinden kann. Eine
vollstindige Analyse wiirde er doch
nicht anf die Dauer seinem Gedacht-

. niss einzuprdgen vermdgen.

. 12. p4—eb5: KbpT—c7
i 13, e5—E6 B7—B8B)5
! 14, Lcd—p5: SE7—bp5:
15. 8¢c3—p5: Dp8—bpb5:
16. Dr3 —p5: c6—pb:

17 E6—eT7 u. 5. w. Wir ma-
chen auf die Wirkang eines von Fi-
guren gut unterstiitzten Freibauern
safmerksam.

Zusatz zum zweiten Gegenspiele.
(2. Angr. 2. Sp.art. 1. Verth.)

SRR

1, . .°. SET—66

12. Dr3—n5 KE6—F6

Auf K£6-77 gewinnt TEl-%3, auf
* Dp8-#6 aber D4-E5:.

Sechszehntes Spiel. — Zweispringerspiel im Nachsuge.
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13. p4—e5% Kr6—r7
14. Sc8—np5: c6 —pH:
15. Lc4—bp38 Dp8 —B6

16. E5—E6t u. 8. w.

Drittes Gegenspiel. (2. Angr. 2. Sp.-
art. 1. Verth.)

Schw.

w. :
9. L .. B7T—B5 um
ein Temp:) zur bessern Deckung des
Punktes p5 zu gewiunen. Weiss steht
sber doch im Vortheil, da er bei
guter Stellung gewiss drei Baumern
fir den geopferten Springer bekom-

men wird.

10. Sc3—B5: c7—c6

11. 8B5—c3 E5) —D4:
12. Sc3—E4 27— H6 oder
s. den Zusatz.

13. 0—0 KE6 —p7
14, c¢2—c3 p4 —oc3:
15. B2—c3: Kp7—E8

16. Trl—El mit gatem Spiel.
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Zusatz zum dritten Gegenspiele.

(2. Aungr. 2. Sp.art. 1. Verth.)
Schw.

W
12. . . . . Dp8—ab¢
13. Lcl —bp?2 Da5—n6

14. 0—o0 Lc8—nT7

15. Trl —El KEe6—n7

16. Dr8 —¥7 c6 —ch

1. c2—c3 Dp6—ab

18. Szd—cbf Kp7—c8

19. Lc4—p5: LB7—Db5:
20. DF7—a6: H7—ab6:

21. c3—p4: nnd Weiss steht
sehr gut.

Zweite Vertheidigung.
1. (z2—E4) (87—E5)

h

Zweite Abtheilung.

2. Sal—»3) (8B8—c06)
3. Lrl—cd4) (Se8—rF6)
4. (S¥8—a5) Sr6—x4:

um, wenn der Springer genommen
wirde, p7-p5 zu thun.. Noch gin-
stiger wirde sich das Spiel far
Schw. gestalten, wenn S65—¥7:
geschihe. Dp8-m4 wire dann der
richtige Gegenzug, den wir indess
nicht erdrtern, da folgende Spiel-
art Weiss im Vortheile lasst.

5. Lcd—r7f] Ke8—=7

6. »p2—p3 SE4—r¥6

7. L¥7—s3. Wenn nicht be-
sondere Griinde einen andern Riick-
zug verlangen, geht der Liufer bes-
ser nach B3 als c4.

. . . . . p7—pd
8. r2—F4 Lc8—ad
9. Dpl—p2 BT —H6
10. r4—EH: Sc6—E5:

nahme 16-65:, so geschidhe D p2-a5:
11. Dp2—Ex3 B6—@G5:
12. D3 —Ee5f Kg7—¥7
13. 0—o0 c7T—cé
14. D5 —ab: und ist im Var-
theile.

Siebenzehntes Spiel.

1. r2—E4 ET—ED
2. Sel—¥F3 SB8 —c6
3. Lrl—c4 L¥8—cH

Diese Anfangsziige werden fir
die regelmassigsten gehalten und

von den Italiinern ,Giuoco piano“
oder einfaches Spiel genannt. Aller-
dings kann der Laufer c¢5 der Un-
annehmlichkeit ausgesetzt sein, dass
p2, von c3 unterstitzt, gegen ihn
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vorrickt und die Mitte besetst. Die
Vertheidigung wird aber bis zur er-

' langten Zerstorang des entstandenen

|
|
|
'l

|

.64 gariick zu halten.

Centrums fortgefihrt oder, um selbst
einen festen Punkt in der Mitte su
behalten, auf Unterstitzung des Bau-
ern ES gerichtet werden. Beide
Pline sollen in den folgenden Va-
risnten ihre Erliuterung finden.
Hitte Schw. 3. L¥8-&7 gezogen,
so koonte 4. p2—p4, p7—D6;
5.¢2—c3, S8a8-r¥6; 6.Dpl-c2,
Lc8-a4; 7. Lc4-35 folgen.

Erster Angriff.

4. c2—c3
Nachher betrachten wir die Angriffs-
sige 4.p2 —p4 und 4.0—0. Der
Zug 4. 82 —p4 bildet das ,Gambit
Evans«.

Erste Vertheidigung. (1. Angr.)

4. . . . . p7 —pb, od
diese Vertheidigang der angegebe-
nen Alternative entspricht, wird die
Ausfihrung zeigen.

5. »p2—bp4 E5—p4:

6. c3—p4: Lcb—mb
Giebt der Laufer anf B4 Schach, so
zieht SB1-c3 zwischen und Weiss
wird die Banern in der Mitte ge-
schlossen behalten.

7. A2—m3. Dieser Zug miisste
darch S B1-c3, woriber der Anhang
handelt, ersetzt werden. Er geschieht,
um den Laufer ¢8 von dem Felde
Schw. bleibt
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dadurch swar sof die drei, jetst von
ihm besetsten Reihen beschrinkt,
wird aber bald das Centrum spren
gen konnen.
.. . .. Sa8—r6
8. SBl—c3 0—0
9. 0—0 Tr8—=x8

Die Folge von 9.Lcl-@5 wire
ebenfalls T¥8 - &8 und dann 10, 0-0,
n7-u6; 11. Leb-n4, a7-a5 oder
11.L@5-¥6:, Dp8-F6: mit Tren-
nung der Bauern in der Mitte ge-
wesen. Hier ist der Zug des Thurms
aber unrichtig, indess wird er uns
Gelegenheit. geben, die Benuatsung
der Mittelbanern in einer Figuren-
partie anschanlich zu machen.
9.[Sr6-24:]; 10.Sc3-g4:, p6-D5;
11.Lc4-05:, Dp8-05: hitte das
Spiel aunfgelost.

10. A2—a3 H7—H6
Hatte Schw. jetzt S¥6 —x4: ge-
nommen, so folgte 11. Sc3 —Ee4:,
Te8—k4:; 12. Lc4—r7F, wobei
Weiss wenigstens den Thurm gegen
Officier und Bauer gewinnt, 11, p6-
D5, statt T-x4:, wire aber wegen
Sr3-65 und Dpl-m5 verderblich
gewesen.

11. Trl—kl AT—a6

Das Spiel der Schw. ist unge-
mein beschrinkt; ibhr Plan geht da-
hin, den Bauer ¥7 vorzuricken und
gegen k4 abzutauschen.

12. B2—B4 Te8 —ET

13. Tal—a2 LB6—A7, um
nicht dorch den Zug Sc3-p5 die-
sen Léufer, falls der Springer ¥
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dem Baner ¥7 Platz gemacht hat,
abtauschen zu lassen.
14, Ta2—x2 Sr6—n7

Die letzten Ziige fihren ans anf
mehrere wichtige Reflexionen. Zu-
pichst sehen wir, dass Weiss das
Vorriicken seiner geschlossenen Mit-
telbsuern nicht ibereilt, sondern
seine Officiere so ordnet, dass der
Angriff nachher mit mehr Streit-
kriften unternommen werden kann.
Es sind die Thirme, welche er zur
Unterstitzung herbeifihrt und, um
jhre Kraft zu erhohen, verdoppelt.
Wir haben sie bereits auf offenen
Linien sehr wirksam gesehen und
werden uns hier bald iiberzeugen,
dass sie auch dem Vordringen der
Bauern Nachdrack zu geben geeig-
net sind. Die Spiele sind von ein-
ander getrennt, die fiinfte Reihe ist
sogar ganz unbesetzt. Die Physio-
gnomie und der Gang der Partie
sind aber deutlich verschieden von
denjenigen geschlossenen Spielen,
welche wir S. 58 und 63 ff. bereits
durchgefiibrt haben.
springen aus dem Lauferspiel und

Diese ent-

der ¥-Bauer des Anziehenden war
frib vorgerickt, wihrend der Haupt-
angriff des Thurms auf der dadurch
geoffneten Linie Statt hatte. Ge-
genwirtig hat diese Linie fir Weiss
weniger Bedeutung.

Die Position der Schw. ist ge-
driickt und der Plan, den Bauer
¥7 vorzubringen, unausfihrbar. Da-
her mag 8r6-r7 nutzlos erscheinen.

Zuweite Abtheilung.

Haufig bietet sich aber wirklich die
Gelegenheit dar, »7 und F2 nach
Entfernung des Springers, vorzu-
bringen und dann darf man sie nicht
unbeniitzt voriibergehen lassen. Kann
der Springer keinen der Angriffs-
giige, z. B. ¥3-65 oder ¥6 - a4, wel-
che den Gegner beschiftigen, thun,
50 muss er allerdings mit Verlust
eines Tempo zuriickgezogen wer-
den. Das Feld 55 wird nor selten
einen sichern Standpunkt gewdhren:
es bleibt gewdhnlich nur zwischen
27 und k8 die Wahl. Die jedes-
malige Lage des Spiels muss die
Entscheidung fir das eine oder an-
dere Feld bedingen, in den meisten
Fillen wird aber k8, wegen des
mdglichen Ausganges nach p6é und
der Deckang der Punkte ¢7 uund c7,
zu wihlen sein.

15. Sc3—pb Tr7—Ee8
16. Sp5—vr4d Su7—r8
17. Dol —=n3 SF8 — k6
18. Sr4 —x6: ¥T—EG6:
19. Lcl—s2. Dieser Laufer ist

nicht allein zur Deckung des Punk-
tes p4, sondern auch fir den An-
griff gegen den feindlichen Kanig
wichtig. Die Richtang beider L&a-
fer auf die Rochade, wie hier, pflegt
besonders listig fir den Gegner zu

sein.
19. Sc6—s8
20. aA3—ad Lc8 —b7
21. D3 —¢2 Te8 —E7
22. Lc4—a2. Es ist wohl za

beachten, dass die Lé&ufer aus der-



Siebenzehntes Spiel. — Giwoco piano. 118

Ferne ebenso wirksam sind, wie auf
Punkten, die im Bereich der An-
griffe des Gegners liegen.

2. . . . . SB8-—c6
23. Ls2—c3 Te7—Fr7
24. p4é—bpb Tr71—r3:

25. p5—E6: und nicht ¢2-#3:,
weil er sich dadurch folgendem An-
griffe ausgesetzt haben wiirde, zu

dem wir die Stellung angeben.
Sehw.

w.

25. (62—¥3:) E6—Dpb5:
26. E4d—p5: Dp8—a5¢%
21. Kel —mul Sc6—nB4:

28. Lc3—m4: Dg5—n4

29. TE2 —g7 Lp7—n3: ete.

oder:

25, (62—v¥3:) E6—pb:
26. La2—p5f Kae8—n8
27. ¥3—v¥F4 Dp8—mn4 ete.

Weiss wiirde in beiden Spiel-
arten dem immerwihrenden Schach
nicht entgehen. Uebrigens konnte
Schw. auch gleich 25. Dp8-md zie-
hen und ebenfalls remis machen.
2. . . . . Dp8—n4
2. E6—p7f Ko8—n8
27, La2—k6 Du4—ad

Die Angriffe, welche Schw. hier
unternimmt, wiren unzulissig, wenn
B2 —nR3 nicht geschehen ware. Sie
sind indess auch jetst ohne Erfolg,
asber man sieht daran wenigstens,
dass, wie beim sechsten Spiele die-
ser Abtheilung schon erwihnt wurde,
das frihe Vorricken der Eckbauern
im Laafe der Partie bedenkliche
Folgen haben kann.

28. Lo3—al Ta8—F8
29. LE6—F5 LAT—B6
Zoge Schw. dafiir:

Schw.
29. . . Sc6—n4:, 80
30. Dc2—p2 Tr3 —r2:
31. Te2—r2: Dae3—r2&
32. Dn2—F2: LaAT—rF2%
33. Kal—F2: SB4 —c2

34, Tel —cl und gewinnt.

oder:
29. . . . . Sc6 —n4:
30. Dc2-—n2 Kn8 — a8
31. Dp2 —B4: Tr3—r2:
32. Te2—v¥2: LAT—¥2%
38. Kel —rFl L¥2—kEl:
34. Dp4—El: Da3—bp3%

85. Krl —al und kann bald den
8

—
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Damentausch erzwingen, nach wel-
chem er wegen seiner beiden Liaufer
im Vortheile ist.

(s. das vorhergehende Diagramm
mit Hinzufigung von 29. L A7-86)

30. Dc2—p2 Tr3—r4
31. Tel—cl Da@3—ad
32. Kal—n2  Tré—r2:
33. Dp2—a5: H6—abH:
84. Te2—F2: L6 —r2:
35. B4—BS A6 —Bb:
36. A4—B5: Sc6—p8
37. Tcl—c7: Kn8—a8
38. Lrd—ab Lr2—386
89. Tc7T—c8 Sp8—k6
40, L a6 —E8 SE6 —bp8

41. LAl —3B2 und muss gewinnen.

Anhang zur ersten Verthei-
digung. (1. Angr.)

l%!%@%&_
I n

% /x/%

7. SBl1—c3. Wenn #2-H3 un-
terbleibt, entsteht natiirlich die
Frage, wie dem Zuge Lc8—a4
begegnet wird. Es folgt 8.L c4 -85,
Le4-7¥3:; 9. 62-r8:, Dp8-mn4;
10. 0—0. Die Verdoppelung des
Bauern, welcher sich der Mitte ni-

Zweite Abtheilung.

hert, ist eher vortheilhaft als nach-
theilig, es kann aber zweifelhaft er-
scheinen, ob dennoch der Konig
nach dieser Seite rochiren oder sof
2 zur Deckung der Bauern gezo-
gen werden soll. Da jedoch die
Bauern und namentlich ¥3 zum Vor-
ricken bestimmt sind, 8o wiirde der
Konig in der Mitte des Brettes
lastig sein. Man bringt ihn daher
in dhnlichen Fillen lieber in eine
Ecke.

. . . . 8e¢8—r6
Schwarz droht noch immer, durch
Lc8-a4 die Deckung des Bauern
p4 anzugreifen, kann aber auch nun
Sr6—gE4: schlagen. Wenn Weiss
den Baumer p4 nicht vorricken will,
weil er dadurch den Angriffslaufer
verstellt, wihrend Sc6 —ET7 ans-
weicht, so bleibt, um das Centram
zu erhalten, nur folgende Spielart

ubrig :
8. Lcd—B5 Lc8—nT7
9. LB5—c6: Lp7—c6:
10. Dnl —p3 0—0

11. 0—0, welches auch auf
Dp8-r7 geschehen wire.

1. . . . . Tr8 — 8

12. Trl—kl H7—n6

13. Lcl—r4 Dp8—kT7

14. SF3—p2 und hat den Vor-
theil der geschlossenen Mittelbauern.

Zweite Vertheidigung. (1. Angr.)

1. (e2—Eed4)  (B7T—R5)
2, (Sal—r3) (SB8—cC6)
3, (Lrl—c4) (LF¥8—0H)
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4. (c2—o08) Dp8—r7
oder Lc5-86. Der nichste Zweck
dieser nicht ganz befriedigenden
Vertheidigung ist die Deckung des
Kdnigsbauern.

4. Dp8-F6 konnte zu folgendem
Spiele Anlass geben: 5. p2 — b4,
Lch —B6 (auf 5. E5—p4: wire
6. 4 -5 gefolgt); 6.0-0, p7-p6;
7.Lcl-a5, Dr6-G6; ‘8. p4-E5:,
p6-85:; 9.8r3-85:, D@6-65:;
10.SE5-F7:, D65-¢H; 11.Lc4-pb,
S8a8-¥6; 12.S¢7-u8:, Lc8-a64;
13.Dpl1-p3 und ist im Vortheile.

5. 0—0 p7—p6

6. p2—p4 Lc5—n6
nicht 5-p4:, welches dem Gegner
die Mitte eingerdumt hitte.

7. Lcl—a5. Das bessere Spiel
7. A2 —A4 ist im Anhange beriick-
sichtigt.

. .« . . [¢7—F6]

Es konnte S@8-r6 dazwischen ge-
setzt werden, indess hat bei dem
hier gewihlten Zuge Schw. sogar
die Aussicht in Vortheil zu kommen,
wenn LG5 nach H4 statt E3 zuriick
geht.

8. Lgb—n4 [a7—mn5]
um die Bauern zum Angriff gegen
die Rochade vorriicken zu lassen.
67-65 hitte ein Beispiel gegeben,
in welchem S¥3-g5: mit Erfolg
geopfert wird.

9., n2—nd a7—abh
10. Lad—a3 u5—n4
11. Le3—n2 6h—ac4
122 n3—c4: Lc8—a4:
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18. Lc4—nb 0—0—0
Um den Angriff anf der andern
Seite mit Nachdruck fortzusetzen,
geschieht die Rochade, obgleich der
Konig danach ebenfalls angegriffen
werden kann.

14. LB5—c6:. Dieser Zug ist
besser als p4 —p5. Der Springer
hitte sich zwar nach B8 zurick-
ziechen miissen, aber der Laufer B6
wire frei geworden und dberdies
wire das schwarze Spiel in der
Mitte sehr sicher gestellt worden.

14. B7T—cC6:
15. A2—a4 AT—Ab
16. Dpl —bp3 a4 — a3
17. SBl—n2 3 —a2:
18. Trl —Ekl De7—nT7
19. B2—pB4 ES)—D4:
20. c¢c3—p4: Dna7—nD

das hier folgende Diagramm zelgt
die Stellung.

[l

Schw,

21. Kal—a?2 Se8 —ET7
22. K¢2—vrl Dub5—ndf
23. Kri—g2 Da3 —n2:
24, B4—a5: LB6—AaT
25. Dp3—a6+ Kc8—bpT7

8‘
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26. Tel—nl De2—r4
27. Da6—n3 F6 —FH
28. Tal—=u8: Tp8—nuS8:
- 29. Dp3 —E3 Dr4—r3%
30. F2—E3: F) —E4:
31. Sp2—=e4: Tua8—nu2¢
32. SE4—¥2 c6—ch
33. Tal—al Le4—r3%
34. Kx2—r3 ch—p4:
35. ®3—p4: Te2—F2%
36. KFr8—r2: LaA7T—p47

Die Partie hitte fiiglich beim
Tausch der Damen abgebrochen
werden konnen, wir haben aber
noch einige Ziige hinzugefiigt, um
daran die Bemerkung zu knipfen,
dass die stirkere Partei gut that,
wenn sie durch Abtausch die mdg-
lichste Vereinfachung herbeifiihrt.

Anhang zur zweiten Verthei-
digung. (1. Angr.)

i||‘

W.

7. A2—a4 AT—Ab
Ginge der schw. Bauer nur einen
Schritt, so folgt 8. 82-B4, SGS8-¥6;
9. A4—ab, LB6-47; 10. B4 —B5,

Zweite Abthelung.

A6 —B5:; 11. Lc4-B5: zum Vor-
theil fir Weiss.

8. SBl1—a8 Sa8 —r6
9. Trl—kl 0—0
10. nB2—n3 BT —H6
11, Sa3—c2 Lc8—p7

12. B2—83. Dieser Zug ist sehr
wichtig, da er dem Laufer c1 den
Platz® A3 und damit den Angriff
gegen den Punkt p6 eroffnet. Die
ganze Spielart erinnert an den er-
sten Angriff auf S. 65, wo jedoch
die Vertheidigung, da nicht der
Springer auf c6 stand und der Liu-
fer c8 passend verwendet werden
konaute, leichter vor sich ging.

12. . . .. Tr8 —E8

13. Lcl—a3 DE7—b8

14. Dol —bp3. Alle Stiicke befin-
den sich noch auf dem Brette, die
der Weissen sind aber bedeutend
besser entwickelt.

Dritte Vertheidigung. (1. Angr.)

Wir wenden uns jetzt zu dem
Gegenzuge 4.Sa8-¥6, welcher al-
lein allen Anforderungen an eine

vollkommene Vertheidigung ent-
spricht.

1. (e2—k4) (71—EbH)

2. Sel1—rF3) (SB8—cC6)

3. Lrl—c4) (L¥8—ch)

4. (c2—c3) [Se8—r6]

Bereits in einigen andern Stellungen,
z. B. 8, 51, 56, 60, haben wir die
Wirksamkeit dieses Vertheidigungs-
zuges kennen gelernt. S8 —xE7
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wire wegen SFr3-G5, p2-p4 oder
0—0 nicht gaut.

Erste Spielart, (3. Verth,
1. Angr.)

5. p2—npd E5 —pd:

6. ®4—x5, hier kdnnte ge-
schehen 6. c3 —p4:, Lcb—pdt;
7.Lcl-p2, LB4-02}; 8.8S81-p2:,
p7—pb5; 9.84—p5:, SF6 —b5:;
10. Dp1-83, Sc6-£E7 mit gleichem
Spiele.

Als Antwort auf R4 —E5 kann
6. p7—p5 oder Sr6—E4 sicher
folgen, jedoch geben wir dem Er-
steren den Vorzug.

Erstes Gegenspiel. (1. Spielart.
3. Verth. 1. Angr.)

6. . . . p7—bp5

7. Lc4—B5. Die Verinderung
betrachtet das minder gute E5-¥6:

7. . SF6—Ek4

8. LB5—cby, Weiss thite gut,
das Nehmen des Springers noch aus-

zusetzen.
8. . . BT —cC6:
9. ¢c3—p4: Lc5—B6, um

ihn zur Unterstitzang des vorzu-
rickenden Bauern c6 zu gebrau-
chen. - Wegen des besseren weissen
Angriffs 9. S¥3-p4:, bei dem sich
das Spiel ausgleicht, sehe man iibri-
gens den Zusatz.

10. SB1—c3, hier konnte Weiss
anch rochiren, worauf dann L c8-c4;
11. Lol-e3, 0—0; 12. A2 —a4,
A7—Ab5; 13.82—n83, Le4—nud
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mit nachher folgendem »7—F5,
Schw. etwas in Vortheil bringen
wiirde.

10. . . . . c6—ch
11. bp4—chH: SEd—o03:
12, B2—c3: LB6—o05:
13. Sr3—bp4 0—0

14, 0—0 Lc5—s86

Das Spiel ist vollkommen ausge-
glichen. Wir bemerken hierzu, dass
es zwar fir Schw. natirlich war,
den Doppelbauer, der auf einer fir
die feindlichen Thirme offenen Li-
nie stand, so bald als moglich auf-
zulbsen,. dass er aber vortheilhafter
10. F7-¥5, wozu wir hier die Stel-
lang angeben, ziehen konnte.

Schw.

Ww.

Die Fortsetzung wiirde etwa sein:
11.85-¥6:,Dp8-F6:; 12.Sc3-k4:,
p5 —E4:; 13. SF3—E5, 0—O0;
14.Lcl-e3, ¢6 —ch; (15. 0—0,
Tr8-p8); 15.p4-c5:, DF6-ED:;
16.cb-B6:, A7T-B6: und steht et-
was besser.
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Zusatz des ersten Gegenspiels.
(1. Sp.art. 3. Verth. 1. Angr.)

%E

9. Sr3—p4: Lc5—B86
Schw. konnte auch rochiren.

10. Lcl—E3 c6—c5

11. Sp4—383 ¢5—c4 und
steht ebenso gut wie Weiss,

Verdnderung. (1. Geg.sp. 1. Sp.art.

3. Verth. 1. Angr.)
Schw.

Wy

7. E5—F6:

D5 —cd:
8. F6—a7: Tu8—a8
9. Lcl—a) F71—F6
10. Dpl —Ee2+ Dp8 —Er7
11. Le5—r6: DE7—E2%

Zuweite Abtheilung.

12. Kel—x2: p4—p3+%
13. Kg2—bpl Lc8—a4d

14. 82—n3 Le4—r3%
15. 62—v¥3: Ke8 —r7 -
16. S8l —p2 Kr7—F6:
17. Sp2—e4t+ Kr6—a7:
18. SE4—ch: 8c6—xE5 und

ist im Vortheile.

Zweites Gegenspiel. (1. Spielart.
3. Verth. 1. Angr.)

Schw.

w.

6. . . . . Sr6—x4
Weiss kann diesen Springer, jedoch
nur gegen drei Bauern, erobern.
Die Spielart 7. Dpl-E2, p7-D05;

| 8. E5-D6:, L c8-¥5 wire fir Schw.

ginstig,
7. Lcé—pH SE4—r2:
8. Kel—¥2: p4—c3¥
9. [Kr1—a3). Minder ginstig

wiirde sich der Konig nach F1, aber
am wenigsten gut nach El suriick-
ziehen, Wir werden hieranf in einem
Auf @3
steht der Konig sicher, ohne seine

Zusatze zurickkommen.

Officiere am Ausricken zu hindern.
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9 . . 08 —n2:

10. Lcl—32: Sc6—EkT
Schw. muss, da er einen Officier
weniger hat, zundchst dabin sehen,
eine in allen Pankten gedeckte Po-
sition zu erlangen. Erst wenn dies
geschehen, kdnnen die Banern ohne
Gefahr vordringen.

11. Dpl—c2 p7—D6
12. Lp5—=E4 Se7—a6
13. Ssl—>p2 c7—cé
14. Tal—bpl

Das Spiel mag ungefahr gleich
sein, indess sind die weissen Offi-
ciere so gut entwickelt, dass Schw.
nur mit grosser Vorsicht seine Bau-
ern wird vorricken konnen. Der
Zusatz, der beim 9ten Zage be-
giont und in welchem Weiss minder
giinstig steht, wird von der Mitte
der Partie an ein Beispiel geben,
wie Bauern zu fihren sind.

Zusatz zum zweiten Gegenspiele.
(1. Sp.art. 3. Verth. 1. Angr.)

Schw.

Ww.

9. Kr2—xi c3—nB2:
10. Lel—B2 Dp8—Er7
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11. Lp5—c6: damit sich der
Springer nicht auf p8 und 26 vor-
theilhaft aufstelle.

m . . .. p7—c6:

Die Verdoppelung des Bauern
ist nicht nachtheilig, denn c6 ist
nun frei, so dass vier Bauern gegen
den einzigen A2 anriicken konnen.
Bisher war nidmlich b7 beim Vor-
gehen der Gefahr ausgesetzt, von
E5 getauscht zu werden, was die
Bauern geschwicht haben wirde,
da nur drei gegen einen und auf
der andern Seite drei gegen zwei
geblieben wiren. Es liegt im In-
teresse der Partei, welche den Of-
ficier hat, die Bauern des Gegners
zu trennen, da die vereinzelten
leichter nzit Uebermacht angegriffen
werden kdnnen.

12. Dpl—c2 Lc8—Ek6

13. 8Bl —bp2 0—0—0
Schw. hat eine sichere Stellung ein-
génommen, was seine erste Sorge
sein musste. Er hat ibrigens, und
darin liegt ein Vortheil, beide zur
Unterstitzung der Bauern sehr ge-
schickte Laufer sich erhalten.

14. Kel—Eg2
den Thurm n8 frei bewegen zu kon-

G7—a6, um

nen; vielleicht wére jedoch L E6-D5
noch besser gewesen.

15. Sp2—k4 Lcs—s6

16. Dc2 —a4 Le6—pb

17. Tul —cl. Hierzu wire wohl
Tal besser benutzt worden.

17. . . F7—FD

18, Sk4—p2 Lp5—r3%
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Schw. braucht swar den Tausch der
Figuren nicht su scheuen, 66— 65
diinkt uns aber besser. Da wir in-
dess Schw. dennoch zum Siege fiih-
ren, mag man den schwicheren Zug

entschuldigen.
19. Sp2—¥3: a6 —ad
20. Tcl—rFl1 Tp8 —pb
21. Tal—bpl a7 —=ubd

Die Stellung des weissen Ko-
nigs und seines ganzen Spiels ist
sebr unginstig.

22. S¥3—p2 DE7—E6
23. Sp2—c4 LB6—chH
24, Dad—c2 F5—r4d
25. Dc2 —Ek4 Ta8 —p8
26. A2-—ad B7 —B5
27. aA4—s5H: DE6—G4t
28. De4—¥3 De4—F3%

Der Tausch der Dame, des méch-
tigsten Steins, gehort zu den wich-
tigsten Momenten einer noch unent-
schiedenen Partie. Ihn herbeizu-
fihren oder zu vermeiden, bestimmt
oft den Ausgang des Spiels, aber
eine praktische Regel iiber den Zeit-
punkt, wann der Tausch vorzuneh-
men, oder eine Charakteristik der
Positionen, in denen man ihm aus-
weichen soll, ldsst sich schwerlich
allgemein aufstellen. Ohne Zweifel
wird man bei gleicher Stellung und
sich darbietendem Tausch auf den-
selben eingehen, wenn man selbst
keinen Angriff beabsichtigt, ihn aber
vom Gegner zu gewirtigen hat. Die
Schwichung der Krifte ist dann zu
empfehlen; nur muss kein ersicht-

Zweite Abtheilung.

licher Nachtheil dawit verbunden
sein. Bei einer bedringten Stel-
long des Konigs, sei es in einer
Ecke oder auf freiem Felde, ist
der Damentaunsch anch gewdhnlich
rathsam. Der Konig kann namlich
nach Entfernung der Dame sich
freier bewegen. Hingegen wird man
dem Tausche gegen das Ende einer
Partie, welche man unentschieden
zu halten wiinscht, selbst mit dem
Opfer eines Bauern, auszaweichen
haben, wena der Gegner, um freie-
res Spiel zu bekomnmen, den Konig
ungedeckt lassen oder zur Unter-
stitzung wichtiger Baunern auf die
Mitte des Brettes filhren muss. Die
Dame ist in solchem Falle sebr ge-
schickt, durch hiufiges Schach die
Operationen zu hemmen. Aauach in
der gegenwartigen Stellang kamn
Schw. nur durch Vorricken seiner
Bauern auf der Damenseite seinen
Vortheil verfolgen, wobei aber der
Konig seine gesicherte Stellung ver-
liert. Die weisse Dame wiirde ihm
hinderlich sein, daber sucht sie
Schw. abzutauschen, was bei der
unginstigen Lage des weissen Ko-
nigs nicht schwierig war,

29. @2—¥3: Tp5—nl:
30. Trl—pl: Tp8—b>I1:
31. Kr2—pl: c6—B5:
32, Sc4—p2 Kc8 —p17
33. Kpl —Eg2 Kp7—x6
34. Kg2—p3 AT—AD
35. ®w2—nH3 A5 —ad
36. Kp3—E4 Lo5—n4
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37. Sp2—sl 07 —c6
38. SBl1—a3 LB4 —p2
39. Sa3—sl Lp2—kEl

Schw. hat hier absichtlich einen Zug

verloren. Wir geben die Stellung an.
Rehw

40, SB1—a3

Lel—¥2
41. LB2—al B5 —B4
42. SA3—c4 A4 —a3
43. Sc4—n2 c6—ch
44. Sp2—c4 Lr2—p4
45. LAl—p4:  c5—p4:
46. Sc4—ad A3 —A2
47. SA5—B3 p4—p3
48. Kg4—p3: KEr6—EbH:

49. Kp3 —E2, auf K—c4 wirde
65— G4 gewinnen.

49. . . . . KE5—¥F6
50. Kx2—p3 Gh—ad’
51. F3—aq4: H) —G4:
52. H3—a4: Kr6—ab

53. Kp3—E2 Kab—a4:
54. Ke2—r2 F4 —F3

55. 8§B3—al Kei—rF4 -
56. Sal —=B3 Kr4 —E4

57. Kr2—vrl KEe4 —pbH

58. Krl —r2 Kp5—c4 und

muss gewinnen.

Siebenzehntes Spiel. — GNuoco piano.

b |

Zweite Spielart. (3. Verth,
1. Angr.)

w.

Wir haben gesehen, dass 5.p2-p4
zu keinem fiir Weiss tberwiegend
guten Spiele fihrt, es ist daher na-
tirlich, zu untersuchen, ob der An-
griff etwa durch einen andern Zag
verstirkt werden kann. 5. p2-p3
wiirde fiir die Vertheidigung keine
besondere Schwierigkeit darbieten,
aber S¥3-65, B2-B4 und die Ro-
chade dirften eine ndhere Bespre-
chung erfordern.

5. S¥r3—ab 0—o0
6. F2—r4 p7—npbH

Der Angriff auf den Springer n7-n6
wire fehlerhaft. Er konnte aber
geschehen, wenn p2-p3 statt ¥2-rF4
gemacht worden wire. Weiss ver-
sachte dann vielleicht ein nach der
Rochade des Gegners bisweilen zu-
ldssiges Opfer des Springers, indem
er ihn durch H2-m4 deckt. Schw.
ndhme aber nicht, sondern thite
p7-p6 dagegen.
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A.
7. w4—E5: Sr6—a4
8. p2—p4 D5 —c4:
9., =w2—n3 Lc5—E7 und
gewinnot.
B.
7. E4—bpb: S¥6—nb5:
8. Dpl—u) Lc8—r5 und
steht gut.
C.
7. Lcd—B5 S¥6—rd:
8. Se5—=x4: p5 —E4:
9. L —c6: E5—F4:und
- gewinnt.

Dritte Spielart. (3. Verth.
1. Aogr.)

(s. das vorhergehende Diagramm.)

5. B2—B4 Lc5—s6
6. Dpl—B3 0—0
7. »p2—p8 p7—D6

Die Spielart 7. AT-aA5; 8. B4-85,
p7-p5; 9.Lc4-05:, A5-a4 wire
far Weiss vortheilhaft.
8. aA2—ad AT—Ab
Die Spiele sind gleich.

Vierte Spielart. (3. Verth.

1. Angr.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)
5. 0—0 [S¥6—E4:]
6. p2—p4 E5 —p4:

6. Lc4-pb5, Sed-¥6; 7. LpbH-c6:,
p7-c6:; 8. SF3-E5:, u7-u6 fihrt
zu gleichem Spiel.

7. Trl —El. Bei 7. ¢3—bp4:,
Lc5—sB6; 8. Lc4—pbd, SE4-F6;

Zuweite Abtheilung.

9. Trl-el¥, 8c6-87; 10.8B1-¢3,
HT7-86 bleibt Schw. im Vortheil.

. . . .. p7—pd

8. o©3—bp4: Lc5—nd

9. Lcl—bp2 0—0

10. Lp2—n4: Sc6—nd:
11. Dpl—=83 pb—c4:
12. DB3—B4: Sr4—n6

18. Sl —n2 AT—AD

14. D4 —chH B71—B6

15. Dcdb—Hb Dp8 —r6 und

ist im Vortheile.

Vierte Vertheidigung. (1. Angr.)

1. (e2—=x4) (87 —Eb)
2. 8el—r3) (SB8—cC6)
3. Lrl—c4) (L¥8—cH)
4. (c2—c3) F1—F5

Wir hatten bereits S. 103 Ge-
legenheit, zu sehen, dass ¥7 —F5
in der Springerpartie bedenklich ist.
Die Rochade kann durch den Liafer
c4 lange gehindert werden, auch
wird oft der Zug Sr3-a65 za fiirch-
ten sein.

5. p2—p4
oder F5—E4:, s. die Verinderang.

ES—bp4:

6. SF3—abH p7—pb
7. Lc4—pb: ¥ —E4:
8. L p5—cé6% BT—c6:
9. Se)—=e4: Lc5—s6
10. Dpi —mn5% e1—ab
11, Da5—Ee5t Dbp8-—x7
12. ¢3—bp4: DE7—E5:
13. p4—EbH: LB6—n4
14. Fr2—¥4 Lc8—rb
15. 8Bl—c3 Ta8—ns8

16. Kgl—E2 u. ist im Vortheil
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Verinderung. (4.Verth, 1. Angr.)

5. . .

6. Sr3—=x5:
auf Lc5—n6 folgt 7. Dpl —ubt,
G7—a6; 8. Lcd —PT+ u. 5. w.

FH—E4:
Sc6—=rb5:

7. Dol—n5¢ 8x5—a6
8. Lc4—68: Tn8—e8:
9. Drb—pb K8 —r8
10. Dp5—c5¢ p7—D6
11. Dc5—pb Dp8—x7

12. 0—0 mit freierem Spiele.

Zweiter Angriff.

1. (=2—=x4) (B7T—5)
2. (S8¢1—r8) (SB8—cC6)
3. Lrl—c4) (L¥r8—chH)

Bisher haben wir nur 4. c2-c3
mit der Aussicht, die Bauern suf
der Mitte zu vereinigen, betrachtet,
es kann sber anch das Spiel auf
andere Weise fortgesetzt werden.
Die Vertheidigung bei 4. SBl-c3
oder 4. p2-p4, Lch-pd: ist aber
nicht schwierig und das Gambit
4. 32-B4 wird erst Gegenstand des
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achtsehnten Spieles sein. Hier bleibt
noch die Rochade su betrachten.
4. 0—0 868—r6
5. p2—p4, wenn hier B2-B4
geschihe, so erhielte Schw. durch
Lch—pd:; 6. c2—c3, LBd-xT;
7. p2-p4, 0-0 ein besseres Spiel.
5 . . [R5—bp4:]
6. E4—Ed p7—pb

Erste Fortsetzung. (2. Angr.)

7. [Lc4—b5), weniger rathsam
ist 5 —F6:.

.. . .. Sr6—x4

8. S8F8—p4: Lcb—bpd:

9. Dpl—np4: 0—0

10. LB5—c6: B7—c6:
11. r2—r3 Sgd4—ab

12. r8—r4 Se5—=x6

18. Dpd —a4 c6—c5 mit

gleichem Spiel.

Zweite Fortsetzung. (2. Angr.)

D5 —c4:

7. EB5—r6:
8. Trl —xl4, auf 8. P6—a7:

folgt Tu8 —a8; 9. L cl—ah,
Lc5-r7; 10. La5-g7, KE8-x7:.
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8. . . . . [Kx8—r8)] 10. . . . . Ta8 —ES
Lc8 —E6 wire nicht gut. Es ge- | 11, Lcl —u6t Ka7—a8
schihe daraaf 9. 8¥3 — a5 und 12. Dpl—¥3 Sc6—=e5:

Dpl—=b. 13. Tel—E&b Te8 —E5:

9. F6—al: Kr8—07: 14, Dr8—e3+ Dp8—a5:
10. S¥r3—r5. Bei 8-65 wirde 15. D3 —eb5t TE5—G5:
Tu8-58; 11.Tel1-8:, Dp8-&8:, 16. La6—a5: Lc¢8—r5 und

12.8a65-u7:, Lc8-r5; 13.8Rn7-65, | bleibt im Vortheil,
L¥5-c2: gewinnen,

Achtzehntes Spiel.

Eine interessante Variante des Giuoco piano bildet das erst in neuester
Zeit von dem Capitain Evans ersonnene Gambit 4, B2 — B4 statt c2—c3.
Die Idee, welche dem Opfer zum Grunde liegt, ist die, den Zug c2 —c3
mit einem Angriff suf eine feindliche Figur zu thun und daher schneller
als sonst mit p2—p4 vorriicken, auch den Angriff durch Lcl — A3 oder
Lcl—B2 noch unterstitzen zu konnen. Die Liufer haben dann eine
gefihrliche Richtung gegen ¥7 und G7 angenommen und die Vertheidi-
gung ist dadurch mit besonderen Schwierigkeiten verknipft. Dennoch
ist die Eroffnang nicht unter die sicheren Angriffsspiele zu sihlen, ds
der geopferte Bauer von dem Gegner, ‘wenn auch nicht ohne Anstren-
gung, mit Erfolg behanptet werden kann.

1. E2—kg4 ET—ED cher auch Lc5-B4: und 5. c2-c38,
2. Sal—¥3 S88—c6 wie wir bei der vierten Vertheidi-
3. Lrl—c4 Lr8—cH gung niher sehen werden, fihren
4. B2—B4 konnen. Dem Gambit mit 4.L c5 - B6

auszuweichen, hat Schw. keine Ver-
Erste Vertheidigung. anlassung; es wiirde dabei die Folge

4. . . . . Sc6—nd: nicht B4-85 und S¥3-E5:, sondern
Weiss wird jetst nicht SF3-E5: | sundchst A2-—a4 oder 0—OQ sein.
nehmen, da Dp8-r6 folgen wiirde, | Uebrigens konnte Schw. das Gambit
er treibt vielmehr mit ¢2-c3 den.| mit 4. p7-p5 ablehnen. Es folgt
Springer zuriick. Hierdurch ergiebt | darauf 5. Lc4—b5:, Sc6—n4:;
.sich die namliche Stellung, zu wel- | 6. Lcl-B2 oder Lpnb5-83 mit glei-
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Achtzsehntes Spiel. — Evansgambit.

chem Spiele, oder 5. x4—npb:,
Sc6-84:; 6.8r3-85:, 8B4-D5:;
1. (nicht SE5-#7:, weil dann Lc5-
¥2} mit Vortheil geschihe) [p2-p4],
Lc5-B4+; 8.Lcl-p2 u. s. w.

5. c2—c3 S84 —c6
6. p»p2—p4 ES—D4:
1. c3—p4: Lch—B6

Der Laufer konnte Schach bieten,
8. Kel-rl, Dp8-ET; 9. A2—a3,
LB4-a5; 10. TAl-a2 fihrt aber
su einer fir den Anziehenden nicht
unvortheilhaften Stellung.
8. 0—0
9. H2—n3
Beide Ziige waren hier unzeitig,

p7— D6
HT7 —n6

denn Weiss konnte einen bessern,
spater noch zu erdrternden Angriffs-
zrug Lcl-B2 oder p4-p5 thun, und
Schw. wiirde seine Vertheidigung
darch S g8-F6 mehr beférdert haben.
Die folgende Ausfibrung mag als
Beleg zu den S. 73 und 74 dber
H7 —H6 bereits gemachten Bemer-
kungen dienen.
betrachtet 9. Dpl —=3.
10. Lecl—B2 Dp8—k7

Es pflegt nicht rathsam zu sein, die
Dame vor den Konig zu setzen, wenn
der Gegner die E-Linie, wie hier,
leicht 6ffnen kann.

11. x4—=EH D6 —EH:
12. p4—0pd Sc6—ab
13. SrFr3—E5: S68 —r6
14, p5—p6 ¢7—np6:

Betrachten wir die gegenwirtige
Stellong und den Gebrauch, wel-
chen Weiss von seinem Centrum

Die Veridnderung |
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gemacht hat. Das Spiel ist gedff-
net und die Entscheidung den Ma-
novern der Officiere, namentlich der
Wirksamkeit der Laufer, iiberlassen.
Hatte Weiss aber, im Vertrauen aaf
die gute Position seiner Mitte, im
Angriff nachgelassen, so wiirde Schw.
Zeit gewonnen haben, sich sunichst
sicher zu stellen und demnichst sein
numerisches Uebergewicht geltend
zu machen.

15. Lc4—r7+ Ke8—np8
16. Trl—El Kp8 —c7
17. SBl—a3 AT —AG

Den Springer in der hier darge-

stellten Position zu nehmen,
Schw.

war wegen 18. SA3-B5+, Kc7-c6;
19. Tel-g5: gefihrlich.

18. Tal—cl+ LB6—c5H
19. Tcl—cbt p6—chH:
20. SEb—c4 De7—np8
21. LB2—e5+ Kc7—c6
22. Dol —¥3¢ SF6—p5
28. L¥7—p54+ Kc6—bpT7
24. Dr3 —r5t Kp7—ES8
25. Dr5—F7k



Veranderung. (1. Verth.)

Schw.

w.

9. Dpl1—B3 [Dp8—ET7]
10. R4—=b Sc6 —p4:
11. Sr8—p4: LB6—bp4:
12, 85—p6: c7—np6:
13. Lc4—r7{ Kze8—r8

14. L#7—a8: Lp4—al:
15. La8—npb Lc8—r5 und

wird gewinnen.

Zweite Vertheidigung.

1. (2—x4)  (E7T—E5)
2. (S61—r3) (SB8—c6)
3. (LFl—c4) (L¥8—chH)
4. (82—smB4) Lc5—s4:
5. oc2—c3

Dem angegriffenen Liufer stehen
finf Felder zum Rickzuge offen,
von denen jedoch ¥8 die wenigste
Beachtung verdient. Auch E7 ist
nicht vortheilhaft. Namlich 6. p2-p4,
p7—p6; 8. Dpl —B3, Sc6—ab;
9.Lc4-773, KE8-F8; 10.DB3-a4
u. 8. W., wobei wir auf das Mandver
des Springers gegen die Dame und

den Liufer anfmerksam machen, da :

Zuosite Abtheilung.

es sich ofters mit Vortheil anbringen
lisst, wenn der Springer anf A5 ge-
deckt ist. Zuweilen kann Weiss
aber auch den Liufer c4 nehmen
lassen und mit Dpl-a4+ den Offi-
cier zuriickgewinnen.

Das nichste Feld zum Rickzage
ist p6. Der Laafer ist aber dort
dem eigenen Spiele hinderlich, wes-
halb wir den Zug nicht empfehlen.
Er deckt indess E5 und giebt Ge-
legenheit, das Abtauschen dieses
Bauern gegen p4, sowie die Auf-
stellang des feindlichen freien Cen-
trums zu verzogern, vielleicht ganz
su hindern.

LB4—A5 und LB4-c5 sollen,
als die besten Zige, spiter um-
stindlicher gepriift werden.

5 . . . . Ls4—p6 -

6. 0—0 Dp8 —F6 um
den Punkt E5 gewiss zu behaupten,
sonst konnte Se8—F6 geschehen.
Es folgte dann 7. p2-p4, SF6-E4:;
8.p4—E5:, Sc6-85:; 9. Trl-rl
oder 8. Lp6—E5:; 9. SF3—ES:,
Sc6-x5:; 10.Dpl-p5 und gewinnt.
Aach 6. Dp8-£7; 7. p2-p4, SG8-
F6; 8.0-0 ist za bericksichtigen.
Weiss hat hierbei ein gutes Angriffs-

spiel.
7. p2-—p4 17 —n6
8. SBl1—a3 AT—AB

Schw. konnte 8 A3 nehmen, aber er
gibe eine Deckung von ES weg und
verschaffte dem Laaofer cl einen
guten Platz.

9. SA3—o02 BT—B5
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10. Lc4 —38 A6—ab
11. A2—ad B5 —B4d
12. p4—pb Sc6—r7
13. c¢3—npd: Lp6—pnd:
14. Sc2—n4: A5 —B4:

Weiss hat in den letzten Zigen,
im Widerspruch gegen bereits auf-
gestellte allgemeine Regeln, seinen
Laofer B3 durch p4-Dp5 verstellt,
den Bauer a4 vereinzelt und B4
sum Freibauern werden lassen, wih-
rend es nicht schwer gewesen wire,
die Mittelbauern auf £4 und p4 ge-
schlossen zu erhalten. Der Charak-
ter dieses Evans- Gambits verlangt
aber die Abweichung von den ge-
wohnlichen Regeln. Weiss ist um
einen Bauer schwicher und wird,
sobald der Gegner eine feste Posi-
tion eingenommen hat, der Ueber-
macht allmahlig weichen miissen.
Er sucht daher vor Allem so su
spielen, dass Schw. durch fortwah-
rende Angriffe
seine Steine ruhig zu entwickeln.
Deshalb ist es hier nicht geniigend,
die Mittelbauern geschlossen zu
halten, sondern, wie in den meisten
Gambitspielen, miissen sie den An-
griff der Officiere unterstitzen und
oft, bloss um das Spiel des Geg-
ners in Unordnung zu bringen, auf
ihn eindringen, wie es schon in der
vorigen Partie mit Erfolg der Fall
war. Waesentlich verschieden vom
Evans bleiben in Ricksicht hierauf
die besten Vertheidigungen der
Gambitspiele des Konigs, weil in

verhindert wird,

Achtsehntes Spiel. — FEvansgambit.

diesen Schw. durch Aufsichen des
Bavern 67-65 und durch den Zug
des Liufers ¥8 nach @7 eine be-
sonders ungiustige Stellung ein-
nimmt, aus der es sehr schwer wird,
endlich zum Angriff dbersugehen.
Daher darf wohl, wie spiter niaher
erortert werden soll, Weiss im Ké-
nigsgambit eher als im Evans sein
Spiel mitanter geschlossen halten,
om darauf su warten, dass Schw.
sich durch einen ibereilten Zug
bloss stelle.

15. Lcl—B2 Sx7—c6

16. Dol —¢2 D r6—p6

17. Sr8—p2 Lc8—a6

18. LB3 —c4 868S—Ex17

19. Lc6—a6: Dp6—a6:
20. r2—rF4. Das Vorricken die-

ses Bauern pflegt ein wichtiger Mo-
ment zu sein.

20. . p7—p6
21. r4—ES5: p6—Ed:
22. Sp2—c4 FT—¥6
23. Dc2—n8 TA8—nB8
24. Tal—pl SE7—c8
25. Dp5—Dp6 866 —r8
26. Sc4—E5: Sc8—n6:
27. Tpl—p6: DA6—b6:
28. D3 —r7t Kgr8—n8
29. D¥7—aT7: Tr8 —naT7
80. Se5—r7+ Kp8—bp7
81. Da7—ae4t+ Dp6—=xé6

Weiss konnte nun Trl-r6 neh-
men und auf DE6-64: mit SF7-25¢%
antworten, eine Combination, auf
welche man wohl achten muss, die
aber hier, da Schw. Thurm gegen
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Liofer hat, su keinem giinstigen
Resultate fir Weiss fuhren wirde.
Es ist daher besser, die Dame zu
behalten.

W.
32. Dg4—plt+ Kbp7—ET-

33. Trl—¥6: DE6—F6:
34. LB2—r6f KEeT—r6:
Wenn man nur die Officiere
zahlt, so hat Schw. bei dem Tau-
sche sein Uebergewicht behauptet,

die beiden weissen Freibauern sind

aber fir ihn sehr lastig. Die Fort-
setzung des Spiels, welche iibrigens
nicht auf vollkommene Correctheit
Ansprach macht, wird zeigen, dass
die Dame sehr geschickt ist, die
feindlichen Bauern zuriick zu hal-
ten und die eigenen beim Vorriik-
ken zu beschiitzen.

35. Dpl1—r3+ Kr6—xT7
36. S¥r7T—ED TB8 —B6
37. D8 —rb B4 —B3
88. SE5—c4 Ts6—E6
39. Ad—Ab Tu?7—r7
40. Drb6—cb+ Ke7—p8
41. Dcs—B5 S¥8 —p7
42. A5—ab Te6—E4:

43. n2—n3 Te4 —Elt
44. Kgl —n?2 Trl—al
45. S8cdi—a5 B3 —B2
46. SA5—c6+ Kpbp8—E8
47. DB5—B2: TrT—vFl
48. Dp2—n8t KEr8—¥7

49. Da8—n7+ und Weiss muss

gewinnen,

Dritte Vertheidigung.

1. (e2—=x4) (87T —Eb)
2. Se1—rF3) (SB8—cC6)
3. LFl—c4) (L¥8—chH)
4. (2—sB4) Lcb—n4:
5 c2—c8 LB4—A5

Wenn Schw. beabsichtigt, den
Laufer bald nach B6 zu bringen,
so ist es gleichgiltig, ob er iiber
AH oder c5 zuriickgeht. Awuf cb
darf der Léufer aber nicht stehen
bleiben. Wir werden bei 5. LB4-a5
zwei Angriffsspiele, 6. 0—O0 und
6. p2— p4 zu betrachten haben.

Erstes Angriffsspiel. (3. Verth.)
6. 0—0 Se8 —rF6

6. p7—p6; 7. D2—p4, E5—p4:;

8.c3—p4:, LAl —B6 fihrt zur

Stellung des zweiten Gegenspiels

der folgenden Vertheidigung.

Erste Fortsetzung. (1. Angr.

3. Verth.)
7. Sr8—ad 0—0
8. r2—F4 p7— Db

Dieser Zug gilt fir den stark-
sten, denn er veranlasst den Tausch
der Bauern in der Mitte und sucht
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das Spiel aufzuldsen. 8. p7—p6

mit der Anssicht, eine feste Stel-
lung za erlangen, wire aber aunch
nicht zu tadeln. Die Vorliebe des
Spielers fiir die eine oder andere

| Spielart mag seine Wahl leiten.
© 8. H7— =6 wire jedoch wegen

9.865-¥7:, T¥8-FT:; 10.Lc4-¥74,

Ke8-¥7:; 11.74-E5:, Sc6—x5,.

12. Dp1 - ub5¢% fehlerhaft.
9. E4—p5: S¥6—np5:

‘Wir fahren hieraaf im Angriff mit

Lcl-a3 fort, bericksichtigen aber
auch 10. p2-p4 im Zusatz.

10. Lcl—a3 Sp5—vr4:

11. Trl—r4: oder S65-F7:, wie
die Verinderung ausfihrt. n2-n4
hat zur Folge n7-n6; 12.Se5-FT7:,
T¥8-¥7:; 13.Lcd-¥1f, Ka8-¥T:;
14. 62-@3, Lab5-86+; 15. p2-p4,

8c6-p4:; 16. 63-r4:, Spd-c2¢
o 8. w.

I Dn8 —¢5:
12. Tr4—rl Lab—n6+
18. Kal—nl Sc6—aAb

14, L A3 —pr8: Sab—cd:
15. L¥r8—a3 Lc8—k6 und

8chw. ist im Vortheile.

- Verianderung der ersten Fortsetzung.

|

. (1. Angr. 3. Verth.)

1. (82—e4)  (e7T—ED) -
2. Se¢1—F8) (Se8—c6)
3. LrFl—c4) (L¥8—chH)
4. (B2—sB4) (Lch—n4:)
5. (c2—c3) (LB4—Aab)
6. 0—0 (Sa8 —w¥6)
1. (8¥8—abH) 0—0
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8. (r2—m4) (»7—p5)
9. (e4—npb5:) (Sr6—n5:)
10. (Lcl—a3) (Sp5—rd:)
11. 8¢5—¥¢7: Tr8—rT:
12. Lc4—r13 Kae8—FT:
13. 62—a3 Dp8—a5
14. Kol —=nl Lc8 —k6
15. Dpl—¥3 Dge5—n8
16. Dr3—u5+ Kr7—a8
17 63—r4: Dp8—r6 und
gewinnt,

Zusatz zur ersten Fortsetzung,
(1. Angr. 3. Verth.)

Schw.
B
10. »p2—p4 H7—H6
11. Dpl—s83 H6 —aGH:

Schw. wiirde Sp5-86 auf 11.p4-£5:
gezogen haben.

12. Lc4—p5: EH—F4:
13. 62—a3 Sc6—kT
14. LpH—c4 Lc8—n3
15. Trl—F2 SE7T—ab6
16. DB3—c2 DpS —rF6 and

bleibt im Vortheile.
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Zweite Fortsetzung. (1. Angr.
3. Verth.)

Schw.

7. p2—p4. Dieser ebenfalls
nicht durchgreifende Angriff giebt
dem Spiele eine ganz andere Rich-
tang, denn der Springer ¥3 und
somit auch der Bauer F2 bleiben
zuniichst noch auf ihren Pléitzen.

.. . .. 0—0
Die Folge von S¥6—E4: konnte
8. Trl-gl, SE4-p6 sein, wobei
Schw. wohl auch seinen Bauer be-
haupten wird. Bei 7. p7-p6 wiirde
aber durch Dpl-a4 Weiss ein gu-
7. E5-p4: be-
trachtet die zweite Verinderung.

8. Lc1—a3 oder p4-EH:, wie
nachher.

tes Spiel erlangen.

8. . . . . p7—Db6
9. p4 —EH: SF6—Ex4:
10. Dpl—c2 Sed4d—cH

Stinde der Laufer nicht auf A3, so
konnte p5 den Springer, wie in der
ersten Veranderung, decken.
11. L A3 —c5: p6—chH:
Der Liufer A5 steht sehr un-

™

Zweite Abtheilung.

gunstig, aber Weiss wird auf der
Konigsseite mit dem Aungriff nicht
durchdringen und dann bleibt Schw.
im Vortheile.

Erste Verinderung. (2. Fortsetz.
1. Angr. 3. Verth.)

Schw.

Ww.
8. p4—E5: Sr6—Eed:
Wenn Weiss pun 9. Lcl—A3
thut, so kommen wir durch p7-06
auf die vorhergehende Spielart. Un-
richtig wére die Antwort 9. Se4-c3:,
denn es folgte dann 10. Dpl-B3,
Sc3—el:, 11. TaAl—sBl: (auch
11.La3-78: ist zuldssig), p7-p6;
12, Trl-pl, Lc8-64; 13.85-D6:,
Lge4-¥3:; 14. DB3-¥3: mit besse-
rem Spiel.
9. Dpl—c2 p7—pb
10. Trl—pl  Lc8—x6
11. Lcl—Eg3, bei 11. Lc4-p5:
geschieht LE6 —p5:; 12. c3—c4,
Sc6-84; 13.Dc2—B2, LA5—B6
(14. D2 —B4, LB6 —F2{ —H);
14.Lcl-e3, LB6-83:; 15.F2-E3:,
SE4-@5 zum Vortheil fir Schwarz.
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_ 14. Dc2—382 oder D-83, r5-F4

Achtzehntes Spiel.

Auf 11. Lc4-p38 miisste LE6-rH
antworten.

1m. . . .. [®7 —p5)
indem 12. e5—r6:, Sr4—vF6:;
13. 8¥8—a5, Dp8 — k&7 fiir Schw.
nicht gefahrlich ist.
12. Lc4—p5:
13. c¢3—c4

L6 —bp5:
Sc6— B4

(15.Le3-p4,Lp5-c6); 15.Lr3-c1,
SE4—c5; 16.DB3—A3, SB4-03
mit gutem Spiel.

4. . . . . FH—rd

15. Le8—cl SE4 —r2:

16. Kl —¥2: LaA5—m86%

17. Kr2—=xl Lp5—r3:und
gewinnt.

Zweite Verinderung. (2. Fortsetsz.
1. Angriffsspl. 3. Verth.)

Schw.

. . . .. ES —Dp4:
mit diesem Zuge, statt 0-0, lisst
sich das Spiel ebenfalls vertheidigen.
Zu derselben Stellung gelangt man
mit den Zigen 5. c2-c3, LB4-A5;
6. p2—np4, 7. 0—0, -
Se8—r6.

ED —D4:;

~— Evansgambit. 181
S. m4—=ES [p7—nb5]
micht gut wire Sr6—x4. Weiss

wiirde den Angriff mit 9. Dpl-83
fortsetzen. Am einfachsten, nach
8. p7—pb, erscheint die Spielart
9. B5—F6:, es folgt daranf aber
gum Vortheil fir Schw. p5—cd:;
10.76-G7:, Tu8-68; 11.Lcl-a5,
Dp8-p5; 12. SBl1-p2, Lc8-¥5;
13. Dpl-a4, B7-85; 14. DA4-4A3,
Ke8-p7 u. 5. w.
9. Lc4—B5 Sr6—x4

10. Dpl—a4, im Zusatze ist
10. Lcl-A3 ausgefihrt.

10. . . . . 0—0

11, L5 —c6: LaA5—c3:

12, 8Bl —c3: SE4—c3:

18. Da4d—c2 BT—cC6:

14. Sr3 —np4: c6—ch

15. Dc2—c3: cb—p4:und
gewinnt.

Zusatz zur zweiten Verinderung.
(2. Forts. 1. Angr.spl. 3. Verth.)

w.

10. Lcl—a3 [LA5—c3:]
nicht rathsam fiir Schw. ist 10.SE4 -
c3:; 11. SBl—c3:, Lab—c3:;

9‘
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12. SFr3—p4:. Hingegen ist fol-
gende Spielart zuldssig: 10.L c8-p7;
11.Dp1-83, L A5-c3: (12.DB3-05:,
Lc3-al:; 18.Dp5-x4:, Sc6-E7);
12.8SB1-¢38:, Se4-c3:; 13.LB5-C6:,
BT—c6:; 14. S¥F3-p4:, Sc3-k4;
15. ¥2-¥3, Sk4-p2; 16. DB3-87,
Dp8 —B8 u. s. w. Schwach ist
10. p4-c3: wegen 11. Dpl-a4.

11. S¥3—np4: Lc3 —al:

12. Sp4—c6: [Dp8—0nT]

13. Sc6—p4 c1—cé6

14, r¥2—¥3 SE4—c3

15. SBl—c3: Lal—c3:

16. L5 —Eg2 BT —B6

17. LAa3—bp6 L¢3 —p4¥

18. Dpl—p4: F71—r5 und
- steht gut.

Zweites Angriffsspiel. (3. Verth.)

6. p2—p4
1. 0—o0
es giebt hier mehrere sichere Ver-
theidigungen. 7.8 a8- 6 haben wir
als solche bereits bei den Ziigen
6. 0—0, Se8—rF6; 7. p2—p4,
E5-p4: kennen gelernt. 7. p7-06;

ES—p4:
r4—c3:

Zweite Abtheilung.

8. c3-p4:, La5-86 fuhrt anf sp&-
ter zu erorternde Varianten, welche
auch durch die Zige 5. Ls4d —c5;
6. 0—0, p7—p6; 7. p2—n4,
E5—p4:; 8. c8—p4:, Lc5—nB6
entstehen. = Weniger empfehlens-
werth fir Schw. ist aber die Spiel-
art 7.p4-p3 statt p4-c3:. Es
folgt 8. Dpl — B3, Dp8 —ET;
9. e4-E5, Sc6-g5:; 10. SBl-p2
mit gutem Angriff oder 8. (Dpl1-83),
Dp8 —r6; 9. Trl—Ekl, LAH-B6
oder p7-p6; 10. E4-E5 mit eben-
falls starkem Spiel. Bei den Ver-
theidigungsziigen, welche wir jetzt
erliutern, [p4-c3:] und im Anhange
[LA5-c3:] sucht Schw. zwei Bau-
ern zu behaupten.

8. Dpl—B3 [Dp8—kx7]
dieser Zug ist besser als Dp8-r6,
worauf 9. E4—g5, Scb6—E5:;
10. Tr1-El, p7-p6; 11.DB3-ad%
mit gutem Spiel fir Weiss folgen
konnte. Indess bleibt dabei noch
9, E4 —EH5, DF6-66; 10. SBl-c3,
[Sc8—kT]; 11. Sc3—E2, 0—0;
12. Lcl —A3 zu beachten, welches
schliesslich fir Schw. vortheilhaft
sein mochte.

9. 8Bl —08: LaA5—c3:
10. DB3—c8: Se8 —16
11. r4—Exb S¥6—x4
12. Dc8—c2 Sk4—ch
13. Lcl—ab DE7—r8
14, Trl—kl Sch—E6
15. Tal—npl n7T—mn6
16. Le5—n4 Dr8—ch
17. Tel—Ee4 G71—a6b
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18. Lr4—a3 B7—B6 mit
sicherem Spiel. Unrichtig wire zu-
letzt 87-85; 19.Tp1-05, 8c6-84;
20.Tp5-c5:, SBd-c2:; 21.L c4-E6:
fir Schw. gewesen.

Anhang zum zweiten Angriffs-
spiel. (3. Verth.)

Schw.
7. . LaA5—c8:
8. SBl—c3: p4 —c3:und,

-wenn 9. Dpl-83 geschieht, 9. Dp8-
E7, wie im Hauptspiele.

9. Se83—ah Se8—né

10. E4—ED Dp8 —ET

11. Trl—Ekl B7—B6

12. Kgl—nl Sc6—ab

13. Lc4—nob Lc8—s7

14. E5—E6 0—0—0

15, E6—FT: DE7—F6 und
gewinnt.

Vierte Vertheidigung.

1. (B2-—Ex4) (E7T—EbH)
2. S¢l1—F3) (8B8—c6)
8. Lrl—c4) (Lr8—cbhH)
4. (8B2—3B4) Lcb—n4:
5 c2—c3 LB4—cH
6. 0—0

l
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Erstes Gegenspiel. (4. Verth.)
6. . . .. Se8—rb

Hier ist dieser Zug ein Fehler, statt
dessen [D7-p6] oder Lc5-B6 ge-
schehen musste.

7. p2—p4 EH—p4:

8. «¢3—p4: Lcb—B6
oder Lc5-84, s. den Zusatz.

9. E4—ED

Erste Spielart. (1. Gegenspl.

4. Verth.)
9. . . . . Sr6 —E4
10. p4—pH Sc6—ET

Sc6-a5 hitte zur Folge: 11.Lc4-
p3, SE4-05; 12.Lcl-6H, ¥7-F6;
13. E5-F¥6: u. 8. w.

11. p5—pé6 ¢T1—np6:
12. E5—bp6: SE7T—rFd
13. Dpl—np5 Sr5—p6:
14, Lcl—a3 Dp8—c?
15. S8l —np2 Dc7—c6
16. Dp5—e5+ KE8—n8
17. Sp2—e4: T8 —ES
18, De5—p6: Dc6—c4:
19. S¥3—Eb Dc4 —E6
20. SE4—a5 und gewinnt. Die

Eleganz dieser Variante, in welcher
wieder zuerst die Bauern vorricken,
um das Spiel des Geguners in Un-
ordnung zu bringen, ist beachtens-
werth. Ueberhaupt ist das Evans-
Gambit reich an interessanten Ver-
wickelungen, welche einzeln aufzu-
fihren der Plan dieser Arbeit nicht
erlaubt.
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Zweite Spielart. (1. Gegenspl.
4. Verth.)

e e e e Sr6—aS
10. p4—pH Sc6—a5
11. Lcl—aH ¥1—F6
12. E5—F6: Sa8 —r6
13. pb5—np6 Sa5—c4
14. Dpl—xe2+ KEg8—F8
15. DE2—c4: a7 —H6
16. S¥r3—n4 Dp8—Ek8
17. Le5—F6: G7—F6:
18. Dc4—p3 TrS —a8

19. SB1—c3 und ist im Vortheile.

Zusatz zum ersten Gegenspiele.
(4. Verth.)

Schw.

Zweite Abtheilung.

8. . . . . Lc5—s4
9. Ee4—E) Sr6-—r4d
10. Dpl —x2 Seg4—ec3
11. 88l—c3: Ls4—c3:
12. SFr3—ad Lc3—al:

Auf Sc6-p4: folgt DE2-E3 und
der Angriff bleibt im Wesentlichen
derselbe. '

13. Lc4—r7+ Kr8—r8
14. Lcl—a3% p7—bp6
15. E5—p6: c7—p6:
16. LA3—p6f Sc6—E7
17. Lp6—a3 Lal—c3
18. De2—¥r3 Lc3—bp4:

19. Trl—npl und wird gewinnen.

Zweites Gegenspiel. (4. Verth.)

w.
6. . . . . p7—D6
1. p2 —p4 EH—p4:

Das Spiel wire durch 7. Lc¢5-86
ungefahr ausgeglichen worden, jetzt
wird Schw. aber den Bauer, selbst
gegen den nachhaltigsten Angriff
8. c3-p4:, behaupten.

8. ¢3—p4: Lc5—B6
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Der Angriff kann anf verschie-
dene Art, darch 9. 8Bl-c8, wel-
ches Lc8-64, 10.Dpl-a4, Lg4-
b7 zur Folge hat, 9. p4-p5 oder
am stiarksten durch 9. L cl-82 fort-
9. p4-p5 ndthigt
den Springer c6 zum Zuge, er ginge
jedoch nicht gut nach B8 zurick
und

gesetzt werden,

ebenso wire Sc6—E5 nicht
ganstig. Es bleibt ihm also nur
die Wahl zwischen A5 und k7. Am
Rande hat aber der Springer, auch
wenn er sich von dort frei weiter
bewegen kann, weniger Ausgangs-
felder. Daher ist es gewohnlich
besser, ihn nach der Mitte gzu fih-
ren, hier greift er indess den wich-
tigen Laufer an, der nach dem Vor-
ricken des Bamern E4-E5 wieder
von c4 aus wirksam werden konnte.
Deshalb wollen wir den Zug S-ab
nicht gerade tadeln.

9. Lcl—sB2 Lc8—a4
Zwei Veranderungen werden9. [S 68-
F6] und das minder gute ¥7-F6 be-
trachten.

10. Lc4—s85 Kg8—1r8
Wenn Schw. den Bauer behaupten
will, ist dies der beste Zug, obgleich
er augenscheinlich eine sehr be-
schwerliche Vertheidigung herbei-
fahrt. Ginge 10. A7-A6, 8o wiirde
Weiss durch p4-p5 den Bauer zu-
rickgewonnen haben. Man beachte
dbrigens noch folgende Variante:
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Schw.

Ww.
10.Dp1-B3, [Sc6-A5]; 11.L c4-r74§,

Ke8-k8; 12. Ds3-p5, Sa8-r6;
13.Dp5-65, La4-¥3:; 14.4-EH,
Kr8-r7:; 15. G2-r3:, Th8-E8;
16.E5-¥6:, Dp8-¥6: u. s. w.
11. LB5—c6: BT—c6:
12. Trl—Ekl TaA8—nBS8
13. Tel—E3 c6—cH
14. Dpl —bp3 Lag4—r3:
15. Tr3—F3: ch—p4:
16. LB2—p4: 868 —E&T7
17. 831 —bp2 SE7T—ab
18. 8p2—c4 H7—Hd
19. Tal—npl Dp8 —k7
20. Tr3—F5 T8 —ES
21. Lp4d—c3 DE7—Eg4:und

hat eine zu bedeutende Uebermacht.
Der Angriff hatte allerdings hier
linger festgehalten werden kionnen,
die Partie zeigt aber doch, wie bei
vorsichtiger Vertheidigung die Er-
haltang eines Bauern, selbst in sehr
bedriangter Stellung, nicht unmég-
lich ist, wenngleich schwichere Spie-
ler in dhnlichen Lagen des Spiels
besser thun mdochten, sich auf eine
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solche Vertheidigung als su schwie-
Die erste
Verianderung wird eine bequemere
Vertheidigung, 9. S8-¥6, lehren.

rig nicht einzulassen.

Erste Veranderung. (2. Gegen- .

spl. 4. Verth.) .

9. . . . . [8 a8 —F6]
statt L 08 -c4.

10. p4—bb5. Der Zusatz behan-
delt g4 -5. Bei 10. SBl-02, 0-0;
11.p4-05, Sc6-Ab oder 11.84-EH,
8F6-E8 bleibt Schw. im Vortheil.

Auf 10. p4—>p5 kann Sc6—E7
oder 8c6 —a5 geschehen.

10. . . . Sc6—e1
11, LB2—F6: G7T—F6:
12, SBl—p2 SE7T—@a6 und
wird die durch den Doppelbauer

entstandene Oeffoung 'mit Vortheil
zum Angriff gegen den feindlichen
Konig benutzen, aber nicht selbst
nach dieser Seite rochiren. Die
Folge der Rochade konnte niamlich
sein:

2. . . .. 0—0

13. S¥3—n4 SE7T—a6

Zweite Abtheilung.

Die Anuflosung des Doppelbanern
¥6 —F5 wire wegen Dpl-m5 un-
glicklich gewesen.

14. Sp4—FH Lc8—v¥5:

15. E4—¥r5: Ba6—ED

Das Vorricken des schwarsen

Doppelbauern ist nan ganzlich ge-
hindert und der Konig dem Angriff
der weissen Steine ausgesetzt, ohne
die seinigen leicht zur Abwehr con-
centriren zu konnen.

Zusatz zur ersten Verinderung.
(2. Gegenspl. 4. Verth.)

Schw.
w.
10. E4—EH p6 —EbH:
11. LB2—a3 L c8—E6

Der Laufer A3 hindert die Rochade,
was ausserst gefahrliche Folgen ha-
ben wiirde, wenn Schw. den Bauer
p4 schlige, jedoch vernichtet der
Zug L c8-r6 den Angriff ginzlich,
so dass danach 10. R4-E5 nutzlos

erscheint.

12, Lc4—=6: ¥1—EG:
13. Dpl—n3 S¥6 —p05
14, p4—EH: Dp8—bp7

a. 8. w.
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Zweite Verdnderung, (2. Gegen-

spl. 4. Verth.)
Schw.

Neunzehntes Spiel. — Schottisches Gambit.

187

9. . . . F71—rF6
10. r4—=d p6—pd

. Wenn ein Bauer E5 nimmt, kann

L c4—68: nebst Dnl—n3 folgen,
worauf Weiss in der Mitte mit gu-
tem Spiel wieder nimmt.

11. E5—v¥6: Se8 —¥6:
12. Trl—ely Sc6—=r7
13. LB2—a3 S¥6 —a8
14. Sr3—Eb ¢71—a6
15. Dpl—#3 Lc8—Fh
16. Lc4—B5% KE8—F8
17. 62—c4 LB6—np4:

18. @4—r5: und gewinnt.

Neunzehntes Spiel.

Das letzte Spiel dieses Abschnitts behandelt das ,Schottische
Gambit“, mit dem der Leser bereits durch einige Varianten des dritten

Spiels, 8. 53 bis 57, bekannt ist.

Es fiihrt gewohnlich zu interessanten

Figurenpartieen, indem Weiss durch Aufziehen seines Damenbauern den

eigenen Konigsbauer frei macht und, namentlich wenn der Gegner darauf

susgeht, einen oder selbst zwei Bauern zu gewinnen, eine leichte Ent-
wickelung seiner Streitkrifte erlangt. Durch Riickgabe des Banern kann
Schwarz aber das Spiel auf bereits als sicher bekannte Varianten redu-

ciren.

1. r2—x4 ET—ED
2. Sgl—r8 SB8—c6
8. »p2—p4

Zunichst entsteht die Frage, ob
Schw. diesen Bauer durch E5-p4:
oder Sc6-p4: nehmen soll, welche

wir dahin entscheiden, dass E5-p4:
mehr zu empfehlen ist. Auf 3. 8c6-
p4: ist eine doppelte Antwort:
4. 8r3-p4: oder Sr3-g5:, zulis-
sig, indess ist 4. SF3-p4: fir Weiss
in mancher Beziehung vortheilbafter.
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Erste Vertheidigung.

. . . . . 8c6—p4:
4, Sr3—p4: 5 —Dp4:
5. Dpl—bp4: 868 —ET

Ginge die schwarze Dame nach r6,
so geschidhe 6. E4—x5, Dr6-a6;
7.S81-¢3 u. 8. w,

6. LFl—c4 SET—c6
7. Dp4d—p5H Dp8—r6
8. 0—0 Lr8—Eg7

Weiss hat einen kleinen Vor-
theil, welcher in der bessern Stel-
lang seines Konigslaufers und darin
besteht, dass F2-¥4 bald vorricken
kaon. Bemerkt zu werden verdient
noch, dass Weiss 4. SF3-£5: dess-
halb vermied, weil Sp4-£6; 5.LFl-
c4, Se8-r¥6, Dp8-r6 oder c7-c6
zur Ausgleichung der Partie fiihren
konnten.

Zweite Vertheidigung.

1. (e2—kd) (R7—E5)
2. (Sel—rF3) (SB8—c6)
3. (p2—p4) E5 —p4:
4, LFrl—c4

Mit dem letzten Zuge kann die
Partie nun den Charakter des Gam-
bits annehmen. Schlige hingegen
4. Sr3-p4:, so wiirde Schw. das
Spiel nicht durch S¢6-p4: auof die
erste Vertheidigung ‘zuriickfihren,
sondern es folgte L ¥8-ch; 5.Sp4-
c6:, Dp8-¥6 u. s. w. mit gleichem
Spiel oder 4. Dp8.—mn4, worauf
5. Dp1-p3 geschehen oder der An-

griff 5. Sp4—=85 versucht werden

Zrweite Abtheilung.

kann, der aber nicht rathsam ist,
da Schw. um einen Bauer stirker
bleibt: Da4—Eg4}; 6. Lrl—E2,
Ke8-—p8; 7. 0—0, A7T—A6;
8. SBl-c3, De4-k8; 9. SBS5-p4d
w s w.

Auf das Gambit nach 4.Lrl-c4
kann Schw. entweder eingehen, d. h.
den Bauer p4 z. B. durch L¥8-B4+}
oder L¥8-ch; 5. ¢c2-¢c3, Dp8-x7
zu behaupten suchen, oder er kamn
es durch Aufgeben des Bauern ab-
Die bedenkliche Spielart
5. Dp8-E7 mit einigen interessan-

lehnen.

ten Entwickelungen, bei denen na-
mentlich die Liaafer des Angreifen-
den von den Feldern c4 und B2
aus sich sehr wirksam erwiesen,
haben wir bereits betrachtet. Eben-
so war aber 8. 52 schon die ein-
fache ablehnende Antwort 4. Sa8-
¥6 erwihnt und, indem wir jetst
noch hinzufiigen, dass 4. L¥l-c4,
Lr8—cH; 5. c2—c3, S6¢8—rF6

. auf die sicherste Vertheidigung des

Guoco piano fihrt, kénnten wir die
Abhandlung fiir geschlossen halten.
Einige Varianten jedoch, welche
noch neben diesen Spielarten héufig
vorkommen, wollen wir doch micht
unbeachtet lassen, da sie &dusserst
lehrreiche Beispiele fir Angriff and
Vertheidigang von Figurenpartieen
enthalten, aus deren Studium der
Leser Abstractionen gewinnen wird,
die er leicht auf analoge Positionen
ibertragen kann.
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Erstes Gegenspiel. (2. Verth.)
4. . . . . Dp8—r6
in der Absicht p4 zu erhalten. Zwar
steht die Dame anf F6 nicht beson-
ders gut, indess droht ihr weniger
von dem Laufer c1—@5 (und des-
halb kann B7-—H6 unterbleiben)
Gefahr, als von dem Springer =nl,
der suchen wird, dber ¢3 nach b5
su gehen. Diese Gefahr wiirde ver-
schwinden, wenn jetst 5. c2—c3,

p4d—c3:; 6.8Sml-c3:, L¥S8-84;
7.0—0, LB4-c3: folgte. Daher
spielt Weiss besser:

5. 0—0 Lr8—ch

6. ¢2—c3 p7—Dp6

7. Lc4—B5 Lc8—a4

L c8-p7 hatte nicht allein den Bauner
aufgegeben, sondern wiirde die Ver-
einigung zweier Bauern im Centrum
gestatten. Das Spiel konnte dadurch
in ein geschlossenes ibergehen.

8. LBb—c6¥ BT —c6:
9. Dpl—a4 Le4—r3:
10. DA4—c6f KEg8—rT7
11. Dc6—a8: Dr6—a6
12. ¢2—e3

Schw.

189

Der weisse Konig ist in dieser
Stellang durch die Bauern weniger
geschitzt. Das Aufziehen des G-
Bauern pflegt namentlich dann be-
denklich zu sein, wenn ¥2 aufge-
halten werden und die feindliche
Dem Ko-
nige fehlen dann die Mittel zu sei-
ner Deckung. Beides kann hier aber
nicht zugleich eintreten, da sebr
bald SB1-p2 den Punkt n4 decken
und den gefahrlichen Liaufer angrei-
fen wird. Wollte Schw. auch noch
durch S8 -F6 den Thurm p8 opfern,
um die Dame weiter zu entfernen
und selbst mehr Stiicke zam Angriff
za bringen, so wiirde Weiss doch °
Zeit behalten, nach Wegnahme des
Thurmes iber c8 zurickzukehren,

Dame u3 erreichen kann.

Zweites Gegenspiel. (2. Verth.)

Schw.

Ww.
4. . Lr8—ch
5. Sr8—a5 Se8—n6

Weiss konnte hierauf, jedoch ohne
Vortheil, den Angriff in folgender
Weise fortsetzen: 6. D pl — u5,
Dp8—7¥6; 7. F2—r4, D7—D6;
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8. u2-18, 0-0; 9.0-0, Lc8-x6;
10. Lc4-p3, Dr6-a6; 11.Dn5-F3,
?7-r5 und Schw. hat das bessere
Spiel.

6. Sed—rFT: Su6 —FT:
durch Lc5-B4+; 7.¢2-03, pd-c3:;
8.82-08:, LB4-c3%; 9.8Bl-c38:,
KE8-F7: wird zwar der Bauer noch
erhalten, aber die Stellung betricht-
lich verschlechtert. :
KES—FT:

7. Lc4é—v¥7§
8. Dpl1—mnb% a7T—ab
9. Db —ch: p7—p6

ebenfalls gut ist p7-p5; 10. 0—0,
Lc8—E6 u. 8. w.

10. Dcb—sBbd

11. DB5 —E2 .
Die Stellung der schwarzen Steine
ist die giinstigere, indess hatte Weiss
den Angriff in folgender Weise bes-
ser fihren kdnnen.

AT—Ab

(8. das vorhergehende Diagramm mit
Hinzufigung von LF8-c5)

5. ©2—c3 p4—p3
hier konnte auf das Giuoco piano
mit S68 —r6 eingelenkt werden,
jedoch verdient auch p4-p3 Beach-
tung. Der Bauer ¢3 hat nun nicht
mehr die Aussicht, sich an k4 an-
zuschliessen und hindert selbst den
Springer nach ¢3 zu gelangen. Weiss
braucht den Bauner zwar nicht so-
gleich zu nehmen, spiter wird dies
aber dennoch geschehen missen und
den Schw. dabei einen freien Mo-
ment gewahren. Dies Tempo zu
gewinnen und dem Springer B1 das
Eindringen in das Spiel za erschwe-

Zweite Abtheilung.

ren, ist die Absicht, welche dem
Zuge p4-p3 zam Grunde liegt. In
einem Zusatz betrachten wir den
Angriff 5. 0—0, der minder gut far
Woeiss ist, indem Schw., sobald spi-
ter c2-c3 vorrickt, diesen Bauer
dann ohne Gefahr schlagen kann.
6. B2-—B4 Lc5—nB6

Weiss konnte nan den Angriff mit
7. B4 -85 fortsetzen. Hierauf wirde
Sc6—a5; 8. Lc4d—p3, p7—bb;
9, E4—p5:, Dp8-0p5:; 10. 0—0,
Lc8—E6 das Spiel ausgleichen.

7. A2—ad AT—AS6
8. Dpl1—n3 Dp8—ET
9. 0—0 p7—Dp6
10. Lol—ab5. Vielleicht ginge

dieser Liufer noch besser nach r4,
dberhaupt hat aber das weisse Spiel

" den hochsten Punkt seiner Entwik-

kelung erreicht, ohne die Schw. ver-
hindern zu kdnnen, dass auch sie
ihre Steine allmihlig entwickeln.

10. . . S68—r6
11. Ssl —p2 0—0
12. Lc4—bp3: Lc8 —E6

13. DB3 —c2. Dame und Laafer
stehen hier ginstig zum Angriff ge-
gen die -Rochade. Noch vortheil-
hafter pflegt aber die umgekehrte
Stellung (die Dame auf p3 und der
Laufer 02) za sein. Schw. wird sich
bemiithen, den Bauer E4 auf diesem
Felde als Schutz zuriick zu halten,
den Léufer ¢5 zu verdrangen und
entweder durch Schlagenlassen des
Sc6-e5 den Bauer p6 nach E5 zu
bringen, oder durch D6-D5 im pas-
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senden Moment das Spiel aunfsu-
16sen.

13. . . . H7 — 86
14. Leb—mnd TaA8—b8
15. wu2—n3 Top8S—bp7

Ob hier gut Sc6 —E5 geschehen
konnte, wollen wir unerdrtert las-
T—p7 geschah, um fir den
andern das Feld p8 frei zu machen.
Nachher konnte Schw, mit Nutzen
@7— G5 ziehen und mit dem Da-
menbauer vorricken.
16. a4—A> LB6—AT
Das Zaurickdringen des Liufers
gewihrt an sich, wie wir schon fri-
her erwahnt haben, fir Weiss kei-
nen Vortheil; es ist aber die ganze
Vertheidigung, obgleich sicher, den-
noch, wie wir noch einmal bemerken
miissen, weniger einfach als die S.52 i
ausgefiihrte Spielart.
17. p4—s85H Sc6—n8
18. S¥3—pn4 a@71—ag5
mit dem Vorricken dieses Bauern

sen,

muss man vorsichtig sein, weil man
den Konig dadurch seines Schutzep
beraubt.

19. Lua4—e3 A6 —B5:
20. Sp4—85: LaT—chH
21. Kel—nl SF6—mnb
22. La3—mn2 F1—F6
23. e¢2—od Sab—a7
24, ¥2—¥4 S88—c6
25. F4—abh: F6—a5:
26. Sp2—F3 DE7—np8
27. Sr3—p4 Tr8—F1}

Wenn Thiirme einander gegen-
iber stehen, ldsst man gern den

1

Gegner nehmen, um den geschla-
genen Thurm durch den zweiten za
ersetzen und sich im Besitze der
offenen Linie su erhalten.

28. Tal—rl: Ko8—n8

29. Dc2—r2. Dieser Zug ge-
schieht hier in der Absicht, das
Entgegenstellen des Thurmes zu
vermeiden und wo moglich mit der
Dame nach ¥6 zu kommen. Zoge
nun Schw. dennoch den Thurm, so

folgte auf:
29. . . . . ToT—¥7
30. Sp4—E6: Tr1—r2:
31. Se6—p8: Tr2—rFlj}
32. Lp3—rl: 8Sc6—n8:
33. 8B5—cT7 u. 5. w. Wir

kebren nun zum Hauptspiel in fol-
gender Stellung zurick.

. . Lc5—n4:
D¥2—r8+ Le6—a8

31 c3—np4 Dp8 —¥8:
82. Trl —r8 Se7—E6
33. Tr8—e8% Kn8—c8:
34. p4—0b SE6—c5
35. Dpb—cC6: BT7—C6:
36. Lp3—c4t p6—D5
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87. E4—pb: c6—B5:
38. »b—p6t, vielleicht wire

besser: 38. Lc4 —B5:, Tn7-p5:;
39. LB5-c4, c7-c6; 40. Lu2-06
u. 8. W.

38. . . . . BH —c4:
39. p6—cT: Tp7—c7:
40. Lua2—c7: c4d—c3
41, Loc7—Eb c3—c2
42, Le5—n2 Ka8—¥T
43. Knl —@a2 Kr7—ab

wenn Schw. hier den Konig nach
E6 zieht, so folgt anf:
43. . . . . KFr7T—E6

4. 83—n4 Sc5—p3
45. LB2—a3 KE6—0DT7
46. H4—aGH: H6 —aGb5:
47. Ka2—r3 c2—clD
48. LA3—cl: S8Sp3—cl:
49. Kr3—grd4 Scl—E2
50. Ke4—¥b remis.

Stellang des Hauptspiels nach dem
43. Zuge von Schw.:

Schw,
44. KG2—r3 H6 —H)
45. Kr3 —g3 H) —a4:

46. u3—a4: Kab6 —r7

Zweite Abtheilung.

47. Kx3—p4 Sc5—m3¢
48. Kp4—c3 SB3—A5:
Das Spiel bleibt unentschieden.

Zusatz zum zweiten Gegen-
spiel. (2. Verth.)

Schw.

v 1%@%13
B E

Der letzte Zug, welcher hier fir
‘Weiss die Rochade war, ist minder
gut als das friher erwéhnte 5. c2-c3.

5. . . . . p7—p6

6. c¢2—c3 Se8—F6
nach diesem Zuge kann Weiss die
Bauern auf der Mitte vereinigen. Es

konnte besser p4-c3:, 7.88l1-¢3:,
Sc8-e7 geschehen.
7. ¢3—np4: LcH—B6
8. SBl—c3 Lc8—c4
9. Lcl—E3 0—0
10. A2 —a3 Dp8—k7
11. Dpl—bp3 Lagd—rF3:

Die Verdoppelung des r-Bauern
nach der Rochade ist zuweilen be-
denklich, wenn das Weiterriicken
des Bauern gehemmt und ein An-
griff gegen den Konig gemacht wird.
Hier hat Weiss aber bei einiger Vor-
sicht keine Gefabr zu befiirchten.
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12. @2—¥3: De7—bp1
13. Kgl—a@2 Sr6—nb
14. Sc3—x2 Sc6—Ek7
15. Sr2—a3 885 —a3:
16. B2—a3: D6 —bp)
17. Lc4—a2 Ta8 —p8
18. Tal—pl c1—cé6
19. Trl—nl SE7T—c6
20. Tal —mnH, besser wire E4-D5:
20. . . . . D) —E4:
21. ¥3—k4: [Dp7—o04]
22. Tpl—nl T p8 —bp4:
£3. Dp3—c3 Tp4 —Ed:

statt dessen konnte 23. Dc4-r4¥;
24. ¥2-¥3, DE4-03; 25.LE3-p4:
(Dc3-p4:; 26.Dc3-c2, Tr8-p8;
27. Tul-gl oder Tub5-¥5), Dp3-
e2%; 26. K62—u3, LB6—np4:;
27, Trl-E1l mit etwa gleichem Spiel
geschehen.

24. Tu5—n7: Ls6—n4

25. Lr3—p4: TEe4—bn4:
mit diesem Zuge ist das Spiel ver-
loren, indem 26.Tul-n4, 868-n47f;
27. Ta7-u4: folgt. Schw. konnte
aber durch 25. S¢6-r4t das Spiel

unentschieden machen.
Schw.

Neunsehntes Spiol. —

Schottisches Gambit. 148
26. Ke2—n2 Ka8—nT:
27. a8—v¥4: Ted—r4d:

mit der Absicht, nach 3 su gehen.
Weiss hat kein geniigendes Gegen-
spiel mehr. Hingegen wiirde er bei
Tr8-n8; 28.LA2-¥7:, Trd-rd:;
29.Dc3 -3 gewonnen haben. Fol-
gende Spielart fihrt sum Remis:

26. [Ka2—al] Dg4—pl+

27. K@l—nu2 Dpl—bp4:

28. Ku2—al Dpé4—ply
u. 8 W.

Drittes Gegenspiel. (2. Verth.)

4. . . . . Lr8—BiYt
Dieses Schach, dessen wir schon auf
S. 53 bei dem Anfange: 1.E2-E4,
ET-E5; 2.02-p4, E5-D4: Erwih-
nung thaten, ist unvorsichtig. Es
verwickelt Schw. in eine selir schiwie-

rige Vertheidigung.

5 c2—c3 p4 —c3:
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Erster Angriff. (3. Gegenspl.
2. Verth.)

6. B2—c3:, dieser Zug bietet

sich zunichst dar und gewahrt auch

einen dauernden Angriff, jedoch
scheint es noch besser, an dieser
Stelle zu rochiren,

6. . . . . LB4—aA5

7. r4 —g5. Es istbereits mehr-
fach daraof hingewiesen worden, dass
in den Figurenpartieen das Vorrik-
ken des Centrums, oder, wenn die
Mitte unvollstindig ist, das Vor-
dringen des Konigsbauern der Ent-
wickelung des Gegners sebr hinder-
lich wird.

. . . . . Sa8 —ET
8. Lcl—a3 0—0
9. 0—0 K8 —n8

Es ist nicht nothwendig, dem Vor-
dringen des Springers ¥3-G5 vor-
zubeugen, daher unterbleibt u7-u6,
welches hier ein verlorener Zug sein
wiirde.

10. Sr3—ab Sc6—Ek5:
Zielt jetzt Dpl-n5, so geschieht
B7-86; 12.Lc4-¥7:, p7-p6 zum
Vortheil fir Schw.

11. Se¢b—nT: SE5—c4:

12. Dpl —&85 a71—a6

13. Du5 —=n6 SE7T—r5

14, Du6—n8 Dp8 —n4 und
gewinnt.

Zweite Abtheslung.

Zweiter Angriff. (3. Gegenspl
2. Verth.)

Schw.

"

6. 0—0. Der Vertheidigende
kann jetzt durch c3-B2: sich den
Mehrbesits von 2 Bauern verschaffen,
aber der Liufer cl1—B2 gewinnt
dann eine drohende Stellung. Die
Analyse dieser Spielart wird nach-
her gegeben werden, jetzt nehmen
wir zundchst an, dass sich Schw.
mit einem Bauer begniige und des-
halb 6. p7-p6 ziehe. 6. Dp8-¥6
oder 6. SG8-¥6 wire weniger gut:
auf Ersteres folgte B2 —c3: oder
E4-E5, auf Letzteres 7. B2—c3:,
Lp4—ch5; 8. 4 —E5, pT—DH;
9. E5—F6: u. 5. w.

Erste Spielart. (2. Angr. 3. Gegen-
spl. 2. Verth.)

6. . . . . p7 —Dp6
7. A2—a3 LB4—cHd
8 B2 —B4 c3—c2
9. Dpl—c¢2: - Lc5—sB6

Die Fortsetzung des Spiels ge-
gen L ch—p4 wiirde folgende sein:
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10. 8¥8—p4: Bc6—nd:
11. Dc2—c8 Dp8—¥6
12. Lcl—s»2 Sp4—c6
13. Dc83—c2 Dr6—aé

14. F2—vd un. s w
fabren nun im Hauptspiel
mit folgender Stellung fort:

Schw.

W.
10. Dc2—83 DpS8—&7
11. 8Bl1—c3 Lc8—=x6
12, Sc3—pb LE6—bp5:

13. E4—p5:. Dieser Zug, wel-
cher den Angriffsliufer verstellt,
bedarf der Erliuterung. Es nimmt
nimlich nicht L c4 —bp5:, weil der
Vortheil, welchen die offene Konigs-
linie fir den Angriff gewihrt, hier
grosser ist. Auch wenn die feind-
liche Dame nicht gerade vor ihrem
Konige stinde, was z. B. der Fall
sein wiirde, wenn Schw. 10. D p8 - 76
statt D-£E7 gezogen hitte, wirde es
wichtig sein, fir den Thurm die
Linie & zu o&ffnen. )

13, . . . . Sc6—Eb
14. Lcl—»B2 SE5—F3 7}
15. DB3 —¥F3: K8 —r8
16. Trl—Ekl DE7—p7
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17. Txl —x4 Ta8—x8
18. Tal—kl TeS —e4:
19. Tel —=x4: F1—PF6

Man achte wohl daranf, wie Weiss
bedacht ist, der Entwickelung des
Geguers fortdauernd durch vorsich -
tiges ManGvriren mit seinen Figuren
entgegen zu wirken. Der Fehler
des schwarzen Spiels liegt darin,
dass der Thurm eingeschlossen ist
und von Weiss in dieser Lage ge-
halten wird.

20. a3—a4 AT—ab
wenn Schw. Dn7-4a4: thut, so folgt
21. Dr3-a4.

21. ad—A5 LB6—aT
22. Tr4—x6 Kr8—r7
23. Lc4—p3 B7—Hn5
24. Lp3—r¥5 Dp7—np8
25. Te6—x4 c7—c6
26. Lr5—e6+ Kr7—F8
27. Te4—nd Dp8—k8
28. @2—a4 D8 —a6
29. pb—c6: Sa8—ET

30. c6—cT7. Anf diesem Bauer
beruht jetzt die Stirke des weissen

Spiels.

30. . . . . Deb—sl}
31. Kgl—a2 DBl —B2:
32. @4—H5: a1—ad
33. B5—G6: Tnr8—n4:
34. 66—a7t Kr8—aT:
35. DF3—a3+ Kg7—né6
86. De3—n4f Kné—ab
37. Da4¢ —a3+ Ka6—n6
38. c¢7—c8D SEg7—c8:
39, Le6—c8: Ds2—n2
- 40. Dg3—n4t Ku6—al

10
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41, Lc8—s87: LAT—p4
42. LBT—A6: Dp2—3B4:
43. LA6—bp3 Lp4—ch

Gewdlnlich bleiben Spiele mit
Liaufern auf Feldern von ungleicher
Farbe unentschieden, hier gewinnt
aber die stirkere Partei.

44. D4 —B4: Lcs—s4:
45. AH—Ab LB4—ch
46. F2—r4 Ka7—n6

ginge der Konig nach der andern
Seite, so verlore er ebenfalls, da
er den Bauer B2 nicht aufhalten

konnte.

47. Kg2—¥r3 Knu6—n5
48. Kr3 —k4 Kn5—a4
49. F4—¥5 K@gi—ah
50. Kx4—pb K@ —n6
51. Kpb—Eé6 Ku6—a7

52. B2—mn3 und gewinnt.

Zweite Spielart. (2. Angr. 3. Gegen-

spl. 2. Verth.)
Schw.

6. . . . . c3—n2:

7. Lc1—s2:. DieVertheidigung
ist jetzt, wir wollen nicht sagen un-
mbglich, aber #usserst schwierig.

Zweite Abtheilung.

Das Uebergewicht der Bauern auf
der Damenseite wird sich kanm an-
ders geltend machen kdnnenm, als
indem p7 nach p5 vorgeriickt und
dort behauptet wird. Dem kann
sich jedoch Weiss wirksam wider-
setzen und zunidchst muss sich auch
Schw., mit Deckung auf der andern
Seite befassen. S68 —r6 scheint
fir diese Deckung hinreichend, er-
weist sich aber, wie wir gleich se-
hen werden, als unzureichend. Die
erste Verianderung, L B4 — F8, be-
schrankt Schw. auf drei Reihen und
die Zige KE8 —¥8 oder F7—F§,
deren Combinationen ofters diesel-
ben sind, fihren ebenfalls grosse
Uebelstinde herbei.

P Sc8—r6

‘8. SF3—ab 0—0

9. E4—ED p7—pb
Sr6—a4 bLitte 10. Dpl —a4:,
p7-p5; 11.85-£6 u.s.w. zur Folge.
Am besten thut Schwarz vielleicht
9. Sc6-e5:, um drei Bauern fiir
einen Officier zu behalten,

10. EH—F6: pH—c4d:
11. Dpl—=H5 aH7—n6
12. Se5—E4 c4—c3

13. SBl1—c3: u. muss gewinnen.

Erste Veranderung. (2. Spielart.
2. Angr. 3. Gegenspl. 2. Verth.)

(s. das vorhergehende Diagramm mit
Hinzufigung von 6. c3 —B2:;
7. Lcl1—B2:)

.. . .. Lp4 —r¥8

8. x4—=) p7— b6
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9. B5—p6: DD8—D6:
oder ¢7-p6: s. den Anhang. )
10. Dol —33 Lc8 —k6
11. Lo4 —E6: F7—E6:
12. Trl—npl Dp6—nd
13. DB3—x6% DBpé4—r7
14. DE6—mnu3 und gewinnt.

Zweite Verianderung. (2. Spielart.
2. Angr. 3. Gegenspl. 2. Verth.)

Anhang zur ersten Verinderung.
2. Sp.art. 2. Angr. 3. Gegenspl,
2. Verth.) )

Schw,

.. ... KEe8—¥8

Weiss konnte nun darch A2-a3
und Dpl-B3 oder SBl-c3 eine
gute Entwickelung seiner Steine

erlangen und darauf bedacht blei-
ben, den Fligel der Dame des
Gegners zuriick zu halten, aber es

w. mag auch die folgende Spielart ge-
9. . . . .- c71—np6: wahlt werden.

10. Trl—El$ Sc6—ET 8. =4—Ed Dp8—x7
11. 8r3—ab S6e8—n6 oder LB4-£7 5. den Anhang.
12. Dpl—ab5 und gewinnt. 9. A2—a3 L4 —c5
Bemerkt zu werden verdient, 10. SBl—c3 p7—p6
dass Schwarz vielleicht am besten |- 11. Sc8—0p5 DE7—p7

8. L¥8-E7 gethan hitte, aber die 12. Trl—El D6 —EH:

Fortsetzung 9. 8Bl1-¢3, S68-H6; 13. LB2—E5: Sc6—Eb:
10. Dp1-c2, 0—0; 11.Tal-pl 14. S¥3—e5: Dp7—0p8
hitte doch dem weissen Spiele eine 15. SE5—F7: und gewinnt.
bedeutende Entwickelung gegeben.

10*
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Anhang zur zweiten Verinderung.
(2. Sp.art. 2. Angr. 3. Gegenspl.

2. Verth.)
Schw.

8 . . .. LB4—r7
Wir erwdhnen diesen Zug, weil es
hiufig, wenn wan ein wenig ent-
wickeltes und bedeutenden Angriffen
ausgesetztes Spiel hat, gut ist, sich
moglichst zu concentriren, nament-
lich die entferntesten Stiicke zuriick
zu ziehen, da sie vereinzelt doch
von keiner grossen Wirkung sein
konnen und ihre Deckung oft schwie-
rig wird. Schw. konnte sogar, da
er um zwei Bauern stirker ist, einen
derselben aufgeben,
wenn er dadurch sein Spiel sichert,

gelegentlich

und dann Aussicht auf den Gewinn
der Partie behalten. Der richtige
Moment wird aber schwerlich zm
treffen sein, denn Weiss wird ihn
sorgfiltig vermeiden.

9. Dpl—p) Dp8—E8
10. Trl—kl F7—F6
11, E5—F6: @7—F6:
12. SBl—c8 HT—nb

Zweite Abtheilung.

13. Sc3—=x4 Sc6—=s4

14. Dp5—p2 DE8-—a6

15. n2-—mu3, es wire wohl noch
besser, hier A2-A3 zu thun, weil
es den Springer zurdck dringt und,
wenn dieser nach c6 geht, c7—c6
hindert.

15. . . c7T—c6
16. S¥3—nu4d De6—mn6
17. Dp2—n6% Tu8—n6:
18. Lc4d—a8: Kr8—a8:
19. Sn4—¥H Ta6—n7
20. S¥)—E74 THT—ET:
21. Se4—r6f Koe8—F7
22. Tel—x74 K¥FT1—EkT:
23. Sr6—nb: KEeT-—F17
24. ¢2—o4 p7—bDH
25. A2—a3 SB4—a6

Schw. befindet sich noch immer in

der Defensive.

26. Su6—r4 Sa6—ch
27. ¥2—rF3 Sch—x6
28. Sr4—p3. Weiss ist noch

etwas im Vortheile; er vermeidet
den Tausch, weil ungleiche Laafer
im Spiele sind, welche, wenn sie
allein oder mit den Thirmen ubrig
blieben, keine Entscheidung zulas-
sen mochten (s. auch S. 146).

Dritte Verinderung. (2. Spielart,
2. Angr. 3. Gegenspl. 2. Verth.)

(8. das Diagramm S. 147, 2te Spalte.)
7. . F71—F6
Zoge jetzt Weiss S¥3-65, so
folgte S¢8-m6 und nach Dp8-u5¢,
KES-¥8 wiirde Schwarz nicht dbel
stehen. Hingegen gewahrt 8. D p1-B3
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oder E4-x5 einen nachhaltigen An-

griff.
8. E4—ED Lp4 —r7
9. S¥3—n4 Se8—mn6

Wenn Schw. den Konig nach r8
z0ge, spielte Weiss 10. ¥2 —r4.
Wire aber 9. n7-p5 geschehen, so
folgte 10. Dol —=u5+, Kr8 —p7;
11. Du5-F7 and Weiss stinde im
Vortheile. 9. ¥6-£5: hitte hingegen
10.Dpl-p5, Sc8-u6; 11.Su4-F5,
Sc6-B4; 12. Sr5-67¢, KE8-F¥8;
13. Dp5-E5: zur Folge. Im An-
hange betrachten wir 9. 67-a6.

10. Dpl—u5t KEe8—r8

11. Sa4—v¥) Sc6—Eb:

12. Ls2—kx5: Dpn8—E8
Schw. versucht drei Baaern fir einen
Officier zu behalten.

13. Da5—k8f Kr8—Er8:
14. SF5—n6: F6—E5:
15. Sa6—F7 Tar8S—rF8
16. S¥7—eb5:© LET7—rF6
17. Trl—El KEg8—n8
18. S8Bl—bD2 p7—0p6

19. SE5—rF7t und gewinnt.

Anhang szur dnitten Verianderung.
(2. Sp.art. 2. Angr. 3. Gegenspl.

2. Verth.)
Schw.

w.
9. . . . . G7T—a6

10. Dbl —p5. Wie an vielen Stel-
len dieses neunzehnten Spiels ist
der Angriff picht nothwendig in der
angegebenen Weise aunszufiihren, so
konnte hier auch mit Vortheil 10. ¥2-
F4 geschehen.

10. .. . . 8¢8—mné

11. E5—F6: LE7T—rF6:
12, Ls2—cl 66 —ad
13. Trl—Eel+ Ke8—r8
14, Su4—Fb Lr6—al:
15. S¥b—mn6: Dp8—F6
16. Lcl—e5: Dr6—ab

17. Dp5—¥3} und gewinnt.



Dritte Abtheilung.

B. Gambit des Konigs,

Beim Gambit des Konigs oder Kanigsgambit besteht die Absicht,
nach dem Zuge 1. 82 —E4, ET—E5, um sich der Mitte zu bemdchtigen,
den feindlichen Bauer &5 von seinem Platze, mit Aufopferung eines Bauern
¥2 —¥4, zu entfernen und dadurch nsch einem Felde zm bringen, auf
welchem er leicht angegriffen, aber nur schwer vertheidigt werden kann.
Schwarz ist zwar nicht gezwungen, den angebotenen Bauer zu nehmen,
wie dies beim ,abgelehnten Gambit¢ gezeigt werden soll, dic Theoretiker
sind jedoch allgemein der Ansicht, dass die Annabme des Gambits fiir
den Fall, dass 3. Sel—F3 darauf folgt, dem Nachziehenden zum Vor-
theil gereicht, wihrend sich das Spiel bei 3. L¥l —c4 aunf verschiedene
Art sicher ausgleichen ldsst. Die Vertheidigung ist allerdings schwierig,
da sie im ,Springergambit« hiufig die Zige ¢7—¢c5, L¥8 — a7, B7T—n6
erfordert, durch welche die Entwickelung des Thurmes B8 und des Sprin-
gers G8 sehr behindert wird. Die ersten Ziige, von demen der Nach-
ziehende hierbei, obne sein numerisches Uebergewicht zu verlieren, nicht
abweichen darf, lassen sich genaner vorschreiben, als bei irgend einer
andern Eroffnung. Weiss hingegen wird nicht allein seine Bauern in der
Mitte zu einem geschlossenen Spiele vereinigen, sondern behilt auch die
Fihigkeit, namentlich wegen der vielfach gegen den Punkt ¥7 zu rich-
tenden Angriffe, sogleich zu einer Figurenpartie fiberzugehen. Der Gam-
bitangriff vereinigt daher im Allgemeinen die Vortheile eines geschlosse-
nen und eines freien Spiels und beschrinkt den Gegner ungemein lange
auf einen sehr geringen Wirkungskreis. Durch die Aufopferung des
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Konigsspringers kann diesem Spiele sogar in manchen Fillen eine noch
erhGhte Lebendigkeit verliehen werden. Charakteristisch ist such fir
viele Fille das Aufgziehen und Wegschaffen der Bauern auf der Seite
des Konigs, damit der Damenladufer nicht gu lange behindert werde; wie
Aehnliches bereits im siebenten Lauferspiele durchgefubrt warde.

Fir die Praxis wiegt durchschnittlich der Angriff das dargebrachte
Opfer auf, oder es werden etwa ebenso viele Spiele im Angriffe als in
der Vertheidigung gewonunen.

Nach der Aonahme des Gambits droht dem Anziehenden ein Schach,
welches gefahrlicher ist, als im Damengambit das Schach anf A5, demn
es kann ohne Schaden jetzt nichts zwischen gesetzt werden. Daher muss
der erste freie Zug zur Sicherung des Konigs benutzt werden, d. h. es
muss der Liufer rl, um Platz zu machen, bewegt werden, oder der
Springer ¢1—r3 muss das Schach decken, Diese beiden Arten, das
» Konigslaufer- ¢ und , Konigsspringergambit“, sind die gewdhnlichsten
und stirksten; aber nur die erstere ist zugleich ein fir den Angreifenden
sicheres Spiel. Von den aundern diirfte roch n2 —u4 Erwihnnng ver-
dienen, weil es ebenfalls a4 der feindlichen Dame unzuginglich macht
und den Bauer des Gambits isolirt. Der Angriff wird dabei aber, wie
das erste Spiel zeigt, sehr bald auf Schwars ﬁbe{gehen.

Erstes Spiel.

1. E2—k4 ET—ED welches auch auf 5. SBl—c3 ge-
2. ¥2—v¥F4 EbD —F4: schehen konnte. 5. E4—E) hitte
3. u2—mné Lr8 —E7 S¥6—nd zur Folge gehabt.
Auch p7-p5 wirde nicht iibel sein, 6. E4—bp5: SF6—D>5:
es scheint aber besser, dies als Ge- 7. ©c2—c4 Sp5—E3
genzug fir den etwa erfolgenden 8. Lcl—k3: r4 —E3:
Angriff 4. Dpl-@4 aunfzusparen. 9. p3—n4 Lc8—a4 und
4. Se¢l—r3 868 —r6 Schw. hat den Vortheil der Stellung.
5. p»p2—bp3 p7—Dpb
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Dritte Abtheilung.

Das Konigsldufergambit.

Zweites Spiel.

Im Laufergambit pflegt der Angriff weniger heftig als in dem gewag-
teren Gambit des Springers zu sein. Haufig 168t sich das Spiel nach
Entfernung der Bauern suf der Konigsseite ganz auf, oder Weiss riickt
nach Zuriickerlangung seines Bauern mit dem Konige nach der Mitte,
um sein Centrum zu unterstiitzen und das Spiel abgeschlossen zu halten.
Das Laufergambit gehdort zu den Partieen, welche bei richtig gefihrtem
Angriff gegen die besten Vertheidigungsziige unentschieden bleiben.

1. er2—kg4 ET—ED
2. F2—r4 ES—¥F4:
3. L¥rl—c4 Dp8—n4t

Das Schach bietet sich am na-
tiarlichsten dar, obgleic‘h ebenso gat
noch andere Ziige, deren im vierten
Spiele Erwahnung geschieht, gethan
Bei Dp8—mn4t
muss der weisse Konig nach rl zie-
hen und es ist, selbst fir einen schon
geiibten Spieler, jetzt schwer, die
Vortheile zu erkennen, welche des-
senungeachtet dem Anziehenden blei-
ben. Wir werden indess sehen, dass
zum Schutz des Bamern F4 der Zug

werden konnen.

@7-ab sogleich nothwendig ist und
dass die Deckung dessenungeachtet
nicht fir die Dauer bewirkt werden
kann. Die Dame wird darch ¢7-65
von der Mitte abgeschnitten, so dass
sie nur mit Verlust von Ziigen zu-
rickkehren kann. Auch hat sie, da
die weissen Bauern das Centrum

besetzen werden, selten Aussicht
auf einen nachhaltigen Angriff gegen
den Konig. Zwar ist der weisse
Thurm ul ebenfalls behindert, je-
doch hat dieser Stein viel weniger
Bedeuntung als die feindliche Dame,
und iberdies kann er beim Vor-
ziehen des Bauern n2 wirksam wer-
den. Es ist hier also der Nach-
theil der Stellung auf der Seite des
Schwarzen. Hierzu kommt noch,
dass der Springer B1, wegen Ent-
fernung der Dame von p8, leicht
fir ¢7 gefahrlich werden und auch
dort die Rochade stdren kann. Die
genauere Untersuchung zeigt, dass
Weiss den Angriff gegen r4, wel-
chen auch Sc3-E4 unterstitst, stets
mit Erfolg durchsetzen kann, und
dass Schw. daher besser den Dek-
kungszug 67-65 unterlisst. In dem
gegenwirtigen zweiten und dem
nichsten Spiele wollen wir die Ver-
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suche der Deckung widerlegen. Im
dritten Spiele werden andere Ver-
theidigungen erdrtert.

4. Kl —rl p7—n8
wir lassen hier diesen Zug in der
allerdings irrigen Voraussetzung ge-
schehen, dass zu @7-65 noch Zeit
bleibt und dass letsterer Zug fir
die Deckung von F4 spiter geniigt.

Zu bemerken ist, dass folgende
Spielart fir Schw. gefahrlich wire:
L¥8 —c5; 5. p2—p4, Lch—s6;
6.861-F3, Dud-g4; 7. Lc4-¥7%,
Ke8-¥8; 8. u2—n3, Dad—a3;
9.8SB1-¢3, Kr8-¥7:; 10.S8c8-x2,
Da3-66; 11. SFr3-£5%.

5. [Dpl—r3), wegen p2-p4 s.
die Verinderung.

5. . . . . 6T—ab
6. ¢2—aG3 Dr4—ad
7. p2—p3 Lr8—mn6
8. Dr3—q4: Lc8—ao4:
9. 82—n4 e —mn4:
10. Tul —n4:. Es war auf diese

Art unmoglich far Schw., den Bauer
zu behaupten.

Verinderung.
1. (2—e4) (27—EH)
2. (r2—v4) (B5—vrF4:)
3. LFrl—c4) (Dbp8-—ndy)
4. (Kel—rl) (»7—0p6)

5. p2-—p4. Dieser Angriffszug
ist weniger einfach als Dp1-¥3, aber
interessanter und ebenfalls sicher.
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Erste Vertheidigung.
5, . . . . Lc8—qt
Es ist gewdhnlich nicht rathsam, im
Gambit den Liafer c8 frih zu be-
wegen, weil er den Bauer B7 unge-
deckt lasst. In dem Folgenden spielt
Weiss auf den Angriff gegen diesen
Punkt, aber gerade hier ware zu-
niichst 6. Sal-¥3 besser gewesen,
woriber man den Anhang vergleiche,
In der zweiten Vertheidigung fihren
wir 5. 67T—@) aus.

6. Dp1—p3  SB8—cb
7. Lc4—r14 Ke8—rT7:
8. Dp3—B3+ Kr7—a6, wo

der Konig gegenwirtig sicher steht.

9. DB3—pB7:. Man achte auf die
Unmdéglichkeit, in solcher Stellung
den Bpringer und den Thurm zu-
gleich zu decken. Indem hier aber
8c6-p4: folgt, wird das weisse Cen-
tram gebrochen und den schwarsen
Steinen das Feld zu einem nach-
haltigen Angriff gegen den Konig
eroffnet. Die Stellung der weissen
Dame auof A8 wird sehr ungiinstig.

9. . . . . Sc6—bp4:
10. DB7—a8: Se8—F6
11. SBl—a3 F4 —¥3
12. @2—a3 Le4—nu3t
13. Krl—kl Duad—c4d
14. Locl—=k3 p6—pd
15. DA8—aT: Sp4—cé6
16. DAT—cT: pd—p4
17. Le3—bp2 De4 —E4}
18. Kel—npl F3 —F2
19. 8¢1—n3: Dx4i—r3tund

giebt bald Matt.
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Anhang zur Veranderung.

W.
6. [Sel—¥F3] e7—a@ab
7. 8SBl1—c3. Dieser Springer

hat eine sehr wichtige und mehr-
fache Bestimmung. Entweder geht
er nach p5 und bedroht c7, oder
er wird zum Angriff gegen r4 und
zur Deckung der Punkte @3 und
p4 nach B2 gezogen. Noch vor-
theilhafter nnd nicht selten ausfiihr-
bar ist, den Springer, nachdem &4-g5
geschehen, nach E4 zum Angriff ge-
gen G5 zu setzen. Die richtige Ver-
wendung des Springers ist fir das
weisse Spiel entscheidend.

. . . .. Dr4—=n5

8. H2—mn4, ein wichtiger Zug,
um die Reihe der feindlichen Banern
zu trennen. Schw. kann verschieden
antworten, den Verlust des Gambit-
bauern aber nicht mehr abwenden.
8. ¥7-¥6 wirde zu der Combination
9.Lc4-68:, Tu8-68:; 10.Sc3-p5,
Dab-¥7; 11. n4—ah:, H6—aH:;
12. Tal—n7, Te8—a7 fihbren.
8. a7—mn6 oder ¢7—c6 zur Ab-

Dritte Abtheilung.

wehr des Spriugers sind pieht gin-
stiger.

Erste Spielart. (Anh. z. Verdnd.)

8. . . . . HT7 —u6

9. Krl—F2 Le4d—r3:
10, 62—¥3: Se8—=x17
11. n4—a5: DB5—@6b:
12, Sc3—Ee2 SE7T—a6

13. ¢2—c3 mit der sicherén
Aussicht, F4 zu gewinnen.

Zweite Spielart. (Anh. z. Verind.)

8 . . . . c71—cé6

9. Krl—Fr2 Le4d—rF3:

Hier entsteht fir Weiss die Frage,
welchen Charakter er der Partie ge-
ben will. 10. ¢2-r3: schliesst durch
Vereinigung der Bauern das Spiel
nicht unvortheilhaft ab, lasst aber
asuch dem Gegner Zeit, mit Verlust
von r4 seine Stiicke in Thatigkeit
zu setzen. Hingegen veranlasst
10. Dpl1-F3: eine Figurenpartie,
in der Weiss nicht allein ebenfalls
den Bauer zurick erhilt, sondern
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such die Entwickelang des Gegners
linger hemmt.

10. Dpl1—r8: Dna5—r8}
11. Kr2—¥3: Lr8—a7
12. B4—ah: Le7—n4:
13. Lcl—r4: Lp4—rd

Lpd—c3: hitte zwar die weissen
Bauern ganz getrennt, aber zugleich
die Stellung fir Schw. sehr bedenk-
lich gemacht.

14. LF4—E5: p6—Eb5:

15. Tal—bpl 868 —E7

16. A2— a4 und hat das bessere
Bpiel.

Zweite Vertheidigung. (Verind.)

w.

5 . . . . a7T—ab
6. Se1 —r3 Du4—nub
7. B2—nH4 Lr8 —at

hier wirde L c8 —a4 uns auf den
Anhang der Verindernng zuriick-
fihren. Anf 7. B7—n6 geschihe
8. Krl—@l, und bei L¥r8—=n6;
8.8B1-¢8, ¢5—a4; 9. S¥3-kl,
868—kE7; 10. 8c3—x2 gewdnne
Weiss den Bauer zuriick.

8. 88l —c3 A7—H6 um,
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wo moglich, die Bauern sicher zm
stellen,

9. [e4—r5)] D6—Ee5: im
Zusats betrachten wir 9. D n5-a6,
Im sweiten Spiele erwihnen wir bei
der zweiten Vertheidigung des Zu-
ges 9. 6b-a4.

10. Sr3—EH5:, hier konnte auch
sehr wohl 10.8c3-p5, Ke8-p8;
11. p4-E5: wozu wir noch spiter
durch Umstellang von Ziigen wieder
gelangen, geschehen.

10. . . . . Da5—npl}

11, 8c3—pl: Lc8—E6
Schw. kann die Bauern auf der Ko-
nigsseite, denen jetzt die Unter-
stiitzung der Dame fehlt, nicht mehr

schiitzen.
12. Lc4d—E6: FT1—EG6:
13. SE5—a6 Ta8—n7
14. n4—ah: Le7—np4:

15. 65—n6: und steht besser.

Zusatz zur zweiten Verthei-
digung. (Verind.)

Schw.

w.
9. . .. Dub—ab
10. [Dpl1+—E2] Kg8—b8, auf
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868-r7 wirde 11, 8c3-85, 8p8- |
A6; 12.84-85, DG6-¥5; 13.5-D6:
u. 8. w. folgen.

11. Lc4—no3 Lc8—rH, bei
¥7-r)5 wird die Bauernkette durch
12.85-¥6:, DG6-¥6:; 13.Sc3-k4,
Dr6-x7; 14. 54-65H: zerstort.

12, Lp3 —FH: Da6—F5:

Drittes

In diesem Spiele soll die aus-
daunerndste Vertheidigung des Gam-
bitbauern ¥4 versucht werden. Man
wird sehen, dass dieselbe nicht ge-

nigt.
1. e2—Ek4 ET—ED
2. ¥2—r4 E)—F4:
3. LFrl—c4 Dp8—mn4t
4. Kgl—vrl a7—ab

Es sollen nun nach der Reihe
verschiedene Angriffe Dnf—r3,.
p2—p4, Sl —F3 und SBl —c3
untersucht werden. Nur der erste
verfehlt seinen Zweck und gestattet
den Schwarzen das bessere Spiel.

Erster Angriff.

5. Dol—r3  [SB8—c6)
Der Zug S—c6 resp. c3 erweist
sich oft wirksam, wenn die feind-
liche Dame nach r3 oder r6 ge-
gangen ist,

6. 62—a3 Du4—né6

Man konnte anf den Gedanken

kommen, 62-63 um einen Zug fri-

Dritte Abtheilung.

13. E5—bp6: ¢T—p6:
14, m4—ah: 6 —ab:
15. Tal—n8: Le7—n8:
16. Sc3—=4 Kp8 —p7
17. Sek4—eb: Lu8—p4:
18. Sr3—bp4: Dr5—ab:

19. D2 —F3 und steht besser.

Spiel.

her vorzuriicken; bei der Variante
5. 62—a3, F4—a3:; 6.Dpl1-F3,
63 —62%; 7.Krl-62:, Sc8-86;
8.p2 —p4, SB8—c6; 9.c2—c3,
L r8-&T behauptet Schw. aber eben-
falls seinen Bauer.
7. 63—vr4:
Der Anziehende sucht oft im

Gh—F4: -

Gambit den Bauer F4 zu vereinzeln,
welcher dann gewdhnlich leicht er-
obert wird, da er iiber die Mitte des
Brettes vorgeriickt ist und nur durch
Ofiiciere gedeckt werden kann. In
der gegenwartigen Lage des Spiels
wird ihn Weiss aber, weil sein K-
nig zu frei steht, nicht gewinnen
konnen.

8. »p2—p3 [LF8—p6]
bei Sc6-p4 wirde 9. D¥3 —¥2:,
Lr8—cH; 10. ¢2—c3 far Weiss
ginstig sein.

9. SBl—c3 Se8—x1

10. Sc3—pb F1—¥5
dies wire ebenfalls die richtige Ent-
gegnung auf 10. Sc3 —E2. Bei
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10. Sc3-p5 ist auch 10. Lp6-r5
vortheilhaft fir Schwars.

1. Se1—g2  TeS—¥8

12. Lcl —vF4: Lp6—F4:

13. Sp5—r4: Sc6—k5 und
gewiont.

Zweiter Angriff.

w. .
5. p2—n4 Lr8—a7
Man wird in den frilheren Ab-
schnitten bemerkt haben, dass hiu-
fig, wenn von der einen Seite der
Damenbauer gezogen wurde, dies
auch von der andern geschah. Jetzt
wird dies indess unterlassen um den
Thurm =8 sogleich zu decken und
H7-1n6 als Antwort auf n2-n4 vor-
zubereiten. Bei n7-p6; 6.S61-¥3,
Du4-u5; 7.82-n4, LFr8-a67 wire
das Spiel der kurz vorhergehenden
zweiten Vertheidigung gleich ge-
worden.
6. Lc4—E2, um der feindlichen

Dame wo moglich den Riickzug ab-

zuschneiden, oder sie zu dem Zuge
nach H6 zu vermdgen, welcher ge-
wohnlich den Verlust des Bauern

Drittes Spiel. — Konigsldufergambst.
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r4 sur Folge hat, da er m7—m6
hindert. Der Zug des Liufers ist
aber nicht gut und wird besser durch
Seal-¥3 oder wie im Anhange darch
SB1-c3 ersetst.

6. . . . . p7—p6
1. Sol—r3 Da4—nd
8. H2—n4 ed—a4

Die ungiinstige Stellong der Dame
gestattet hier den Zug n7-H6 nicht.

9. Sr3—=kl Se8—r6
10. SBl—c3 Dad5—a6
11. Lg2—p3 S¥6—mn)5 und

wird seine vorgerickten Bauern
schiitzen kdnnen.

Anhang zum zweiten Angriffe.
Schw.

W.
6. SBl—c3

Sae8—ET

durch p7-p6 oder H7-H6 wirden
wir auf schon analysirte Varianten
kommen, denen wir durch Umstel-
lung von Zigen auch noch spiter
begegnen werden. Gegen 6.c7-c6
ist der Angriff 7. 62-63, den wir
sogleich versuchen, besonders stark,
der aber bei Sa8-E7 weniger zu
empfehlen ist als 7. [Sel-F3] und
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8. n2-m4, wie in der sweiten Spiel-
art des folgenden dritten Angriffs.

7. 62—a3 rd—a3:
8. Krl—a2 Dua4d—né
9. H2—a3: Du6—ab
10. S8¢l—¥F3 a7 —H6

Weiss hitte auch 10. Sel-m3
thun konnen, um die r-Linie far
den Thurm offen zu lassen. Der
Springer steht aber besser auf ¥3.
Der Vertheidigende muss in beiden
Fillen darauf bedacht sein, F7-¥5
im geeigneten Momente aufzuziehen.
Nach 10. Se¢l-r3, H7-H6 konnte

folgen :
11. B2—B3 p7—D6
12. E4—xH D6 —EH:
13. pd4—=x5: Lc8—v¥5
14. Sc3—85 SB8 —a6
15. SB5—np4 0—0—0
16. Lcl —a3 SE7—c6
17. Lcd —a6: Sc6—np4:

mit gutem Spiel. Ein anderer, eben-
falls sehr starker Angriff kann durch
11.THul-rl1 eingeleitet werden. Der-

selbe beginnt aus folgender Stellang.
Schw.

W,

11. Tal—rl [(0—0]

Dritte Abtheilung.

die Rochade ist besser als Tu8-»8;
12, g4 — g5, D7T—0D6; 13. B2 —B3.
Ferner wire fir Schw. ungiinstig:
11. p7-p6;
13.L c4-¥7{, DG6-¥7:; 14.Tr1-#7:,
Ke8-¥7:; 15.Dpl-u5+, SE7-G6;
16.Lcl-p2 u. 5. w.

12. S¥3-g5, p6-EH:;

12. S¥3—Eb Le7—eH:
13. Dp4—EbH: 8§88—c6
14. Trl1—rF6 D @6 — a7
15. Dpl—HH Ka8 —u7
16. Lcl—e3 Sc6—EbH:
17. TAl—rFl p7T— 06
18. Lc4—k2 Lc8-—g6 mit

dberlegenem Spiel.

Der Angriff 62—a3 kann noch
etwas friher und zwar im 6ten Zuge
versucht werden, der Erfolg ist aber
fir Weiss nicht giinstig. Nach den
vier ersten Ziigen des gegenwirtigen
Spiels kann 5. SBl1-¢3, L¥8-a67
folgen. Demnichst vermag Weiss
mit 6. p2—p4, 7. S¢l —F3 und
8. 52 —H4 auf Varianten, in denen
der Bauer zuriickgewonnen wird,
einzulenken; wir nehmen aber fol-

gende Fortsetzung an:
. . __Schw.
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6. ae2—a3 F4—a3:
Dieser Angriff wiirde durchgrei-
fend sein, wenn Schw. beide Banern
&3 und B2 mit 4 nihme.

7. Krl —6¢2 Le7—¢3:
Eine bessere Vertheidigung gewibrt
Dn4-86 und ¢6. Waire hingegen
7. Dol —r3 geschehen, so wire

S a8—r6 die richtige Antwort ge- -

wesen.
8. Sal —¥8 Dr4—a4
9. H2—H3 De4—mud

Es darf nicht unbemerkt bleiben,
. dass Schw. auf g4 die Dame ver-
lieren konnte, niamlich durch die
Ziage: 9. Lca—r74, K8 —F7:;
10. Sr3-e5t, Lc3-k5:; 11.Dpl-a4:,
Sa8-r6 etc. Es wiren aber hierbei
drei leichte Officiere auf Seiten der
Schw. geblieben, welche den Kénig
hatten sicher stellen und die Ueber-
hand gewinnen kdnnen.
10. p2—c3: a7 —H6
11. Sr3—gbH, wodarch das Spiel
susgeglichen wird.

Dritter Angriff.

1. (2—Ek4) (87— E5)
2. (F2—vr4) (Eb—F4:)
3. (Lrl—c4) (Dp8—mndy)
4. (Kel—r¥Fl) (6¢1—@6b)
5. Sal—rF3 Dur4—=HH
6. ©2—mn4 L¥8—aT7

Das Vorriicken des Bauern ¢5-64
wiirde 83 —E1 und demnichst den
Verlust des Baunern r4 zur Folge
haben. 4

Erste Spielart. (3. Angr.)

7. Tul-n2(schwach) ab—a4
Hitte Krl-Gl den Thurm ge-
deckt, so wire Gb—a4 nicht so-
gleich vorgegangen, vielmehr konnte -
La7-p4%; 8. Kal—H2, 6b—a4;
9.Sr3-p4:, g4-63+; 10.K82-83,
p7—p5+%; 11. Sp4-r5, DHS-D1:;

12.Tal-pl:, Sa8-86; 13.L c4-pb:,
cT-c6 erfolgen.
8. SF3—ab Sae8—mu6
Sr3-el betrachtet die Veran-
derung.
9. »p2—bp4 [p7—bp5]
10. Lc4—n5: 64 —ald

Dieses wire auch die Antwort auf
E4-D5: gewesen, hingegen wiirde
F1-76 auf 9. Lc4-£2 gefolgt sein.

11. Lp5—rFr74 Du5—FT:

12. Seb—rF17: Lc8—a4

13. Dpl —kl 6G3—H2:und
gewinnt,

Veridnderung zur ersten
(3. Angr.)
Schw.

Spielart.

e &
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8. Sy3—=xl Dab5—ch
9. D1 —Eg2 Se8 —r6
10. »2—p3 S¥6—nb
11. Lcl —vr4: Sub—vr4:
12. D2 —a4: Dch—nd
13. Deg4—r4: Loe7—E5 und
gewinnt.

Zweite Spielart. (3. Angr.)

Schw.
e
7. p2—npd °H7 —n6
8. [SB1—c3]

Einen andern Charakter wiirde
das Spiel annehmen, wenn 8. c2-¢3
geschihe; die Erhaltung des Gam-
bitbauern wirde dann fiir Schwarz
8. SBl—c3 ist
der richtige Zug. Schw. kann da-

moglich werden.

ranf SG8 —E7 oder p7—pn6 ver-
suchen.

Erste Vertheidigung. (2. Spiel-
art. 3. Angr.)

?-

Se8 —x7

L)

Dritte Abtheilung.

Erste Fortsetzung. (1.Verth. 2. Sp.-
art. 3. Angr.)

9. E4—E5. Der vorgeschobene
Konigsbaner pflegt das Spiel des
Gegners sehr einzuengen und Gffnet
dem Springer ¢3 das Feld &4, von
wo aus er nach ¥6 oder p6 gefihrt
werden kann. Gegenwirtig kann
aber auch S k7 iiber ¥5 nach @3
Dieser Angriff bleibt

Hingegen kann

vordringen.
indess erfolglos.
9. ¥7—F6 mit Nutzen geschehen.
Weiss unterlisst deshalb besser
9. e4 —E5 und spielt zuvorderst,
wie in der zweiten Fortsetzung,
9. Krl —¢l. Hierdurch wird dann
der Bauer zaurickgewonnen.
9. . . . . SET—rb

wegen [r7—¥F6) s. den Zusats.

10. 8c3 —k4 p7—Dbp6
bei Sp8-c6; 11.c2-c8, p7-06;
12.85-p6:, SF5-06:; 13, Sk4-p6:,
c7—np6:; 14. Lc4 —0p3, ¥7—¥5;
15.Lp3-E2, Da5-G66; 16.S¥3 -85,
Da6-¥6; 17.LE2-85%1 ist Weiss
im Vortheil.

11. E5—bp6: c7—np6:

12. [Krl —al] Gb—c4
die Spielart L a7—p4f ist, wegen
14.Dpl-p4:, Sr5-p4:; 15. Se4-¥6}
fir Weiss nicht gefahrlich. '

13. Sr3—kl D6 —D)

14. Lc4—np5: Srb—np4:

15. Se4d—p6t KEe8—x7

16. Sp6—c8f Tu8-—c8:

17. Lp5—3B7: und gewiont.
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Zusatz zur ersten Fortsetznng.
(1. Verth. 2. Sp.art. 3. Angr.)

Schw.

I Vi W

[¥7—¥6)
10. Lc4—E2 [a5 — a4]
11. Sr3—nu2, auf k5-¥6: folgt
La7-¥6: (12.Sc3-r4, TH8-F8);
12.S¥3-£5, ¥4 —F3; 13.62—F3:,
Lr6-E5: u. s w.
11. r4 —F3
bei 11. 6 —E5: konnte mit Vor-
theil 12. Su2-64, und auf 11.D nj-
4, 12. Krl-gl1 geschehen.

12. 62—r3: [F6 —Eb5:]
13. Dp4—Ed: G4 —¥F3:
14, Su2—rF3: LG7—E5:
15. S¥3—ab 0—0+ mit

besserem Spiel.

Zweite Fortsetzung. (1. Verth.
2. Sp.art. 3. Angr.)

1 (82 —E4) (E7T—ED)
2. (r2—vF4) (b —F4:)
3. LFl—c4) (Dp8—mu4})
4, (Kkl—rFl) (67 —ab)
5. (Sel—r3) (Dr4—nd)
6. (r2—mn4) (L¥8—aT)

161
7. (02—p4) ‘(a7 —n6)
8. (SB1—c3) (S8 —kT)
9. [Krl—al] Dnd—acb
10. E4—Ed F1—Fd

ungefahr dieselbe Spielart entsteht
bei ¥7—r6; 11.Lc4-p3, r6-¥5,
wie in A. Auf 10. p7-p6 folgt, wie
uns bereits bekannt ist, 11. Sc3 -85,
SB8 —A6; 12. 54 — 85, DG6-F5;
13.E5-p6:, c7-p6:; 14, DD1-E2.
mit gutem Spiel fir Weiss.

11. B4—aG5: H6—aGH:
12, Tul—nu8: La7—=8:
13. [62—a3] SB8 —c6
14. 63—v¥4: Gh—rF4
15. K¢l —Fl De6—a3

16. Dpl —E2 und erobert in eini-
ger Zeit den Bauer r4.

A. zur zweiten Fortsetzung.
(1. Verth. 2. Sp.art. 3. Angr.)

Schw.
w.
12. n4—abh: H6—@GH:
13. Tul—mnu8f La7—n8:
14. 62—a3 SB8 —c6
15. @3 —v¥F4: Gb—ac4
16. Sr3—ad Sc6—np4:
17. Lp3—c4 Sp4—E6

11
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18. S8ab—=6: pT—E6:

19. Sc¢3—=B5 und steht gut. Es
kdnnen anch ganz #hnliche Varian-
ten vorkommen, in denen aber der
weisse Konig auf ¥l steht. Far
diese bemerken wir, dass die Fort-
setzung 19.D66-87; 20.8B5-c7¥,
Ke8-¥7; 20. Sc7-A8: oder, um
sich sicher zu stellen, 20.Lcl-E3
fir Weiss

wire.

keineswegs ungiinstig

Zweite Vertheidigung. (2. Sp.-
art. 3. Angr.)

Schw.

Diese Vertheidigung gestattet dem
Springer ¢3 den Punkt ¢7 zu be-
drohen, wodurch die Rochade fiir
Schw. verloren geht.

9. E4—Ed p6 —EbH:
65-a4 hitte hier keinen Erfolg ge-
habt, denn es folgte: 10. Sr3-kl,
p6—EH:; 11.Sc3-p5, Ke8-p8;
12.v4-g5:, Lc8-p7; 13.SEl-p3
u.s. w. Nach dem Zuge 9. D6-E5:
wiirde 10. S¥3-£5: das Spiel aus-

gleichen, aber folgender Angriff

"S68-kT;

)

Dritte Abtheilung.

10. Sc3-p5 ist viel interessanter
und ebenfalls sicher.

10. Sc3—pb Ke8—n8
Geht 10. ¥5—E4 vor, so nimmt
Weiss nicht sogleich anf ¢7, son-
dern es folgt 11.Dpl-E1, KE8-D8;
12. Dkl-g4, c7-c6; 13. SpH-c3,
14.S¥3-85, LG7-E5:;
15.DE4-E5:, Tu8-E8; 16.Lcl-r4:
mit gutem Spiel.

11. p4—E5: Lc8—nbpT

Erste Fortsetzung. (2. Verth.
2. Sp.art. 3. Angr.)

12. Lcl—bp?2 oder, um eines noch
lebhafteren Angriffs zu erwihnen,
Krl-Gl, wie in der zweiten Fort-
setzung.

12, Kp8 —c8
Ungeniigend wire auch der Zug
S68-£7, weil Sp5-7: und Lp2-
B4+—c3 dem weissen Spiele eine
@berwiegende Entwickelung geben
wiirden. Auf 12. SB8—c6 folgt
13. Lp2-c3, auf 12. c7-c6 hinge-

gen 13. Lp2-c3.

13. Lp2—c3 Lp7—=x6
14. Sr3—n4 Du5—plf
15. Tal—npl: LE6—DbD5:
16. Lc4—p5H: Le7T—Eb:
17. Lo5—¥7:  S88—p7
18. L¥7—E6 Se8—¥6
19. Sp4—r3  Lr5—c3:
20. B2—c3: Ta8—E8
21. Le6—p7f Sr6—0bT:
22. H4—ab: H6 —GH:

23. Sr3—@bH: und steht gut.



Zweite Fortsetzung. (2. Verth.
2. Sp.art. 3. Angr.)

12. Kel—ol  Dab—ob
13. n4—abh: H6 —a5:
14. Tual —nS8: Le7T—n8:
15. S¥3—a5:. Dieses Opfer ist

far Weiss giinstig. 15. Dpl—El
ware durch Kp8-c8 oder Lu8-a7
unwirksam geméacht worden.

15. . . D@6—ab:

16. Lcl —¥4: D65 — a6, um
auf B6 Schach geben zu konnen.
Auf Deb—o4 folgt 17. Dpl-cd:,
Lp7-64:; 18, Sp5—c7: und bei
16. DG5-67 gewinnt 17. Sp5-cT:.
Unter A. betrachten wir 16.D 65 - ¥5.

17. EB5—E6 F{—EG6:

18. Sp5—cT: E6 —E)

19. [Sc7—E6%] Kp8—E7
ginge der Konig nach ©8, so ge-
wonne Weiss mit: 20. Dpl—p6,
SB8-46; 21. L¥r4 —a65, Lu8—v¥6;
22. Lc4-A6:, Lp7-£6:; 23. Dp6-
c6+ u.s. w. Bei 19. Kp8-E8 folgt:
20.L F4-65, Lp7-E6:; 21.Dp1-08%,
KEe8-¥7; 22.Tal-rl+, *Sc8-¥6;
23.Dp8-c7+, K¥7-£8; 24.L c4-E6:,
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SB8-p7; 25.LG5-¥6:, SpT7-¥6:;
26.Dc7-B7:, TA8-p8; 27.DBT-AT:
und hat drei Bauern fir einen Sprin-
ger. Uebrigens konnte mit Vortheil
20. Dp1-p6 geschehen.

20. [Lr4—a5%] Lna8—r6
21. Dpl—p5 Lr6—a5:
22. Dp5—c5+ KEe7—rF6
23. Tal—rl+ Laeb—rF4
24. SE6—rF4: EH—F4:

25. Dch—r8t u. gewinnt. Wenn
Schw., statt 20. Lu8-r6, auch an-
ders spielt, wird er doch verlieren.

A. zur zweiten Fortsetzung.

(2. Verth. 2. Sp.art. 3. Angr.)
Schw.

_ .
i
.

§ b
32 Bwl

16. . . . . Deb—¥FH
17. E5—E6 F1—E6:
18. Sp5—c7: Drs—cht
19. Ke¢l—nl Dch—cd:
20 Dpl—p6 E6—EH
21. Sc7—a8: Dc4—F4:
22. Dp6—88f Kn8—E7 und

das Spiel bleibt unentschieden. Es

konnte indess Weiss bei 21.Tal-p1

noch einen Officier opfern u. dadurch

einen tiberwiegenden Angr. erlangen.,
11*



164 Dnitte Abtheilung.

Viertes Spiel.

Wir haben im vorhergehenden Spiele gesehen, dass im Liafergambit
die Einschliessung der schwarzen Dame die Vertheidigung sehr schwer
macht und doch den Bauer nicht dauernd zu schitzen vermag. Es liegt
daher nahe, zu versachen, ob man nicht mit Vortheil die Dame sogleich
nach dem Schach und augenscheinlich am besten nach ¥6 zuriickziehen
G7— @b vertheidigt dann nicht allein ¥4, sondern gewihrt auch
Das gegenwir-

kann.
dem Thurme =8 sogleich die Deckung durch die Dame.
tige Spiel soll sich mit dieser, jedoch ungeniigenden Vertheidigung, sowie
neben der Deckung 3. ¢7—a) statt Dp8.—mu4dt, mit drei anderen Spiel-
arten, 3. B7T—B5, 3. p7—p5 und 3. ¥7T—F5H beschiftigen. Die letzte-

ren Spielarten opfern einen Bauer, um dafiir den Angriff auf Schwarz

dbergehen zu lassen, gleichen aber ebenfalls die Partie nur aus.

1., x2—xd e7—ED Schliesslich sei noch bemerkt,
2. P2—r4 E5—F4: dass auch der Vertheidigungszug
3. Lrl—c4 Dp8—mn4+ 4. SG8 —F6 statt Dmd—r6 nicht

oder @7-a5, B7-B5, F7-¥) oder
p7-p5, wie in den Verinderungen.
4, Krl—v¥l Du4—r6
5. SBl—c3 Se8 —E7
Der Zug c¢7-c6 wiirde Dpl-¥3 und,
wenn dann G7-a5 geschihe, den be-
reits mehrmals erwahnten Angriff mit
02-u4 und G2 -63 zur Folge haben.

6. p2—p4 p7—0Dp6
7. Se¢l—¥3 ¢71—@aH
8. u2—mnd HT7T—n6
9. ‘E4—ED Dr6—a7
10. =B4—aGbH: H6 —@GbH:
11. Tal —n8: Dae7—=HS:
12. Sc3 —ed D6—E5:
13. p4—E5: Du8—nly
14. S¥3—al SB8 —p7
15. SE4—abh: Sp7—E5:

.16. Dpl —k£2 und ist im Vortheil.

geniigt, indem sogleich H2-H4 da-
rauf folgen kann und den Wider-
gewinn des Bauern fiir Weiss sichert.
Namlich: 5. 12 — 4, S¥6—Ek4:;
6. Dpl1-2, p7-p5; 7. Lc4-p5:,
Du5-p5:; 8. SBl-c3, DpbH-E6;
9. Sc3-E4:, und r4 kann nicht mehr
geniigend geschiitzt werden. Oder:
5. e4—x5, SF6—E4; 6. D2 — D4,
Se4-63+; 7. Krl-6l, Se3-ml:;
S. Lcl—rF4:, wobei der Vortheil
der weissen Entwickelung den Ver-
lust der Qualitit aufwiegt.

Erste Veranderung.

1. (82—k4) (27 —E5)
2. (Fr2—¥4) (E5—F4:)
3. (LFl—c4) e7—ab

Dieges wire die correcte Vertheidi-

.




Y

Viertes Spiel. — Konsgsldufergambit.

gung im Springergambit, hier ist sie
aber anwirksam.
4. B2—n4
5. Dp2—p4

G5 —a4

Erstes Gegenspiel. (1. Verand.)

5 . . . . L¥rS—mu6
6. SBl—c3

p7—p6
7. Scl —E2 F4 —F3
8. 62—F3: G4—F3:

9. Sg2—cl und gewinnt den
Bauer.

Zweites Geéenspiel. (1. Verind.)

6. Lcl—vr4:

Lr7—n4f
7. e2—a3 Ln4—x7
8. ¢2—c3 H7—H)
9. Dpl1—aB3 T a8 —u7

10. Tal—mnub: und gewinnt.

Zweite Veranderung.

1. (82—=k4) (e7—eb)
2. (r2—v¥4) (Eb—r4:)
3. (Lrl—c4) BT —B5

mit diesem Opfer gewinnt Schwarz
einige Zige, kann aber doch das
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Spiel hichstens gleich stellen. Weiss
spielte jetzt nicht gut 4. L c4-r7%,
KE8-¥7:; 5. Dpl-nb5%, @7-G6;
6.DB5-p5¢%, KF7-67; 7.Dp5-4a8:,
da nun Schw. mit SB8-c6 in Vor-
theil kdme,

4. [Lc4—85:] DpS—nudt
das Schach konnte um einen Zug
eher geschehen und B7-B5 darauf
folgen. Die Stellung wirde dann
aber die namliche sein. Zua bemerken
ist hier noch, dass 4.¢c7-¢6; 5.L B5-
c4, p7-p5; 6.E4-D5:, DDS-ndt;
7. Kel —rFl, r4—F3; 8. p2—n4,
F3 —a2%; 9.KFl—a2:, L¥S-p6;
10.SB1-¢3, S68-r6; 11.Dpl1-g2¢,
KE8 —p8; 12. DE2-¥#2 fir Weiss
vortheilhaft ware.

5. Kgl—rFl

Erste Fortsetzung. (2. Verand.)

5, . . . . L c8 —B7 oder
S68 —r6, wie nachher.

6. Ssl—c3 SB8 —c6 anf
Lr8-84 folgt 7.p2-p3, LB4-c3:;
8. 82—c3:, S68-¥6; 9. Tal-Bl

u. 8. W,

7. p2—p4 S68 —r6
8. p4—pH Sc6—Eb
9. Sel —rF3 SE5 —¥3:
10. Dpl —p3: Sr6-—mud
11. 62—a4 F4—a3:
12. Krl —a2 Lr8—p6
13. E4—ED Lp6—E5:
14. L5 —p7f KEe8—nT:
15. D3 —¥5+ Kbn7—p6
16. Sc3—=x4+ Kbp6—b5:
17. Tal—plt+ Kb5—c6
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/
18. D¥5— D7+ und gewinnt. Aaf
17. Kp5—c4 wire 18. Dr5—rFly}

geschehen.

Zweite Fortsetzung. (2.Verand.)

Schw.

5%3 % //"ﬁl .
%@%w JGEYH

5. . Sc8—r6
die Spnelart 5. G7-6¢5; 6. SBl-c3,
Lr8—a7; 7. v2—p4, Sc8—ET;
8. SG¢1-¥3 wiirde den Varianten des
dritten und zweiten Spieles sehr
ahnlich werden.

6. Scl—F3 Du4 —né
7. p2—p3 S¥6-—nb
8. SF3—n4 G¢71—aG6
9. 62—¢c4 Lr8—ET7
10. 64—=Hb: L7 —u4:
11. Dol —a4 Du6—ab
12. De4d—aG5: Lu4—ah:
13. SB1—c3 und steht besser.

Dritte Veranderung.

1. (82—=x4) (ET—EbH)
2. (F2—r¥4) (E5—F4:)
3. (LFl—c4) p7—np5

dieser Zug verschafft dem schwarzen
Spiele Freiheit und gleicht die Par-

Dritte Abtheilung.

4. Lc4—b5: oder A.

4. . . .. S68 —F6

5. SBl—c3. Weiss konnte den
zuriickgewonnenen Bauer auch durch
Dpl-E2 oder -F3 behaupten.

5 . . . . L¥8 —n4

6. Sgl—F3 LB4—c3:

7. p2—c3: c7—cb

8. Lp5—c4 Dp8—npl¥

9. Kel—npl: 0—0

10. Lcl—vF4: SF6—E4:
11. Tul —El und das Spiel muss

unentschieden bleiben. Das Opfer
des Damenbauern hat also kein ent-
scheidendes Resultat herbeigefiihrt.

A. zur dritten Veranderung.

Schw.

w.
4. E4—0D5H: L¥8 —n6, feh-

lerhaft wire die Spielart D8 - n4+;
5. Kel-¥l, r4—rF3; 6. Lc4-B5%,
¢T—c6; 7. Sel—rF3:.

5. Seal—¥r3 Lc8—a4
6. 0—0 SeS—Er7
7. p2—p4 SB8 —p7
8. Lc4—B3 671 —agbh
9. c2—c4 B7—B6

tie aus.
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10. SBl1—c3 0—0 9. Sx4—r6f De7—vr6:
11. Sc3—e4 F1—F6 10. Tul—el4 Ke8—bp8
Das Spiel steht gleich. 11. p2—p4 p7—0p)
12. Lc4—p3 Lr8—bp6
Vierte Veranderung. o s W

1. (82—k4) (B7T—ED)
2. (F2—r4) (5 —F4:)
3. (Lrl—c4) FT—F5

Erste Spielart. (4. Verand.)

4. [Dpl —Eg2)], suf 4.Lc4-a8:
folgt Dp8—n4d+ mit Vortheil far
Schwarz.

4. . . . . Dp8 —mn4+¥

5. Kel-rlod.-p1 r5—E4:

6. De2—Ek4¥ LF8—Er7

7. »p2—p4, bei 7. SB1 —c3,
868 —F6; 8. De4d —x2, SB8-C6;
9. SGl-¥3, Dr4-u5; 10. Tul-kl,
KE8-p8 bleibt Schw. im Vortheil.

. . . . . S68—vr6

8. D4 —r4: Da4—rF4:

Die Spiele stehen gleich, nur
hat Weiss die Fahigkeit verloren
zu rochiren. Die nidchsten Spiel-
arten sind fir Weiss nachtheilig.

Zweite Spielart. (4. Verind.)

1. (e2—k4) (7 --EH)

2. (r2—v¥4) (5 —r4:)

3. (Lrl—c4) (F71—¥))

4. SBl—¢c3 Dp8—n4t

5. Kel—rvrl [F5 —E4:]

6. Sc3—E4: oder s. den An-
hang.

6. . . . . c1—c6

7. S¢l—¥F3 Dna4 —E7

8. Krl—¥p2 Se8—F6

Anhang zur zweiten Spielart.
Schw.

Sc3—x4: c7—c6
. Sel—r3 Du4 —E7
. Se4—ah p7—npd
. DE2—£7f Kbp8—&T:
. Lc4d—p3 G7—a6, wo-

nach Schw. im Vortheile bleibt.

Dritte Spielart. (4. Verand.)

1. (k2—x4) (e7—ED)

2. (F2—r4) (B5—vF4:)
3. (Lrl—c4) (F71—FH)

4. Se¢l—nu3 Dp8 —mud+t

5. Su3—r2 FH—E4:

6. Lc4—a8:, auf 6. 0-0 folgt

Lr8—é5.
6. . . . . Tn8—a8:
7. Dpl—g2, bei 7. Snl—c3,
c7—c6; 8.Sc3—k4:, p7—DbbH;
9. SE4-¢3, Lc8-k6; 10. p2—p4,
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Lr8—p6 behilt Schw. den Bauer | ¢4 —k3 wirde die Antwort auf
r4 und das bessere Spiel. 10. DE2—c4 sein.
.. ... p7—05 11. De4—E7§ Lr8—k7:
8. ¢2—c4 SB8—c6 12. Kel—pl LE7—n4 und
9. c4—pb: Sc6—np4 gewinnt.
10. De2—Ee4¥ Dr4d—ET7

Das Konigsspringergambit.

Das Gambit des Kovigsspringers, zu dem wir jetzt dbergehen, ist,
theoretisch betrachtet, ein incorrectes Spiel, denn der Gambitbaner kann
nicht zurickgewonnen werden. Der Angriff ist aber gegen die besten
Vertheidigungsziige (3. 67—65 u. 8. w.) lebhafter als im Liafergambit
und lisst erst sehr spit einen sicheren Gegenangriff zu. Wir konnen
uns iibrigens nur auf die Anfihrung der hauptsichlichsten Varianten be-
schranken.

Es lassen sich zunichst zwei Systeme des Angriffs unterscheiden, je
nachdem Weiss die Kette der Bauern ¥4 und G5 friher oder spiter zu
trennen sncht. Das sechste Spiel mit dem Gambit des Allgaier gehort
dem ersteren Systeme an und zeichnet sich dadurch aus, dass der Sprin-
ger F3 vertrieben wird und zum Angriff anf F7 vordringt, was der Partie
einen eigenthiimlichen Charakter giebt. In den Spielen des zweiten Sy-
stems wird der Springer hingegen im Fall eines Angriffs fast immer auf
F3 preisgegeben oder nach k1l zuriickgezogen, denn Schwarz ist in die-
sem Falle schon so weit entwickelt, dass der Springer auf @b oder E5
keinen Platz mehr findet. Auch die Vertheidigung kennt zwei verschie-
dene Spielarten, deren erstere dahin zielt, die Banern @5 und 4 auf
diesen Feldern gegen alle Angriffe mdglichst zu erhalten. Die zweite,
aber weniger empfehlenswerthe, lisst 5, ehe m2—mn4 geschehen ist,
gegen den Springer ¥3 vorricken und veranlasst das Opfer desselben
im Gambit Muzio.

Bevor wir jedoch auf diese Spielarten eingehen, miissen wir zundchst
im fiinften Spiele‘ feststellen, dass dberhaupt die Deckung des Bauern
durch 67— 5 nothwendig ist.

Das abgelehnte Gambit betrachten wir im elften Spiele.
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Fiinftes Spiel.

1. E2—g4 ET—EH
2. F2—r4 ED—F4:
3. Sgl—rF3

Um den Baumer genigend zu
decken, ist jetzt 3. ¢7—@e5 erfor-
derlich, alle andern Ziige wiirden
mindestens die Ausgleichung des
Spiels zur Folge haben. 3.S68-¥6
ist schon wegen 4.p2—p3 unrich-
tig ond 3. p7—p6 wird darch
4. Lrl-c4, Lc8-£6; 5. Lcd-E6:
unwirksam. 3. LF8-r7 ist eben-
falls incorrect, aber es kann zu in-
teressanten Varianten fihren, die
wir wenigstens andeaten miissen.

3. . . . . Lr8—kg7

4. Lrl—c4 LEe7—n4t

5. (Kel —v1] oder s. die Ver-

anderung.
5. . . Lu4 —r6
6 E4—ER5 Lr6 —EgT7
7. p2—p4 p7—pbd
8. Lc4—E2 G7T—ab
9. n2—n4 6h—ac4
10. S¥3 —n2 F4 —F3
11. 62—¥F3: G4 —a3
12. Su2—ad Le7—n4:
13. SBl—c3 c7—c6
14. Krl —@2 HT—H)'
15. Sc4—k3 Lua4—abd
16. F3—r4 Lab—rF4:
17. L2 —mu5: Se8—n6

18. Dpl —¥3 mit gutem Spiel.

Verinderung.

5 62—a3 F4—a3:
6. 0—0 . 63—H2¢
7. Kel—nl

Diese Spielart der Weissen fihrt
den Namen des ,Gambit Cunning-
ham ¢, ist aber weniger correct. In-
teressant “bleibt jedoch die Stellung
‘des Kdnigs hinter einem feindlichen
Bauer, der ihm zum Schutze dient.
Das beste Gegenspiel ist, wie ofters
im Gambit, das Opfer des Damen-
bauern.

Erstes Gegenspiel. (Verind.)

. . . . . Ln4—r6,' auf
Lu4-e7 crlangt Weiss mit 8. Lc4 -
F7{ und 9. Sr3-E5+ Vortheil. Der
Zug 7. Lu4é—r6 geschah, um den
Punkt 7 zu decken. Wenn darauf
8. SF3-E5 folgt, wiirde der Laufer
nicht nehmen, sondern es geschihe
besser 8. p7—pb.
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8. E4—ED p7—bpb
9. E5—F6: Sa8 —r6:
10. Lc4—B3 Lc8—E6
11. p2—p4 A7—n6

Wir sind geneigt, die Partei mit
den drei freien Bauern fir etwas
stirker zu halten. Weiss wird in-
dess suchen, die Bauern in einer
Position so fest zu stellen, dass sie
nicht ohne Verlust weiter vorriicken
konnen. Schw. wird hingegen, um dies
zu vermeiden, die Baunern nicht allein
stets in einer sichern Stellung er-
halten, sondern, wenn er den einen
oder andern als 8pitze vorrickt,
darauf achten, dass die eigenen Fi-
guren, namentlich der Laufer, die
néichsten Felder ver den Bauern be-
herrschen und dadurch ihr weiteres
Vordringen sichern.

Zweites Gegenspiel. (Verand.)

Schw.

. . . .. La4—a3
Die folgenden - Zige mogen als
einzelnes Beispiel fir die vielen

- I

Dritte Abtheilung.

eleganten Varianten dieses Gambits
dienen.

8. S¥3—Eb Lae3 —EbH:
9. Dpl—mnu5 Dp8—E7
10. Trl—rFr7: De7—c5
11. Tr7—r8¢ KEeS —k17
12, p2—p4 Dc5—p4:
13. Lcl —a5% 868 —r6
14. Le5—¥6+ GT1—F6:
15. Dab—F7+ KEe7—p6
16. 8Bl —o03 Tr8—rFS:
17. Dr7—r8% Kbpb6—c6

18. Dr8—nB4 und gewinat.

Drittes Gegenspiel. (Verand.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)
. . . . . [p7—nbb5)

8. Lc4—npbh: Sa8—F6
Ln4 —r6 wirde die Antwort auf
8. k4 —p5: gewesen sein.

9. Lp5—r7§, bei 9. Sr3-m4:,
SF6-0p5:; 10. E4-p5:, Dp8-n4:;
11.Dp1-k2+4, K&8-p8; 12. D g2-82:,
Dn4-82{; 13.Knl-m2:, F7T—¥6
gewinnt Schw. durch seine Frei-

bauern.

9. . . . . KEg8—FT7:
10. SF3 —ud: Ta8 —r8
11. p2—p4 KF7—a8

Gegenwirtig ist Weiss zwar im
Besitz des Centrums, hingegen hat
Schw. eine sichere Stellung mit dem
Konige hinter zwei gangz freien

Bauern eingenommen. Wir geben

|

deshalb dem schwarzen Spiele den .

Vorzug.
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’

Sechstes Spiel.

1. E2—x4 7T —ED
2. F2—r4 EH—F4:
3. Sel1—r3 [@T—@b]

Dieser Zug giebt dem Spiele auf
der Seite des Konigs eine grosse
Schwiche, ist aber nothwendig.

4. B2—H4
L r8-E7 oder F7-F6 wiiren schwache
Zige. Letzterer hidtte 5. SF3-65:
zur Folge.

Gb—a4d

Erster Angriff.

» Gambit des Allga.ier. “
5. Sr83—aH
Es wire auch keine schlechte

HT—H6

Spielart, erst p7—p5 und nach
£4—p5: dann H7—H6 zu thun.

6. SeH—FT: KES8—rT7:
7. Dol—q4: S 68 —r6
8. Deg4—r4: [Lr8—0p6]

Dieser unregelmissige Zug vernich-
tet hier den Angriff der Weissen.

9. Lrl—c4t Kr7—aT
10. Drd—¥3 SB8—c6
u. s. W,

Wire das Schach des Ldufers
(c41) schon im Tten Zuge erfolgt,
so musste p7—pH; 8. Lcd — b5,
Kr7—ES geschehen, aber nicht
8. K¥7-67, da hierauf 9. Lp5-87:
folgen konnte. Die fernere Verthei-
digung nach 8. K¥7—gS hitte da-
rin bestanden, den Bauer r4 vor-
zurticken, damit Weiss nicht die r-
Linie fir den Thurm frei machen

konne. H4 wire ferner angegriffen
gehalten worden, um aberhaupt die
karze Rochade zu erschweren. Es
konnte aber auch mit 8. K¥7-E8;
9. p2—p4, S¢8-£7; 10. SBl-c3,
L¥8-67 zum Vortheil fir Schwarz
fortgefahren werden.

Zweiter Angriff.

w.
5. SF3—g5. Dieser Zug ge-

wihrt einen viel nachhaltigeren An-
griff als Sr3-65. Die beste Ver-
theidigung dagegen ist nicht m7-mj,
welches wir zuerst betrachten, son-
dern 5. Sa8-¥6. Die Vertheidigung
iiberhaupt ist aber nicht leicht.

5. .
den Verinderungen wird 5. p7-p6;
5. LF8—E7 und 5. [Se8—rF6]
erlautert.

6. Lrl—c4 Tu8 —nT7
Hier entsteht die Frage, ob man
nicht besser mit S 8 - u6 deckt, aber
abgesehen davon, dass 7. p2—bp4,

H7T—H)H, in
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p7—p6; 8. SE5—03, r4—r3;
9. ¢2-7#3:, L¥8-87; 10. Lcl-3
oder -r4, analog wie in einer spi-
teren Variante bei 6. Tu8-n7, dann
folgen kaun, wiirde auch die Fort-
setzung 10. Lcl —65, LET—@5:;
11. 54-@¢5:, Dp8-65:; 12.Dpl-n2,
D@5-02:; 13.S81-02:, SH6-GS;
14. Sp3-r4, B5-m4; 15. r3-G4:,
Lc8-64:; 16. Krl-r2 den Bauer
Wir
bemerken noch, dass anch 9. G2- a3,
D6 —p5; 10. 84 —E5:, SER6—F5;
11. Kel-¥2, S¥5-p4:; 12. Lcl-6
fir Schw. nicht ginstig wire.

7. »p2—pd rd —F3
bei Dp8-¥6; 8.c2-¢3, L¥8-06;
9.SE5-p3, r4 —r3; 10.62—¥3:,
Lp6-6¢3+; 11. Kel-¥fl, p7—0p6;
12.Lcl-65, DFr6-r3F; 13.Dp1-¥3:,
G4 —r3:; 14.THl-6l1, La3-n2;
15. Tel-u1 bleibt das Spiel unent-
schieden.

8. 62—a3. Wenn der Bauer
besser genommen wurde, so folgte
p7—p6; 9. SE5S—n3, LF8 —ET;
10. Lcl-£3 oder -r4, wie im Zu-
satz zum zweiten Angriff.

schliesslich zuriickgewinnen.

Erstes Gegenspiel. (2. Angr.)
S. .
9. Se5—bp3
Auf den ersten Blick hilt man
die Position der Schw. wegen des

p7—np6

vorriickenden Baunern r3 fir gin-
stig.
gegen den Punkt ¥7 durch L c8-r6;
10. p4 —p5, LE6 — p7 vorgebeugt

Auch scheint dem Angriffe

Dritte Abtheilung.

werden zu konnen, aber es folgt
sogleich, um das Spiel nicht ab-
sperren zu lassen, E4 -R5 und Weiss
behanptet dann seinen Angriff. Auch
bei jeder andern Vertheidigung bleibt
die Stellung der schw. Sticke, na-
mentlich des Tharmes auf B7 und
des Konigs, sowie das drohende
Vorricken der feindlichen Mittel-
bauern sehr unbequem. Dessen un-
geachtet halten wir das schwarze
Spiel bei umsichtiger Fihrung fir
etwas stirker.
bemerkt, dass auch das Opfer von

Uebrigens sei noch

Springer und Laafer gegen F7 und
den Thurm Weiss nicht die Ober-
hand geben konnte. Wenn Schw.
statt 7. r4-r3 sogleich p7-p6 zoge,
8o wirde je;xes Opfer wirksamer
sein, denn Weiss konnte noch den
Baner r4 gewinnen, und mit dem
Thurme bei der Rochade nach cl
eine freie Linie besetzen. Die Spiel-
art 9.Lcl1-65, L¥8-g7; 10.L ¢5-E7:,
S68-E7:; 11. SE5-p3, SE7-G6 ist
fir Schw. giinstig.

9. . . . . Se8 —r7

10. Sp3—r4 S88—bp7

11. SBl—c3 c7—c6

Der letze Zug der Schw. ist

natirlich, aber nicht nothwendig.
Die beste Methode der Vertheidi-
gung besteht darin, die Springer
nach g6 und 86 zu bringen und wo
moglich die Rochade nach c8 zu
erreichen. Die Auflosung des Cen-
trums oder dessen Schwichung durch |
veranlasstes Vorziehen eines der bei-

N
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* den Bauern wird demnichst erstrebt

werden miissen. Schw. sucht da-
darch die Gleichheit der Position
insofern herzustellen, dass das Spiel
fir beide Theile entweder abge-
schlossen oder geoffnet wird, wah-
rend es bisher nur beliebig von
Weiss geschlossen gehalten wurde.
12. Kel—r2  Lr8—¢7

Den Zug des Konigs wollen wir
nicht tadeln, aber es scheint uns
noch vortheilhafter,
rochiren, was allerdings die Zige
Lcl-e3 und Dpl-p2 voraussetszt.
Es wird dabei aber der Thurm der
Dame und leicht auch der des Ko-
nigs das Centrum unterstiitzen. Alle
Stiicke sind dann fiir den Angriff
in der Mitte gegen den Konig vor-
trefflich disponirt und Weiss kann
oft mit Vortheil sein bisher geschlos-
senes Spiel 6ffnen und in eine Fi-

nach cl zu

gurenpartie abergehen.

13. Dpl —p3 Ta7—n8
14. Lcl—bp?2 Ke8 —r8
15. Tal—Ekl Dp8 —B6
16. Lp2 —Eg3 DB6—c7
17. Lc4 —x6 BT—B)
18. B2—mB4 Sp7—sB6
19. LE6—=83 AT—AbD
20. A2—a3 AD—a4
21. LB3 —a2 Lc8—n7
22. E4—Ed D6 —D)H
23. EbH—E6 Le7T—c8
24. Le3—cl  Dc7—n6
25. E6—FT: Kr8—F7:
26. Sc3—e4 "Dp6—cT7
27. Se4—abt Kr7—a8
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28. Trl —=T7: Dc7—eT:
29. Tul—El DE7—F6
30. Tel—e8+ La7—¥8
31. Sr4—ab LcS—F5
32. Dp3—vF5: und gewinnt.

Zweites Gegenspiel. (2. Angr.)

Schw.

8 . . .. [SB8—c6]
9. SE5—c6: p7—c6:
10. Lcl—vr4 Dp8 —gT7
Die Position ist jetzt fir Schw.
weit weniger bedringt, als im vori-
gen Gegenspiel, auch ist bereits
eine Figur getauscht. Weiss konnte
aber, wie der schon vorher erwahnte
Zusatz zeigt, den Angriff vom 8ten
Zuge an besser leiten.

Zusatz zum zweiten Angriff.

(s. das vorhergehende Diagramm;
der Bauer @3 ist jedoch zuriick auf
62 zu stellen.)

8. 62—¥F3: statt 8. ¢2-a3

8. . . .. p7—p6

9. Se5—n3 L¥r8—E7

10. Lc¢l—g3, fir manche Fille
mag es noch vortheilhafter sein,
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Lcl-r4 zu zsichen. Diese beiden Va-
rianten sind stirker als 10.L c1-a5,
LE7-65:; 11. n4-65:, Dp8-65:;
12. P3-¥4, D@5-67, welches den
Schwarzen, wegen der frei werden-
den Bauern 5 und ¢4, das bessere
Spiel einrdumt.

10. . . . . LEg7—n4f
11. Kgl —p2 64—r3:
12. Dpl—¥3: Lc8—a4

13. Dr3 —r4, falls der Laufer
r4 stinde, wirde die Dame
nach k3 gehen.

13. . SB8 —c6
besser mag 8 B8 -p7 sein. Vermuth-

auf

lich kann Schw. dann seinen Bauer
mit Erfolg behaupten.

14, Sl —c3 8c6—np4:
15. Tal—vrl L a4 —rF6
16. Sc3—bpb Lr6 —nu8
17. Drd—o4: H) —aGd:
18. Tal —r7: Sp4—rF3¢
19. Trl —F¥3: G4—F3:

20. Tn7—=u8: und gewinnt.

Erste Verinderung. (2. Angr.)
Schw.

p7—D6

Dritte Abtheilung.

Schw. sucht durch diesen Zug den
Angriff zu erlangen, wihrend r4
isolirt wird. Das Spiel dreht sich
dabei um Vertheidigung dieses Bau-
ern und gleicht sich aus.

6. SE5—a4: L¥8 —ET
7. p2—p4 LE7T—u4}
8. Se4—rF2 Lu4—a3
9. SBl—c3. Wenn die Dame

nach ¥3 ging, so geschah D p8-F6
und daon SG8-r7-66. 9.DpD1-F3
musste hingegen erfolgen,
8. Dp8—@5 geschehen wire. Es
konnte dann etwa folgen: L a4 -63;
10.SB1-c3,8a68-¥6; 11.Lcl-p2,
wobei Weiss den isolirten Baaer
erobern wird, da als Auntwort auf

wenn

Lc8-64 immer DF3-G3: nehmen
kann.

9. . . . . Se8 —¥6
10. L¥l —Eg2 SB8—c6
11. Le2—rF3 Dp8 —E7
12. KEl—¥Fl Le¢8—bp7
13. Sc3—npb SF6—n5:
14. E4—p5: Sc6—p8
15. S¥2—E4 F1—FH
16. SE4—a3: F4—G3:
17. Lcl—vrF4 Sp8 —Fr7
18. L¥4—e@3: 0—0—0
19. L3 —n4 Sr7—ab

Das Spiel scheint ausgeglichen

zu sein.

Zweite Verinderung. (2. Angr.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)
5. . . . . LF8—E7
starke Zug
gleicht in der That, ebenso wie

Dieser anscheihend

i
I
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Dp8—k7; 6. p2—p4, ¥7—rF5;
7. [L¥l—c4] die Partie nur aus.
Das beste Gegenspiel besteht in
6. LFl-c4, Le7-u4%; 7.KEl-F¥l,
p7-p5; 8.Lc4-p5: u.s. w. Weiss
kann indess auch das Spiel durch
6.SE5-64:, LET-n4}; 7.Sc4-¥2
gleich machen, unrichtig wire aber
folgende Spielart:

6. Dpf—e4: p71—p6

7. De4—a7 Le7—n4}
auf D6-r5: wiirde 7. L¥1 -85+ und
dann D @7-88: folgen.

8. Kzl—bpl D6 —E5:

9. Dae7—e5% oder De7—n8:,
wie unter A,

9. . . . . Dp8 —E7
10. De5—n8: Lc8—océt
11. Lrl —E2 La4—E2%
12. Kp1—E2: DEx7—=x4}
13. Kg2—nl De4 —a2:
14. DaS—E5% Lu4—rT7
15. De5—B5+ SB8—C6
16. DB5—rl De2 —a4t
17. Drl —x2 ré—r3

18. DE2 —rFl, auf DE2 —¥2 ge-
schidhe L B7—c5.

18. . . . F3—¥2¢4
19. Drl —x2 Dae4é—a2
20. Tual—vrl Sc6—p4 und

steht im Vortheil.

A. (2. Verind. 2. Angr.)
(8. das vorhergehende Diagramm.)

5. . (L ¥8 —ET)
6. (Dpl—a4:) (p7—D6),
1. Ded—aT) (LeT—udf)
8. (Krl—bpl) (»6—EbH:)
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9. Da7—n8: Lc8—a4t
10. Lrl1—Es2 [Dp8—a5)
11. Tel—n4:, sof SBl-c3 ge-
schihe SB8-c6.

1. . . . . L o4 —E2%
12. Kpl—Eg2: Dab—a2%
13. Kg2—»p3 8B§—c6

14. c2—c3 0—0—0+
15. Kp3—c?2 Da2—xdf
16. Kc2—npl Dr4—r3¢
17. Kpl—c?2 Dr3—bp3¢
18. Kc2—pol S8e8 —n6

der Springer kann ungedeckt her-
auskommen, da Schw. durch r4-¥3
gewinnen wirde, wollte Weiss seine
Dame jetat fiir Thurm und Springer

aufgeben.
19. Du8 —r6 Sa6—r5
20. Tr4é—nl P4 —F3 und
gewinat.

Dritte Verdnderung. (2. Angr.)

(s. das vorhergehende Diagramm.)
5. . . . . [Se8—¥6)

Erste Fortsetzung.

6. L¥rl—c4 Dp8—k7
dieser Zug gewihrt eine sichere
Vertheidigung, noch besser ist aber
p7-p5, wie im Anhange.

7. p2—p4, unter C. betrach-
ten wir 7. SE6—a4:

. . . .. p7—b6

8. Lc4—rF7f Ke8—p8
zu bemerken ist hier, dass fiir Weiss
8.8e5-¥7:, DET-E4F; 9.Dp1-82,
Dr4-82%; 10. KEl-E2:, D6-D5;
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11.8¥7-u8:, p5—c4: nachtheilig
wire.

9. Lr7—n3,
wir 9. Lcl-r4: aus.

9. . . . . D6 —ES:
10. p4—g5% Lc8—np7

11. E5—E6, bei 11. E5—¥6:,
De7—E4f (gegen DET—r6: ge-
schihe 12. ¢2-63); 12. Dnl —E2,
De4—r5 hat Schw. das bessere
Spiel. Auch bei 12. Kel —Fl,
Lr8-p6; 13.S81—c3, DE4 —F5
ist Schw. etwas im Vortheil, jedoch
darf er nicht zu frah mit ¥4 —»3

unter B. fihren

-

vorgehen.

| Kp8—c8

12, E6—p7f SB8—DT:

13. 0—0 De7—c5%

14. Kgl—nl Dc5—nb

15. Dpl—Ekl 64—a3

16. Trl—¥F4: Lr8—p6 und
gewinnt.

B. (1. Fortsetz. 3. Verind. 2. Angr.)

Ww.
9. Lel—v4:
10. p4—E5%

D6 —ED:
Lc8—bp7

Dritte Abtheilung.

Weiss kdnnte nun mit 11.L¥7-05,
Sr6-p5:; 12. Lri-a5, KbpS-c8;
13.LG5-E7:, Sp5-E7: die Dame
far drei Officiere gewinnen, verldre
dann aber bald E5 und wire im

Nachtheil.
11. E5—=x6 Kp8 —c8
12. e6—p7f SB8—DT7:
13. Lr7—05 ¢c7—c6 und
. gewinnt.

C. (1.Fortsetz. 3.Verand. 2. Angr.)

Schw.

Ww.
7. SEb—a4: SF6 —k4:
8. Dpl — &2 Sed—a3

p7-p) wire die richtige Antwort
auf 8. 0— 0 gewesen.

9. De2—Eg74 L¥8—kgT7:
10. Tul—n?2 SB8 —c6
11. Sg4—néb Sc6—np4
12. Lc4—r7f KE8—F8
13. LF1i—B3  Sp4—n3:
14. aA2—B3: p7—p5 und

gewinnt den Springer auf 6.
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Anhang der ersten Fortsetzang.
(3. Verand. 2. Angr.)

Schw.

6. . . . . p7—bD5
7. E4—p5:, unter D. ist

7. Lc4-p5: ausgefiihrt.

P Lr8—bp6

8. p2—p4 Sr6—Hd

9. Dpl—p3, bei 9. Sgd —a4:,
Su5—a3; 10. Tul-n2 oder -6l,
Dp8 —k£7 ist Schw. ebenfalls im

Vortheil. Nach 10. Tal-gl kann
auch Dp8-m4: folgen.
9. . . . . F71—F¥6
10. Lc4—85+ KES—F8
11. Seb—c4 Sud —ald
12. Tul—nu2 Lc8—F)
13. Dp3—p2 Dp8—r7¢
14. Kel—pl Sa3—E4
15. Dp2—kl a4—@a3 und
gewinnt.

D. (Anhang der 1.Fortsetz. 3. Verth.
2. Angr.)
(s. das vorhergehende Diagramm
mit Hinzufiigung von 6. p7-05.)
7. Lc4—pb: S¥6 —pnb:
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8. E4—p5: LrS—&T7
9. SE5—a4: Tu8 —a8
10. Se4—r2 Dp8—bp5:
11. Dpl —¥3 Dp5 —r3:
12. @2—rF3: SB8 —c6
18. ¢2—c3, oder 13.SBl-c¢3,

Sc6-p4; 14. Sc3-p5, Spé-c27;
15. Kel—pl, L8 —F5 und steht
besser.

13. Sc6 —kb

14. p2—n4 SES —F3F

15. Kel—Ee2  Sr3—nd:

16. Lcl—r4: Lce8—adt
17. S¥2—c4: Ta8—c4:und

ist im Vortheile.

Zweite Fortsetzung. (3. Verind.
2. Angr.)

Schw.
[

1 1]

SF6—Ex4:

W.
6. SE5—a4:
Wenn jetzt 7. Dpl-E2 geschieht,
so folgt Dp8-k7, auf 7. p2-p4 ant-
wortet Schw. hingegen mit L ¥8 - 7.

7. p2—bp3 Se4—a3

8. Lcl—r4: [Sa3—mul:]

9. Dpl—k2+ Dp8—&T

10. Sg4—r6+ Ke8—p8
12
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11. Lrd—07f Kbp8—cT:
12. 8¢6 —D5+ KEr7—>p8
13. Sp5—=r7: LrS—ET:
14. SBl—c8 Ta8 —E8 und

ist betrichtlich im Vortheil. Weiss
kann den Springer ul nicht erobern.
Wir missen ubrigens noch eine
andere Spielart beim 9ten Zuge
erwihnen und gehen deshalb auf die

hier dargestellte Position zurick.
Schw.

w

9. Lvd—a5  Lr8—xT

Dritte Abtheilung.

auf ¥7-r6 folgt 10. Se4-¥67 und
Dpl-x2 mit starkem Angriff.
10. Dpl—g2 [a7—n5]

W,

11. Se4—¥r6+ KE8—Fr8, bei
11. D2-g5, F7-¥6; 12.Sqe4-r6%,
KEe8-¥7; 13. DE5-p5%, K¥7-a7
gewinnt Schw.

12. Dk2—E5  [SB8 — 6]
oder auch »7-p6.

13. SE5—>p7¢ Kr8 —G8 und

hat ein gutes Spiel.

Siebentes Spiel.

Das vorige Spiel lehrte die Vertheidignng gegen den frihen Durch-

bruch der Bauernkette.

Gegenwirtig soll der Angriff geindert werden.

Zundchst wollen wir dabei auf einige fehlerhafte Gegenziige hinweisen.

Die Erlauterung der correcten Vertheidigung gegen den ausdauerndsten

Angriff versparen wir fir das folgende Spiel.

1. E2—E4 ET—ED
2. F2—¥F4 ED—F4:
3. Sal —¥3 a7—ah
4. Lrl—c4

4. c7-c6 hitte die Rochade oder

B2-84 zur Folge. Das freiwillige

Auflosen der Bauern durch 65-ad
wird aber Gegenstand des neunten
und zehnten Spieles sein.

Erstes Gegenspiel.
4. . . . . Dp8—E7
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Der Zweck dieses Zuges, augen-
blicklich eine Deckung des Bauern
R4 zu erheischen, geht verloren, da
Schw. nach Wegnahme des Bauern,
wegen der Stellung von Dame und
Ko6nig auf einer Linie, in Verlegen-
heit gerith.

5. [p2—p4] DEr7—Exd:
oder LP8-G7 wie im Anhange.

6. Kel—¥2 DEe4—r5
7. Tal —el¥ L¥S —g7
8. Tel—Ed Dr5—a4

Dr5-r6 hitte SBl-c3 zur Folge.

9. Lc4 —F7¢ Kr8—r8
10. L¥7—a8: Tu8 —a8:
11. Dpl1 —p3 Tae8—aT7
12. Te5—rb5+ Kr8—c8
13. B2—n3 De4—a3¢
Die Position der Dame ist nun
schlecht.

14. Kr2—vrl p7—bp6
15. SBl —c3 Lc8—¥5:
16. Dp3 —¥5: GH—ag4
17. Lcl—F4: u. 8. w.

Anhang zum ersten Gegenspiel.

5 . . . . Lr8—aT
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6. 8Ssl—c3 65 —a4

Gewohunlich wenn der Springer
¥3 angegriffen wird und auf 65 oder
E5 keinen guten Platz findet, lasst
man ihn nehmen, um Zeit zu einer
auffallend starken Entwickelung der
iibrigen Streitkrifte zu gewinnen.
Einige Beispjele werden den Angriff
augenscheiplich machen, fiir welchen
sich aber wohl keine ganz bestimm-
ten Regeln im Voraus geben lassen.
Schw. wird den Punkt ¢7 decken,
seine Steine méglichst concentriren
und gegen die des Gegners abtau-
schen, vor Allem aber den Konig
sicher zu stellen suchen. Der Cha-
rakter der Partie ist durch das
Opfer entschieden. Weiss
schnell zu einer Figurenpartie iiber-

muss

gehen und sein Centrum deshalb
zur Unterstitzung des Angriffs vor-
ricken und offnen. Nur selten tritt
der Fall ein, dass Weiss drei Bau-
ern fir den Officier erhilt,
dann noch im Besitze seines Cen-

Ist er

trums, so wird er das geschlossene
Spiel beizubehalten suchen und sich
auf die Stirke der Bauern verlassen.

1. 0—0 G4—F3:
8. S¢3—nph F3—a2:
9. Trl—F2 DE7—n8
10. Lcl—vr4: p7—D6
11. Dpl —ub Lc8—ké6

c7-c6 hitte auch L.¥4-@5 zur Folge.
12. Lrd—abh Dp8 —p7
13. Sp5—c7f DpT—cT:
14. Lc4 —E6: mit der Aussicht
auf den Gewinn der Partie.
12*
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Zweites Gegenspiel.

1. (=2—E4) (E7T—R5)
2. (r2—r4) (B5—r4:)
3. (Sal —¥3) (67—ab)
4. (Lrl—c4) p7— pb
5., B2—mn4 ab—a4
6. SFr3 —ab Se8—n6
7. p2—p4 L¥8—al

Wenn hier ¥7—r6 geschah, so
konnte der Springer nach k6 ge-
hen, es wire aber besser Lcl-F4:

zu ziehen.
Achtes
1. r2—k4 ET—RD
2. r2—r4 B —F4:
3. Sel—F3 aT—ab
4. Lrl—c4 Lr8 — a7

Der Angriff kann auf zweierlei
Art fortgesetzt werden. Zuvorderst
erortern wir 5. H2-84, welches di-
rect auf Sprengung der Bauern und
auf Vereinzelung von r4 abgesehen
ist. Spiter betrachten wir 62-63,
dem aber noch andere, das weisse
Spiel zundchst mehr entwickelnde
Ziige vorauf gehen miissen.

Erster Angriff.

5. H2—mn4
Das Vorriicken des Bauern nach
u4 ndthigt Schw. zu dem Gegen-
zuge H7-H6, obgleich danach der

HT—H6

Dritte Abtheilung.

8. Lel—r4: S88 —c6
9. c¢2—c3 Sc6—a5
10. Lc4—bp3 F1—F6
11. Dpl —p2 Su6-—a8
12. p4—bpd c7T—ch
13. Lp3—n5+ Kg8 —&7
14. B2—B4 ch—n4:
15. c3—mn4: ¥6 —GbH:
16. Lr4—ab5% Lae7—v¥6
17. B4—A5: HT7—H6
18. Le5—r65 Se8—F6:
19. Ls5—p3 und ist im Vor-
theile.
Spiel.

Springer 68 auf seinem Platze ein-
geschlossen steht.

6. p»p2—p4 p7—p6

Der nichste Zag des Weissen
wird entweder die Rochade oder
c2-c3 sein. SBl-c3 ist weniger
gut, weil der Springer dort keine
bedeutende Wirksamkeit hat und
das Centrum ohne Unterstiitzung
bleibt, auch der Dame der im Gam
bit des Konigsspringers sehr wich-
tige Ausgang nach B3 benommen ist.

Erste Spielart.

7. SBl —c3 c7—c6

8. H4—ad: H6 —@abH:

9. Tul—u8: Le7—mnS:
10. KEl1—F2 oder s. den Zusatz.
10. @b —a4é
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11. Dpl—nl La8—aT7
dieser Zug ist besser als Dp8-¥6
oder G4-¥3:.

12. Dal—=H5 p6—npb

13. Sc3—np5: c6 —p5:

14. Lc4 —bp5: DpS8—E7

15. S¥3—ad S a8 —F¥6

16. Lp5—¥7f Ke8—Fr8

17. Dr5—a6 Sr6 —E4+

18. Dg6—e4: DEe7T—E4:

19. Seb—Er4: La7—04}

20. Kf2—rFl Kr8—v¥T:

21. Sk4—p6+ Kr7—E6 und
gewinot.

Zusatz zur ersten Spielart.
Scbw

W.
10. S¥3 —E5 D6 —E5:
11. Dpl—m5 Dp8—F6
12. p4—ESH: DFr6 —aT
13. E5—E6 Lc8—E6:

Es kann auch SG8-¥6 gezogen
werden, nur muss dann auf 14. 6 -
FT¥ nicht Ke8-F8 (wegen 15. L cl-
F4:), sondern KES8-E7 geschehen.

14. Lc4—k6: Sae8 —r6
15. Le6—r7+ KE8—k7
16. Drb5 —aG6 D@7 —F7:und

gewinnt.
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Zweite Spielart.

Schw.

11&% =
At

7.  ©2—c3. Dieser Zug ist im
Gambit sehr wesentlich. Er deckt
nicht allein D4, sondern gestuttet
der Dame auf B3 den Liufer c4
zn verstirken, B7 anzugreifen und
anf B5 Schach zu drohen. Letzte-
res giebt zuweilen der Dame Gele-
genheit, nach 65 zn gelangen.

Die Vertheidigung kann auf ver-
schiedene Art erfolgen.
rickt c5-a4, was gerade jetzt zu

Entweder

empfehlen ist, vor, oder es wird
Dp8-k7, SB8-p7-86, S-c6 oder
c7-c6 gezogen. G5-G4 hat zum
Zweck, eine Figurenpartie mit ra-
scher Entscheidung herbeizufihren,
die andern Ziige suchen hingegen
das Spiel geschlossen zu erhalten
und ohne Erweiterung des Terrains
die schwarzen Streitkréfte besser zu
ordnen. SB8-D7-B6 entspricht, da
es den Liufer c4, welcher ohne
Zweifel im Gambit der ldstigste
Angriffsstein ist, bedroht, diesem
letzteren Zwecke am besten.
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Erstes Gegenspiel.

. . . . . [65—a4]
Wenn fir Weiss der Vortheil

der bequemeren Position, ohne den
Gewinn des Gambitbauern, aufhort,
ist der Ausgang der Partie nicht
mehr zweifelhaft. Das Uebergewicht
des Bauern kann sich dann geltend
machen. Dies wirde eintreten, wenn
gegenwartig der Springer nach Gl
zurickginge und Dp8-k7; Dpl-E2,
868-r6 darauf folgten. Weiss wird
deshalb, um den Angriff nicht auf-
zugeben, den Springer opfern und
Lcl-r4: nebhmen. Aunch Dpl-B3
konnte geschehen und Dp8—k7;
9. 0—0, 64 —¥3: zur Folge haben.

8. Lcl—vF4: G4—F3:

9. Dp1—F3: Lc8 —k6
Die Verinderung wird in einer ge-
spielten Partie die Folgen des etwas
weniger guten Zuges Dp8-E7 be-
trachten.

Nach L ¢8-£6 entsteht die Frage,
ob Weiss, da er bereits um eine
Figur schwicher ist, dem Tausche
ausweichen soll? D4-p5 und Lc4-
b3 bieten sich in dieser Beziehung
dar, aber das Erstere wirde dem
Centram alle Kraft nehmen und das
Spiel in der Mitte jetzt zum Vor-
theil fiir den Vertheidigenden ab-
Der Rickzug Lc4 —p3
wire ein bedeutender Zeitverlust.
Dalier wird Weiss dem Tausch nicht
ausweichen, sondern, um seine Steine

sperren.

Dritte Abtheilung.

mdglichst zu entwickeln, Spl —np2
ziehen.

10. S8l1—p2 Sc8—E7
LE6-c4: und SB8-D7 wire minder
gut, wie folgende Variante zeigen
mag: 11.8p2-c4:, SB8-07; 12.0-0,
Dp8-k7; 13. L¥4-p6:, c7—D6:;
14.S c4-p6%, K8-08, 15. Sp6-F7%,
Kp8-e8; 16.S¥7-p6+, KEe8-D8;
17. Sp6-¥7+, Kp8-c8; 18.E4-E5,
Ta8-83; 19.Dr3-6g4, Tu8-n7;
20.DG4-¥5, Tu7-88; 21.DF5-66
und gewinnt.

11. n4—=ud Leg6—c4:

Hatte Weiss rochirt, so that dies
Schw. nach dem Tausche auf c4

ebenfalls,
12. Sp2—c4: B7—B)
13. Sc4—k3 SB8—c6 und

bleibt im Vortheile.

Veranderung des ersten Gegenspiels.

Schw.
w.
9. . . , Dp8—E7
10, SBl —p2 SB8—c6
11. Dr3—a3 ¥71—F6

Das Spiel, in welchem eine Par-
tei um einen Officier stdrker ist,

o .
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lisst sich kanm an gewisse Regeln
binden. Das Uebergewicht des
Steins entschuldigt die unregel-
méssigen Ziage, weon sie nur auf
Abtansch der Figuren oder daraunf
hinzielen, die eigenen Sticke zu
concentriren und moglichst unter
einander zu decken. Es kommt
zundchst darauf an, den drohenden
Angriffen des Gegners zu wider-
stehen und die Zahl der Bléssen
zu vermindern. Der Sieg der Ueber-
macht ist gicher, wenn man Zeit zur
allmiligen Entwickelung der Streit-
krifte gewinnt, jede Uebereilung
muss dabei aber sorgsam vermieden
werden.

Die Kunst des Angriffs besteht
besonders in der schnellen Vereini-
gung iiherlegener Krifte gegen einen
Punkt und wenn dies nicht fiir den
Auagenblick mdoglich ist, in der fort-
dauernden Beschaftigung der bereits
thatigen Sticke des Feindes.

12. De3—c6+ Kr8—¥8
13. 0—0 Lc8—p7
14. Tal—Ekl Lp7T—18
15. De6—a3 Ta8—n8
16. E4—E)

Bereits wiederholt haben wir
daranf hingewiesen, dass ein Unter-
schied zwischen der Benutzung des
Centrums in einem geschlossenen
Spiele und in einer Figurenpartie
existirt. Das Vorriicken der Mittel-
banern in einer sich zum offenen
Spiele eignenden Partie, wohin in
der Regel alle starken Angriffe fiih-
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ren massen, bedingt fast immer die
Auflosung des Centrums. Es bildet
gewohnlich den Wendepunkt des
Spieles, darf aber erst dann mit
Aussicht auf Erfolg vorgenommen
werden, wenn die Unterstiitzung
des Angriffs im Centrum bereits
gehorig vorbereitet ist.

16. . . . . D6 —EH:
17. p4—Eb: F6 —F5

E5 hitte als vereinzelter Bauer in
einer wenig lebhaften Partie gerin-
Hier giebt das
Zussmmenwirken mit den Officieren

gere Bedeutung.

dem Bauer aber wahrend des An-
griffs grosse Kraft.

Schw.

'%////%

|
o
%ﬁ%

"//

18. Ln4——o5 H6—@G5:
19. Trl—rd% LE8—FT
20. Teb—FT7f DET—FT:
21, Lc4d—F7: Kg8—FT:
22, De3—ah: Se8 —E7
23. Tel—rl4 Kr7—a8
24. Sp2—kgd Ta8 —né
25. H4—H) Ta6 —E6
26. Sk4—rF6+ Ka8—mn8
27. ub—ub Le7—¥8
28. Dgb—a4

- TE6—EH:
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29. 8¥r6—>n7 L¥8—n6:
30. Sp7T—Eb: Sc6—eH:

31. D ¢4 —ub und entscheidet das
Spicl.

Zweites Gegenspiel. (1. Angr.
2. Sp.art.)

. . . .. Dp8—E7
Der Zug der Dame wird ndthig,

wenn Dpl—n83 geschieht, er mag
also auch jetzt, wo Schwarz einen
freien Moment hat, statt SB8 —c6
oder — p7 oder c7— c6 geschehen.
Gewohnlich wird es dabei nur auf
eine Umstellung der Ziige hinaus-
kommen.

8. 0—0. Auf den ersten An-
blick scheint diese Rochade nach
der Seite, auf welcher der Thurm-
bauer bereits gezogen ist, sehr ge-
wagt zu sein; wenn man aber be-
denkt, dass Schw. nicht ohne Nach-
theil den Baner n4 nehmen kann
und fiir den Fall, dass er mit dem
Bauer nach g4 vorrickt, Weiss den
Springer nach el zuriickzieht oder

Dritte Abtheilung.

ihn aof ¥3 opfert, so wird man sich
iiberzeugen, dass das Rochiren in
der gegenwirtigen Lage des Spiels
wohl das Beste war,
than konnte.
8. . . . . S88 —p7

Der Springer hat die Absicht, anf
9. Dp1-B3 nach 86 vor den Bauer
B7 zu gehen, um den Liufer c4 zu

was Weiss

bedrohen und den Ldufer c8 dispo-
nible zu machen. Demnichst em-
pfehlen wir die Rochade nach c8
und halten die Vertheidigung far
vollkommen. Wenn nidmlich der
Konig sicher gestellt ist, kann der
Angriff gegen die Rochade des An-
ziehenden mit Nachdruck unternom-
men and das Uebergewicht des Gam-
bitbauern geltend gemacht werden.

8. SB8—c6 mag ebenfalls ge-
schehen, nur muss dann auf 9.Dpl-
B3, AT-A6 zum Schutz des Feldes
B5 geschehen, wihrend der Laufer
c8 erst mit dem Zuge Sc6-D8 frei
Die Steine
des Schw. scheinen hierbei weniger

gemacht werden kann.

gut als nach der andern Spielart
disponirt zu sein.

Endlich ist der ebenfalls schon
erwihnte Zug c7-c6, obgleich da-
durch B7 gedeckt ist und B7-8)
moglich wird, mit dem Uebelstande
verkniipft, dass er D6 ohne Stitze
Die Vertheidigung wird da-
durch in der hier angegebenen Stel-

lasst.

lang wenig gefordert.




Schw.
8; e e c7T—c6
9. Dvl—n3 B7T—B)

Wir empfehlen auch hier 9. S B8-
p7. Der Zug Lc8-£6 wire unzei-
tig gewesen, namlich: 10.Lc4-x6:,
F7-E6:; 11. .14 —a5:, n6—e5:;
12.S¥3-65:, DET-65:; 13.DB3-BT:,
Dgb—mn4; 14. Lcl —F4: u.s. w.
Uebrigens sei noch bemerkt, dass,
statt Dpl1-B3 A2-a4 kein iibler
Zug gewesen wire.

10. Lc4 —B5:, der Liunfer konnte
auch nach p3 zuriickgehen und das
Trennen der Bauern dem Zuge
A2- A4 dberlassen. Geschdhe aber
nachher 65-64, so miisste sich auch
dieser Springer nach El zuriick-

ziehen.

10. . . . c6 —BH:
11. n4—a5: H6 —GH:
12. DB3—B5f SB8—DT
13. DB5—@65: DET—¢5H:
14. Se8—6d5: Lae7—né6
15. Lcl—v¥F4: Lu6—ah:
16. Lrd—a5H: F1—F6

Weiss hat drei Bauern fir den
Officier bekommen, es stehen aber
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die vereinzelten schwarzen Bauern
gerade ginstig, um die weissen am
Vordringen zu hindern. Das Spiel

mag ungefabr gleich sein.

Zweiter Angriff.

1. (2—kx4) (E7T—E))
2. (¥2—w4) (B5—F4:)
3. (Sel —r3) (@7—@bH)
4. Lrl—c4) ([L¥r8—aT)
.5 p2—>4 p71—0p6

Bei den vorhergehenden Varian-
ten war H2-H4 geschehen um die
Bauern zu trennen, die folgenden
Spiele unterscheiden sich nament-
lich dadurch, das die Sprengung
mit dem Zuge 62— G3 versucht
Weiss hitte auch im 5ten
Zuge rochiren konnen. Die Fort-
setzung G65—a4; 6. Lcl—r4:,
G4—F3:; 7.Dpl—F3: wirde ihm
einen guten Angriff gewihren. Schw.
spielt deshalb besser 5. H7—mn6.
Dann lenken die Zige 6. p2 — p4,
7. ¢2—c3 auf unsere

wird.

p7-—D6;
Hauptvariante ein.
6. c¢2—c3
Der Zug c7—c6 wire fir Schw.
minder bequem, denn Weiss konnte

H7T—H6

dagegen folgenden Angriff machen:
7.Dpl-B3, Dp8-E7; 8.SF3-GH:,
DE7-65:; 9.Lc4-r7}, K-r80d.n8;
10. 0-0 und hat ein gates Angriffs-
spiel.

1. 0—0



186

Erstes Gegenspiel. (2. Angr.)

. . . 868 —=&17
Am besten scheint Dns-x’l zu sein,
welches wir nicht ndher erdrtern.
Dieser Zug wirde gezwungen ge-
wesen sein, wenn Weiss vorher
7. Dbl —»3 that. Auach SB8-c6;
8. Dpl-aAYy, Ke8-#8 konnte ge-
schehen. Nicht gut ist aber 7. c7-c6
und 7. Lc8-£6. Ebenso ist 7.S88-
p7; 8.62-a3 fir Schw. nicht ganz
unbedenklich. .

8. 62—a3 e¢br—a4
Der Zusatz betrachtet den unrich-
tigen Zog ¥4 —a3:. Hitte Weiss
8. 52-n4 gethan und auf SE7-G6
9. n4-u5 vorgeriickt, so ging 8c6
nach k7 zurick und auf ¢2—G3
folgte dannt mit Vortheil L c8-u3.
Uebrigens giebt es in hnlichen Po-
sitionenr noch eine andere Spielart,
durch welche Schw., jedoch mit Ver-
last seines Bauern, mitunter zum
Angriff gegen den Konig al ge-
langen kaon. Er wartet namlich
bis ¥4 mit 63-¢4: genommen wird
und zieht erst demnichst a5-— G4
vor. Lisst sich aber der Angriff
daon nicht hurchsetzen, so konnen
die Mittelbanern die Partie far
Weiss entscheiden.

9. Sr3—mn4 F4—Fr3

Weiss hat nun noch die Wahl,
den Springer za opfern, wobei die
F-Linie ganz offen wird, oder er
kann sein Spiel geschlossen halten

Dritte Abtheilung.

und ‘einen ginstigen Moment fir
H2-H3 abwarten. Wir fihren Letz-
teres nicht aus, weil bereits meh-
rere Beispiele eines geschlossenen
Spieles mitgetheilt sind. Der Nach-
zichende wird hier lange Zeit brau-
chen, bis er die feste weisse Stel-
lung durchbrechen und endlick zum
Angriff ibergehen kann. Das Ueber-
gewicht des Bauern muss aber bei
gehoriger Vorsicht zuletzt fir ibhn

entscheiden.

10. Sn4—rF3: a4 —F3:
11. Dol —F38: 0—o0
12. Lc4—r¥74 Ke8—n3

In einigen Fillen ist es vor-
theithafter, mit dem Konige nach
a7 (oder H2) zu gehen, weil da-
darch der Bauer n6 gedeckt wird,
und wenun es nach Abtauch der Fi-
guren zur Entscheidung dnrch die
Bauern kommt, der Konig bereits
um eine Reihe ndher steht, also
gewdlinlich ein Tempo dadurch ge-
Die Felder
g7 und B2 sind aber vor den feind-

wonnen haben wird.

lichen Angriffen weniger als die
Ecken geschiitzt, daher wird man
sie nur dann benutzen konnen, wenn
wenigstens im Centram kein Durch-
bruch des Gegners zu gewirtigen ist.
13. Dr8 —n5 SE7T—a8
Schw. wird sich in seiner Position
behaupten.

.
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Zusatz zum ersten Gegen-
spiel

c.e . F4—aG3:

9. Sr3—a5: 63 —nH2}
10. Kgl —nl H6—aH:
11. Lc4—FT¢ KE8 —p7
12. L¥7—e6+ Kbp7—ES8
13. L6 —FT+ KE8 —bp7
14. L¢1—g5: cT—c6
15. Ek4—Ed p6 —Dpd
16. E5H—E6+ KbpT7—C7
17. Leé5—r4t Kc7—B6
18. Dpl—B3+ KB6—a6
19. DB3—a3+ Ka6—356
20. B2—B4 AT—AbD
®21. Li4—88: Tu8—ns
22. Trl—El und steht gut.

Zweites Gegenspiel. (2. Angr.)

1. (2—E4) (&7 —E5)
2. (¥2—¥4) (85 —r4:)
3. (Se1—rF3) (67—ab)
4. (Lrl—c4) (L¥8—@7)
5. (p2—np4) (p7—n6)
6. (c2—c3) (a7 —B6)
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7. (0—0) cT—cé6
Dieser Zug ist hier mangelhaft.

8. 62—a3 ah—ad
9. Lcl —r4: G4 —rF3:
10. Dp1—¥3: Dp8—r6
11. DfF3 —n) D F6 — a6
12. Daj—a6: F1—a6:
13. Lr4—np6: Se8—rF6
14. SBl1—p2. Weiss hat zwar

nur zwei Banern fir seinen Springer,
hat sber dennoch kein iibles Spiel,
da diese Bauern gerade das Cen-
tram einnehmen. Uebrigens hitte
Weiss auch nicht die Dame zu tau-
schen gebraucht, sondern konnte
11. g4 -E5 oder 11, SB1-D2 ziehen.

Drittes Gegenspiel. (2. Angr.)

w.

T . . .. L c8 —x6

8. SBl1—a3, man wirde durch
Lc4-g6: die Auflosung des Dop-
pelbauern herbeifihren, aber zu-
gleich einen stirkeren Angriff er-
langen. Wir geben dariiber eine
Variante im Anhange. In anderen

dhnlichen Fillen ist aber die Dek-
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kung des Liofers durch SB1—a3
die vortheilhafteste, weil dadurch
der sonst schwer zu verwendende
Springer thitig wird. Wir fihren
deshalb diese Spielart hier aus.

8. . . . . LE6—c4:
9. Sa3—c4: SB8—n7
10, H2—wu4 G —a4

Die Spiele des gegenwirtigen
sweiten Angriffs konuen auch durch
B2-n4 in die Kategorie der ersten
gebracht werden. G5-q4 ist hier
nicht rathsam, jedoch wollen wir
damit noch nicht behaupten, dass

24. Trl —¥8%
25. T¥8 —a8:

Kn8 —r7
Te4 —udt

26. LE5 —n2 und gewinnt.

Anhang zum dritten Gegen-

spiel. (2. Angr.)

(s. das vorhergehende Diagramm
mit Hinzufigung von 7. Lc8-E6.)

8. Lc4—=x6: F1—E6:
9. Dp1—83  Dp8—c8
10. u2—ud b —ac4
11. SF3—nu2 ¢4 —aG3
12. Su2—r3 E6—ED
13. p4—EH: D6 —ED:
14. SBl1—a3 Sa8 —E7

es den Verlust des Spieles veran-

lassen miisse.

11. Lcl —r4: G4 —F3:
12. Dpl1 —F3: D p8—r6
13. Ee4—xd D6 —E5:
14> p4—E5: DF6—c6
15. Df3—a3 Le7—r8
16. ®B5—E6 FT1—E6:
17. Sc4d—EbH De6—cbH+
18. K¢l —nul 0—0—0
19. B2—B4 Dc5—B6
. 20. SE5—FT Tu8—n7
21. S¥7—np8: Tu7—a7
22. D¢3 —p3 Kc8 —p8:
23. Lr4—Ed Te7—c4
Neuntes
1. E2—x4 ET—ED
2. ¥F2—F4 E5S—F4:
3. Sel—rF3 a7—ab
4. Lrl—c4 6¢b—a4d

15. Sa3—c4 SB8 —c6
16. Sc4—E5: Sc6—EH:
17. SF3—E5: Le7T—E)5:
18. Lcl —r4: LE5—p6
19. DB3—8B5% Dc8—np7
20. DB5 —u5%+ KEr8—nb8
21. Tal—npl Dp7—EgS8
aof Kp8-¢8 folgt 22.B2-B4 und
der Laofer p6 kommt in Gefahr.
22, Du5—¥3 Kp8 —c8

23. Lr4—np6: c7—p6:

24. DFr3—@a3: und erlangt drei
Baunern fir einen Springer. e
Spiel.

Das Vorricken des Bauern ist
weniger za empfehlen als 4. L ¥8 - ¢7,

-weil Weiss, wenn er den Springer

F3, wie im nichsten Spiele, preis-
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giebt, einen sehr starken und dau-
ernden Angriff erlangt, bei dem das
Spiel unentschieden bleibt. 4.SF3-
E5, welches uns jetzt beschaftigen
soll, ist aber unrichtig, da der An-
griff auf Schw. mit Vortheil dber-
geht. Die Combinationen sind in-
dess so verwickelt, dass wir davon
nicht ganz absehen diirfen. Dess-
halb mogen einige derselben den
Charakter der Spielart, welcher
meistens der einer Figurenpartie
ist, hier andenten.

5. Sr3—EH

6. Kel—rl

Dp8 —n4t

Erste Spielart.

... [r4 —¥3)

Die Stiarke des schwarzen Spiels
beruht in dem Angriff gegen den
Konig, deshalb kann man den Punkt
F7 unbeschiitzt lassen, obgleich anch
mit demselben Erfolge zunichst
S68-u6 geschehen konnte. 6. F4-
¥3, welchem man den Namen des
»Gambit Cochrane* beigelegt hat,
ist jedoch darum vortheilhafter fér
fchw., weil sich dabei dem Weissen
‘mehr Gegenziige darbieten, die
simmtlich zau seinem Nachtheile und

6

meistens in sehr glanzenden Varian-
ten ausgehen.

Erstes Gegenspiel. (1.Sp.art.)
7. Lc4—p7f Ke8—kT7
8. L¥7—a@a8:. Auf Lr7—nS
wirde L ¥8—a7 folgen.
8 . . . . Ta8—a8:
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9. 62—¥3: p7T—p6
10. SE5—oe4: Te8—o4:
11. ¥3—c4: Lc8—a4:
12. Dpl —kl Du4 —udt
13. K¥l—al L¥8—aT7
14. Dl —x3 Le4—r3 und
gewinnt.

Man sieht, dass namentlich die
Laufer in Verbindung mit der Dame
dem weissen Konig lstig sind. Aunf
die schnelle und passende Entwik-
kelung dieser Steine muss Schwarz
daher vorzagsweise Bedacht nehmen.

Wollte Weiss den Damentausch
friher herbeifilhren und 8.Dpl-El
ziehen, so geschah r3-62%; 9.Krl-
6¢2:, Ded— a3¢ und demnichst
Lr8—aT.

Zweites Gegenspiel. (1.Sp.art.)

Schw.

W.
7. SE5S—FT:
8. 62—¢3. Wenn der Thurm

Se8—F6

H8 genommen wiirde, so folgte:
S¥6-g4:; 9.Dpl—E1, F3—62%;
10. Kr1-g2, Da4-u3 u.s. w.
8 . . . . Dné—udt
9. Krl —F2 p7—pb5
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10. Lc4é—rl Sr6—E4:

11. Kf2 —kl Da3—mub

12. S¥7—nS: r3—F2¢%

13. Kl —&2 Da5—gb

14. p2—n4 Sg4—c3%

15. Kg2—p3 DEe5—El und
gewinnt.

Drittes Gegenspiel. (1. Sp.art.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)

7. 62—¥3: S68 —rF6

8. SE5—c4:. Audf SEd—FT:
folgt p7-p5; 9.Sr7-88, 64-¥3:
etc. 8.p2-D4 betrachtet der Zusatz.

8 . . . . S}‘G—.G«i:

9. ¥3—c4: Dué—ndt

10. K#l —kl. Der Zug Krl-¥#2

wiirde SBS8-c6; 11. p2-n4, Ta8-
a8 zur Folge haben.

8. n2—pn4 p7—D6

9. SE)—ac4: Sr6—o4:

10. r3—q4: Lc8—a4:

11. Dpl—p3 Le4 —u3+

12. Krl—Eg2 Le3—a2

13. Tal —gl Le2—k4:

14. Dp3—83 L8 —ET und
gewinnt.

Viertes Gegenspiel. (1. Sp.art.)
(s. das Diagramm aof S. 189.)

-

i. 62—a3
8. Krl—¥2

D a4 —u3+
Se8—r6

9. SBl —c3. Auf p2-p3 folgt
p7-p6; 10. SE5-¥T:, D6-D5 etec.

9. . . . . Du3—a2¢%
10. K¥2 —g3 Lr8 —u6+
11. Kx3—'n3 SB88 —c6
12, SES5—¥FT: Sc6— B4t

10. . . . p7—Dpd
11. Lcd—x2 D3 —udt
12. Kgl—rFl H7—#u5 upd

behanptet den Voptheil der Stel-
lung.

Zusatz zum dritten Gegen-
spiel. (1. Sp.art.)

and gewinat.

Fiinftes Gegenspiel. (1. Sp.art.)
(s. das Diagramm anf S. 189.)
7. p2—p4 Se8—pu6

Die gegenwirtige Spielart ist
sehr merkwiirdig, weil Waiss, ob-
gleich vollstindig im Besitz des

Centrums, dennoch das Spiel nicly

Ver-'

moge des Angriffs gegen den Ko-

nig ¥l kaon Schw. die Mitte um-
gehen und die Entscheidung durch
die Manover der Officiere herbei-
fibren, oder wenigstens naeh Auf-
losung des Spieles dem Vortheil
seines Bauern behaypten.

Weiss den Springer 06 nicht neb- ‘

men daf, ergiobt sich leicht, aber |

gesperrt zu halten vermag.

Dass



die Zige Dpl-p2, 62-¥3: und

62-63 erfordern eine genauere Ent-
wickelung.

A. (5. Gegensp. 1. Sp.art.)

8. Dpl—np2
Dies ware auch der Gegenzug auf
Lcl-v4 oder -H6: gewesen.

F3—G2%

9. Dp2—@2: p7—Dbn6
10. SE5—bp3 SB8 —c6
11. Lcl—Ee3 L#8 —a7
12, c¢2—c3 Lc8—bp7
13. SBl—p2 0—0—0

Schw. ist im Vortheil.

B. (5. Gegensp. 1. Sp.art.)
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C. (5. Gegensp. 1. Sp.art.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)

8. 62—a3 Dr4 —n3¢
9. Krl —r2 D u3— a2+
10. Kr2—E3 FT1—F)

Wenn der Angriff gegen den
Konig nicht ein giinstiges Resultat
far Schw. gibe, wirde dessen Dame
in Gefahr kommen.

11. E4 —F5: oder SBl-c3, wie
im Anhange.

) p7—Dp6

12, Lc4—rl Sué—r54
Schw. wird das Spiel .gewinnen.

Anhang za C. (5.Geg.sp. 1. Sp.art.)

o Schw.
8. 62—r3: p7—0D6
9. SE5—a4: Su6—a4:
10. r3—a4: Lc8—o4:
11. Dpl1—p3 Le4—n3t
12, Kr¥l—x2 Ta8—a8
13. Lcl—v¥4 Te8—a2¢
14. K2 —pl SB8 —p7
15. SBl—p2 Lu3 —a4t
16. Kpl—cl 0—0—0
17. Lc4 —¥T: L ¥8 —a7 und

steht besser.

Schw.
| N
w.
11. Spl—c3 c7T—cé6
12, K3—bp3 p7T—p6
13. Lcl—pu6: D6 —EbH:
14. Lu6—x8: Tr8 —rF8:

Schw. steht besser.

Wenn man jm fiinften 1Gegen-
spiele den Tten nnd 6tep Zpg der
Schw. vertaygeht, kommt man anf
die folgende zweite Spielart.
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Zweite Spielart.

w.
6. . . S8 —mné6
7. p2—np4 p7—pb6

Dieser Zug ist nur anscheinend gut,
weil er den Springer 5 zum Rick-
zuge nothigt; r4-r3 wire stirker.
8. SE5—np3 F4 —F3
9. 62—a3 Da4—u3+t
Am besten ginge die Dame nach &7
zurack, indess wirde auch hierbei
darch 10.S81-¢8, ¢7-c6; 11.u2-83
u. s. w. mindestens der Bauer ¥3
verloren gehen.
10. Krl—kl Dua3—a2
11. Sp3 — 2 u. nachher Lc4-Fl.
Wir konnen dieses Spiel nicht
schliessen, ohne noch einer beson-
dern, obgleich weniger guten Ver-
theidigang des Salvio in der fol-
genden Spielart zu gedenken.

Dritte Spielart.

(8. das vorhergehende Diagramm.)
6. . . . . Se8—r6
dies ist der Zug des Salvio. Wenn

Dritte Abtheilung.

Weiss danach 7. L c4—FT7{ thate,
so folgte mit Vortheil K8 —ET.

7. (Dpl —kl] Dun4—elsf
8. Krl—el: p7—bp6
9. SES —FT: D6 — D5
10. Lc4—p5: Sr6—bpd:
11. S¢7—nu8: Spd—rFr6

Weiss hat bei diesem 'Tausche
keinen Schaden gehabt, weil er
Thurm und 2 Bauern fiir seine bei-
den Officiere bekommt.

12. p2—>n3 L¥8—a17

13, ¢2—c3 Le7—n8:
14, Lcl —r4: cT—c6

15. SBl—np2.

Das Spiel steht ungefahr gleich.
Weiss wird den Konig zur Unter-
stiitzang seines Centrums vorriicken
lassen. .Schw. muss hingegen, wenn
der Gegner die Bauern geniagend
schatzt, wenigstens eine solche Stel-
lung einzunehmen suchen, in wel-
cher die Bauern ohne Gefahr nicht
weiter vordringen konnen. Im &us-
sersten Falle wird darauf zu achten
sein, dass’ alle Bauern getauscht
werden, selbst wenn Schw., dabei
einen Officier aufopfern miisste.
Der ihm bleibende Springer oder
Laufer geniigt, um das Spiel gegen
den einzelnen Thurm unentschieden
zu halten.
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Zehntes Spiel.

Wenn im Springergambit der Bauer 4. 65— a4 vorgezogen wird,
bieten sich drei Spielarten dar, von denen wir die eine, SF3 —E5, soeben

erliutert haben.

Es bleibt jetzt noch iibrig, die Folgen des Zuges

5.Lc4 —F7f und des empfehlenswerthen Opfers des Springers 3, wo-
durch das ,, Gambit Muszio‘ gebildet wird, zu betrachten, 5. Lc4 —¥7-
giebt zwar einen starken Angriff, ist aber doch erfolglos und minder

iiblich als 5. [0—0)].

1 2 —Eg4 ®7T—ED
2 F2 —F4 ES—F4:
3. 8¢1—¥3 ¢T—@b
4. Lrl—c4 6h—a4
5. Lc4—rTL KE8 —FT7:

6. Sr3—=E5t [Kr7—E8]
Kr7-E6 wire verderblich.

7. Dpl—¢4: Sa8—-F6
Die Verionderang erwidhnt des min-
der guten Zuges D p8-F6.

8. Dg4—vr4: p7—p6

9. SE5-—c4. Der Spr. konnte
nroch auf E5 stehen bleiben. Es
folgt dann 9. 0—0, LFr8—aT7;
10. p2-p4, TuS8-r8, worauf doch
SE5-¥3 geschehen muss.

9. . . . . SB8—c6
10. 0—0- L¥r8—a7
11. p2—np3 LcS—Eb6
12. Dréd—a3 Dp8-—k£7 und
bleibt im Vortheil.
Veranderung.

(s. die obigen Ziige bis 7. Dpl-:4:)
. . . Dp8 —F6
8. Dg4—mubt+ KEe8—ET
9. SE5—FT Dr6—F7:

10. Duab5—Ee5+ DFr7—Ek6
11. Db —u8: Se8-—r6
Gewdohnlich kaon man in ihn-
lichen Stellungen die eingeschlos-
sene Dame gewinnen.

12, 0—0 p7—np6
13. SBl—c3 c71—cé
14, Trl—r4: SB8 —nT7
15. p2—p4 DE6—FT
16. E4—EH L¥8—a7

Nach p6-E5:; 17. p4-E5:, SpT-EH:
wiirde B2-B3 die Dame befreien.
17. E5—p6f KEg7—0np6:

18. Da8—np8 B7T—s86

19. Tr4—rF3 und bleibt im Vor-
theil. Man kann fir Schw. noch
einige andere Spielarten versuchen,
die Dame wird aber stets gerettet
werden, weshalb es iiberhaupt nicht
rathsam ist, auf ihre Einschliessung
zu spielen. Wenn Schw. die eigene
Dame bereits nach ¥6 gesetzt hat,
scheint er am besten, auf das spi-
tere Da5—E5+ nach D8 mit dem

Kénige auszuweichen.

13
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Gambit Muzio.
1. E2—xd ET—ES
2. r2—¥4 ES —rd:
3. Sel—¥F3 6T—@b
4. Lrl—c4 6 —ad

Drei Arten, den Angriff bei Auf-
opferung des Springers fortzusetzen,
sind hier gebriachlich. Zunichst
die Rochade, dann, jedoch wohl mit
minderem Erfolge, p2—p4 oder
881 —c3. Bei allen drei Angriffen
ist es schwierig, den Punkt ¥7 zu
schiitzen. Nach 5. 0-0 wird Weiss
wenigstens zwei Bauern gegen den
Officier erlangen und Schw. dabei
nach Verlust der eigenen Rochade
eine sehr unbequeme Stellung ein-
nehmen. Die Vertheidigung er-
scheint daher wenig befriedigend
und steht der im achtén Spiele
entwickelten entschieden nach.

Es kann nicht die Absicht sein,
hier die fast unzdhligen Combina-
tionen dieser Figurenpartie zu er-
schopfen: einige Andeutungen miis-
sen hinreichen. Auch ganze Spiele
sollen hier nicht aufgestellt werden,
weil die Entscheidung gewdhnlich
schon in der Eroffnung herbeige-
fihrt wird.
sagen, dass das Gambit Muzio ein

Im Ganzen kann man

unentschiedenes Spiel ist.

Fir den Vertheidigenden lisst
sich als allgemeine Norm nur Ab-
tansch der Figuren und Sicherstel-
lung des Konigs, wo mdoglich durch
die lange Rochade, empfehlen. Er

Dritte Abtheilung.

muss suchen, die Zahl der Angriffs-
punkte zu verringern.

Erster Angriff.

5. [0—0] a4 —¥3:

6. Dpl—r3:. Man kénnte hier
die Spielart 6. 2 —p4, ¥3 —02:;
7. Lc4 —rTf versuchen, 8chwarz
wiirde aber durch 6. p7 — pb;
7. Lcd—p5:, Lc8-—&4 verhin-
dern, dass die Linie ¥ far den
Thurm der Weissen frei wird.

Erste Vertheidigung. (1. Angr.)

6. . . . . Dp8—k7
Wir werden spiter Dp8-¥6 in der
Absicht thun lassen, die Vereinigung
der feindlichen Mittelbauern za hin-
dern.

7. p2—pd SB8—c6
Wire r4 durch L*8—n6 gedeckt
worden, so wirde Lcl —y4 den-
noch nehmen. 7. p7-p6 betrachtet
der Anhang.

8. Dr3—vr4: Sc6—n4:
Weiss schiitzt den Bauer p4 nicht,
da es ihm vorziglich auf schnelle
Entwickelung seiner Officiere an-
kommt und weil S¢hw., indem er
nimmt, eine neue Blésse durch den
ungedeckten Springer giebt.

9. Lc4—rF7; KEe8—b8
10. SBl1—c3 Sc8 —mu6
11. Drd—¥2 c1—chH
12. Sc3—npb De7—r7:
13. Lcl—e5t Lr8—=xT

14. D¥2—p4 und gewinnt.



Zehntes Spiel. — Kénigsspringergambit. 195

Anhang zur ersten Verthei-
digung. (1. Angr.)
Schw.

w.
7. .
Schon einen Zug friither konnte

p7—Db6

p7—np6 geschehen und veranlasste
dann ungefihr dasselbe Spiel. Wire
aber 6.p7-p5; 7.Lc4-pb5:, c7-c6
gezogen worden, so konnte mit Vor-
theil 8. Lp5—F7} nehmen. Auch
schon im 5ten Zuge konnte n7-p5
geschehen, es wirde dann aber am
besten E4—p5: genommen haben.
Weiss wird nachher p2 —p3 than,
r4 dabei gewinnen und, je nach-
dem sich Schw. vertheidigt, 7 oder
¢7 mit dberlegenerer Macht angrei-
fen. Der Gewinn von drei Bauern
scheint dabei sicher zu sein.

8. Lcl—vr4: Lc8—E6
9. p4—0p) LE6—D7
10. E4—Eb D6 —EH:
11. L¥r4d—E5: F71—F6

12. LE5—p4 mit gutem Spiele.

Zweite Vertheidigung. (1. Angr.)

w.
6. . L ¥r8—n6

Wie die friheren Ziige hindert
Lr8-u6 die Vereinigung der Mit-
telbauern nicht und gestattet des-
halb dem Bauer E4 spiter gedeckt
vorzudringen. Hierdurch wird Schw.,
zumal wenn der weisse Springer
iber c3 oder p2 nach E4 gelangt,
in seiner Entwickelung betrichtlich

aufgehalten.
7. p2—pd D bS8 —F6
8. E4—ED D ¥6 —¥bH

Ginge die Dame nach B6, s0 né-
thigte sie zwar zu dem Zuge ¢2-c3,
welcher den Springer Bl von c¢3
ausschliesst, sie entfernte sich aber
auch von der Seite des Konigs, wo
spiter der Angriff unwiderstehlich
werden mochte.

9. SBl-—c3 S68 —ET
10. Sc3—Ek4 Lu6—a7
11. Lcd—p3  Dr5—E6
12. Lcl —F4: SE7T—a6
18. SE4—acH DE6—ET7
14. Lr4é—E3 0—0

13*
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Die Rochade nach der Konigs-
seite ist im Gambit Muzio be-
denklichen Angriffen ausgesetzt.
Das Fehlen des Bauern ¢7 macht
die Deckung des Konigs noch schwie-
riger, als wenn dieser Bauer nach
a6 gezogen wire und dadurch eine,
bereits S. 139 als gewdhnlich min-
der giinstig bezeichnete Stellung
veranlasst hitte.

15. Dr3—=H) HT—H6
16. Se5—FT: Tr8—¥7:
17. Dub—a6: DE7T—E6
18. De6—HTt Kae8—FS8
19. Lp3—a6 T¥T—rl§
20. Tal—rl} Kr8—EkT

21. DAT—a7% u. 8. w.

Dritte Vertheidigung. (1. Angr.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)

6. . . . Dp8—F6, um
wo moglich, wenn F4 genommen
wird, die Dame zu tauschen. Diese
Vertheidigung scheint uns jedoch
nicht stirker als die friheren, denn
wenn auch die Vereinigung der
feindlichen Mittelbauern verhindert
wird, so treten doch andere viel-
leicht noch grossere Uebelstinde
nach dem Zuge E4 —E) fir Schw.
hervor. Den Konigsbauer wird nim-
lich Weiss sogleich ebenfalls preis-
geben, um die Dame noch giinstiger
zu stellen und eine offene Linie
zum Angriff gegen den Konig zu
gewinnen, oder, falls der Bauer
nicht genommen wird, die Moglich-
keit zur Vereinigung seiner Mittel-

Dritte Abtheilung.

Diese Mitte
kann dann aber nicht den Zweck

bauern zu erlangen.

haben, geschlossen zu bleiben, son-
dern sie muss sich, wie iiberhaapt
in allen Figurenpartieen, dem An-
griff anschliessen.

7. [r4—Eb5] Dr6—Eb:

7. c2—c3, SBS—c6 wire fur
Schw. giinstiger,

8. p2—p3. Ein anderer An-
griff, 8. B2—B3, bei welchem wir
dahin gestellt sein lassen, ob der
Thurm Al mit Vortheil genommen
werden kann, ist schon wegen fol-
gender Variante nicht rathsam:
8. B2—83, SB8-c6; 9. SB1 —03,
Sc6—p4; 10. Dr3-r2, LF8-ch;
11. Kgl—nul, Sp4d—Ekb6 ete.

Erste Spielart. (3. Verth.
1. Angr.)

Lr8—cH¢
p7—p6

8. .

9. Kgl—=nl
oder L¢5-E3, s. den Anhang.

10. Lcl —F4: DEk5—Fr6

11, SB1—¢3, und hat alle Offi-
ciere thitig gemacht, wihrend Schw.
sebr behindert ist.

Anhang zur ersten Spielart.
(3. Verth. 1. Angr.)

(s. das vorhergehende Diagramm.)
6. . . . . (Dp8—F6)

7. (e4—e5) (Dr6—Eb:)
8. (©2—p3) (@L¥Fr8—chH})
9. (Kel —nl) Lc5—e3
10. Lcl—Ee3: DEH—ES3:
11. Dr3—=H) DE3—ET
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12. SBl—c3 Se8—F6 11. Tal—kl DE5—cb5t
13. Du5—mné p7—p6 12, Kel—nl SET—¢66

14. Du6—r4: Sr6—oc4 p7—p5 wirde durch Lc4—np5:
15. Sc3—npb DeE7—bp7 genommen werden, ohne dass Schw.
16. Tal—ely Ke8—n8 seine Stellung wesentlich verbessert
17. Tel—e7 Dp7—a4 hitte. SB8—c6 wird im Anhange
18. TET—c7: u, 8. w. betrachtet werden.

13. Sc3—Ex4 DcH5—sB6

Zweite Spielart. (3. Verth. Dc5—rb hitte G2 —g4 zur Folge

1. Angr.) gehabt.
e Sehw. 14. Dr3—n5 Lu6—a7
15. SE4—aG) n7—H6

16. Sab—FT. Tr8—FT:
17. TeEl—e8+ Ka8—nu7
18. Lc4—¥T: SB8—aA6
19. LFi—¢8+ Kn7—u8
20. Lp2—c3 Sc6—r¥8
21. TE8—F8: u, s. w.

Anhang zum ersten Gegeuspiel.
W (2. Sp.art. 3. Verth. 1. Angr.)

8 . . . . Li8—n6 Sehr

9. Lcl—nop2. Hier kdnnte auch '%%%ﬁﬁg/%

9. Ssl-c3 geschehen.
9. . . . . Se8—Ee7 |

10. SBl—c3, Lp2-—c3 wirde %y %
DE5-cHt und Tu8 -G8 veranlasst i ///
haben, wodurch Schw. zam Angriff 4

y / /
gegen die weisse Roclade gelangt %// % // /
wiire. Jetzt hingegen bleibt Schw. ﬁ % ﬁ @ //
v

allein auf die Vertheidigung be- :;/ //// %E%
schrinkt, wihrend Weiss alle Offi- w.

ciere thitig gemacht h#t. 2. . . .. SBS —c6
gegen c7-c6 gewénne 13.8c3-k4,
Erstes Gegenspiel. (2. Spielart. Dch—r5; 14. 62—a4, DF5-a6;
3. Verth. 1. Angr.) 15. gd—aG5.
10. . B 0—o0 13. Lp2—vr4: Lu6—a7
Die Rochade ist bedenklich. 14. Lr4—E3 Sc6—np4
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15. Lc4—r7f Ke8—n8
16. LE3—np4: Le7—np4:
17. Dr3—Er4 SE7T—c6
18. Trl —FH Sc6—Ebd
19. Tel—rl p7—0n)
20. D4 —n4 Seb—FT:
21. TFb—FT: Tr8 —F7:
22. Trl —FT7: Lc8—r¥5
23. TrT—r¥H: Le4 —c3:
24. B2—c3: Dch—c3:

und die Spicle sind gleich stark.

Zweites Gegenspiel. (2. Spielart.
3. Verth. 1. Augr.)

. .. c7—cé6
11. Tal—El DES —cH¥
12. K¢l —nl p7—pH
13. D¥3—nd Dc5— 6
14. Lc4—0p5: c6—np5:

Im Anhang wird der Liufer nicht
genommen werden.
15. Sc3—npH: SB8 —c6
Wenn Weiss jetat TEl—E7%
nimmt, so schligt Sc6—ET7: und
auf 17. Trl—El folgt dann mit
Vortheil die Rochade oder L c8-¢4;

Dritte Abtheslung. -

18.Du5-n4, Lg4-E6; 19.Lp2-B4,
SET-¥) u. s. w.

16. [Lp2—c3] Lc8—bp7
Letzterer Zug kanu auffallend er-
scheinen, aber es wire gefahrlich,
den Thurm =8 retten zu wollen,
Auch 16. Dp6-66 wire nur fiir den
Fall gut, dass Weiss dem Tausche
der Damen auswiche: 17. TEl-E7{,
Sc6-£7:; 18. Du5-E5, Ln6-¥8;
19.Sp5-¥6+, D G6-¥6:; 20.D E5-F6:,
T u8- 68, wodarch Schw. das Ueber-
gewicht erlangt.

17. [Lc3—n8:] 0—0—0
18. Sp5—ETf Sc6—ET:
19. Du5—rF7: Tp8—u8:
20. Tel —ET:

Die Krifte beider Parteien sind
gleich, es entsteht aber die Frage,
ob Schw. wegen des Bauern ¥4, in
seiner Verbindung mit beiden Lau-
fern, nicht einen @Gberwiegenden
Vortheil bei dem Angriff auf die
Wir fah-
ren deshalb das Spiel auf zwei

Rochade erreichen kann.

Arten aus der folgenden Stellung
weiter:
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A. (2. Geg.sp. 2. Sp.art. 3. Verth.

1. Angr.)
20. . . . . Lp7—cé6
21. DF7T—x6+ Db6—E6:
22. Te7T—x6: Lnu6—ead
23. u2—n4 Lgb—mu4:
24. Trl—r4: Lu4—c3
25. Tré—ct Lc6—bp7
26. Ted—c4t Kc8—n8
27. Te6—=x3 T8 —a8

28. D3—bp4 mit gleichem Spiel.

Weiss braucht den Abtausch eines
Thurmes nicht za firchten, deon es
liegt fir ihn eine Aussicht, das Spiel
unentschieden zu halten, auch noch
darin, dass er, wenn dem Gegner
allein ein Eckbauer geblieben ist,
den letzten Tharm fir einen Liufer
hingeben kann. Ein Eckbauer ge-
winnt mit einem Lauafer nur dann,
wenn Letzterer den feindliehen Ko-
nig vom Eckfelde verdringen kann.

B. (2. Geg.sp. 2. Sp.art. 3. Verth.

1. Angr.)
(s. das vorhergehende Diagramm.)
20. . . . . Tr8 —¥8, um
dem Damentensche aunszuweichen.
21. DF7T—n7: Lbp7—c6
22. TET—F7 Dp6—nd
23. Tr7—¥8% Lnu6—r8:

24. DHT7 —n3t und ist, wegen des
Uebergewichts der Bauern auf bei-
den Fligeln, im Vortheil.

Anhang zam zweiten Gegenspiel.
(2. Sp.art. 3. Verth. 1. Angr.)

Wir haben auf den Aunhang fiir
den Fall verwiesen, dass Schw. das
Opfer des aweiten Officiers nicht
annimmt. Er kaon dann rochiren
und das Spiel unentschieden machen.
14. Dp6 —a6 zieht hingegen den

Verlust seiner Partie nach sich.

Nr. 1.
Schw.
w. A
14. . . . . 0—0
15. TEl—ET: c6—bpH:

auf Dp6-E7: wirde 16.Dn5-16:,
c6-p5:; 17.8c3-p5: gewinnen.

16. Sc3—np5: SB8—c6

17. Lp2—r¥4:. Minder gut ist
Lp2-c3, weil F1— r5 darauf das
schwarze Spiel befreit.

17. . . . . Lu6—r4:

18. Trl—F4: Dp6—r4:

Schw. konnte auch, jedoch nicht

mit besserem Erfolge, den Thurm

E7 nehmen.
19. SpH—F4: Sc6—ET:
20, Dab—abt SET—aG6
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21. SFrd—nd F1—r¥d
22. Sub—r4 K68 —F7
23. Srd—Hnb Kf7—a8 ete.

Vielleicht wire 22. Sa5-r6+ stir-
ker, denn wirde dieser Springer
genommen, so kime die Dame nach
F6 und konnte in Verbindung mit
dem heranriickenden Bauner B2 eine
drohende Stellung gewinnen.

Nr. 2. (Anhang.)

(s. das vorhergehende Diagramm.)

14. . . . . Dpb—eb

15. [Tl —e7y] KE8 —k7:

16. Du5—kEe5+ Lc8—k6
Ginge der Konig nach b8, so ge-
wonne Weiss durch 17. Trl —El.

17. Lpd5—kE6: SB8 —p7
Die Folge von ¥7-k6: ist wenig-
stens der Verlust des Thurmes B8
und des Bauern Fr4.

18, Sc3—np5+ c6—nb:
19. Lv2—B4+ Ke7—E8
20. DE5—mu8%  Sp7—F¥3

21. LB4—¥8: und gewinnt.
Drittes Gegenspiel. (2. Sp.art.
3. Verth. 1. Angr.)

(s. das Diagramm auf Seite 198,
erste Spalte.)

10. . . . . SB8 —c6
11. Tal—Egl DeS—cit
12. Kgl —nul Sc6—np4
13. DF8 —n3 Lu6—aH

Der Anhang betrachtet 13. p7-p5.
14. Du3 —#ub Dch—v¥b

Die Combination 14. Sp4 —E6

wire weniger complicirt: 15, Sc3-g4,

Dritte Abtheilung.

Dc5-¥5; 16. Lc4-£6:, p7—E6:;
17. SE4—aG5: u. 5. w.

15. Sc3—E4 HT7 — H6
16. Lp2—c3 Sp4—c2:
17. Se4d—r6+ Ke8—0p8
18. Dub—rF7: Sc2—=kl:
19. Trl —El: Dr5—cH
20. B2—B4 Dcb—p6
21. SFr6—E4 Dp6—g6

22. Se4—a5: und gewinnt.

Diese Variante bildet eines der
elegantesten Beispiele, in denen der
Sieg durch die Mandver der Offi-
ciere erfochten wird. Die Bauern
im Centrum hatten in diesem Gam-
bit eine untergeordnete Rolle.

Anhang zum dritten Gegenspiel.

(2. Sp.art. 3. Verth, 1. Angr.)
Schw.

l%i%w% =
1 %t%t/ﬂ
]

W.
13. . . . . p7T—pd
14. Du3—mu6: pH—c4:
15. Sc3—k4 Sp4—vw¥5
16. Du6—¥6 Dcb—p4
17. D16—p4: SF5—p4:

18. Lp2—3 und ist im Vortheil.
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Zweiter Angriff.

1. (e2—E4) (87T —gb)
2. (F2—¥F4) (B5—r4:)
3. (Sel —F3) (a7 —@b)
4. (LFl—c4) (65—a4)
5. »p2—p4 G4—P3:
6. Dpl—rF3: p7—npd

Dieser Zug bildet hier die richtige
Vertheidigung , mit welcher Schw.
im Vortheil bleibt.

7. Lc4d—np5: 868 —r6
Die Veranderung betrachtet den
Zug c7—c6, welcher aber etwas
weniger gut ist. .

8. 0—0 cT—ch
9. Lp5—r7f K8 —FrT7:
10. Lcl—r4:  LrS—k7

Indem Schw. spiter einen Offi-

cier aufgiebt, kaon er sicher mit

dem Konige in die Ecke gelangen.

Veranderung. (2. Angr.)

IR iEEan
t////
% N
% 7
% )
T

E

g 7

Schw.

.. . .. cT—c6

201

Erstes Gegenspiel. (2. Angr.)

8. Lpb5—B3, es wire nicht rath-
scm, ¥7 zu nehmen, wie das zweite
Gegenspiel zeigt,

8. . . .. Dp8—p4:
Auf Lc8—Ek6 wirde p4-—pH vor-
gehen.

9. Lcl—v¥4: Se8—r6
Auf 10. Dp4-82: folgt D¥3-u5. —
10. Lc8—x6 ist nicht gut, weil
Weiss nach dem Abtausche der
Laufer auf m5 Schach geben und
SB1-c3 ziehen wird.

10. SBl1—np2 Lc8—ad

11. Dr3—a3 SF6-—E4:
12. Sp2—Ek4:. Falsch wire
12.Da3-64:, weil 12. Dn4—r2+
uad DF2—p24 folgen wiirde.

12 . . . . Dupdé—xds
13. Kel—bp2 DE4—E2+
14. Kp2—cl und befindet sich
im Vortheil.

Zweites Gegenspiel.
2. Angr.)

(Yerind.

(s. das vorhergehende Diagram mit

Hinzufiigang von 7. ¢7-c6.)

8. Lpb—FT4 Ke8—F7:

9. Lcl—v¥4:. Wenn der Konig
rochirt, wird p4 genommen und auf
Lcl-k3 zieht sich die Dame nach
F6 zurick.

9. . . . . Sa8—r6

10. c2—c3 oder e4—EgH, wie

im Anhange.
10. . . . . Lc8—a4
11. Dr3 —3, geht die Dame



Dritte Abtheilung.

nach 3, so folgt Lr8—@a7 und

Tna8 —k8.

1. . . . .
12. Da3 —n4
13. E4—Ed
14. Lrd—aG5
15. 0—0

Tu8 —a8
Te8 —ab
Kr7—e8
Lr8 —E7
8Sr6—n5 ete.

Anhang zum zweiten Gegenspiele.
(Verind. 2. Angr.)

11
12
13

B4 —ED
. E5—F6:
. KEl —Fl

. Krl—r2
u.

Lr8—n4¢
Dp4—cét
LBd—cH+

. W.

Dritter Angriff.

1. (2—x4)
2. (F2—rF4)
3. (8al1 —F3)
4. Lrl —c4)
5. SBl—c3
6. Dpl1—¥3:

(ET—EbH)
(B5 —rF4:)
(€7—abH)
(65—ac4)
G4 —rF3:
p71—pH

Dieser Gegenzag mag der beste

sein, obgleich auch p7—p6 eine

sichere Vertheidigung gewihren

wirde.

Dp8-—F6, oder wie der

Anhang zeigt, 8 B8 — c6 wiren
aber nicht gut.

1.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
14.
15.
bleibt im Vortheil.

Lc4—np5:
Lp5—s3
LB3—E6:
D r3 —u5%
p2—p4
0—0
Drb—ab
Lcl —vr4:
Dab5—a4

c7T—cb
Lc8—=6

F1—EG6:
K8 —bp7
Dp8—¥6
Dr6—cb6
SB8 —ab
Lr8—s84
SG8 —E7 und

Anhang zum dritten Angriff.

© W N>
Dt

10.

12.
13.
14.
15.
16.

p2—p4
Lc4—rF74
D r3—n5+
0—0
. Lel —r4:
Kgl—nl
Lré —n64
Du5—n4
E4—ED

Schw,

R c6
Sc6—np4:
KE8—F7:
Kr7—a?
Sp4—x6
LrS—cht
Su8 —r6
Ka7-—a8
Lcb—E7
SFr6—x8

Da4—F2 und gewinnt.
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Das abgelehnte Konigsgambit.
Elftes Spiel.

Nachdem wir aaf den vorhergehenden Bliittern die beste Vertheidi-
gung des Springergambits zum Vortheil far den sweiten Spieler aus-
gefihrt, und im Gambit des L&ufers das Spiel mindestens ausgeglichen
haben, kann es aberflissig erscheinen, jetst noch Ziige anzugeben, mit
Die Eigenthimlich-
keiten mancher, und zaweilen sehr guter Spieler gestatten ihnen indess

welchen man der Annahme des Gambits ausweicht.

nicht immer, mit vollkommener Ruhe in die vielfachen Niancen der Ver-
theidigung einzugehen und sich lange, wie namentlich im Springergambit,
fast allein darauf zu beschrinken, die Pline des Gegners zu vereiteln,
ohne selbst angreifend hervorzutreten. Es ist ihmen Bed#rfniss, der be-
dringten Stellung zu entgehen, und sie sind aus diesem Grunde bereit’
auf den Gewinn des Bauern durch Ablehnen des Gambits zu verzichten.
Diese Nichtannahme hat jedoch auch einige Bedenken, da Weiss nun,
falls nicht Schwarz selbst ein Opfer bringt, wenrigstens seinen Bauer r4
gegen den feindlichen Konigsbaner umtauschen kann, was wir im All-
gemeinen als einen Vortheil anerkannt haben. Die Spiele werden sich
dessen ungeachtet aber gleichstellen lassen.

1. E2—E4
2. ¥2—¥4

-

67—a6; 6. SE5—a6:, Lch-¥2+%;
7. [KEl1-£E2] u.s. w.); 5. pD2—Dp4,
[e4—p3:]); 6. Lrl-p3:, LF8-cd

ET—ED

Erste Vertheidigung.

3. . . .. b7 —DpH
Ginge dieser Bauer nur einen Schritt,
so folgte Sel1-¥3 oder L¥l-c4 und
das Gambit kdnnte noch spiter, je-
doch nicht mehr mit Vortheil an-
genommen werden.

3. E4—p5: hier wire zu be-
merken, dass auch 3. S ¢l — r3,
p5—E4:; 4. S¥r3—E5:, Lc8-E6
(unrichtig wire L¥8-c¢5; 5.Dpl-45,

zu einem fiir beide Theile gleichem
Spiel fihrt.

3. . . . .  E5—F4:
hier konnte jedoch etwas weniger
gut, die Dame n8—p5: nehmen,
worsuf Dpl—E2 oder SBl—c3
erfolgte. Weiss erlangte eine etwas
freiere Stellumg, welche indess die
Vertheidigang noch nicht ausschloss.
Eine anfere Spielart kounte aber
durch 3. 5-E4 herbeigefithrt wer-
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den. Es bildet dieser Zug eine Art
Gegengambit, die naher betrachtet

zu werden verdient. Wir analy-
siren dieselbe im Anhang,
4. Sl —r3 L¥8 —n6

In dieser Position wird Weiss
den Bauer F4 nicht gewinnen kén-
nen, aber auch p5 behanpten. Wir
erkliren das Spiel fiir gleich, wol-
len jedoch Dp8-p5: statt des letz-
ten Zuges hier ndher betrachten.

4. . . . . Dp8—p5:

5. 88l —c3 Dp5—E6+¢

6. Kel —r2, am den Thurm ul
bald nach El gegen die feindliche
Dame in der Art benutzen zu kon-
nen, auf welche wir schon S. 80

hinwiesen.
6. . . . . L c8—bp7
7. p2—bp4 Lr8—0p6
8. Lrl —p3 Se8—r7
9. Sc3—Ee4 F71—F6
10. Tul —kl DE6 —F7
1L Se4—npé6: c7—np6:

12. Lol —r4: mit besserem Spiel.

Anbang zur 1. Vertheidigung.

1. (E2—Ek4) (e7T—Eb)
2. (r2—vr4) (v7—nb)
3. (x4—nb:) ES — k4

Erste Fortsetzung. (Anhang.)

4. Lrl--B5%, wollte Weiss den
‘gewonnenen Bauer aufgeben, so
bote sich jhm folgende, das Spiel
ausgleichende Variante dar: 4.c2-c4,
c7-c6; (L¥8-c5 hitte 5. B2-B4,
und 868-r6; 5.p2-04 zur Folge);

Dritte Abtheilung.

5. p2-p4, c6-D5:; 6. SBl-c3 etec.
Der einfachste ist Zug ist 4. p2-p3.

4. . . . . cT—c6
5. pb—c6: B7—c6:
6. LBb—c4 Sc8—¥6
7. p2—p4 SBS —p7
8. Sal—E2 Sp7—=86
9. Lc4—n3 Lc8—aé6
10. Ssl—c3 LF8 —n4
11. 0—0 LB4—c3:
12. B2—C3: S¥6—pbd
13. Trl —El F1—F¥d

14. 62—64 und ist im Vortheil.

Zweite Fortsetzung. (Anhang.)

1. (e2—Ek4) (E7—ED)
2. (r2—r4) (p71—nb)
3. (e4—pb:) (EH—E4)
4. p2—n3 Dp8—np5:

unter A. betrachten wir L c8 —Fr5.
Auf SG8—r6 wirde 5. p3—E4:,
Sr6—E4:; 6. Lcl—x3 folgen.

5 SBl1—(3 L¥8—pB4

6. Dpl—np2, bei 6. Lcl—n2,
LB4-¢8:; 7.Lpn2—c3:, v71—F6;
8.p3-g4:, Dvd-E4{; 9.Dpl-52
gleicht sich das Spiel schnell aus.

6. . . . . D5 —E6
1. n3—erd: L4 —c3:
8. Dp2—¢3: DE6 —E45
9. Kel—r2 S¢8 —r6
10. L¥l—p3 DEe4—c6
11, Dc3—c6: SBS—c6:

12. S61—F3 mit gleichem Spiel..

A. (2. Fortsetz. Auhang.)

1. (22—k4) (r7T—E5)
2. (r2—r4) (»7—nb)

-
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3. (e4—bpbH:) (&5 —E4)
4. (p2—p3) Lr8—c5H
5. Dpl —E2 Se8—rF6

bei Dp8—Ee7 folgt 6. 62—6d,
De7—n4+; 7. Kel —n2 zum Vor-
theil fir Weiss.

6. p3—E4: Sr6—g4d:

7. SBl1—c3 Dp8—ET

8. Sc3—pl und hat das stir-
kere Spiel.

Zweite Vertheidigung.

1. (r2—Ek4) (87—Rb5)

2. (P2—¥4) Lr8—cH

Diese Vertheidigung ist inter-
essant, da sie Weiss an der Ro-
chade nach fl fir den Augenblick
hindert.

3. Sel—r¥r3 p7—b5, die
Veranderung betrachtet 3. p7-p6.

4. E4—0D5: K5 —E4
5 p2 —p4 B4 —F3:
6 p4—cb: Dp8—=eT¢
7. Kgl—»2 F3—aG2:
8. Lrl—B5%+ KEe8—r8
9. K¥2—@q2: DEe7—c5:
10. SBl—c3 S68 —r6
11. Tul—El Lc8—FH

Das Spiel mag ungefihr gleich
sein, wenigstens ist Weiss, trotz
seines freistehenden Konigs, gewiss
nicht im Nachtheil. ‘

Verdnderung.
1. (2—kx4) (85 —ES)
2. (r2—r4) (LrS—cH)
3. (Sel—¥3) p7—D6

4. _c2—c3, um die Bauern in

der Mitte vorricken zu konnen.
4. LFrl-c4 hitte uns auf eine Va-
riante des Gambits Lopez gefihrt
(s. S. 71). Am stiarksten konnte
Weiss den Angriff mit 4. B2 —B4
fortsetzen.

Erstes Gegenspiel.

4. . . . . Lc8—ad
5. L¥rl —g2 Le4—r3:
6. L2 —r3: SB8—c6
1. B2—B4 Lc5—s6
8. B4—B5H S8c6—k7
9. p2—p4 AT—A6
10. B5—A6: TA8 —a6:
11. 0—0 SET—c6
12. Lcl—B2 ED—F4:

13. L¥8—Ek2 und hat den Vor-
theil, die Mitte mit seinen Banera
zu behaupten.

Zweites Gegenspiel,

Schw.
w.
4. . . . . F1—FH
5. [64—F5:] Loc8—¥b:
6. F4—EH: D6 —EH:
7. Dpl—E2 EH) —E4
8. bp2—~—p4 Lcb—ET



9. Sr3—gb c7—c6
10. 62—a3 LE7—0p6
11. Lcl—v4 S68 —¥6
12. Lr¢l—a?2

Schw. ist wegen des vereinzelten
Bauern k4 im Nachtheil.

Drittes Gegenspiel.

4. . . . Se8—r6
5. p2—n4 ED —p4:
6. ¢3—n4: Lc¢5—n6

Ebenso wie S@8 — 6 wiirde
Dp8—E&7 das Vorricken des Bau-
ern p2— D4 nicht verhindert haben.
Zwischen beiden Spielarten wire
aber der Unterschied, dass auf
6. L ¢cb — B4+ bei
nicht L cl—p2, sondern Kgl —F2
geschehen musste.

Die Deckung der drei versinig-

der letzteren

ten Bauern hat, da der Konig noch
nicht in Sicherheit gebracht ist,
grosse Schwierigkeiten. Nar durch
Vorricken des Bauern k4 im geeig-
neten Momente wird es Uberhaupt
moglich, die Mitte zu behaunpten.

7. Lrl—p3 0—0
8. SBl—c3 SB8—c6
9. Lcl—g3 Sr6—ac4d
10. Le8—al. In diesem Riick-

zuge liegt kein Nachtheil, weil spa-
ter #2—n3 den Springer zuriick-
treiben und den Liafer wieder frei
machen kann. Waire 9. Lc8—a4
geschehen, s0 musste Lp3—c2
darauf folgen. ’

10. . . . . F71—F)

11. Lp3—c4t Ke8—mS

Dritte Abtheslung.

Non misste 12. g4—k5 ge-
schehen. D6—EH:; 13. D4 —EH:,
Dp8 —pli; 14. Sc3 —nl: wirde
sich daraus ergeben, aber fir Weiss
Per Plan
hingegen, den wir sogleich verfol-

nicht nachtheilig sein.

gen wollen, ist nicht zu empfehlen,
obschon ein Tharm gegen einen
Springer und Bauer dabei erobert
Er 16st das
und stellt den weissen Konig dem

wird. Centrum auf

Angriffe der feindlichen Figuren
bloss.
12. SF3—ab FH) —E4:
13. Se5—F7+ TFB8—FT:
Weiss zog nicht 13. A2 - n3 weil
T¥S —F4: darauf folgte. Der

Thutm nahm den Springer #7, weil
die Dame zugleich angegriffen war,
stinde aber auf c4 ober B3 die
weisse Dame, so misste schon des-
halb T¥8-r7: gescheben, weil bei
Kn8-68; S¥r7-n6+, DB3-G8+ und
dabpn” SH6-F7+ zum erstickten
Matt fihren wiirden, fir welches
wir die Stellung angeben.

Mattstellung.
* Schw.
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| 14 LodA—r7:  md—x8 21. Ly8—p5: Sré—n5:
" Dieser Bauer, welchen Schw. ge- | 22. Dpl—83 cT—c6
) nigend decken kann, entscheidet | 23. ¢2—a3 Lr5—p3
das Spiel, weil er den Liufer ¢l 24. Tul—n2 - Deb—r4
und den Thurm eingeschlossen hilt. | 25. Krl—El LB6—aA5+

15. Sc3—k2 Dp8—¥6 26. Krx1—bpl B7—B)
16. L¥7—np5 Sc6—s4 27. Tal—ecl Lp3—c4
17. Lp5—¥3 Lc8—v¥5 28. Tcl—c4: B5—c4:
18. Krl—rl Dr6—ab 29. DB3—c4: LaA5—p2
19. =u2—ud Sa4 —r6 Schw. wass wegen des Bauern

20. A2—a3 S84 —pb k3 gewinnen.




Spiel - Endungen.

Bei Spielern von ziemlich gleicher Stirke sind die Partieen nicht
selten, in denen die Entscheidung erst nach dem Abtausch fast aller
Sticke durch ein kleines, auf der einen Seite vorhandenes Uebergewicht
herbeigefibrt oder, trotz desselben, durch geschicktes Gegenspiel des
Gegners unmoglich gemacht wird. Die hauptsichlichsten dieser End-
spiele wollen wir zusammenstellen, da ihre Kenntniss nicht allein noth-
wendig ist, um das Spiel in den sich darbietenden Fillen zum Schluss
zu fibren, sondern weil man schon im Laufe der Partie auf das mog-
licherweise eintretende Endspiel Riicksicht nehmen und die giinstigste
Stellung fir dasselbe zu erlangen suchen muss. Alle denkbaren En-
dungen lassen sich zwar ebenso wenig wie alle Anfinge vollstindig auf-
zeichnen, aber die am hiufigsten sich darbietenden Spiele geniigen, um
einen Anphalt fiir die in der Analyse fehlenden zu gewihren.

Zunichst treten die Spiele hervor, in denen der cine Konig allein
gegen Konig und Officiere iibrig ist. Uwm das Matt in solchem Falle zu
erzwingen, geniigt das Vorhandensein eines Liufers und selbst beider
Springer, da diese nur Patt erlangen konnen, nicht. Die Dame oder
der Thurm, beide Laufer, sowie Laufer und Springer vercinigt sind aber
hiureichend. Die Ausfihrung fir die beiden schwierigen Fille folgt
unten.

Nachdem wir untersucht haben, wie der einzelne Konig matt zu
setzen sei, gehen wir zu Endspielen iber, in denen auf beiden Seiten
Officiere sich befinden und zuletzt betrachten wir die Combinatiounen
der Bauern.

j
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L' Die beiden Laufer gewinnen gegen den einzelnen

Konig.
... .. Kc6—np5
2. Lp8 —r6 Kp5—p6
3. Lu7T—E4 Kp6—bp7
4. Lr6—xH Kp7 —c8

5. K¥7—g6, nicht nach k7, da
dieses patt machen wirde.

5 . . . . Kc8—np8

6. Lred —n7 Kp8—=x8

7. Lr5—a7 Ke8—¥8

8. KE6—r¥6 Kr8—a8
ginge der Konig nach k8, so folgte
LB7-c6+.
. 9. Lc7T—¥r4 Ka8 —r¥8

Das Matt kann nur erfolgen, wenn 10. LB7—c6 Kr8—a8
der Konig in eine Ecke getrieben 11. Kr6—a6 Ka8—v8
ist. Das Nebeneinanderstellen bei- 12. Lr4—p6+ Kr8—a8
der Laufer ist geeignet, dem Konige | 13. Lc6—p5+ Kae8—n8
Reihen von Feldern abzuschneiden. 14. Lp6—EebF

-

II. Laufer und Springer gewinnen gegen den Konig.

Die Schwierigkeit, das Matt durch Springer und Léiufer zu errei-
chen, liegt weniger darin, den ecinzelnen Konig an den Rand zu dran-
gen, als vielmehr ihn in die Ecke zu bringen, welche der Laufer be-
herrschen kann, denn nur dort ist das Matt moglich. Man vermeide
ubrigens, haufig Schach zu bieten, da es wirksamer ist, dem Konige
die Felder abzuschneiden, auf welche er zu gehen gedenkt. Der Sprin-
ger wird gewohnlich die Felder angreifen, welche dem Liufer unzugéng-
lich sind, aber man bewege den Springer moglichst selten, da seine Ma-
nover mehr Zeit erfordern als die des Launfers, welcher iiberdies seine
Stellung verindern und doch in derselben Richtung wirksam bleiben kann.
Er gewinnt oft auf diese Art ein Tempo.

14
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3. Lc6—=r4 Ke8—r8
4, Le4—n1 Kr8—x8'
5. S¥T—EH KEeS—bp8

1. . . . Ku6—nb
oder nach u7, s. die erste Verin-
derung.

2. Lc6—k8+ Knb—n4

geht der Konig nach 16, so kom-
men wir auf das Spiel der Verdn-

derung.
3. Kr6—v¥5 Knd—a3
4. Le8—H5 K3 —n4
5 Lubd—c4 Kn4—a3
6. K¥b—ah Ka3—r2
7. Keb—r4 Kr2 —kl
8. Kr4—E3 Kel —vrFl1
9. SE5—bp3 Krl —aq2
10. Ke3—r4 K62 —rl
11. Kr4—a3 Krl—al
12. La4—x?2 Kagl—nl
13. Sp3—r2+ Knl—el
14, Sr3—n3+ Kal—nl
15. Le2—r¥3t

Erste Veranderung.

Ka6—nT7

2. SrH—FT Ka7—a8

oder, wie die zweite Veranderung
ausfiohrt, Ke8-r8.
6. Kr6—E6. Dies ist der beste

Zug, man konnte jedoch auch
Lu7-g4 than.
[ Kp8—c7

7. SE5—bpT7 Kc7—c6

8. Lua7—p3 Kc6—c7

9. Lp3 —Ex4 Kc7—p8

10. Kg6—p6 Kp8 —=x8

gebt der Konig nach c8, so folgen
im Wesentlichen dieselben Ziige
von Weiss nar in anderer Ord-

nung, man wirde mit Sp7—ch
anfangen.

11, Le4-—66+ Ke8—p8
12. Le6—¥T7 Kp8—c8
13. SpT—cd Kc8—p8
14, Sc5—B7+ Kb8—c8
15. Kp6—c6 Kc8 —=8
16. Kc6—n6 KB8 —c8
17. Lr7—r6t Kc8—»8
18. SB7—c5H KB8 —a8
19. Lg6—n7 Ka8—=8

u. 8. W.

Zweite Veranderung.

5. . . KEe8 —»8
6. SE5—p7+ Kr8—k8
7. K¥6—E6 Ke8—n8

8. Kr6—p6 und gewinnt wie
oben.
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II. Die Dame gewinnt gegen den Thurm, selbst gegen
Thurm und Bauer.

Dawit die Dame in der gegen-
wartigen Stellang gewinne, muss
Weiss seinen Konig zundchst hin-
ter den Bauer bringen und diesen
doppelt angreifen. Dazu ist aber
erforderlich, dass man den feind-
lichen Konig zwinge, vor den Bauer
zu gehen, und xzweitens muss der
Thurm von dem Felde =5 vertrie-
ben werden, da er von dort dem
Konige den Uebergang tber die
fanfte Linie und tber die E-Linie
sperrt.

1. Dp3—a7+ Kx7—=E6
ginge der Konig nach b8, so folgte
2. Da7-#7, Te5-¢cH; 3.Dr7-E6,
Kp8—c7; 4. DE6-7T+, KcT7-c6
und der Konig ist doch auf die
6te Reihe getrieben.

2. DaT—c7 Teb—ch

3. Dc7—p8. Diese Position ist

nothwendig, um den Koénig der
Schwarzen nach b5 zu nothigen.

.. . .. Tch—Exd

4. Dp8—e8+ KEk6—bn)
ginge er nach F6, so konnte Weiss
durch DE8-Dp7 und nachher Kr4-
@4 uber die 5te Linie mit dem K3-
nige kommen.

5. De8—o8 TEeS5 —Er4t
zieht er den Thurm nach H5, so
wird die Dame auf A3 Schach ge-
ben und den Bauer erobern.

6. Kr4d—F5 Te4 —e5¢%

1. Kr5—¥6 Ted—e4
hétte er den Konig nach p4 gezo-
gen, so ruckte die Dame nach c6.

8. Dc8—F5¢ Te4—Ebd

9. Dr5—p3+ Kb5—ch

10. Dp3—p2, Weiss muss jetzt
nar noch den Uebergang iiber die
E-Linie erzwingen.

10. . . . Kc5—c6

11. Dp2—np4 Kc6—p7
die Folge von Kc6—cT wire:
12.Dp4-a4, TES-cH; 13.Dad-aT4,
Kc7-c6; 14. KF6-£7 und gelangt
hinter den Bauer.

12. D4 —c4 Tr5—cbh
hitte er den Thurm entfernt, so
wiirde ihn
Schach zu gewinnen suchen.

13. Dc4 —F7%} Kp7—c6

14, K¥6— k7, endlich ist es dem
Konige gelungen, hinter den Bauer

14*

die Dame durch ein
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den. Es bildet dieser Zung eine Art
Gegengambit, die ndher betrachtet
zu werden verdient. Wir analy-
siren dieselbe im Anhang.

4. Sel —r3 L¥r8 —né

In dieser Position wird Weiss
den Bauer F4 nicht gewinnen kén-
nen, aber auch p5 behaupten. Wir
erkliren das Spiel fir gleich, wol-
len jedoch Dp8-p5: statt des letz-
ten Zuges hier ndher betrachten.

4. . . . . Dp8—np5:

5. 8Bl —c3 Dp5—E6+%

6. KEl —¥2, um den Tharm ul
bald nach El gegen die feindliche
Dame in der Art benntzen zu kon-
nen, auf welche wir schon S. 80

hinwiesen.
6. . . L c8—p1
7. p2—p4 Lr8—n6
8. Lrl—p3 Se8—Ek7
9. Sc8—e4 FT1—F6
10. Tual—kl DE6 —F7
11. Sk4—p6i c7—n§:

12. Lcl —r4: mit besserem Spiel.

Anbang zur 1. Vertheidigung.

1. (e2—=x4) (ET—E)D)
2. (F2—vr4) (b7—nb)
3. (r4—nb>) ES — E4

Erste Fortsetzung. (Anhang.)

4. L¥l--B5%, wollte Weiss den
‘gewonnenen Bauner aufgeben, so
bote sich ihm folgende, das Spiel
ausgleichende Variante dar: 4.c2-c4,
¢7-c6; (Lr8-c5 hitte 5. B2-34,
und S68-r6; -5. p2-p4 zur Folge);

Dritte Abtheilung.

5. p2-p4, c6-D5:: 6. SB1-cC3 ete.
Der einfachste ist Zug ist 4. p2-p3.

4. . . . . cT—c6
5 p5—c6: B7—c6:
6. LB5—c4 Sc8—r6
7. p2—p4 SB8 —p7
8. Sel—=x2 Sp7—386
9. Lc4é—n3 Lc8—ab
10. SBl—c3 Lr8 — B4
11. 0—0 Led—c3:
12. 82—c3: S¥6 —pb
13. Trl —El F1—¥b

14. 62—c4 und ist im Vortheil.

Zweite Fortsetzung. (Anhang.)

1. (e2—k4) (E7T —EH)
2. (r2—v¥4) (p7T—n))
3. (e4—0pbH>) (85 —E4)
4. p2—03 Dp8—np5:

anter A. betrachten wir L c8 —r5.
Auf SG8—r6 wiirde 5. p3—E4:,
Sr6—E4:; 6. Lcl—=r3 folgen.

5. SB1—3 LrS—n4

6. Dpl—np2, bei 6. Lcl—n2,
LB4-¢8:; 7.Lpn2—c3:, r71—r¥6;
8. p3-E4:, Dvb5-E4¥; 9.Dbl-£2
gleicht sich das Spiel schnell aus.

6. . . . . Dnb5—x6
7. »p3—k4: L4 —c3:
8. Dp2—c3: DEk6—E4]
9. Kel—r2 S8 —r6
10. LFl—p3 DEed—c6
11, Dc3—c6: SBS—c6:

12. Scl1—F3 mit gleichem Spiel..

A. (2. Fortsetz. Anhang.)

1. (82 —gxd) (87 —E5)
2. (r2—r4) (©7—bb5)
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3. (4—0pb:) (5 — £4) der Mitte vorricken gzu konnen.
4. (»2—p3) Lr8—ch 4. L¥l-c4 hitte uns suf eine Va-
5. Dpl—g2 Se8—r6 riante des Gambits Lopez gefiihrt

bei Dp8 —x7 folgt 6. 62—o4,
DE7—n4t; 7. Kel —p2 zum Vor-
theil fiar Weiss.

6. p3 —Ed: S¥6—x4:

7. 8Bl—c3 Dp8—ET

8. Sc3—npl und hat das stir-
kere Spiel.

Zweite Vertheidigung.
1. (e2—=x4) (87T—Eb)
| 2. (#2—r4) LrS—ch
Diese Vertheidigung ist inter-
essant, da sie Weiss an der Ro-
chade nach ¥l fir den Aungenblick
hindert.

3. Sel—r3 p7—b5, die
. Verdnderung betrachtet 3. p7-p6.
' 4 d—p5:  m5—xd
i 5 p2 —p4 4 —F3:
l 6 p4—cH5: Dp8—EeTt

7. Krl—»2 F3—a62:

8. Lrl—B5+ KE8—¥8

9. K¥2—a?2: DE7—ch:

10. SBl—c3 Se8 —r6

11. Tul—Ekl Lc8—¥h

Das Spiel mag ungefihr gleich
sein, wenigstens ist Weiss, trotz
seines freistehenden Konigs, gewiss
nicht im Nachtheil. '

Verinderung.
1. (E2—kx4) (5 —ES5)
2. (,P2—r4) (L¥8—ch)
3. (Sel1—¥3) p7—Dn6
4. ¢2—c3, um die Bauern in

(s. S. 71). Am starksten konnte
Weiss den Angriff mit 4. B2 —p4
fortsetzen.

Erstes Gegenspiel.

4. . . . . Lc8—ad
5. Lrl —Eg2 Lae4—r3:
6. LE2—F3: SB8—c6
7. »2—B4 Lc5—s6
8. B4—B5H Sc6—k7
9. p2—p4 AT—A6
10. B5—Aa6: TA8 —a6:
11. 0—0 Se7—cé6
12. Lcl—B2 BD—F4:
13. L¥8—Eg2 und hat den Vor-

theil, die Mitte mit seinen Baunern
zu behaupten.

Zweites Gegenspiel,

4. . . . F1—FH
5. [k4—¥5:] Loc8—Fb:
6 F4—EH: D6 —EH:
7. Dpl—E2 ED —E4
8. p2—~—p4 Lcb—ErT
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Schw.

w.

1. Kn2—a3 Kp4—p3, es
wiirde hier auch gut sein, Sc4-p6
zu ziehen, nm dann die Springer

neben einander zu vereinigen,

2. Da8—p5+ Kp3—c3
3. Ka3—r4 SE5 —p3+
4. KF4—r3 Sp3 —sB4

Wire hier der Spr. nach g5 mit Schach
zuriick gegangen, so wirde Kr3-g4
folgen, die Springer fesseln and, wie
der Anhang nidher andeutet, das
Spiel dadarch entscheiden.

5. Dp5—bpl Sc4—np2+
6. K¥r3—E2 Sp2 —nB3
7. Dpl—Eel+ Kc3—cd
8. Del—n4+ Kc4—c3
9. Da4—r6+ SB3 —p4t
10. Kx2—¥r2  S8B4—0D5

Das Spiel bleibt unentschieden.

Anhang.

w.
Weiss wird den Konig an den

Rand zu dringen und dort patt sa
setzen, oder so zu stellen versu-
chen, dass die Springer ziehen miis-
sen und dabei verloren gehen.

5 . . . . Kc3—sB3
6. Kgd—n4d KB3—B2
7. Do5—B7+ KB2—c2

Schw. thut gut, mit dem Konige
weder freiwillig in die Ecke, noch
dberhanpt an den Rand des Brettes

zu gehen.
8. DB7—B5 Kc2—npl
9. DB5—B3+ Kbpl—E2
10. DB3 —@a3 Kr2—vF1

11. Kp4—k4. Weiss konnte nicht
mit der Dame gleich nach B4 gehen,
da ihm dann ein Schach auf ¥3 drohte.

nm. . . .. Krl —E2

12. De3—62+ Kex2—bpl

18. De2—r2 Kpil—cl

14. K4 —p4 Kcl—bpl

15. Kp4 —c3 und gewinnt, wel-
ches auch eintreten musste, wenn
Schw. andere Ziige, als in dem An-
hange vorausgesetzt werden, that.
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V1. Die Dame gegen Laufer und Springer.

Die Vertheidigung von Laiufer und Springer gegen die Dame hat
wegen der ungleichartigen Bewegung dieser kleinen Officiere besondere
Schwierigkeit, dennoch giebt es auch hier Stellangen, in denen die Dame

nicht gewinnen kann.

Setzen wir den Springer auf @7,
so greift er die Felder u5, ¥5, E6
und k8 an. Steht nun der Konig
bei diesem Springer, so muss sich
ihm der feindliche Konig, um mit
der Dame zun gewinnen, aof dem
Felde @5, 85 oder &7 nidhern. Stel-
len wir aber noch den Laufer auf
¥6, so sind alle Zuginge gedeckt
und somit iat fir den Augenblick
die Anndherung des Feindes unmog-
lich gemacht. Daher missten bei
einer solchen Stellung Springer und
Laufer erst gezwungen werden, ihre
Position zu verlassen, ehe der Ko-
nig wirksam mit der Dame angrei-
fen konnte, und ferner miisste man,
um zu gewinnen, den Vertheidiger
abhalten, eine neue Position der

beschriebenen Art einzunehmen.
Dass man jedoch dies Letztere zu
verhindern nicht im Stande ist, wird
die folgende Ausfihrung zeigen.

1. Dc6—p5+ Kr7—ab6

2. Dp5— 624, ginge die Dame
nach @8, so wirde Schw. seinen -
Laufer nach 65 oder u4 und daon
nach r6 zuriickziehen.

2. . . Ka6—r7

3. De2—c4

Da nun Schw. das Feld ¢6 der
Dame wehren muss, um seine Po-
sition zu behaupten, so kann nur
der Laufer ziehen, jedoch auch die-
ser darf sich picht zu weit entfer-
nen. Er muss in dieser und in
dhnlichen Stellungen auf dasjenige
der Felder a5, E7 oder E5 gezo-
gen werden, welches gerade vom
Feinde nicht angegriffen wird. Er
zieht also hier

3. . . .. L r6—Egbd

4. Degd—c4t Kr7—ab

5. Dc4—E4t Kab—rF6
Schw. hat gegenwirtig eine andere
Position einnehmen miissen und es
bleibt nun zu untersuchen, ob Weiss
etwa aus dieser den Gewinn er-
swingen kann.

6. Kp7—c6 86¢7—F5, um



216 Spiel- Endungen.

nachher wieder die weissen Felder | 12. DE4—p5 K¥6—rb
dem Konige absuschneiden. 13. Kp3—=x3 Kr5—r6

7. De4—r3 Kr6—x6 14. Ke3—r3 Sp6—rF5
Schw. muss, so viel als moglich, | wodarch Weiss verhindert wird,
den Konig so stellen, dass er seine | seinen Konig sogleich nach a4 zu
beiden Officiere frei gebrauchen | bringen. .
kann und besonders den Springer, | 15, Dp5—c6+ Srb—Dp6
da die Hauptschwierigkeit der Ver- 16, Kr3—ac4 Kr6—x6
theidigung in der richtigen Fih- | und Schwarz hat eine der anfing-
rung dieses Steines besteht; er | lichen ganz ihnliche Stellung.
muss die Felder besetzen, von de-
nen aus er am wirksamsten die Veranderung.
Anndherang des feindlichen Kdnigs '

+ hindert, zugleich aber auch seine
Anfangsstellung gegen den Laufer
wieder zu erlangen suchen.

8. D¥3—E4, bitte Weiss 8. Kc6-
c5 gezogen, so wire sein ganzer
Angriff zerstort worden, denn Schw.
zoge LE5-D6+ und dann S¥H-E7,
wodurch er wieder eine, der ur-
spriinglichen dhnliche Stellung ein-
nidhme. Deshalb thut Weiss am

w.
besten Dr3—E4 oder D5+, wie in 8. Dr3 —pb+ KEe6—F6

der Veridnderung. 9. Kc6—bpT7 8r5—a7
8 . . .. KE6—r6 10. Kp7—p8 Se7—E6+
9. Kc6—pb Krb —ET7+ 11. Kp8-—c8 Kr6—¥d

10. Kpb5—c4 SE7T—F5 12, Kc8—p7 SE6—r4

11. Kc4—p3 8S¥5 —p6 Weiss hat nichts gewonnen.

VII. Thurm gegen Thurm und Liufer.

Zu den interessantesten Problemen gehort die Lésung des Spieles
von Thurm und Liufer gegen Thurm. Die Vertheidigung ist schwierig,
aber doch scheint sie nicht allein auf der Mitte des Brettes allgemein
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mdglich, sondern iberhaupt kann das Matt nur in einigen Randpositionen,
welche sogleich niher beseichnet werden sollen, erzwungen werden.

w.
1. Tc6-—c8t
2. Te8—eT
Um den Gewinn zu erswingen,

Tp7—0p8
Tp8 —p2

muss man demn schwarzen Thurm
nothigen, eines der Felder b1 oder
p3 einzunehmen,

3. TeT1—n1 Tp2 —bpl

‘Weiss muss nun suchen, seinen
Tharm so zu stellen, dass er sich
in der Entfernung eines Springer-
zages vom feindlichen Konig be-
findet. TB7-07 wirde indess we-
gen Tpl-p2 nicht forderlich sein,
hingegen entspricht TB7-67 dem
Zweck, wihrend Schw. Tpl—vpl,
welches letztere Feld mit pl cor-
respondirt, than muss, Den Zug
des Konigs betrachtet die erste
Verinderung.

4. TB7T—@7 Tol—rl

5. Leb—a3 Kr8—r¥8
Die zweite Veranderung beschaftigt
sich mit Trl —r3.

6. Te7T—a4

7. Ted—cd

Kr8 —E8
Trl —bpl

Zieht Schwars Ke83—»8, so folgt

8.La3-85 KrS-68; 9. Tcé-nd
u. 8. W,

8. Le8—nd Kx8 —¥8

9. Lud—r6 Tpl—Elt
10. LF6—E5 Kr8—a8

11. Tc4—n4 und gewinnt.

Erste Verianderung.

4. . . Ke8—¥8
5. Te7—nT Tol—al .
6. Ta7—c7 Kr8—a8
7. Tc7T—c8% und gewinat.
Zweite Veranderung.
5. . . Trl—F3
6. Le3—ab Tr8—E3%
7. Lp6—Eb Te3 —r3

Haitte er KE8-F8 gezogen, so war
Ta7—nT7 die Antwort.

8. Tg7T—e7+  Kxr8—¥8
Auf KE8—p8 folgt Te7—a17.

9. TeT—cT Kr8-—a8
10. Tc7T—a7} TeS —»8
11. Te7T—ac4 Kr8-—xS8

Auf Tr3-£E3 wiirde T ¢4 -u4 folgen.
12, LE5—r4 und gewinnt.
Aechnlich wie die Losung der
Stellung aof der E-Linie ist auch
die Analyse fiir die analoge Posi-
tion der Ziige auf der Reihe r.

| Endlich lisst sich amch noch das

Matt in der Stellung gans in der
Ecke des Brettes erzwingen, aber
die Linie der Springer scheint eine
Ausnahme zu bilden.
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Schw.
1. To6—p8+ Tc7—c8
- 2. To8—p7 Tc8—c2

geht er nach ¥8, so muss er durch
den Zug 3. Tp7—p6 verlieren.
3. LB5—c6 Tc2—sB2%
zoge hier der Konig nach c8, so
gewonne Weiss darch 4. Tp7-p4.
4. Lc6—B5  TB2—c2
5. Tp7—r7, damit der schwarze
Thurm das Feld cl einnehme.

5. . . . . Tc2—o03
6. Le5—a4 Tc3—ol
7. Lad—c6 Tol—slt
8. KB6—c5 [Tsl—»2]

dies ist der einzige Zug, der nicht
bestimmt verliert. Bei 8. Tnl-¢l
gewiont 9. Lc6-x4. Aof 8. Tnl-
clt folgt 9. Kc5-p6, Tcl-ply;
10. Lc6-p5 u. 5. w.

9. Lc6—n5 TB2—n2

10. T¢¥1—B7+ KB8—c8

11. Te7—=7 Kc8—s8

12. Kc5—B6 und wir konnen
nicht angeben, wie Weiss den Ge-

Spiel- Endungen.

winn schliesslich erswingen mag. Die
Schwierigkeit der Ldsung liegt da-
rin, dass Weiss hier nicht, wie bei
der ersten Stellung, seinen Thurm
in Springerentfernung halten und
beliebig von der einen Seite zur
andern iibergehen kann. Der ein-
zelne Thurm vermag wohl stets Weiss
zu verhindern, mit dem Kounige das
Feld 6 und zugleich mit dem Lau-
fer das Feld B5 einzunehmen.

Befinden sich idbrigens Thurm
and Konig in der Mitte des Bret-
tes, 8o bleibt das Spiel schon des-
halb unentschieden, weil die @ber-
legenere Macht nicht hinreicht, eine
Randposition zu erzwingen. Schliess-
lich wollen wir noch erwahnen, dass
auch am Rande, ausser der ange-
deuteten Stellung aaof der Linie der
Springer, noch manche Positionen,
wie 3. B. die folgende, welche eine
Aehnlichkeit mit der zuerst analy-
sirten hat, sich unaufloslich er-
weisen.
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VIII. Thurm und Springer gegen Thurm.

Wenn die Steine sich anf der Mitte des Brettes befinden, ist das

Matt nur in eingelnen Fillen su erreichen, steht hingegem der verthei-

digende Konig am Rande auf den Feldern des Thurms, Springers oder

Léufers, so ist das Matt verhaltnissmissig leicht. Auf den Feldern der

Dame und des Konigs ist der Widerstand grosser und suweilen wohl un-

ibersteiglich. Die Stellungen, in denen Thurm und Springer die grosste

Kraft aussern, sind solche, bei welchen sich der feindliche Thurm suf

derselben Hilfte des Brettes befindet, aunf welcher die Konige stehem,

und der Springer nach dem Felde neben seinem Konige so gezogen
‘-werden kann, dass er bei einem Schach zwischen setst.

‘1. 8S85—p6+ Kre8—r8
denn K£8-p8 wire wegen K r6 -6
verderblich.

2. T7—pT7 Ta8—s8
oder Kr8-a8, wie in der Verin-
derung.

3. Tp7—aTl T8 —p8
Weiss muss den Tharm nach p8 za
gehen ndthigen, um keinem Schach
ausgesetzt zu sein, wenn er den
Springer bewegt.

1. Te5—c5  Tn2—n6 4. Sp6—r5  Tp8—p8
2. Kr6—rT7 Ts6 —BT+ 5. 8r5—aT Ts8 —B6+
8. SE6—c7 und gewinnt. 6. 8¢7—x6+ Kr8—a8

—_— 7. TaAT—gT TB6—A6

geht der Thurm nach B3, so folgt
Tx7-e8%.

8. K¥r6—ab TA6—AS8

9. Te7—bp17 Ta8—n8
10. Tp7—pb6 Ts8 —E8
11. Tp6—c6 Tr8—a8
12. 8g6—ad Kae8—r8
13. Tc6—E6 Ta8—n8
. 14, Sa5—nT Kr8—a8
15. Te6 —ET7 Ts8—B6+
L2 16, 887—F6+  Verloren.
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Verinderung.
2. . . . Kr8—a8 4. Tp7—r7+ Kr8—a8
8. Kr6— a6 Ka8—rF8 5. Sp6—=x4 u. 5. w.

1. Tch—ct K¥7—a8
2. Kr5—r6 Tp6—Aab6
3. TcT—ET TaA6—B6
4. Kr6—a6 Ts6—nB8
5. TET—bp7 und das Spiel ist

auf die vorhergehenden Varianten
reducirt.

IX. Thurm und Bauer gegen Thurm.

Hiufig wird es dem einzelnen Thurme gelingen, das Spiel unent-
schieden zu halten, wenn sein Konig sich vor dem feindlichen Bauer

befindet.

W.
1. TB3—a3

E5 —E4
2. TA3—B3, der Thurm darf
diese dritte Linie erst verlassen,

wenn der Bauer auf 3 gezogen
ist. Durch 2. TA8- A8 wiirde Weiss,
wie die Verinderung zeigt, verlieren.

2. . Tr2—aA2
3. Ts3—c3 Ed—E3
4. Tc3—c8 Kr4d—r3

5. T c8—r8+ und giebt so lange
Schach, bis sich der Konig von dem
Bauer entfernt, den Weiss dann ge-
winnen konnte.

Veranderung.

2. TaA3—Aa8 Krdi—r3
3. Ta8—r8¢ Kr3—k3
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4. Kel—vrl, hitte Weiss den
Konig nicht gezogen, so gab Schw.
dann auf ml Schach, tauschte die
Thirme und ging Kr3-p2.

4. . . . . Ta2—=l$

5. Krl —a2 Tual—Eel

6. Tr8 —E8 KE3 —p2

7. K62—¥2, hitte Weiss anf p8

- Schach geboten, so geschah Kp2 - 2.

. . . E4—E3¢

8. K¥r2 —q?2 Kp2 —x2
23—E2 hitte das Spiel unentschie-
den gemacht.

9. Te8—g1 Tel—bpl
10. Te7—E8 Tol—b7
11. Te8—=6 To7—a7¢
12. K62—n?2 KEe2—r2
13. Te6—r6t Kr2—El
14, Tr6—Ex6 " E3—E2
15. Te6—bp6 TeT—c7
16. Kua2—a2 Tc7T—c2
17. To6 —p7 Tc2 —bp2

18. Tp7—=87 Tp2 —p8

19. Ts7T—s8l¥ KErl—p?2

20. Tsl—B2+ Kp2—=x3

21. Tp2—s3+ Tp8—b3

22. Ts3 —sl Top3—npl
u s W

Wenn sich in einer Position
auf beiden Seiten nur Thirme mit
einer ungleichen Anzahl von Bauern
finden, so pflegt das Uebergewicht
eines Bauern nicht zu entscheiden.
Man suche die Bauern zu tauschen
und den letzten mit dem Konige
aufzuhalten. Befinden sich indess
auch noch kleine Officiere im Spiel,
so ist weniger Aussicht anf Remis
vorhanden, falls die Sticke nicht
Laufer auf verschiedenfarbigen Fel-
dern sind. Bereits S. 146 wurde
namlich erwahnt, dass verschiedene
Laufer besonders geeignet sind, das
Spiel unentschieden zu_ machen.

X. Der Laufer macht das Spiel gegen Thurm, zuweilen
gegen Thurm und Bauer unentschieden.

Gewdhnlich wird Therm und Bauer gegen einen einzelnen Liufer
gewinnen, nor bei den Mittelbanern (¢, », E, *) und den Thurmbauern

(A und H) kann es vorkommen, dass der Liufer die Felder neben dem
Bauer beherrscht und deshalb dem feindlichen Konige nicht gestattet,

das fernere Vorriicken des Baunern zu unterstiitzen.

Dieser Fall wiirde

in der folgenden Stellung eivtreten, wenn sogleich n4 —p5 geschihe
wodurch das Spiel unentschieden bliebe.



1. Tpl—al,
Zug 4 - 05t betrachtert wir nachher.

den fehlerhaften

L. ... Lc7—s8

2, Tal—a6f LB8—p6

3. Ta6—B6, nun ist Schw. ge-
swangen, den Konig zu siehen und
das Feld p5 ungedeckt za lassen.

3. . . .. KE6—b7
4. K4 —pd Lp6—a3
5. TB6—B7+ La3—o7
6. TBT—AT Ko7—c8

7. Kp5—c6 und rickt dann un-
gehindert mit dem Bauer vor.

1. p4—p5¢+ Ke6—bT7

2. Ked—p4d  LcT—a3

3. Tpl—al La8—r4
Der Laafer mass sich immer bereit
halten, dem feindlichen
Schach zu bieten, wenn dieser auf

Konige

ein Feld neben seinem Bauer ginge.
4. Tal—aA7t+ Kbp7—0p6
5. Kpd— x4 Lri—al .
Nach u2 durfte der Launfer wegen
6. TAT-G7 nicht gezogen werden.
6. TAT—a7 = Le3—=l
1. Té1—a6t Kbp6—>b7

8. pb—p6, wire der Konig
vorgegangen, so wirde er durch
ein Schach vom Liafer gezwungen
wieder hinter den
Bauer zurick zu gehen.

worden sein,

8. . Kp7—c6

9. Kgd—=5 Lel—sn4

10. p6—p7t+ Kc6—bT:

11. Ke5—pb KpT—c7
Remis.

In der folgenden Stellung bleibt

das Spiel ebenfalls unentschieden.
Schw.

W.
1. TaAT—B87 LB3—c4
2. TeT—cT7 Lc4—B5

Nach B3 konnte der Laufer nicht
geben, weil Weiss dann mit 3. Ka5-
@6 gewonuen hatte.

3. Kab—rFbH L5 —E2
4. Kr5—E6 L2 — g4t
5. Ke6—xr5  Lod—E2
6. Keb—¥d Lg2—p3%

ebenso gut ist anch L E2-¥3.

7. Kr5—ah Lp3 —e2
8. TcT—AT Le2—c4
9. ¥6—¥T K¥8 —a7
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Schw. wirde verlieren, wenn er den
Bauer sogleich nehmen wollte.

10. Ka5—¥5 Lcd—r1:

11. TA7T—s»?7 Ka7—a8

12, K¥5—r6 LrT—c4

13. TB7T—e7t Ka8—n8

14. Te7—a6 Lc4d—a8
u. s w.

Ein Springerbauer wird in Ver-
bindung mit dem Thurme auch in
den sounst far den einzelnen Launfer

ganstigen Stellangen gewinnen.
Schw,

Ku8—nu7

1. @6—oTt
wenn er den Bauer nébme, ge-
wonne 2. Kr5-a6.

2. Tp7T—>n4d Let—»8
auf Lc4d—a7: gewiont T4 —ndt
und Kr5—a6.

3. Tpd—o4 Ku7—a8
4. Krb5—a6 Lr2—p4
5. Ted—r4 Lo4—eaT:
6. Trd—c4d Verloren.

Im Alligememen kann der Liu-*
fer allein das Spiel gegen den einen
Am
geeignetsten ist daza die Stellung
mit dem Konige in einer Ecke, nicht
von der Farbe des Liufers, wo men
dann neben dem Kodnige mit dem
Laofer das Schach decken and nur
Steht
der Konig jedoch auf einem andern

Thurn unentschieden machen.

patt gesetzt werden kann.

Randfelde, so sziehe man nie den
Liafer zwischen ein Schach vom
Thurme, sondern hindere nar, dass
sich der feindliche Konig dem an-
dern gerade gegeniiber stelle. Man
wird dies am besten thun konnen,
wenn man sich selbst aof einem
Raundfelde von der Farbe des Lain-
fers halt.

XI. Thurm gegen Springer.

Ein Springer, der sich in der Nihe seines Konigs befindet, wird

gegen den Tharm remis machen; ist er jedoch vom Konige getrennt, so

linft er Gefahr, verloren zu gehen.



224 Spiel - Endungen.

Giebt der Springer auf @8 Schach,

80 bleibt das Spiel unentschieden.
. ... . Sn6 —e4t
2. Kr6—e6 KEe8 —n8

ginge der Konig nach ¥8, so wirde
der Springer auf ahnliche Weise
gewonnen werden, wie ihn jetst
Weiss erobert.

3. Ta7—n4 Sc4—E3
auf 3. Se4 —r2 wirde T4 —p4t
folgen.

4. Tad—xe4 Se3—c2

geht der Springer nach rl, so giebt
Weiss auf b4 Schach und zieht dann
6. Tp4-p3, wodurch der Springer
eingeschlossen wird.

5. Ke6—pnb Sc2—a3

6. Kp5—c5 und gewinnt.

XII. Der Thurm gegen Officier und zwei Bauern.

Ein Thurm gegen Laufer oder Springer und zwei Bauern macht das

Spiel unentschieden.

Diese Behauptung ist zwar im Allgemeinen richtig,

aber die Fahrang des Thurmes, sumal gegen einen Liufer, ist schwierig.
Man muss stets darauf bedacht sein, eine solche Position einzunehmen,
dass man, wenn die Bauern weiter vorgehen, den Thurm fir beide opfern

kann,

In dem folgenden Beispiele ist dies jedoch nicht mehr moglich.

1. Kpl—kl Kp4—cH
Schw. muss, um zu gewinnen, mit
dem Konige auf ¢3 und mit dem
Laufer auf c4 stehen.

2. Tp8—¢8+, gibe der Thurm
nicht Schach, sondern ginge etwa
nach E8, so wirde Schw. in drei
Zigen mit dem Bauer p3 in die
Dame kommen.

2. . . .. Kch—nB4

3. Tc8—B8+ KB4—c3

4. T8 —c84 Lp5—c4 und

gewinnt.
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Stinden die Bauern, erst aof
ihren fiinften Feldern, so wirde
das Spiel unentschieden bleiben,
weil Weiss noch nicht zu befiirch-
ten hidtte, dass ein Bauer durch
zweimaliges Vorriicken zur Dame
wirde. Er konnte dann namlich,
sobald sich der schwarze Kanig
auf die c-Linie begiebt, mit dem
Thurme nach k8 ziehen und Schw.
zwingen, mit dem Konige zuriick
zu geheu, oder einen Bauer vor-
zuriicken. In beiden Fillen wiirde
Schw. nichts gewonnen haben.

Stande in dem oben ausgefiihr-

ten Beispiele auf D5 ein Springer
statt des Ldufers, so wirde das
Spiel ebenfalls unentschieden blei-
ben. Gewohnlich vertheidigt sich
der Thurm gegen Springer und
Bauern am besten, wenn er den
Bauern, welchen der Konig sich
gegeniiberstellt, zur Seite bleibt.

Wenn der Thurm einen oder
mehrere, nicht von Figuren beglei-
tete Bauern aafhilt, wird spater,
sobald wir die einzelnen Bauern
betrachten, erwiahnt werden.

XIII. Laufer gegen Springer nebst Bauern.

Bleiben in einem Endspiele Bauern ibrig und ist dabei auf der einen

Seite ein Liufer; auf der andern ein Springer, so hat der Letztere nicht

selten einen Vortheil, da er nicht an .eine Farbe wie der Léufer gebun-

den ist, sondern alle Felder angreifen kann.

In der- folgenden Stellung

entscheidet jedoch nicht ein Uebergewicht des Springers, sondern der
Umstand, dass der Liunfer abgeschnitten wird.

Schw.

z

K

Schw. zieht ¥6-r5 und gewinnt.
Thite er jedoch als ersten Zug
AD—A4, so wirde er zwar den
Laufer erobern, aber dann nicht
hindern konnen, dass der Bauer r6
gegen 63 umgetanseht und dadurch
das Spiel unentschieden gemacht-
werde. :
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XIV. Laufer gegen Bauern.

In der folgenden Stellang konnen die drei Bauern gegen den ein-
selnen Officier nicht gewinnen, obgleich dies sonst oft der Fall ist, wie
- 5. B. das Endspiel des 8. 119 u. folg. mitgetheilten Giuoco piano beweist.

Schw,

W.

In dieser Stellung ist das Spiel
unentschieden, es mag Weiss oder
Schw. den Zug haben.

L. . .. Kp4—s83
2. Kr8—r4 oder K»3-£3,
2 . . . . Ks3—pn2:
3. Kea—r5  Kp2—c3
4. Ke5—pb Kc3—bp3
5. 24—EbH Kp3—E3
6. Kp5—x6 K3 —r4
1. Kz6—¥6 La6—15
remis,
oder:
1. . e KB4 —353

2. Kr3—E3 statt K¥3-r4,

2.0 . . Kn3 —nB2:

8. Kg3—p4 KB2—c2

4. E4—E5 La6—-r7

5. Kp4—k4 L¥7—k6

6. a@b—ab Kc2—p2
"remis.

Aber auch wenn Weiss anzieht,
ist das Spiel remis, nidmlich:

1. Kr3—r4 KBd4—ch
wenn der Konig nach B3 ginge, so
wiirde Weiss gewinnen. '

2. Kr4d—Eb Kcb—c4

3. B2—B4 La6 —nT
den Bauer darf Schw. noch . nicht
nehmen.

4. B4—B5 Kc4—cH
5. B5—3B6 Kc5—nB6:
6. K5 —bpb KB6—cC17
7. E4—ED Kc¢7—b7
unentschieden,

oder: )
1. Kr8—r4 Kpli—nB3
2. E4—Ed KB3—c4

pimmt der Konig den Bauer B2, so
gewinnt Weiss darch E5-%6.

3. B2—Bd Kc4é—nb
4 B4 —B5 Le6—uT
« 5. B5—B6 Kp5—c6
6. E5H—E6 Kc6—B6:
7. Krd—g5  KB6—cT
8. Keb—r6 Lu7—a8
9. E6—ET Kc7—b7
10. Kr6—a7 Le8—0p5

11. K6¢7—r8 und gewinnt.
Zieht Weiss im ersten Zuge
E4 —EH, 80 kann er ebenfalls nur
remis machen, wenn Schw. richtig
dagegen spielt.



Ldufer gegen Bawern. — Kénig und ein Bauer. 227
1. Bé—s5 Ksl—ch 4. B4—»5 Lp3—n5:
2. Kr3—mé Ke5—pb 5. Kréd—rd LB5—p7¢%
8. B2—B4 L6 —p3 remis.

XV. Konig und ein Bauer.

Der Springer kann, anch wenn er von seinem Konige nicht unter-
stitzt wird, wie das folgende Beispiel zeigt, einen Bauner gewGhnlich

aufhalten.
B Schw, )
1. .SA2—o0l% KB3 —582
2. Scl—pn3¢ KB2 —2
3. Sp3 —pndt Kc2—3B3

4. SB4—p3, um von cl aus
wieder Schach bicten zu konnen,
falls der Bauer vorrickt. Ueber-
baupt bemerke man, dass wenn in
ihnlichen Stellungen der Springer
nicht unmittelbar Schach geben
kann, er stets ein Feld findet, um
dann im sweiten Zuge mit Schach
zugleich den vorriickenden Bauer
snzagreifen.

Ein Thorm in Verbindung mit
seinem Konige hilt 3 bis 4 Badern
auf, der Thurm allein verliert aber

gegen 2 geschlossene Bauern, wenn
diese ihre sechsten Felder erreicht
haben. Der Kinig und ein Bauer
machen, wenu der feindliche Kénig
nicht zeitig herbei kommen kann,
das Spiel gegen den einzelnen
In dem fol-

genden Beispiele gewinnt jedoch

Thurm unentschieden.

der Thurm noch.

Schw.

w.
1. T@7—a6+ Kp6—b5

2. Ke8—bp7 c6—ch

8. Ta6—p6+ Kbb—c4

4. Kp7—c6 Kc4—sB4.

5. Kc6—bpb cb—cd.
6. Tp6—n6+ Ksé—c3 -
7. TB6—c6 und gewinnt.

15*
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Ein Bauer in der Nihe seines
Konigs und auf dem vorletsten

Felde kann oft gegen die Dame |

das Spiel unentschieden machen,
jedoch ist dies nur zaweilen auf
den Reihen der Thirme und Laiu-
Auf den andern Li-
nien verliert er immer, z. B.:

fer moglich.

Schw.
w.
1. Del—rFr5+ Kr2—q2
2. Dr6—a4t Ka2-—r2
3. Dad —r4 K¥2—aql
4. Dra—gp3t Kal—rl

5. De3—F3+. Wire bei diesem
Manéver der Bauer auf der r-Li-
nie, so wirde Schw. nan den K&-
nig in die Ecke des Brettes ziehen,
um nach Verlust des Bauern patt
zu sein, Dieser Umstand rettet das
Spiel bei einem Lauferbauern. Noch
leichter sieht man, wie der Thurm-
bauer, auch weil der Kénig in.der
Ecke patt werden kanm, micht ver-
Liert. Bei den Springer- und Mit-
telbauern ist aber hier kem Patt
moglich.

Spiel- Endungea.

5. . .. . Krl—El
Nun geyinont Weiss ein Tempo, um
den Konig nidher zu bringen. Die
Wiederhoiung desselben Mandvers
entscheidet dann zu seinen Gunsten,

In dem folgenden Beispiele ver-
liert, wegen mdglicher Anndherung
des Konigs, selbst ein Lauferbaner.

Schw.
Ww.
1. De3—nB3 Kpl —p2’
2. D»3—pB2 Kp2—pl
3. Ka4—rF8 Kpl—p?2
4. Kr3—x4 Kp2—pl
5. Ke4—p3 und gewinnt,

_ Sind nur die beiden Damen und
Banern auf jeder Seite dbrig ge-
blieben, so pflegt ein Bauer mebr
oder weniger niclits zn entscheiden,
denn ‘selbst gegen einen Bauern,
welcher von Dame und Kdnig un-
terstiitzt auf die siebente Reihe vor-
geriickt ist, kann die Dame allein
noc& remis machen.



Konig wnd ein Bauer.

Schw.

w.
. . . .. r8—r2

Weiss sucht nun immer Schach
zu geben, oder sich mit der Dame
8o zu stellen, dass der Bauer nicht
vorricken darf. Den Konig wird
Weiss aber nicht naher bringen,
damit nicht die schwarze Dame aof
ein Schaeh zwischen setzen und zu-
gleich selbst Schach bieten konne.
Der nothwendig dann erfolgende
Damentausch wiirde die Partie fir
Schw. entscheiden.

2. Do4—a4t Dp8—a8

8. De4—r4t+ Ks2—e6l

4. De4—p4, damit der Bauner
nicht vorricke.

4. . . . . Kel—n?2
5. Dp4d—n8¢ D63-—=u3
6. Da8—e5¢+ Kn2-—gl
7. De5—ae5t DE3—0G2

8. De5—=r3 und macht offenbar
remis.

Der Banerwllein gegen den ein-
selnen Kénig kann nur dann ge-
winnen, wenn ihn sein Kowig so
begleitet, dass er die- letzten Fel-
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der dem Feinde unzuginglich macht,
d. h. weon er z. B. in der folgen-

den Stellang den Platz ¢2 oder A2
erreicht.

w.

Der Bauer kann zunidchst am
Vorgehen nicht gehindert werden,
aber Weiss vermag, wenn er am
Zuge ist, so zu spielen, dass er
selbst das letzte Feld mit dem K3-
nige besetzt und sich dort patt ma-
chen ldsst. Die Ziige sind jedoeh
genan vorgeschrieben, Weiss muss
damit beginnen, sich dem feind-
lichen Konige anf c3 gegeniiber
zu stellen, Riickt Schw. dann den
Konig nach B5, so muss Weiss die
Opposition durch Kc3-83 behaup-
ten, damit Schkw. mit seinem Ko-
nige kein Terrain vor dem Bauern
gewinnt, denn dieses allein konmte
ihm die Gelegenheit gewihren, nach
A2 oder c2 zu gelangen.

1. Kp2—c3 B6—385
2. Ke3—sB3 . B5—B4
3. KB3—n2 Kch—cd '
4. K»2-—03 ' p4-—B8t
5, Kc2—»2  Kos4—»4



230 - . Spiel- Endungen.

- 6. KB2—sl, durch K-al oder | sen, da der einzelne Konig nar die
cl wire das Spiel verloren worden. | Ecke zu erreichen braucht, um si-

6. « . - . KB4 —a3 cher zu sein. Selbst ein feindli-
7. Kl —al B3—B2% cher Liufer, der nicht auf der Farbe
8. KAl—sl Ka8—3s3 des Eckfeldes steht, kdunte ihn von
wodurch Weiss patt gesetzt ist. dort nicht vertreiben. Zwei Bauern

Bei einem Eckbauern wire die | gewinnen gegen den Konig, auch
Vertheidigung noch leichter gewe- | wenn er in der Ecke gteht.

XVI. Bauern gegen Bauern.

Befinden sich in einem Endspiele mehrere Banern anf jeder Seite,
so entscheidet, bis anf wenige Ausnahmen, das Uebergewicht eines Bauern’
Es kommt aber dabei nicht allein auf die richtige Fithrung der Bauern,
sondern namentlich auch auf die Mandver der Kdnige an. Die schon
vorher erwiahnte Entgegenstellang, oder die Mdglichkeit, dieselbe zur
rechten Zeit zu erlangen, fihrt oft die Entscheidung, selbst bei gleichen
Kriften herbei. Es muss deshalb grosse Vorsicht auf die Erlangung und
Behauptung der Opposition verwendet werden. Wer zuerst, vielleicht
sus Mangel an freien Zigen der Bauern, mit dem Kdnige zu ziehen und
dadurch die Entgegenstellung aufrugeben gendthigt ist, riumt fast immer
dem Geguer ein freies Feld sum Vordringen ein.

Zuge kann Weiss sber nur remis
machen.

1. Kg4d—pn4 KE6—bp6
Darch Aufgeben der Opposition
1. Ke6-r5 batte Schw. verloren.

2. Kp4—p3 Kp6—n7

3. Kp3—=3 Kp7—g7

4. Ke8—p4 Ke7—p6

5. Kp4—rxd Kp6 —=x6
Schw. behauptet die Entgegenstel-
lang und macht dap Spiel unent-

‘ . . . schieden. Mit dem Anzuge verliert

In dieser Positign wird Schw., | er aber: .

wenn:er ansight, verlieren; mit dem .. ;.. .- Ke6—b8
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2. w—7¥F5 Kp6 —r7
hitte Schw. den Bauer genommen,
so gelangte Weiss mit dem Konige
nach BH7 und brachte dagn seinen
Bauner 65 ungehindert zur Dame.

3. F5—rF6}, es wire remis,
wenn Weiss den Baner 66 schligt.

. . . .. Ke7—k6

4. K4 —p4, hier konnte Weiss
auch sogleich ¥6 —F7 ziehen und
den Bauer aufgeben.

4. . . . KE6—p6

5 F6 —F7 Kp6 —E7
6. Kp4 —Eb KE7T—F7:
7. Ke5—p6 K7 —¥8
8. Kp6—E6 Kr8—aT7
9. Kr6—r7 Ke7—c8
10. KE7—r6 K8 —nuT7
11. Kr6—F¥7 Ku7—=n8
12. K¥7—a6: Ku8 —a8
13. Kc6—u6b K68 —nu8
14, 65—66 . Kn8—a8
16. @6—a7 Kae8—F7

16. K6 —u7 und gewinnt.

Schw.

w.
Der unbewegte Thurmbauner wird
hier, da aof @5-a6 mH7-n6 folgt,
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das Spiel unentschieden halted. Wi-
ren aber die beiden weissen Bauerst
noch nicht so weit vorgeriickt, und
befinde sich wenigstens einer der-
selben unbewegt auf seinem ersten
Felde, so konnte Weiss, wenn er
mit dem Konige das Feld n6 er-
reicht hitte, dadurch gewinnen, dass
er den zuriickgebliecbenen Bauer ein
oder zwei Schritte im ersten Zuge
thun liesse, je nachdem der feind-
liche Konig auf ¥8 oder H8 oder
auf @8 stinde.

In der folgenden Stellung bleibt
das Spiel, unabhingig davon, wer

anzielt, unentschieden, nur muss
Schw. im geeigneten Momente sei-
nen Bauer H7 vorricken.

Schw.

w.
1. Kr2—a3 K¥d—ab
2. u2—n3 27 —H6 -

3. K @3 —r8, geschihe n3-u4y,
80 wiche Schw. nicht nach n5, son-
dern b aus.

3. . . .,

4. 62—a3

Keb—rH
H6 — R
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5. Kr2—x3 Krbd—xb
6. K3 —r2 Kebd—r6

Das Spiel bleibt unentschieden.

1. K¥2—¥3 K¥5—ab
2. K¥3 —Eg4 oder s. die Verin-
derung.

2. . . . Kad—ea4
3. K4 —EH Kc4é—ah
4, u2—=u$ Kab—ab
5. Keb—rd Ka6—r6
6. @2—aq4 Kr6—a6
7. B8—nd K66 —r6
8. @4—abt Kr6—ab
9, Kréd—a4 ’7—H6
10. u4—nd5t Ke6—nT
Unentschieden.
Veranderung.
2. Kr3—a3d H7 —Hbd
3. Ke3—r3 Ka5—¥5
4. K¥3—=E3 Krb—Ed
5. Kx3—p3 Ked—npb
6. a2—a3 Kp5—EH
‘7. Kp83—E3 KE5—rFH
8. K3 —r¥3 K¥5—ah
9. ©B2—=H3 Kaeb—rd
u. s w.

Auch wenn Schw. anzieht, bleibt
das Spiel unentschieden.

. .. . . Krd—r4

2. K¥2—Ee2. Auf 52 —n3 folgt
B7—n6, hingegen fihrt ¢2—a3+
zu Kr4—a4; 3. Kr2-62, u7—nb
u. 8 w.

2. . . .

3. Kg2—p?2

_K F4—E4
Ke4 —p4d

Spiel - Endungea.

auch hier wire die Antwort suf
B2-83 B7-H6 gewesen.

4" ¢2—e3 Kpé—xd
5. Kp2—x2 KEe4—¥5
6. Kg2—r3 Krd—ad
7. u2—n3 Kab—rd
.8 68—a4t Krb—abd
9. Kr3—a3 H7—86
10. =u3—=n4t Kad—ab

Das Spiel bleibt unentschieden.
Beiliufig mnag bemerkt werden,
dass, wenn in der urspriinglichen
Stellung der schwarze Bauer statt
auf 7, suf a7 stinde, Weiss mit
und ohne den Zug gewinnen musste.

Schw.

Schw. sei am Zuge, er wird dann,
obgleich um einen Bauer schwicher,
das Spiel gewinnen.

L. . .. Tr4—r3t

2. TFr3—k3: réd —E3:

3. Kc3—c2, ginge der Bauer
63 — a4 vor, so wirde Schw. mit
dem Konige tber 4 nach ¥2 vor-
gehen und seinen Bauner sur Dame
fahren.
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3. . ... Kp5—npd:
Kp5-r4 wiirde joetzt verlieren.

4. Kc2—bpl Kp4—p3

Es konnte hier noch 4. ¢3-64,
Kp4-x4; 5. g4-6b, KE4-r5 zum
Vortheil fir Schw. geschghen.

5. ad—ac4 E3—E2%
6. Kpl—kl Kp3—c2,
7. e4—eb  Kc2—n2:
8. @65—a6 cd—c3
9. 66—a7 c3—c2
10. 67—a8D c2—clD
11, Kl —g2: Dcl—c4t u
gewinnt.

Schw.

Weiss gewinnt.

1. E5—k6+ Kbp7—D6

2. E6—ET, es ist ibrigens
nicht nothwendig, diesen Bauer auf-
zngeben.

2. . . . Kp6—ET:

3. Kp4—kEb F5—v¥F4

4. @3—r4: eb—a4

5. KE5 — 4, hier wiirde p5-p6+,
Ke7-r8 das Spiel remis gemacht
haben.

5. . . . . Ke7—n6

6. F4—rb. Man betrachte die
Stellung der
Bauern ¥5 und p5.

beiden getrennten
Stande der
schwarze Konig auf 7, so konute
er keinen der Bauern angreifen und
erobern, ohne dem andern das Vor-
riicken zur Dame zu gestatten.

6. . . . . G4 —a3d
7. KE4—F3 Kp6—E)
8. bpb—np6 a3—a2
9. K¥3—a2: KE5—p6:
10. Ke2—r3 Kp6—ExH

11. K¥3— G4 und gewinnt, indem
er den Bauner r5 wieder verldsst
und mit dem Konige B6 und BS
nimmt.



Alphabetiséhe Uebersicht der hauptsichlichsten
Bemerkungen. , - .

Abkirzungen, S. 7.

Adoube (), ich ricke znrecht, S. 15.

Anfang, s. Eréffnung.

Angriff, mit vielen 8tidcken, 8. 173.

Angriffsliufer, L¥l oder ¥8, 8. 11, 20; ibrigens s. Liufer.
Aufstellung, S. 6, 14.

Autoren, S. 1. . ..

Bauer, 8. 12; rickstindig, S..40; verdoppelt, S. 12; schqdhch S. 46.
Bauern gegen Officiere sind festznstellen, S. 119, 170; vier und
zwei gegen drei und drei Bauern, S. 64. Uebergewicht eines
Bauern entscheidet, S. 12, 135. Umwandlung des Bauern, S. 12, 16.

A-Bauer isolirt, S. 26, 31.

H-Bauer vorzuricken, S. 13, 24, 73, 108, 111, 114, 115,
121, 154.

B-Bauer. Vorricken der Fligelbaunern, S. 42, 72. 74, 140.
G2—a4 als Gambit, S. 22; 62— 63 nach der Rochade,
8. 139, 156; @7 fehlt, 8. 196; ¢7— 65 (c2— g4) ndthig
im Gambit, 8. 150, bedenklich, 8. 24, 115, 141.

c-Bauer verdoppelt, S. 31, 34; wieder aufzuldsen, S. 117;
c2—c3 schwicht, 8. 68, 80; ist zu empfehlen, S. 180,
181; ¥2 oder ¥7 schwichster Punkt, S. 20; ¥ gegen & zu
tauschen, S. 26; r2—r3 (¥7 —r6) oft bedenklich, S. 26,
80, 137, 179, 183; r2—r4 (r7—rF5) wichtig, S. 26, 55,
122; r-Bauer verdoppelt, S. 86, 136; einzeln, S. 156;
¥4 — rd nach der Rochade, S. 34.

p-Bauer, isolirt, S. 24; p7—p6 besser al¥ S—c6, S. 49;
entspricht p2—p4, S. 187; Opfer des p-Bauern, S. 41,
42, 50, 56, 66, 68, 72, 83, 104, 138, 165, 170, 171, 194,
195, 201. Uebrigens s. Damenlinie und wegen » und E
s. Centrum.

E-Bauer jenseits der Mitte, S. 36, 142, 160, 183; auf 3
oder 6, S. 83, 206.

Bauernpartie, s. Spiel.

Bezeichnung des Brettes und der Figuren, S. 6.

Centrum ist vortheilhaft, S. 21; besser auf der 4ten als 5ten Reihe,

8. 59; wie zu verwenden, S. 99, 183; dringt zur Verstirkung des
Angriffs vor, S. 125, 133; unterstitzt vorzuriicken, S. 112; ist
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schwer zu behaipten, S. 05; soll nur angegriffen vorriicken, S. 58,
99; s. Mittelbanern und Mitte.

Dame (Konigin), 8. 10; wann zu tauschen, S. 55, 120; unterstiitzt
Bauern, 8. 128; unrathsam vor dem Kanige, 8. 10, 71, 80, 125,
179, 197, 205; geht auf pl (p8) zurick, S. 39; .soll sich nicht.
entfernen, S. 72, 196; im dis_ Ecke eingeschlossen, S. 50, 192,
194; wichtig auf B8 oder B6, 8. 86, 181; auf c2 oder ¥2 (7),
8. 93; nicht gut aof 6, S. 139; vor dem Liufer, 8. 84, 94, 140.

Dsm;n!mle, die Oefnung- der Lmne vor der Dame ist vmhdilhaft,
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Damengambit, 8. 23

Endspiele oder Spiel-Endungen, S 208; mit 50 Ziigen, 8. 15.

Entwickelamg, S. 23, 35. .

Entgegenstellang der Konige, S. 230.

Er&ffnung, 8. 17; beste Eréffnung, S.20; auf der Damenseite, S. 21,
23; auf der Konigsseite, S. 21, 22, 44 .

Evansspml S. 124, :

Fesselung oder _Sperrung der Of’ﬁcxere vor dem Koénige und der
Dame, 8. 31;'s. Springer.

- Figurenpartie, s. Spiel.

Freibauer, S. 12.

@G ambit, Cochrane, S. 189; Cunningham, S. 169; der Dame, S. 23;
Damiano, S. 81; Evans, S. 124; Greco, S. 181; Zusatz; des
Konigs, S. 150; Lopez, S. 71, 204; Muzio, S. 194; in der Riick-
hand, S. 77; Salvio, S. 192; Schottisches Gambit, S. 137.

Gang der Steine und Bauern, S. 8.

Giuoco piano, S. 110.

Koaonig, S. 8; ist sicher zu steMen, S. 53 (s. Rochade); hinter einem
feindlichen Bauer, 8. 9, 169; Opfer, um den Konig zu entblossen,
S. 94; Kul besser als g2, S. 114; Kl —Hl (8) oder 2 (7),
S. 74, 186; Kgl—¥2 (7) droht mit Trl—Eel (8), S. 80, 92,
204, 205; Konig zar Unterstitznng des Centrams vorgeriickt,
8. 152, 192; bisweilen gut nach rl oder ¥8 zu ziehen, 8. 55,
61, 62,

Kunstausdrncke sind da erklirt, wo sie zum ersten Male vorkommen.

Lidufer, S. 11; zur Unterstitzung der Bauern, S. 119; geeigunet,
Bauern aufvuhalten, 8. 59; auf c4 (5) gut postirt, S. 20; LFr7
geht nach 83 zuriick, S. 110; wirkt ebenso gut aus der Ferne,
S. 112, 141; Lc8 gegen c4 zu tauschen, S. 11, 63, 181, 188;
Lc4 durch p4—p5 verstellt, S. 99; IL.A3 hindert die Rochade,
S. 136; beide Liaufer gegen den Konig, 8. 55, 112, 189, 198;
Léufer auf ungleicher Farbe, S. 146, 149; Absperrung des Linfers
c4 zur Eroffoung des Thurmes, S. 145.

Literatur, 8. 1,

Matt, S. 9; ersticktes Matt, S. 206.

Mitte der Partie, S. 4, 18; Mitte gleich Centrum.

Mittelbauern, o, p, E und F, S. 12; ob vor den Officieren zu ziehen,
S. 45, 85.
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Officier, leichter oder kleiner (Sp. oder L), 8. 11; wann zu tan-
schen, S. 55.
Oeffnung gegen die Rochade, s. Rochade.

Passar battaglia, Vorbeiziehen der Bauern ist beschrankt, S. 12, 16.
Patt, S. 9.

Position, s. Stellung.

Partie, Bauernpartie, S. 18; Figurenpartie, S. 19;"s. Spiel.

Regeln oder Reglement des Spiels, 8. 14.

Remis bedeatet unentschieden, 8. 9.

Rochade, 8. 8; kurze Rochade gewdhnlich, S. 95; bedenklich, 8. 160,
198; lange Rochade, S. 194, 172, 184y gut, frih za rochiren,
8. 53; Verlust der Rochade, S. 5b; unschadlich, S. 36; Vorricken
der Bauern vor dem Konige,.S. 74; gleiche Rochade mit Bauern
angegriffen, S. 91; ungleiche Rochade mit Bauern angegriffen,
8. 84, 115; Rochade mit Officieren angegriffen, S. 34; Oefigung
gegen die Rochade, 8. 46.

Schach!, S. 9, 15; immerwihrendes, S. 9; aufgedecktes, S. 9.

Schachbrett, s, Bezeichnung. .

Schiedsspruch, S. 16.

Schulen, S. 18.

Sicilianisches Spiel, S. 92.

Spiel, aufgelostes, S. 20; geschlossenes (Bauernpartie), S. 18; offenes
(Figurenpartie), S. 18; gewdhnliche Spiele, S. 44.

Spielendungen, s. Endspiel. )

Springer, 8. 11; gesperrt, S. 24; giebt Schach Konig und Dame,
S. 128; von zwei Bauern unterstitzt, S. 46; Springer des Konigs
aof ¥3 und ¥6, S. 11, 20, 45; am Rande, 8. 36; macht fir ¥2
und 7 Platz, 8. 112; Springer #3—c5 geopfert, S. 24, 115;
Springer auf ¥3 geopfert, 8. 194; Springer der Pame auf £5 (4)
hinter Bauer 4 (E5), 8. 11, 80, 160, 197; Spritiger A5 gegen
den Angriffsliufer, S. 104, 134; Springer der Dame wirksam gegen
D¥3 oder ¥6, S. 156; im Laufergambit, S. 160.

Stein, gewohalich gleich Officier.

Stellung, wie die Stirke zun ermitteln, S. 4.

Stick bezeichnet Baner und Officier.

TMausch, von der stirkern Partei zu veranlassen, S. 116, 194.
Tauschwerth, s. bei den einzelnen Sticken.

Tempo oder Zug, S. 13, 63; gewonnen, S. 42, 59, 209.

Thurm, 8. 10; fir Springer und Bauer, S. 386, 206; fir Springer,

Liofer und zwei Bauern, 8. 192; fiir einen Laufer, S. 153; dublirt,-

8. 10; und hinter Bauern, S. 112; nicht sicher za frih im Spiel,
S. 100; gut auf offenen Liniewm, 8. 80, 46; welcher Thurm nach
E oder p zu setzen, S. 10, 637 einen zu ersetzenden Thurm lisst
man vom Gegner nehmen, S. 141.

Zug, Anzug ist ein Vortheil, S. 20.
————————

Gedrucks bei Julius Sittenfeld in Berlia. *
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